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szoOszerinti forditas!

kartyaforditdsok

KEZDOFELSZERELESEK (Starting Gear)
Dynamite Satchel: Vegyél el 5 dinamitjelz6t. Csak torvényen kiviili (Outlaw).
Hold-Out Pistol: Szabad tdmadas (harconként egyszer). Csak el6ado (Performer).

Marshal Badget: Kalandonként egyszer minden hés vagy +2 lovést kap
l6fegyveréhez (Gun), VAGY +2 harcértéket kap (a vélasztdsa szerint) a kovetkezd
aktivaciojaig. Csak torvényes (Law).

Shotgun: D8-at haszndlj a taldlatdobédshoz (minden 6-8 dobas kritikus talalatot
okoz).

SZEMELYES TARGYKARTYAK (Personal Item)

Ace of Spades: +1 szerencse, +1 kockdval dobhatsz, amikor étkutatsz egy
térképlapkat.

Adventure Boots: +] tigyesség, +1 mozgés

Cigarette: Barmikor, ha visszanyersz 1 elszantségjelzot, huzz még egy zsakmény-,
vagy fosztogatéskartyat.

Hand Mirror: +4 épelméjliség, a ,hangok a sotétb6l” csak D3 talélatot okoz neked
(D6 helyett).

Locket: +1 lélek, +1-et adhatsz az életer6 / épelméjliség visszaszerzéd dobésodhoz,
amikor a h6sod végre kiftjhatja magét egy harc befejeztével.

Personal Journal: +1 lélek, +1 tudas, +50 TP-t kapsz minden kaland végén.

Pocket Watch: +1 kezdeményezés

Shackles: +1 ert, kalandonként egyszer semmissé tehetsz egy most felfedett
felfedezésjelzot (htizz helyette egy jat).

Weathered Poncho: +4 életerd, semlegesiti az id6jaras-hatédsokat.

Worn Eye Patch: +1 ravaszsag, kalandonként
elszéntsdgjelzoket, amig el nem éred a maximumot.

egyszer visszanyerhetsz

FELSZERELESKARTYAK (Gear)

Axe: Fordulonként egyszer +2 sériilést adhatsz egy kozelharci talédlatodhoz.
Bandages: Kapsz 2 kotszerjelz6t. Dobd el ezt a kértyat.

Cigar: Kalandonként egyszer megakadalyoz egyetlen forrasbél szérmazod minden
sériilést.

Crisp Rose: Barmilyen térgyra felszerelhetd. Barmikor, amikor 6-ost dobsz a

mozgaskor, visszanyersz 1 elszdntsagjelzot. Csak eléadd (Performer), vagy
mutatvdnyos (Showman).

Dusty Poncho: +1 életers, +1 épelméjiiség, figyelmen kiviil hagyhatsz minden
id6jdras hatdst.

Dynamite: Kapsz 2 dinamitjelz6t. Dobd el ezt a kértyat.

Flash Power: Kapsz 2 villanopor-jelzoét. (Dobj el 1 villandpor-jelzét, és az dsszes
ellenfél -2 kezdemeényezést kap a forduld végéig.) Dobd el ezt a kartyét.

Healing Herbs: Kapsz egy gyogynovény-jelzot. Dobd el ezt a kértyat.

Journal Pages: Dobd el egy visszaszerzett elszantsagjelztdet, és kapsz 50 TP-t.
Knuckle Dusters: Fordulonkeént egyszer elkolthetsz 1 elszantsdgjelzét, hogy kapj +2
harcértéket.

Looking Glass: +] ravaszsag. Visszakapsz 1 elszéntsdgjelz6t minden alkalommal,
amikor passzolsz egy ravaszsag-probit (fordulonként maximum egyszer).

Matches: Dobd el ezt a krtyat, hogy figyelmen kiviil hagyhass egy ,hangok a
s6tétbol” hatast.

Pick Axe: +1 harcérték. Barmikor, amikor taldlsz egy homalykovet, kapsz +1 extra
homélykovet.

Rattlesnake Fangs: Bérmilyen targyra felszerelhetd. Kalandonként egyszer +3
sériilést adhatsz egy talalatodhoz. Immunis leszel a méregjelzékre. Csak torvényes
(Law), vagy torvényen kiviili (Outlaw).

Repeating Hold-Out Pistol: Szabad tdmad4s (harconként egyszer). Csak el6ado
(Performer).

Rune of Darkness: El kell hasznalnod 1 homalykavet, hogy felszerelhesd barmelyik
tirgyra. Bonusz: barmikor, amikor a homélyjelz6 mozog a mélységsdvon,
gyogyulsz 1 életerdi.

Rune of Shadow: El kell hasznalnod 1 homélykovet, hogy felszerelhesd barmelyik
targyra. Bonusz: dobj el 1 elszdntsagjelz6t, hogy semlegesits egy ellenséges
forrasbol szarmazo minden sériilést.

Rune of the Traveler: El kell haszndlnod 2 homalykovet, hogy felszerelhesd
barmelyik tdrgyra. Bonusz: kapsz +2 mozgédst. Megkapod az utazo (Traveler)
kulesszot.

Rune of the Void: El kell hasznalnod 2 homalykévet, hogy felszerelhesd barmelyik
targyra. Bonusz: barmikor, amikor keresztiillépsz egy térkapun, kapsz +25 TP-t, és
visszanyersz 1 elszdntsagjelzot. (Térkapunként maximum egyszer.)

Silver Buckle: Bérmikor, amikor legyézod egy ellenfeledet, visszanyerhetsz 1
életertt, vagy 1 épelméjliséget. Csak torvényes (Law), vagy mutatvdnyos
(Showman).

Straight Razor: Fordulonként egyszer okozhatsz magadnak egy megronté-taldlatot,
hogy figyelmen kiviil hagyhasd az ellenfeled védoértékét egy harci dobdsodkor.
Csak torvényen kiviili (Outlaw), vagy el6ado (Performer).

Trusty Pistol: A hos tigyességével egyenld szamu 16vést lehet vele leadni.

Trusty Axe: A kozelharci taldlatod +1 sériilést okoz. Fordulonként egyszer
tjradobhatod a kozelharci taldlati dob4sodat.

Tonic: Kapsz 1 iidit6-jelz6t. Dobd el ezt a kértyat.

Whiskey Bottle: Kapsz 2 viszkijelzot. Dobd el ezt a kértyat.

ZSAKMANYKARTYAK (Loot)

This Should Come In Handy: Huzz 1 felszereléskértyat (vagy vardzstdrgykartyat,
ha épp egy idegen vilagban tartozkodsz).

What’s This?! Hozz 1 vardzstirgykdrtyat (vagy felszereléskértyat, ha épp egy
idegen vildgban tartozkodsz).

FOSZTOGATASKARTYAK (Scavenge)

Chilling Dread: Amire az drnyak mélyén lelsz, csak megerésiti benned a hitet, hogy
mindnydjatokra a pokol bugyra vir. Huzz 1 novekvo rettegés kartyat, és tedd a mér
felhtizott rettegéskértyak sordba.

Emerging Darkness: Minden alkalommal, amikor a homdly mélyére tekintesz, a homdly
visszanéz rdd. Hazz 1 homélykartyat.

Hideous Discovery: Az drnyékok kozt kéborolva megpillantasz valamit, amitél a vel6 is
megfagy a csonyaidban. Gyorsan visszatérsz a tdrsaidhoz, de eszedbe sem jut mesélni nekik
az imént latottakrol Elszenvedsz 3 rémiilet-talédlatot. Veszitesz 2-2 épelméjliséget,
minden ki nem védett rémiilet-talalat utdn.

Nothing Here: A terem semmilyen értéket nem tartalmaz. Semmit nem talalsz.

Small Finf: Taldlsz egy kisebb, vérfoltos érmekupacot.

Something Shiny: Van itt valami! Dobj egy D6-tal! 1-4: egy homalyké / 5: hazz 1
felszereléskartydt / 6: huzz 1 vardzstirgykartyat

Useful Discovery: Lassan kicibdlod a holttest csonttd szdradt keze alol az értékesnek ttiné
dolgot. Huizz 1 felszereléskartyat.

BANDITA FEJLESZTESKARTYAI (Bandido)

Explosives Expert: Dobd el 2 elszantsagjelzodet, hogy kapj 1 dinamitjelz6t. Extra
kezdo felszerelés: dinamit-taska (2 dinamitjelzovel).

Swindler: Barmikor, ha egy felszereléskartyat huzol, eldobhatod, és hutzhatsz
helyette egy ujat. Ezt mér meg kell tartanod. Kapsz +1 harcértéket.

Twin Guns: Ugy hasznalhatsz 2 egykezes lofegyvert a forduloban, hogy nem kapsz
biintetést a mésodik kezedben lévé fegyverre. Extra kezd6 felszerelés: pisztoly.

PARBAJHOS FEJLESZTESKARTYAI (Gunslinger)

Pistol Fanning: Koronként egyszer eldobhatsz egy elszantsagjelzot, hogy
megduplazd egy egykezes l6fegyvered lovéseinek a szamaét. Ezt a képességedet csak
akkor tudod hasznélni, ha van egy szabad kezed.

Quickdrow: Bérmikor, mikor egy ujabb csoport szorny keriil a jatéktdblara,
azonnal végrehajthatsz egy szabad tdmaddst, a normal fordulon kiviil Ezt a
képességedet csak akkor tudod hasznélni, ha van egy szabad kezed.

Reload: Dobd el 2 elszantsagjelzodet, hogy ujratolthesd a hatlévett lapkadat.



BARHOLGY FEJLESZTESKARTYATI (Salon Girl)

Acrobatic Dodge: Keresztill tudsz mozogni mas figurdkon a mozgésod sordn.
Fordulonként egyszer tjradobhatod egy elrontott védekez6 dobésodat.

Dirty Fightin®: Minden tdmadasod +1 sériilést okoz.
Knockout Punch: Dobj el 1 elszéntsagjelz6t, hogy a sebzésedre kidobott egyik
kockad duplédnak szdmitson (talalatonként maximum egyszer).

BEKEBIRO FEJLESZTESKARTYAI (U. S. Marshal)

Cleaning up the West: Barmikor, ha megolod egy ellenségedet gyogyulhatsz 1
életertt és 1 épelméjiiséget, valamint kaphatsz 10 TP-t.

Hardened Resolve: Dobj el 1 elszantsagjelzot, hogy te, vagy a veled egy
térképlapkan tartozkodd bérmelyik hés 3 életerdt, vagy 3 épelméjiiséget gyogyuljon
(a vélasztdsod szerint). 5-5 TP-t kapsz minden igy begyogyitott életers, vagy
épelméjliség utan. +2 épelméjliséget kapsz.

Rolling Thunder: Barmikor, ha megolod egy ellenségedet, visszanyersz egy
elszéntsagjelzot, ha egy D6-tal 4-6-ot dobsz.

BANYA VARAZSTARGYKARTYAK (Mine Artifact)
Amulet of Heinghal: Kalandonként egyszer egy timadésod extra D6 sériilést okoz.

Amulet of Kotak: Kalandonként egyszer semlegesitheted az egyik forrdsbol
szdrmazo Osszes fizikai sériilést.

Book of the Occult: +1 tudas, kalandonként egyszer megvéd a Homalytol, amikor
az a mélységsdvon mozog.

Dark Stone: Dobd el, hogy minden léfegyvereddel +1 sériilést okozz a kaland
végéig. Egyszerre csak egy specialis 16szert hasznélhatsz.

Gloves of Charding: +1 tigyesség, fordulonként egyszer wjradobhatod az egyik
menekiilés-probadat.

Healing Stone: Kalandonként egyszer egy hoson gyogyithatsz vele 2D6 életer6t /
épelméjliséget (tetszbleges kombindcioban).

Otherworld Artifact: Huzz 1 vardzstirgykartyat a Targa-plato vardzstérgy-paklibol.
Orb of Ro’kal: Minden romlottségpontod utdn +1 sériilést okoznak a tdmadésaid.
Bérmikor, ha megolod egy ellenségedet, kapsz 1 romlottsdgpontot.

Ring of Tar’Kul: +1 ravaszsdg, kalandonként egyszer visszakaphatsz egy
elsza ntsd gjelzot.

The Judge: D8-at hasznalj a taldlatdobashoz (minden 6-8 dobas kritikus talélatot
okoz).

Three-Eyed Skull: Kalandonként egyszer figyelmen kiviil hagyhatod az egyik
forrdsbol szérmazo Osszes épelme-veszteséget.

Tome of Vontarro: Kalandonként egyszer semlegesitheted egy homélykdrtya
hatését.

Void Pistol: A tivolsigi harci tdmadésaid sériilésdobasaithoz a veszélykockat
hasznald (a normél D6 helyett).

Void Sword: +1 harcérték, a kozelharci
veszélykockdt haszndld (a normél D6 helyett).

tdmaddsaid sériilésdobdsaihoz a

TARGA-FENNSIK VARAZSTARGYKARTYAK (Targa Plateau Artifact)
Accentuator Belt: 2 ,iill6 szimbolummal® nagyobb lesz a terhelhetdséged.
Authority of O’Tar: Amig barmelyik idegen viligban tartozkodsz, megkapod a
torvényes (Law) kulesszot, és minden tdmadasod +1 sériilést okoz.

Deflection Field: El kell haszndlnod 1 homélykovet a védopajzs aktivélasahoz,
mely hatdsa az adott harc végéig tart. Kapsz +4 pancélt.

Frozen Isopod: +1 tudés, +1 maximalis elszantsagjelz6. Minden kaland végén dobj
egy D6-tal. Ha l-est dobsz, a befagyott rék feléled, és rdd tdmad! Dobd el ezt a
lapot, és tegyél egy er6 5+ probat. Ha sikertelen, dobj egyet a sériilés-td blédzaton.
Plasma Arc: Minden sikeres taldlatod 2 taldlatnak szamit a célpontod, és 1-1
taldlatnak minden szomszédos ellenség szdméra. Nem tudsz ezzel a fegyverrel
kritikus sériilést okozni.

Teleportation Bracelet: Dobj el 1 elszantsagjelzét, hogy elteleportalhass 3D6 mez6t
a normél mozgds szabélyai szerint. Hagyj figyelmen kiviil minden mds figurat és
menekiilés probat. Ha hdrom egyformét dobsz, a szerkezet miikodésképtelenné
valik (dobd el a kartyéat), és kapsz 2D6 sériilést, melyet nem tudsz kivédeni, és nem
mozoghatsz ebben a kérben.

Turn Disintegrator: Dobj el 1 elszéntségjelzot, hogy 16hess vele. 3D6 sériilést okoz.

Csak akkor hasznélhatod, ha 4-es, vagy nagyobb az erdd.

Void Crystals: Dobd el (ha épp nem harc folyik), hogy kicserélhess a
térképlapkadon egy még felfedezetlen ajtot egy térkapura.

HOMALYKARTYAK (Darkness)
Demonic Forge: Minden démon szérny +1 harcértéket kap. Jatékban marad.

Demonic Speed: Minden démon szorny +1 kezdeményezést és +2 mozgést kap.
Jatékban marad.

Encroaching Shadows: Gyeriink, gyorsan lépjiink le!' A hosok -l-et kapnak a
Homaly-visszatartisa dobédsukhoz. Minden hés +2 mozgést kap. Jatékban marad.
Flood of Bats: Denevérek koromfekete felhdje tor el6 a barlangbol, és teljesen beboritja a
hésok csapatdt, mikozben tovabb szdllnak. Minden hos kap 2 rémiilet-talélatot, 10 TP-t,
és dobnia kell egy sikeres er6 4+ probat, kiilonben elvesziti az egyik homalykovét.
SIts a Trapl™ Szomyek ugranak el6 a sotét homdlybol Rajtaiités! Hozz 1
fenyegetéskartyat.

Overwhelming Dread: ,Nagyon rossz érzésem van ezzel kapcsolatban.” Adj egy
novekvd rettegés kartydt a tobbihez.

Power of the Void: Minden homély (Void) tipust szorny +1 harcértéket kap.
Jatékban marad.

Strenght of the Void: Minden homély (Void) tipusu szorny +1 védoértéket kap.
Jatékban marad.

Suffocating Mist: Zold kod draszija el a kérnyéket, fojtogatéan rételepedve a hésok
csapatdra! Minden hos 3 talalatot kap. Valamint egy véletlenszertien vélasztott hos
htizzon egy térkép-kartyat. Minden hos, aki ezen az 0j térképlapkan fejezi be a
mozgasat, csak 2 taldlatot kap. Jatékban marad.

Tentactle of the Void: Erdteljes csipok tirnek el6 a talaj alol, megprobdlva foglyul ejtent
a hésoker. Rajtatités! P csépok.

Terror from Beyond: Valami elmondhatatlan gonosz er6 les rdtok az drnyékbol, a
kivilagitott térkapu tiloldaldrol. Rajtaiités! 1 éjrettenet (vagy D3 éjrettenet, ha 5-6 hos
van).

Whispering Voices: ,Tudjuk, hoooogy iiiit vagy... gyereeeee kiizeleeeeb!” Minden hos
D6 rémiilet-talalatot szenved el. Ezen kiviil egy véletlenszertien kivélasztott hosnek
egy sikeres lélek 4+ probat kell végeznie, kiilonben dobnia kell egyet az 6riilet-
tabldzaton.

BANYA TALALKOZASKARTYAK (Mine - Encounters)

Ancient Riddle: A tovdbbvezet6 utatokat valami Idthatatlan, rejtélyes, sziklakemény er6
blokkolja. Egy éltalatok vélasztott hésnek RAVASZSAG 6+ probat kell tennie. Ha
sikeriil, a hoés kap 30 TP-t, és a tovébbvezet6 ut immér szabadda vélik. Ha
sikertelen, a hos D6 fizikai talalatot kap, a ldthatatlan, gonosz erd tdmadisa
kovetkeztében. Ezutin egy masik hos is probét tehet, ha akar. Az adott teremben
minden tovabbvezetd tt blokkolt marad, és minden forduloban egyszer minden hos
probat tehet ellene (egymas utdn), amig egyikiik végre sikerrel nem jar.

Broken Lift: Egy régi banyafelvonor ldtsz a terem tdvolabbi végében. Lehet, hogy meg
wdjdtok biitykolni. Valasszatok: megprobéljatok megjavitani a banyafelvonot. Ha
igy dontottetek, akkor minden hés tegyen egy RAVASZSAG 6+ probat. Minden
hos 25-25 TP-t kap, minden 6-os dobasa utdn. Ha legalabb egy hosnek sikeres volt
a probaja, akkor a bényafelvonot sikeriil beinditani, és feljebb liftezve vele, egy
elzart teremben egy csomo jo cuccot taldltok. Minden hés htizzon 1-1 zsakmény-
kartydt. Ha egyetlen hosnek sem sikeriilt a probédja, akkor a javitdssal jaro
hangzavar idevonz valamit, amit nem kellett volna. Témad4s! - Huzzatok egy
fenyegetéskartydt. VAGY nem érdekel titeket a lift, és tovabb alltok. Egy
véletlenszertien kivalasztott hos tegyen egy SZERENCSE 5+ probat. Ha nem
sikertil, egy csép tor el6 a banyafelvont aknajabol. Tdmad4s! P csdpok.

Child of Sorrow: A hémérséklet hirtelen erésen lecsikken a teremben, és iires tekintetii
grermekek kozelitenek felétek. Egy véletlenszertien kivalasztott hos tegyen egy LELEK
6+ probat. A hés 50-50 TP-t kap minden 6-os dobidsa utdn. Ha elrontja, 6
rémiilet-talélatot kap, az elméjét szaggatd rettenet miatt. Azutdn.. a gyerekek
elttinnek. A kivélasztott hés dobjon egy D6-ot. 4+ esetén ez a hos, aki a probat
tette, huzhat 1 zsakménykértyat. 1-3 dobés esetén ez egy csapda! Rajtatités! - Huizz
1 fenyegetéskartyat, és a rajta 1év6 szornyek rajtatitnek a hésokon.

Explosives: A terem tele van Gsrégi dinamitos- és [6poros-ladakkal, nagy résziik mér félig
el van siillyedve a padlo talajaba! Néhany robbandszer begytjtése nagy hasznotokra lehet,
de nem drt Gvatosan eljdrni, mert eléggé instabilnak tiinnek. Minden hés aki a mozgasat
ezen a térképlapkan fejezi be, kutathat hasznalhato dinamit utdn (harc kozben ez
egy tamadédsnak szdmit). A kutato hos tegyen egy fosztogatds dobast. Minden 5-6s,
vagy 6-os dobés utdn talal 1-1 dinamitjelz6t. Minden 1-es dobds utdn minden figura
az adott térképlapkédn D6 fizikai sériilést szenved el, ami ellen nem lehet védekezni.
Ez a kértya JATEKBAN MARAD.

Gateway to Another World: A csillogd portdlbél dramlé tincolé fények halovanyan
bevildgitjdk az egész termet. Ez a terem egy extra kijaratot tartalmaz, ami egy térkapu.
Ha mér minden lehetséges kijaratndl van egy-egy ajto, akkor egyet véletlenszertien
cseréljetek le térkapura. Azutdn.... dobj D6-tal. Ha 1-3-at dobsz, akkor valami 4tjon
a térkapun! Tdmadaés! - Huzz 1 fenyegetéskartyat.

Look Out!”: Szarnyek tiinnek el6 az drnyakbdl. Diihdisnek tinnek. TAmadés! - Hazz 1
fenyegetéskartyat.




Lucky Find: A terem tele van torot aprosagokkal és rozsdds eszkozokkel. Taldn dr kellene
kutamotok az egészet, hdtha rabukkantok valami értékesre. Minden hos tegyen egy
SZERENCSE 6+ probat. Minden olyan hés, akinek a probaja sikertil, huzzon 1
zsakmanykartyat. Ha egyik hosnek sem sikeriil a probaja, elfogyott a szerencsétek!
Rajtaiités! - Huzz 1 fenyegetéskartyat, és a rajta 16év6 szornyek rajtaiitnek a hésskon.
Mangled Remains: Az dsszetéirt és meggoirbiilt csontok szétszért halmai alapjan tgy tinik,
hogy eqgy ember halt meg itt nemrégiben. Nem il szép latvany... de a szaga még rosszabb.
Ha van valaki, akit a kiildetés részeként kerestek a h6sok, akkor most ratalaltak. A
keresett személy halott. Minden hés 25-25 TP-t kap. A csapatnak dontenie kell,
hogy ezzel a tuddssal befejezik-e a kiildetést és visszafordulnak (a kiildetés
sikeresnek szamit), vagy folytaak tovabb a kalandot, a jo oreg, még mindig
divatos bosszt érdekében. Egyébként... Minden hos tegyen egy Szellem 6+ probat.
Akinek sikeres, visszanyer 1 elszdntsagjelz6t. Akinek nem sikeriilt a probéja, D6
rémiilet-taldlatot szenved el.

Massacre: Egy mészdrlds helyszinére bukkantok! Osszetort, szétszaggatott holttestek
hevernek mindenfelé a padlén, és a falakra kenve. Barmikor, amikor egy hos ezen a
térképlapkan kezdi a fordulojt, 1 rémiilet-talalatot szenved el. Ezen a térképlapkén
haromszor is lehet fosztogatni. Ez a kirtya JATEKBAN MARAD.

Piles of Bones: A terem kizepén egy massziv pillért lattok, ami emberi koponydkbol
késziilt, és majdnem a mennyezetig ér! A latvany szinte jéggé dermeszti a csontjaitokat. Ki..,
vagy mi tehetett ilyet?l Minden hés D6 rémiilet-talalatot szenved el. Azutdn... Az
egyik hos megcsiszik a csontszildnkokon, azzal fenyegetve, hogy eqgy egész koponya-lavindt
indit ell Egy véletlenszertien kivélasztott hos tegyen egy UGYESSEG 5+ probat. Ha
sikertilt, 25 TP-t kap, és huizhat 1 zsakmanykartyat, ahogy a csonthalomban valami
értekes dologra lel. Ha nem sikeriil a probaja, minden hés azonnal D6 fizikai
talalatot kap (a védoeérték szamit ellene), ahogy az sszeomld koponyék halma
szinte élve temeti el dket!

Prospector: Egy 6soreq talajkutatora bukkantok a banydban. Valami gyantsan csillog ndla.
Egy éltalatok vélasztott hos tegyen egy RAVASZSAG 5+ probat. Ha sikeres, a
talajkutatd a néla 1év6 kotszerekkel D3 sériilést begyogyit minden hoson. Ha
sikertelen, a talajkutato oOriilten felnevet, és egy véletlenszerti hosnek D6 fizikai
sériilést okoz egy haldlosnak szdnt lovéssel Ezutdn.. Egy véletlenszertien
kivalasztott hos tegyen egy SZERENCSE 5+ probat. Ha sikeres, megoldja a
helyzetet, és huzhat 1 zsékmanykértyat. Ha nem sikeriil a proba, a talajkutatd teste
vérzdpor kiséretében szétrobban, ahogy valami el6tor beldle. Tdmadas - P csépok.

Ransacked Vault: A teremben egymdsra halmozot ladakbol és wrmelékbol dllo szétzizott
barikddra bukkantok. Nyilvanvalo, hogy gyilkos kiizdelem folyt itt, és barki volt is, aki a
raktdrdt védelmezte, nem adta meg magdt harc nélkil Minden hés tegyen egy
RAVASZSAG 5+ probat. Minden hés minden 5+ dobdsa utin huzhat 1-1
zsakmanykartydt. Azutdn... Dobj egy D6-tal. Ha l-est, vagy 2-est dobsz, aki a
pusztitdst okozta, még mindig a kozelben tartozkodik! Tdmadas! - Huzz a csapat
szintjénél egy szintte] magasabb fenyegetéskartyat.

Shafts of Light: A terem mennyezetének repedésein keresztiil az dldott kinti napfény
sugarai térnek be. A lelketek megnyugszik kissé, hogy talin még nem vesztetek el teljesen!...
még nem... Minden hos tegyen egy LELEK 5+ probat. Minden hés minden 5+
dobésa utdn visszanyer 1-1 elszdntsdgjelzot, vagy semmissé tehet egy homély-
kartydt (4-6 dobés esetén), vagy egy novekvorettegeés-kartydt (5-6 dobas esetén).
Vagy... ha egyetlen h6snek sem sikeriilt a probéja, a félelem mindent elsoprd érzete
jarja at a termet. Huzz 1 novekvorettegés-kértyat, és tedd a tobbi kozé.

Steam Cloud: A terem tele van sirti, forré gozzel, mely a falakon és a padlon fut6,
rozsdato! kilyukadt csovekbol dramlik. Nagyon nehéz még mdsfél méterre is ellami, igy nem
tudni ki.. vagy mi rejtézik a goz mélyén. Bérmelyik figurdnak, aki a térképlapkdn
tartozkodik (vagy ha a térképlapkarol céloz meg egy mésik figurdt) a tavolsagi
timadésa csak 6+ esetén okoz taldlatot, és a tavolsdgi timaddsok nem okozhatnak
kritikus taldlatot. Ezen kiviil dobj egy D6-tal. ha l-est, vagy 2-est dobtdl, valami
megmozdul a gozzel teli terem mélyén! TAmadds! - Hazz 1 fenyegetéskartyit. Ez a
kartya JATEKBAN MARAD.

Summoning Circle: Egy rindkkal ékes idézokort festettek a terem padlojdra, és
kérberaktdk ég6 gyertydkkal! Valami nagyon sotét dologra bukkantatok! Csak remélitek,
hogy még nem sikeriilt végrehajtaniuk azt, amiért elkészitették... Valasszatok: megtoritek
az idézokort. Egy altalatok vélasztott jatékos tegyen egy TUDAS 6+ probat. Ha
sikeres, 50 TP-t kap. Ha sikertelen... ez elég nagy hiba volt téle. Tamadas! - Huzz
a csapat szintjénél egy szinttel magasabb fenyegetéskartydt. VAGY nem érdekel
titeket az idéz6kor, és tovabb élltok. Minden jatékos tegyen egy SZERENCSE
4+ probat. Ha bérmelyik hos elrontja, léptessétek elére a mélységsavon a
homélyjelz6t 2 mezdvel.

Tracks in the Dust: Labnyomok csapdsdt fedezitek fel, ami a fal egy beomlott részéhez
vezet.. és egészen frissnek tinnek. Taldn lehet ott valami! Vilasszatok egy terembol
kivezetd kijaratot, és cseréljétek le egy végzdrd elemre. Ha ez nem lehetséges,
dobjatok el ezt a talalkozaskirtyat, és huzzatok helyette egy wjat. Minden hos
tegyen egy ERO 5+ probat. Minden hés a mozgasa helyett egy probat tehet
fordulonként. Minden hés minden 5+ dobasa utdn 20-20 TP-t kap, és 1-1 sériilés-
jelzot tehet a végelzaro lapkdra. Ha a végelzdro lapkan mér 6, vagy tobb sériilés-
jelz6 van, az akadaly leomlik, és ki kell cserélnetek a végelzdro lapkat egy tovdbb
vezetd ajtora. A kovetkezd felfedezésjelz6 automatikusan tartalmazni fog egy
nyomszimbolumot is (mar ha hasznaljétok azt a kalandban).
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Traitor’s Blood: Mdr késé! Valaki, aki ismerte a kiildetésetek céljdt, eldrult titeket a
Homdlynak! Fussatok.. FUUUUUTAS! Minden hés tegyen egy LELEK 6+ probat.
Minden h6s minden 6+ dobdsa utdn 40-40 TP-t kap az igazsag felfedezésért.
Minden egyes hos utin, akinek sikertelen volt a probéja, azonnal htzzatok 1-1
homélykartyat. Azutdn.. Ha egyetlen hosnek sem sikeriilt a probaja: Rajtatités! -
Huzz 1 fenyegetéskartyat.

Void Lair: A terem padldjdt és falait beborito vastag, ragacsos pokhdlé lagy tojdskamréava
alakitotta dt a teret, és csak szik folyosokat hagy szabadon. Minden hosnek, aki ezen a
térképlapkan tartozkodik, eggyel magasabb célszamot kell megdobnia a sikeres
talalatokhoz (példdul 4+ harcértek esetén 5+). Ezen kiviil dobj egy D6-tal: 1-2
méreg-robbands: egy véletlenszertien kivalasztott hés tegyen egy UGYESSEG 5+
probat. Ha nem sikeriil, ragacsos méreg teriti 6t be, amint felrobban a kozelében
par tojis. D6 fizikai sériilést és D6 épelme-sériilést szenved el, ami ellen nem
védekezhet. 3-6 ,a leselkedok™ homalypokok tornek ratok! Rajtaiités! PP
homalypok. 5-6 nyugvé tojasok: semmi nem torténik. Ez a kirtya JATEKBAN
MARAD.

Which Way??? A bdnya két irnyba dgazik el Az egyik irdnybol sikolyok és tivoltések
hallatszanak... mig a masik irdnyba pislakolo fényeket lattok, és a szenvedés biize érzédik a
leveg6ben. Ennek a térképlapkanak pontosan 2 kijarata van. Valasszatok 2 ajtohelyet
véletlenszertien (az egyik lesz balra, a méasik pedig jobbra), és hagyjatok figyelmen
kiviil a felfedezéslapkan 1évs tobbi ajto- és térkapu szimbolumot. Ha a bal oldali
iranyt fedezitek fel, egy szinttel magasabb fenyegetéskdrtyat kell huznotok a
kovetkezd alkalommal. Ha a jobb oldali iranyt fedezitek fel, adj 3 novekvo-rettegés-
kartyat a tobbihez, és tigy kell tekinteni, hogy az itt felcsapott felfedezésjelz6n van
egy térkapu szimbolum is, a tobbi ajtd szimbolum mellett.

TARGA-FENNSIK TALALKOZASKARTYAK (Targa Plateau - Encounters)

Ancient Controls: Egy poros és hoval fedett irdnyitopanel emelkedik ki a padlobol, rajta
néhdny gombbal. Nem tudjdtok, mi lehet a funkcidja. Vélasszatok: megprobaljatok
hasznélni a panelt. Ha igy donttok, egy altalatok vélasztott hos tegyen egy
RAVASZSAG 6+ probat. A hos lesopri a port és a havat a gombokrol, majd
megnyomja az egyiket. Ha a proba sikeres, a hos kap 60 TP-t, majd dobhat egy
D6-tal: 1-2 ébresztés - rossz gombot sikeriilt megnyomnia. Tdmadas! - 2 Targa
pilon. 3-5 energia be - t6bb fény gyullad ki. A kovetkezd alkalommal, amikor
felfedtek egy felfedezésjelz6t, eldobhatjatok azt, és felcsaphattok helyette egy mésikat.
6 tech-tdrol6 - egy panel nyilik meg, mogotte egy fali tirold. Minden hos hazzon
egy (Targa) vardzstirgyat. VAGY nem érdekel titeket a panel, és tovabb alltok.
Mivel békén hagytatok, semmi emlitésre érdemes nem torténik.

Ancient Pylon: A k6bél faragott pillér egyre hangosabban kezd el zigni, ahogy kéizelebb
értek hozzd. Ez vajon normdlis dolog? Egy 4ltalatok valasztott hés tegyen egy TUDAS
5+ vagy UGYESSEG 6+ probat. Ha sikeres, akkor sikeriil rajonnie az idegen
védelmi rendszer mikodésére, vagy egyszerien csak sikeriil elugrania a kicsapo
lézersugér el6l, majd kikapesolnia azt. Ez a hés 50 TP-t kap, és neki héla, immér
biztonsdgban folytathatjdtok az utatokat. Ha sikertelen, ez a h6s D6 talélatot kap,
amelyek mindegyike 3-3 sériilést okoz! Ez utdn egy Gjabb hos tehet probét. Az
Osszes tovabbvezetd ut blokkolva lesz addig, amig valamelyik hos sikeres probat
nem tesz. Minden hés fordulonként egyszer probalkozhat.

Ancient Writing: A k6falon furcsa jelek sordt veszitek észre... taldn valamilyen idegen irds
lehet? Egy ltalatok vélasztott hés tegyen egy TUDAS 6+ probat. Ha sikeres,
sikeriil megnyitnia egy falba siillyesztett tarolot, igy kap 25 TP-t, és minden hos
hiizhat egy-egy zsdkménykdrtydt. Ha sikertelen, a szimbolumok tapogatdsa riadot
valt ki, mire par kozelben levo pillér energidval kezd feltoltddni. Tadmadés! 1-3 hos
esetén 1 Targa pilon, 5-6 hés esetén 2 Targa pilon.

Avalanche: A jég pont felettetek reped meg, omlik dssze, eqgy jégbdl és hobol dllo lavindt
ziditva a nyakatokba! Minden hés tegyen egy UGYESSEG 5+ probét. Ha valaki
elrontja, az 2D6 talalatot szenved el, és dobnia kell még egy D6-tal. Ha ezen
dobésa 1-es, vagy 2-es, rdadsul el kell dobnia egy targyat, felszerelésjelzojét, vagy
homaélykovét, melyet elsodor magaval a lavina.

Cracked Ice: Ahogy lépkedtek, a jég felnyig, és repedezni kezd alattatok! Ez a teriilet
instabill Badrmikor, amint egy hos ezen a térképlapkdn akar mozogni, vagy 2 extra
mozgaspontot kell elkoltenie egyetlen mezényi mozgéshoz, vagy dobnia kell
minden lépése utan egy-egy D6-tal. Ha ez a dobds 1-es, vagy 2-es, a hés mozgésa
azonnal véget ér, mert a jég beszakad alattal A hés D6 sériilést szenved el a fagyos
viz, és a jégszilankok miatt, mikézben megprobal a biztonsagosabb részre kimaszni.
Mindez nincs hatéssal a szornyek mozgésara. Ez a kartya JATEKBAN MARAD.

Crumbling Ruins: Az idegen véros massziv szobrai és tornyainak nagy része dsszedolt az
eltelt évszdzadok alatt. Ez a pont pedig pont tigy néz ki, mint ami épp most akarna
dsszeomlani! Minden hés tegyen egy UGYESSEG 4+ probat. Minden hés utén, aki
elrontotta a probédjat, az osszes hos D6 taldlatot kap a fentr6l lezuhano tormelék
miatt. Minden 6-os utédn, amit a hsok a proba sordn dobnak, begytjthetnek egy-
egy homélykovet, a széthulld épitmény apré darabkéjat.

Cryo Tubes: A csarnok tdvolabbi faldndl gigantikus iivegcsoveket ldttok, melyek
valamilyen idegen gépezet részeit képezhetik. Kisérteties kék fénnyel ragyogé belsejiikben
olykor mintha drnyalakok mozogndnak. Minden ho6s megprobéalhat kinyitni egy
htitbessvet az alabbiak szerint: a hés tegyen egy TUDAS 5+, vagy RAVASZSAG
6+ probat. Amennyiben sikertil, kap 50 TP-t, majd dobjon egy D6-tal: 1 Rajtatités!
- Huzzon 1 alacsony szintli fenyegetéskartyat, ami az aktivalt csapdabol el6ugro



szornyeket jelképezi. A szornyek els6 célpontja ez a hos lesz. 2-4 halott humanoid
- az emberszerlt teremtmény ugy tinik, mar évszdzadok ota halott. 5-6
szornytiséges kisérlet - érdekes italmintékat taldl a cs6ben (vegyen el 3 tidit6jelzot).

Dark Stone Experiments: A teremben egy aprocska laboratoriumra leltek, amiben
szemmel ldthatoan a homdlyké finomitdsdval kisérletezgettek! Eqy hatalmas, homdlyké
gomb lebeg a szoba kéizepén, vastag lincokkal a padlohoz régzitve, mikézben a fal mentén
kitlonboiz6 idegen eszkizoket és gépezeteket littok. Minden hés, aki ezen a térképlapkan
fejezi be a mozgésit, 1 megronto talalatot szenved el a Homély energidi miatt.
Ezen a térképlapkdn o6tszor lehet fosztogatni. Minden fosztogatdskartya egy extra
homalykévet is ad. Ez a kirtya JATEKBAN MARAD.

Heart of the City: Eqgy hatalmas, narancsszinben fénylé gomb lebeg a padlo felett. Ahogy
kiizeledtek felé, szinte hallani a benne felhalmozott energia miatt a koriiléitte lévé levegd
sercegését. Minden hos, aki a mozgasat ezen a térképlapkdn fejezi be, 2 talélatot kap
a megnovekedett energiafesziiltség miatt. Ez a kartya JATEKBAN MARAD.

Ice Scarab: A padlo repedéseibdl twbb szdz jégszkarabeusz keriil el6 és tamad rdtok!
Minden hés azonnal 2D6 minusz az erd tulajdonsaga fizikai sériilést szenved el a
rémisztd rovarok raja miatt, ami ellen a véd6érték nem hasznélhatd. Ezutén minden
hos kap D6x10 TP-t.

Look Outl”: Szornyek tiinnek el6 az drnyakbol. Diihdsnek tinnek. TAmadas! - Hozz 1
idegen vildgbeli fenyegetéskdrtyat, hogy megtudd, milyen 6slakos szornyek
tdmadnak ratok.

Moving Shadows: Egy mélykék drnyék mintha teljesen fiiggetleniil mozogna a
fenyforrastol. Ugy véled, csak a szemed kdprazik, egészen addig... Egy véletlenszertien
valasztott hés tegyen egy LELEK 5+ probat. Ha sikeres, kap 20 TP-t, az arnyék
elttinik, és felfed valamilyen értékeset. Huzzon egy zsékmanykértyat. Ha a proba
sikertelen, hirtelen sikitdst hall az arnyak mélyérsl! Kap 3 fizikai- és 3 épelme-
taldlatot, melyek mindegyike 2-2 sériilést okoz, ahogy karmok vagodnak ki a
sotétbol a fényre!

Steep Ledge: Az egyik fal helyett ebben a csarnokban egy hihetetleniil meredek, jeges
szakadék tatong. A tetején vezeté dsvény nagyon szitknek tinik a szimotokra, foleg a
fiiletekbe siivité szél és a arcotokba zidulé hézdpor miatt. Olyan, minta az elemek is azt
szeretnék, hogy lezuhanjatok a tdtongo mélységbe. Béarmelyik hosnek, aki ezen a
térképlapkan fejezi be a mozgésat, végre kell hajtania az alabbiakat: minden érintett
hés tegyen egy ERO +4 probét. Aki elrontja, annak el kell dobnia az oldaltdsk4-
jabol egy felszerelésjelzot, mivel megbotlott, és ez a valami legurult a jeges
mélységbe. Minden hés, aki 1-est dob a probajara, rdaddsul még 2 épelme-sériilést
is elszenved, amit nem védhet ki az akaraterejével, ahogy megszeédiil a rettentd,
halalos mélységbe tekintve. Ez a kartya JATEKBAN MARAD.

Still Running: A fal ezen szakaszdn viros fények pulzdlnak, és valami liiktet6, hipnotikus
hang visszhangzik az egész csarnokban. Bdrmi legyen is ez az idegen gépezet, még mindig
mitkodik, dacolva az eltelt eonokkal. Ezen térképlapka osszes kijarata ajtonak szdmit,
figgetleniil attol, hogy ténylegesen hdny ajtoszimbolum szerepel a felfedett
felfedezésjelzon. Majd... minden hos tegyen egy UGYESSEG 4+ probit. Ha
barmelyik hos elronja a probat, a falakbol dradd zaj hirtelen megvéltozik,
frekvencidt vélt! Valami nem stimmel... Olyan, mintha tudnd, hogy itt vagytok!
Témadés! - Huzzatok egy fenyegetéskartyét.

Trail Gone Cold: Az dsvény itt eltinik, és minden nyom, amit eddig kovettetek, elvész a
hdboritatlan hétakaréban. Err6l a térképlapkérol legaldbb 2 kijartnak kell tovabb-
vezetnie. Egy véletlenszertien kivélasztott hos tegyen egy SZERENCSE 5+ probat.
Ha sikeres, észrevesz valamit, ami fontos a kiildetésetek szempontjabol! Kap 30 TP-
t, és a kovetkezokeént felfedett felfedezésjelzot tigy kell tekinteni, mintha lenne rajta
egy nyomszimbolum. Ha sikertelen a probaja, dobnia kell egy D6-ot minden eddig
felfedett nyomszimbolumnak. Ha 1-est, vagy 2-est dob, az adott nyomszimbolumot

el kell dobni.

TARGA FENYEGETESKARTYAK (Otherworld Threat - Targa Plateau)
Ancient Spider: Az dspok a homdlypok egyik feflettebb viliozata, az aldbbi eltérésekkel:
Ehes - a kozelharcban mar 3+ -ra taldl. Homaly-harapés - ha az 6spok a talélatra
5-6st, vagy 6-ost dob, dupla sériilést okoz.

Snow Terrors: A horettenet az éjrettenet eqyik fejlettebb vdltozata, az aldbbi eltérésekkel:
Vastag irha - a védoértéke 4-es. Természetes él6hely - a kezdeményezése 4-es.
Targa Pylons: Osi, idegen, k6bél késziilt pilon, amelyet @ homdlyké energidja miikéidret.

NOVEKVORETTEGES-KARTYAK (Growing Dread)

A Fool’s Errand: Amikor a felismerés kikristdlyosodik az elmédben, mdr biztosan tudod:
nem kellett volna idejonnod.. A kaland hatralevo részén minden szorny +1 sériilést
okoz minden talalatdval.

Cosmic Insignificance: A tdtongo iiresség landn elont a tudat, hogy az egész emberiség
csupdn csak a kozmikus szeszélyek és Gsi istenek jdtékszere! Minden hos D6 rémiilet
talalatot kap. Minden épelme-veszteség, melyet ezen talalatok okoznak, végleges.
Dread: Megborzadva gondolsz bele, hogy vajon mi lehet el6tted Mozgassatok a
mélységsavon 1 1épéssel elore a homélyjelz6t a banya bejérata felé.

Powerful Dread: Az dsszes akaraterédre sziikség van, hogy ne forditsd el a fejed, és ne
menekiilj el a ldtviny elél Minden hésnek egy sima akarater6 mentddobast kell
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végeznie. Minden elrontott menté utdin mozgassitok a mélységsavon 2 lépéssel
el6re a homélyjelz6t a béanya bejérata felé.

Stench Beyond Reason: A levegé megsirisidik a szidban, az orrlyukad szinte ég,
amikor lélegzetet veszell A rothadd holttestek és a fajdalom biize tilterheli az érzékeid!
Minden hés 2 rémiilet talalatot szenved el. Minden elrontott akarater6 mentédobés
D6 fizikai sériilést okoz, amely ellen nem szdmit a véddeérték (mivel
kontrollalhatatlanul hdnyni kezdenek).

Void Surge: A ndlad lévo homdlyké fényesen felizzik, mikzben hdtborzongato linggal
égni kezd Minden hés azonnal 1-1 megronté talilatot kap minden nala 1évo
homalyké6 utan (beleértve a homdlyké targyakat is).

HOSKARTYAK TULAJDONSAGAI
Bandita (Bandido / Bandida): Vad kartya - visszakapsz egy elszéntsdgjelz6t, ha a

mozgdsodra 1-est, vagy 2-est dobsz.

Béarholgy / zongorista (Saloon Girl / Piano Player): Megnyugtatd jelenlét - a
hosod kore végén 1 életer6t, vagy 1 épelméjliséget gyogyithatsz minden szomszédos
mez6n 4llo hoson (5-5 TP-t kapsz minden begyogyitott életert / épelméjliség pont
utdn). Pehelysalya - csak akkor haszndlhatsz l6fegyvert (Gun), ha annak
kulcsszavai kozott szerepel, hogy konnyt” (Light). Gyors - +1 mozgas.

Békebir6 (U.S. Marshal): Dupla-lévés (sorétes puska) - fordulonként egyszer, ha
megoltel legalabb egy szornyet sorétes puskdval, kapsz +1 lovést a sorétes
puskédhoz.

Pisztolyh6s (Gunslunger): Gyors és haldlos - haszndld a hatlovett lapkat. Minden

kaland kezdetén toltsd meg teljesen ,halédlos szem™ lovedék jelzdkkel.

SZORNYKARTYAK TULAJDONSAGAI
Csapok (Tentacles):

Zuzas - ha 6-ost dob talalatra, akkor figyelmen kiviil hagyhatja a h6s védéertékeét.
1.) Lekotozés - barmelyik hos, aki sériilést szenved el a csd poktol, nem mozoghat
a kovetkez6 aktivacioja sordn.

2.) Kitorés - a csépok 4t tudnak mozogni barmelyik figurdn keresztiil,, és
fordulonként vy célpontot valaszthatnak.

3.) Vonaglds - +2 vedoérték.

4.) Tapados szivokorongok - a csédpok kozelharci tallatai +2 sériilést okoznak.

5.) Korbécstdmadas - +1 harcérték.

6.) Gyors - +2 kezdeményezés.

Brutélis Csédpok (Brutal Tentacles):

Zzés - ha 6-ost dob talalatra, akkor figyelmen kiviil hagyhatja a hés védoértéket.
1.) Lekotozés - barmelyik hos, aki sériilést szenved el a csapoktol, nem mozoghat
a kovetkezo aktivécioja sordn.

2.) Kitorés - a csépok 4t tudnak mozogni bérmelyik figuran keresztiil, és
fordulonként 0j célpontot vélaszthatnak.

3.) Korbécstdmadés - +1 harcérték.

4.) Homélyvizi6 - barmelyik hés, aki sériilést szenved el a csépoktol, D6 rémiilet
talalatot is elszenved.

5.) Vonszolds - barmelyik hést, aki sériilést szenved el a csapoktol, egy
véletlenszertien kivalasztott, a csapokkal szomszédos mezére kell mozgatni

6.) Homalyhidra - barmikor, ha egy csépot legy6ztok, dobjatok D8-cal. Ha 1-est,
vagy 2-est dobtok, akkor a csdp visszatér azon a mezén, ahol legydzetett, és egy
masik csép is megjelenik az egyik véletlenszertien kivalasztott, szomszédos mezon.

Goliat (Goliath):

Kimondhatatlan rettegés (3) - minden hos, aki az aktivaciojét a golidttal azonos,
vagy szomszédos térképlapkan kezdi, automatikusan 3 rémiilet talélatot szenved el.
* Csapkodo csapok (3) - 3-3 kozelharci timadast hajt végre minden 3 mez6n
beliil allo hosre.

Szivos - immunis a kritikus talélatokra.

1.) Zuz6 csapés - a goliat kzelharci timadasa +1 sérilést okoz.

2.) Az elveszett lelkek sikolya - a ,kimondhatatlan rettegés™ képessége 5-6s lesz.

3.) Szivos bor - +1 védoérték.

4.) Lekotozeés - barmelyik hos, aki sériilést szenved el a csépoktol, nem mozoghat
a kovetkezo aktivécioja sordn.

5.) Regenerécio (2) - minden kore kezdetén gyogyul 2 életer6t.

6.) Extra karok - a golidt 4-4 kozelharci timadast hajthat végre a hatotavolsdgdn
beliil lévo minden hos ellen.

Brutélis goliat (Brutal Goliath):

Kimondhatatlan rettegés (3) - minden hos, aki az aktivdciojat a goliattal azonos,
vagy szomszédos térképlapkan kezdi, automatikusan 3 rémiilet talélatot szenved el.
* Csapkod6 csdpok (4) - 4-4 kozelharci tamadést hajt végre minden 3 mezén
beliil allo hésre.

Szivos - immunis a kritikus talélatokra.

1.) Lekotozés - barmelyik hos, aki sériilést szenved el a csd poktol, nem mozoghat
a kovetkez6 aktivacidja soran.

2.) Az elveszett lelkek sikolya - a ,kimondhatatlan rettegés™ képessége 5-6s lesz.

3.) Regeneraci6 (2) - minden kore kezdetén gyogyul 2 életer6.




4.) Romlott befolyds - minden forduld kezdetén, a goliattal azonos térképlapkan
tartozkodod minden hés 2-2 megronto taldlatot szenved el.

5.) Osi - +1 életerd.

6.) Démoni 61jongeés - attol kezdve, hogy a golidt életereje a felére, vagy az ald
csokken, a kozelharci tdmadasai +2 sériilést okoznak.

Fojto (Stranglers):

Kelepce - ha 6-ost dob talalatra, az 3 talalatnak szdmit.

1) Homalykd-vaddsz - +2 harcértéket kap, ha egy olyan hést timad, akinél van
legalabb egy homalyké.

2.) Csattog6 allkapocs - minden hosnek, aki az aktivaciojat a fojtoval azonos
térképlapkan kezdi, egy sikeres iigyesség 5+ probat kell tennie, kiilonben D6
talalatot szenved el.

3.) Tiilekedb - +1 kezdeményezés.

4.) Korbécs-karok - +2 harcértek.

5.) Regeneraci6 (2) - minden kore kezdetén gyogyul 2 életer6.

6.) Vonaglo forma - +3 életer6.

Brutalis fojté (Brutal Stranglers):

Kelepce - ha 6-ost dob taldlatra, az 3 taldlatnak szamit.

1) Homalykd-vadész - +2 harcértéket kap, ha egy olyan hést timad, akinél van
legalabb egy homalyké.

2.) Csattog6 allkapocs - minden hosnek, aki az aktivaciojat a fojtoval azonos
térképlapkan kezdi, egy sikeres iigyesség 5+ probat kell tennie, kiilonben D6
talalatot szenved el.

3.) Regeneréci6 (2) - minden kore kezdetén gyogyul 2 életerd.

4.) Gonosz tdmadas - a fojtd minden kozelharci talalata 3-3 sériilést okoz.

5.) Homalyméreg - ,void” kulcsszo, és minden hés, aki egy vagy tobb talalatot
szenved el a fojtotol, -1 taldlatot tud csak okozni a kovetkezd aktivacioja sordn.

6.) Arnymozgés - a fojto etté] kezdve szivos lesz (imminis a kritikus tal4latokra).

Homalypok (Void Spider):

1.) Vetddés odafentrsl - a homalypok rajtaiitésben tamad.

2.) Homalyméreg - minden hos, aki egy vagy tbb talalatot szenved el a fojtotol,
-1 taldlatot tud csak okozni a kovetkezd aktivdcidja sordn (a 6-os tovabbra is
kritikus talédlatnak szémit).

3.) Vastag irha - +2 életerd.

4.) Edzett h¢j - +2 védoérték.

5.) Gonosz harapds - a kozelharci tdmadoértéke 3+ lesz.

6.) Haldlos méreg - a homalypok kozelharci timadésai +2 sériilést okoznak.

Brutalis homalypok (Void Spider):

Homélyméreg - minden hos, aki egy vagy tbb talalatot szenved el a fojtotol,
-1 taldlatot tud csak okozni a kovetkezd aktivécioja soran.

1.) Vetddés odafentrsl - a homalypok rajtaiitésben tamad.

2.) Vastag irha - +2 életer6.

3.) Gonosz harapés - a kozelharci tiamadoértéke 3+ lesz.

4.) Savas irha - barmelyik hos, aki egy homélypokkal szomszédos mezon all,
mikor azt legy6zik, D3 sériilést szenved el, ami ellen a védéérték hasznalhato.

5.) Gyors tdmadasok - +2 harcérték.

6.) Kettéharapo - ha a homalypok 6-ost dob taldlatra, az ellen a hés védoértéke
nem hasznalhato.

Ejrettenet (Night Terrors):

Rettegés (2) - minden hos, aki az aktivécidjat az éjrettenettel azonos térképlapkan
kezdi, automatikusan 2 rémiilet taldlatot szenved el.

1.) Athato figyelem - a menekiilésproba csak 6+ esetén sikeres.

2.) Diihéngd rémélom a rettegés (2)” képességét le kell cserélni a
Hkimondhatatlan rettegés (2)” képességre: minden hos, aki az aktivaciojat az
éjrettenettel azonos, vagy szomszédos térképlapkan kezdi, automatikusan 2 rémiilet
talalatot szenved el.

3.) Megtermett - +6 életerd.

4.) Lélekivas - minden éjrettenet okozta fizikai- és rémiilet-talalat +2 sériilést okoz.
5.) Regeneraci6 (2) - minden kore kezdetén gyogyul 2 életer6.

6.) Vadasz - a kozelharci tamadoértéke 4+ lesz.

Brutélis éjrettenet (Brutal Night Terrors):

Rettegés (2) - minden hés, aki az aktivicidjat az éjrettenettel azonos térképlapkén
kezdi, automatikusan 2 rémiilet talélatot szenved el.

Lélekivés - minden éjrettenet okozta fizikai- és rémiilet-talalat +2 sériilést okoz.
Karmok - az éjrettenet minden kozelharci talalata 2-2 talédlatnak szdmit.

1.) Vadész - a kozelharci timadoérteke 4+ lesz.

2.) Diihéngd rémélom a rettegés (2)” képességét le kell cserélni a
Hkimondhatatlan rettegés (2)” képességre: minden hos, aki az aktivaciojit az
éjrettenettel azonos, vagy szomszédos térképlapkan kezdi, automatikusan 2 rémiilet
talélatot szenved el.

3.) Regeneréci6 (2) - minden kore kezdetén gyogyul 2 életerd.

4.) Hatalmas - +1 vedéértek.

5.) Lokés - minden sériilés, amit az éjrettenet okoz, véletlenszeri iranyba 2-2
mezdvel elmozgatja a host (hasznaljétok a dinamit szorodas tablzatot).

6.) Vadész - a kezdeményezése 5 lesz.

Targa pilon (Targa Pylon):

Immobilis - a Targa pilon nem tud mozogni.

K6bol keésziilt - egy kritikus talélat csak 2-vel csokkenti a Targa pilon védbeértékét
(ahelyett, hogy figyelmen kiviil hagyna azt).

Perzseld lézer - tavolsagi timadds / l6tavolsag: 12 / 1 loves / 2 sériilés okozésa.
Minden sikeres tavolsagi talalata D6 taldlatot okoz.

1.) Diszes mestermunka - +2 életerd.

2.) Homalykd robbanas - ha megsemmisiil, minden hés, aki 2 mezé tavolségban
van tole (vagy kozelebb), D6 megront taldlatot szenved el.

3.) Onjavitas (1) - minden kore kezdetén gyogyul 1 életer6t.

4.) Kék lézer - a Targa pilon lovése 3-3 sériilést okoz.

5.) Riado - Egy riaszto-rendszer indul be automatikusan, ha a Targa pilont tdmadds éri.
Huizzatok egy fenyegetéskartyét, és a rajta szerepl6 szornyek rajtatok titnek.

6.) Multi-lézer - 2 kiilonboz6 tdvolsdgi tdmaddst tud minden forduloban
végrehajtani, akér kiilonboz6 célpontok ellen is.

Brutalis Targa pilon (Brutal Targa Pylon):

Immobilis - a Targa pilon nem tud mozogni.

Ko&bol késziilt - egy kritikus talalat csak 2-vel csokkenti a Targa pilon véedéértéekeét
(ahelyett, hogy figyelmen kiviil hagyna azt).

Perzseld lézer - tavolsdgi timadas / l6tavolsag: 16 / 1 lovés / 3 sériilés okozésa.
Minden sikeres tavolsdgi talalata D6 talélatot okoz.

1.) Célzoématrix - a tavolsagi harcértéke 2+-ra véltozik.

2.) Homalykd robbands - ha megsemmisiil, minden hés, aki 2 mezé tavolségban
van tole (vagy kozelebb), D6 megronto talalatot szenved el.

3.) Onjavitas (1) - minden kore kezdetén gyogyul 1 életer6it.

4.) Védémezd - minden hos, aki a mozgésat a Targa pilonnal szomszédos mez6n
fejezi be, automatikusan 2 megronto talélatot szenved el.

5.) Riad6 - Egy riaszté-rendszer indul be automatikusan, ha a Targa pilont timadds éri.
Huizzatok egy fenyegetéskartydt, és a rajta szerepl6 szornyek rajtatok titnek.

6.) Multi-lezer - 2 kiilonboz6 tavolsigi timaddst tud minden forduloban
végrehajtani, akar kiilonbozd célpontok ellen is.

END



