TARTALOM:

-1 db szabalykonyv

- 16 db, 3-18-ig szdmozott zseton
- 3 db dobdkocka

-1 db mlanyag dobépohar

A JATEK CELJA:

A jatékosok megprobalnak minél tobb
pontot ér6 zsetont begydjteni oly médon,
hogy atlatnak tarsaik bloffién vagy épp nekik
siker(l atejtenitik éket.

ELOKESZULETEK:
Helyezziik a 16 db zsetont emelkedd szamsorrendben
az asztal kdzepére, ahogy az dbra mutatja (a kévetkezé oldalon).
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megnézi a dobas eredményét ugy,
hogy a tobbiek ne Iassék. Ezutan harom lehetdség kozil
valaszthat:

- zseton megszerzése

- zseton ellopasa

- zsetonok cseréje dupladobdssal

Zseton megszerzése

A bloffold kivalaszt egy jatékost, aki ebben a forduldban
a,Kihivott” lesz. Ezutan a BI6ff6l6 mond egy szamot 3 és
18 kozott.

Ha a Kihivott elhiszi, hogy a dobott érték annyi, amennyit

a Blo6ffolé mondott, azt mondja Okél, és a BIoffol6 felfedi

a kockékat. Ha ezek utan...
- a dobott és a bemondott érték tényleg egyezik,
a Kihivé megkapja a megfelel6 szdmu zsetont.
- a dobott és a bemondott érték mégsem egyezik,
a Bloffol6 kapja meg a megfelel6 szamu zsetont.

Ha a Kihivott nem hiszi el, hogy a dobott érték annyi, amennyit
a Blo6ffolé mondott, azt mondja: Kamul, és a BI6ffol6 felfedi
a kockékat. Ha ezek utan...
- a dobott és a bemondott érték mégis egyezik,
a Bloffolé megkapja a megfelelé szamu zsetont.
- a dobott és a bemondott érték tényleg nem egyezik,
a Kihivé kapja meg a megfelel szamu zsetont.

Vagyis ha a Kihivottnak igaza van, akkor & nyeri a zsetont, ha
téved, a BI6ffol6é a zsakmany. Aki elnyerte a zsetont, az maga
elé helyezi, hogy a tobbiek lathassak azt.

Zseton ellopasa
Ezt csak akkor lehet megtenni, ha mind a Bl6ffélének, mind
a Kihivottnak van mar zsetonja. Hogy elorozza ellenfele
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Zseton megszerzése

A bloffolé kivalaszt egy jatékost, aki ebben a forduldban
a,Kihivott” lesz. Ezutan a BI6ff6l6 mond egy szamot 3 és
18 kozott.

Ha a Kihivott elhiszi, hogy a dobott érték annyi, amennyit

a Blo6ffolé mondott, azt mondja Okél, és a BIoffol6 felfedi

a kockakat. Ha ezek utan...
- a dobott és a bemondott érték tényleg egyezik,
a Kihivé megkapja a megfelel6 szdmu zsetont.
- a dobott és a bemondott érték mégsem egyezik,
a Bloffol6 kapja meg a megfelel6 szamu zsetont.

Ha a Kihivott nem hiszi el, hogy a dobott érték annyi, amennyit
a Blo6ffolé mondott, azt mondja: Kamul, és a BI6ffol6 felfedi
a kockakat. Ha ezek utan...
- a dobott és a bemondott érték mégis egyezik,
a Bloffolé megkapja a megfelelé szamu zsetont.
- a dobott és a bemondott érték tényleg nem egyezik,
a Kihivé kapja meg a megfelelé szamu zsetont.

Vagyis ha a Kihivottnak igaza van, akkor & nyeri a zsetont, ha
téved, a BI6ffol6é a zsakmany. Aki elnyerte a zsetont, az maga
elé helyezi, hogy a tobbiek lathassak azt.

Zseton ellopasa
Ezt csak akkor lehet megtenni, ha mind a Bl6ffélének, mind
a Kihivottnak van mar zsetonja. Hogy elorozza ellenfele



zsetonjat, a Bloffolének a Kihivott jatékos el6tt 1évé zseton
értékét kell bemondania. Ha a Blo6ffolének sikerdlt
megvezetnie a Kihivott jatékost, meg is szerezte a téle

a nevezett zsetont.

Ha viszont a BI6ffolének nem sikerd(ilt tejtenie a Kihivottat,
at kell adnia egyet a sajat zsetonjai kozul (Iasd a tablazatot).

A kockadobas eredménye: 12//(12) | 9//(12)

A Kihivott valasza

Oké! [12]-> Kihivott [12] -> Bloffolo
Kamu! [12] -> Bloffolé [12] -> Kihivott

Zsetoncsere dupladobassal

Ez csak akkor lehetséges, ha a Bloffolének legalabb két
zsetonja van ES legalabb két kockan azonos érték szerepel.
Ekkor a BI&6ffol6 bejelenti, hogy ,dupla’, majd felfedi a kocka-
kat. Ekkor a sajat zsetonjai kdziil néhdnyat becserélhet egyet-
len zsetonra a még bent l1év zsetonok koziil. Az igy kapott
zseton pontértéke meg kell egyezzen a beadott zsetonok
pontértékével.

zsetonjat, a Bloffolének a Kihivott jatékos el6tt 1évé zseton
értékét kell bemondania. Ha a Blo6ffolének sikerdilt
megvezetnie a Kihivott jatékost, meg is szerezte a téle

a nevezett zsetont.

Ha viszont a BI6ffolének nem sikerdilt tejtenie a Kihivottat,
at kell adnia egyet a sajat zsetonjai kozul (lasd a tablazatot).

A kockadobas eredménye: 12//(12) 9//(12)

A Kihivott vélasza

Oké! [12]-> Kihivott [12] -> Bloffolo
Kamu! [12] -> Bloffolo [12] -> Kihivott

Zsetoncsere dupladobassal

Ez csak akkor lehetséges, ha a Bloffolének legalabb két
zsetonja van ES legalabb két kockan azonos érték szerepel.
Ekkor a BI6ffol6 bejelenti, hogy ,dupla’, majd felfedi a kocka-
kat. Ekkor a sajat zsetonjai kdziil néhdnyat becserélhet egyet-
len zsetonra a még bent lévé zsetonok koziil. Az igy kapott
zseton pontértéke meg kell egyezzen a beadott zsetonok
pontértékével.

Példa: A BI6ff616 dupldzds segitségével szeretné megszerezni
a4-es szamu zsetont (4 pont), amit meglehetésen nehéz kocka-
dobdssal elérni. Kordbban ez a jatékos mdr megszerezte a 8-as
(2 pont) és a 13-as zsetont (2 pont). Ezt a két zsetont becserélheti
a kiszemelt darabra: visszateszi 6ket az asztal kbzepére, és maga
elé veszi a 4-es szamu zsetont.

PONTOZAS:

—a 3-as és a 18-as zseton értéke 5 pont;

—a4-esésa 17-es zsetonok értéke 4 pont;

- az 5-6s, 6-0s, 15-0s, 16-0s zsetonok értéke 3 pont;
—a7-es, 8-as, 13-as és 14-es zsetonok értéke 2 pont;
-a9-es, 10-es, 11-es és 12-es zsetonok értéke 1 pont.

A JATEK VEGE:

A jaték véget ér, amint valamelyik jatékos felveszi az utolsé
zsetont a kozépre rakottak kozul. Ekkor mindenki megszamol-
ja a zsetonjainak az értékét, és aki a legtdbb pontot szerezte,
megnyetri a jatékot. Egyenldség esetén az gydz, aki ugyan-
annyi pontot kevesebb zsetonnal ért el.
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