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1. BEVEZETES

2019. marcius 30.

HATODIKNSI %
AMEGSEMMISULES

HATARAN A CIVILIZACIO
A tudosok évek ota figyelmeztették a Fold lakosait bolygonk

okoszisztémajanak veszélyes, visszafordithatatlan véltozasaira. A jelenlegi
s kutatasok bebizonyitottdk, hogy asHATODIK TOMEGES KIHALAS méar

6.950 5.298 4.745 .
73768193802 FECTRA LY. kozeleg és példatlan méreteket olt.

5.5824.3513.658
5.2384.8088.703

e i Eddig a Fold 6t hasonlé kataklizmikus eseményt élt 4t — a leghiresebb koziilik az

A g L)% volt, amelyik elpusztitotta a krétakorban az osszes dinoszauruszt. Azonban a
legnagyobb 252 milliéiévvel ezel(")tt tﬁrtént A PERM TRIASZ KIHALAST()L szémitott

ONA ANALYSIS

teljesen megsemmistilt.

Ez a kihalasi forgatokonyv riasztéan hasonlonak bizonyult ahhoz, mint ami legutébb
tortént a F(‘)ldon. A‘tﬁudosok szerint, az emberiségnek kevés ideje maradt cselekedni,
hisz civilizacionk teljes mértékben a vegetaciotol, az allatoktol és a bolygon élo
mikroorganizmusoktol fiigg, mivel ezek biztositjdk az alapvetd Osszetevoket: a

2019. méjus 26. beporzast; a taplalékot; az oxigént; és a fenntarthato, lakhato klimat. ©.
e -. i e
A‘PANGEA KULONLEGES.CSOPORI T SagpregueNYy *
v/ EMBERISEG ~ N I e
_t -
EGYETLEN REMENYE ~
=
: ; Kozvetlentl azutan, hogy a vezet6 tudésok bejelentették a hatodik kihalast;*a
nemzetkozi kozosség megbizasabol megalakult a specialistak egy csoportja: a
i J*aﬁ“ﬁf"’mm"m‘ln.«uw‘mw PANGEA. Egyik els6dleges feladatuk a kezdeti feltételezéseik megfogalmazasa
" ”J‘..‘,MWMM«-'M”"M és egy szimul4ci6 tervezése volt, amelynek célja a Pangean ¢él6 bizonyos
- allatcsoportok vizsgélata, valamint a nagy kontinensen él6 organizmusokat
befolyasolo tényez6k keresése.
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A kutatds célja az, hogy Osszegytijtse a megértéséhez és
potencialisan [eltartoztatasahoz (legalabbis bizonyos mértékben) szitkséges tudast.
Jelenleg a tudosok szerinti két {6 ok: a tilnépesedés és a thlzott fogyasztas.

2019. jinius 10.

s
ONKENTESEKET !

A PANGEA kiilonleges esoport énkénteseket keres a bolygéonkon

életet szimulalo tesztekhez. A program nagyjabol olyan, mint
egy jaték, amely rogziti a tesztel6k minden donté és az eredményeiket
kés6bbi tanulményozas céljaboly egy oridsi adatbazis létrehozaséra
hasznaljak. Ne késlekedj, csatlakezz a programhoz, segits megmenteni az
emberi fait.
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i Az evolucioelmélet szerint a

. tulélés szempontjdbél a  gyanakvds i

; - ugyanolyan fontos, mint a bizalom és .

- 0sszedolgozds képessége ;

: D. Goleman B
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A Pangedban, a  jatékosok  részt vesznek a rajojjenek: a tulélés kulcsa nem a gyilkolas, hanem az evolucio;
szimulacioban, bizonyos allatcsoportokat vezetnek a Dbiztonsdgos régidk benépesitése, az 0sztonok okos
és megkisérlik megmenteni azokat a kozvetlen hasznalata és a veszély érzékelése. Az egyetlen dolog ami
katasztrofatol. A jatékosok feladata  felkésziteni szamit, hogy éllataink a megfelel6 régiokat foglaljak el, és a
védenceiket a természeti csapasra. Mig egyes allatok nekik legmegfeleléobb o©kologiai élettereket népesitsék be...

Pangea régioiért fognak harcolni, fontos, hogy a jatékosok tavol a katasztrofa epicentrumatol.




3. JATEKALKATRESZEK

Jatéktabla

4 allattabla

@ wrunuavs

13 osztonlapka, beleértve: 13 céllapka, beleértve:
[ -.',:I w7 - I
o sl it S
LI e
UPMOVE ANDIIER ACTIONS IN 1 STARE.
ANOAL
[ FROM THE Qs [

W=

4 szektorlapka 5 éghajlati 6v lapka 4 katasztrofalapka 5 l'mra perm 5 kozépsd perm 3 késd perm
(cisuralian) (guadalupian) (lopingian)
céllapka céllapka céllapka



16 evoluciokartya, beleértve: 20 akcidjelzd 4 akciopontjelzd

., niEgn Ogfg
M Ry e egy hatoldal (D6)
| "B =

kocka (az egy-, két-

z 4 =] | n nE és haromf6s
| / . . . jatékokhoz)

g™ Q

; . 7 figyelmezteto-
16 mérgez6-/inaktivjelzo jelzd
4 emlosszeriiek 4 hiillészeriiek 4 kétéltiiek (amphibian) 4 gerinctelenek
(synapsid) (sauropsida) evoluciokartya, (invertebrate)
evoluciokartya, evoluciokartya, beleértve egy evoluciokartya, beleértve
beleértve egy kiilénleges beleértve egy kiilonleges allatot egy kiilénleges allatot
allatot kiilonleges allatot
28 allatjelzo, beleértve: 4 kiilénleges allat jelz6 7 éhezésjelzo 1 végzetjelz6
{ g 1
@ ,-’r '.@"I @ J % 4
‘-._L_'___'," et S T 4 L =. = == ==
6 emlbsszeriiek- 7 keétéltiiek- i allatcsoportonként 1
jelzé 7 hiillészeriiek-  jelzd 8 gerinctelenek-
jelzo jelzd
28 15 14 korszakvalt6- 1 jaték végi 4 segédlap 2 segédlap 2 segédlap a
alkalmazkodas régiokartya kartya feltételkartya a végzethez kihalas

-kartya menetéhez

ATAPTATION GaEl)

4 6sztonjelzd 4 dominanciajelzé 5 feltételjelzo
16 céljelzd 4 kezdeményezésjelzo 7 elérhieét]egenség—
z

o

allatcsoportonként 4 allatcsoportonként 1 allatcsoportonként 1 allatcsoportonként 1
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4. JATEKALKATRESZEK
RESZLETEI

1. Jatéktabla
A jaték elott azt ajanljuk a jatékosoknak, hogy
ismerkedjenek meg a jatéktablaval:

(1) KORSZAKSAV

A jaték aktualis szakaszat egy végzetjelz6 mozgasa jelzi a korszaksavon, amely 3
korszakot - cisuralian (kora perm), guadalupian (k6zépso perm) és lopingian
(kés6é perm) (1A) foglal magédba. Kozottiik talalhatok a korszakvaltasok (1B).
Minden korszaknak t6bb szakasza (1C) van, amelyekben a jatékosok elvégzik
akciodikat. A korszaksav utolso része a végzet (1D), ami a jaték végeét jelenti.

(2) DOMINANCIASAV

A dominanciasav azt jelezi, hogy az egyes
allatcsoportok milyen mértékben dominalnak
Pangean. A dominanciaszint csokkenését vagy
novekedését a jaték alatt a jatékosok
dominanciajelz6jének mozgasa jelzi ezen a savon. A
jatékot az a legmagasabb dominanciaszintet eléro
jatékos nyeri meg, akinek a végzet megtorténte utan
van legalabb egy allatjelzoje a jatéktablan.

(3) KEZDEMENYEZESSAV

A jatékosok kezdeményezésjelzéinek sorrendje mu-
tatja meg, hogy milyen sorrendben fogjak a jatékosok
végrehajtani az akcidikat az adott szakaszban. Az
aktualis szakasz végén uj sorrendet hatarozunk meg.

(4) OSZTONSAV

Az 6sztonsav két egymassal kapcsolatban 1évo
részbol all. Az els6 a mezok (4A), ahova a jatékosok
az osztonjelzdiket mozgatjak azért, hogy meglessék
az adott mez6hoz rendelt 6sztonlapkat (4B) és hogy
tovabbi dominanciapontokat (4C) szerezzenek. A
masik itt 1évé rész maguk a képpel lefelé forditott
osztonlapkak: az also 3 6sztonlapka a SZEKTOR
(4D), a felette 1év6 4 6sztonlapka a ZONA (4E), majd
a kovetkezo 2 ¢szténlapka a KATASZTROFA (4F), és
legfelill van a VEGZETHALOM (4G), ami a jaték
végén fedodik fel.

(5) CELSAV

A célsavba 4 mez6 tartozik a céllapkak (5A) és a
céljelzok (5B) szamara, amik a teljesitett célok
jelzésére hasznalhatok fel. Tovabb4, a célsav mellett
van egy készlet (5C) a hasznalaton kiviili céljelzok
szamara. A jatéktablara helyezett céllapkak szama az
aktualis korszaktol fugg - 4 céllapka a kora permben,
3 a kozépso6 permben és csak 2 a késé permben.




A gigantikus, pélustdl pdlusig terjed6

szuperkontinens jelenléte az élet minden
Jformdjdra hatdssal kellett, hogy legyen.

R. Fortey

T e e il TR )

r.'..ﬂh

Pangea minden régiojaban lathato az informacio az ott talalhato taplalékrol (7E).
A taplalékikont is tartalmazo helyen, ezutan egy zaréjelben 1évo szamsorozat
kovetkezik, perjelekkel elvalasztva, amelyik azt jelzik, hogy a régio mennyi allatot
képes etetni korszakonként. A cisuralian korszak 4 szakaszaban hasznaljatok a
balra 1év6 szamot, a 3 guadalupian korszak 3 szakaszaban a kozépen 1évo
szamot, majd a lopingian korszak 2 szakasza soran a jobbra 1évd szamot.

AIRER

(6) KARTYAZONA
A jatéktablan négy hely van a kilonféle kartyatipusok
szamara:

* Korszakvalto-kartyak (6A): ide kertil 2 korszakvalto
kartya a jaték elokészitése soran, véletlenszertien
kivélasztva.

* Régiokartyak (csak 1-/2-/3-16s jatékokban, 6B): a
megfelel6 kartyak ide kertilnek, ha négynél kevesebb
jatékos jatszik.

* Alkalmazkodaskartyak: egy képpel lefelé néz6 huz6pakli
(6C) és egy képpel felfelé nézé dobopakli (6D).

(7) SZUPERKONTINENS

Pangea, a szuperkontinens, ami a 6 tertileteként
szolgdl a jatékosok akcioi szamara. Fiiggolegesen
szektorokra tagolodik A-D (7A), mig vizszintesen

a szuperkontinens 3 szubkontinensre is fel lett osztva
(7C): tigymint LAURASIA (LAURAZSIA), ami 2 éghajlati
ovet tartalmaz, INTERIOR, amely 1 éghajlati ovet
tartalmaz, valamint a szintén 2 éghajlati 6vvel
rendelkezé GONDWANAL. A szektorokra és éghajlati
ovekre osztas miatt Pangea egész térképe négyzet alaku
mezdékre, ugynevezett régiokra (7D) osztodik fel. A
szomszédos régiok kozott szines (piros és fehér) nyilak
lathatok. A fehér nyil (7E) azt jelzi, hogy nincsen
biintetés vandorlaskor, mig a piros nyil (7F) azt jelenti,
hogy a vandorlas akciok biintetéssel jarnak. A
biintetésekrsl tovabbi informéciok a 23. oldalon

o talalhatek

éghajlati ovekre (7B), amiket ikonok jelolnek. Tovabba,

L OO /273 or)

A jatéktabla ikonjai:

Okolégiai életterek (7F): minden régioban van 3 okologiai élettér, ami o, 1, és 2
szamokkal van megjelolve. Ezek azok a helyek, ahova az éllatjelzok kertilnek. A
legalacsonyabb szamu, vagyis az 6kologiai [0] élettérben barmennyi allat (allatjelz6)
lehet. Az [1]-es és a [2]-es életterek egyszerre csak egy-egy allatot tudnak eltartani.

oW P @ ©

sarkvidéki mérsékelt egyenlitéi a korszakvaltasok az eldobott taplalék a céllapkak
éghajlati ov éghajlati 6v éghajlati v €8 a korszakvalto- alkalmazkodas— alkalmazkodas- és céljelzok oszton]elzék
kartyak helye kartydk helye  kartyak helye helye helye

-5_



2. Allattablak

Minden jatékos kap egy allattablat, mindegyiken (1) AKCIOPONTSAV
RoveRG i ZgglaaLe Az akciopontsav (1A) korszakok szerint 3 részre oszlik: A cisuralian-i, amelyben

minden jatékos minden szakaszt 6 akcioponttal kezd (1B), a guadalupian-i, amelyben
minden jatékos minden szakaszt 7 akciéponttal kezd (1C), és a lopingian-i, amelyben
T X , minden jatékos minden szakaszt 8 akcioponttal kezd (1D). A jatékos szamara elérheto
(2) KULONLEGES KEPESSEG akciopontok (roviden AP) aktualis szamat az akciopontjelzoé (1E) mutatja.

Minden éllatcsoportnak van egy kiilonleges képessége.

(3) TERJESZKEDES T

A terjeszkedésérték ' SYN
hasznalatos az azonos
okolagiai életteret

elfoglalo allatok kozotti - S o g oy ol s o e

P P Acdh Carboniferats utull the early Mesos Mow , Synapsicls were

kiizdelem eldontésére. Sl el L ik e el (930 e

| Permiun they managed 1o populate colder climate tanea. The maarity
of Synapsids were arguably camivutes suggentedd by their 1oathing,
enpevially the farmation of canines. They were the ancestars of manmnal

ACTION TYPE

(4) AKTIV
EVOLUCIOKARTYA- o
ZONA
A képpel felfelé az aktiv A (6B
evoluciokartya-zénara o [
helyezett evoluciokartyak i ' i =
aktivnak szamitanak, o [ . L CorRanops
vagyis a jaték végéig , = N B e
©

hatnak az allatcsoportra. A s (=) i = f . : st Subuiner

zonaban legfeljebb 3 aktiv | | = - " (grRa :
eVOIUCIOkénya lehet. ; _‘,' _.p_'T.";' ; " TR O < TNACTIVE CARD ZONE & ADAPTATION CARDS lup ta 31 ¥

(5) INAKTIV KARTYAZONA (6) AKCIOKOLTSEG-TABLAZAT (7) AKTIV ALKALMAZKODASKARTYA-

A jatékosok a megszerzett evolicio- és Az akciokoltség-tablazat mutatja meg, ZONA

alkalmazkodaskartyaikat az inaktiv mennyi akciépontot (6C) kell egy-egy A képpel lefelé az aktiv alkalmazkodaskartya-
kartyazonaba helyezik a szakasz allatcsoportnak (az allatikonokkal jelolt zonara helyezett alkalmazkodaskartyak
kezdetén. Az evolucio- és az oszlopok, 6A) kifizetnie az adott akcioért aktivnak szamitanak, vagyis tulajdonosuk
alkalmazkodaskartyak is képpel lefelé (sorok, 6B). A jatékosok akcidjelzoik hasznélhatja azokat, mikor 6 vagy barmelyik
keriilnek oda, de a tulajdonosuk megfelel6 sorokba (6D) helyezésével jelzik masik jatékos végrehajtja egy akciojat.
barmikor megnézheti azokat. A zonaban az elvégzett akcidikat. Minden jatékos Tulajdonosuk barmikor megnézheti ezeket a
legfeljebb 3 alkalmazkodaskartya szakaszonként legfeljebb kétszer hajthat kartyakat. A zonaban legfeljebb 3 aktiv
lehet. végre egy adott akciot. alkalmazkodaskartya lehet.

Az éallattabla ikonjai:

f
3 W
& ) G e
4
POPULATE SURVIVE
SYNAPSIDS (H%’:Egg;;;%%m AMBHIBIANS (éi‘ﬁgggfggglso ADAPT  (BENEPESITES)  MIGRATE (TULELES)
(EMLOSSZERUEK) (KETELTUEK) (ALKALMAZKODAS) (VANDORLAS)

g L



3. Evolucidkartyak

Minden éllatcsoportnak egyedi kezdtkészlete van evoluciokartyakbol.

Evoluciokartya (elejének)
adatai:

* AXkartya neve és
aktivaciokoltsége (A)

* Leirasa annak, hogyan
véltozik meg egy
allatcsoport a jaték végeéig,
abban a pillanatban, mikor
egy jatékos aktival egy
kartyat (B)

Ml!'r 'Ih(- 0 pll]nle Acllon you can start
it Contest with another player's Animal
ol in the Ecolagical Niche [0] in the same

Ew firnt IT‘IILI:NIF“WTM“ \;l'PthIMNl
mivmmal- shaped reptiles nearly from the very
i brmineing” l.h'u ey b

Evolucidkartya
(hatoldalanak) adatai:

» AXkartya neve (C)
Aktivaciokoltség (D)
Hogyan kell aktivalni ezt
a kartyat (E)

Tovabbi szabalyok a
kalonleges allatok
felhasznalasara
vonatkozoan (F)

SYNAPSIDS

EVOLUTION CARD
HUNTING INZTINCT

O,

ACTIVATION COST
IN ADAPTATION CARDS

SAUROPSIDA

4. Alkalmazkodaskartyak

Alkalmazkodaskartya

(elejének) adatai:

« Akartya neve (A)

* Részletezése egy egyszer
hasznalatos képességnek
(B), amely a leirasat
kovetve felhasznalhato,
ha egy jatékos ugy dont,
hogy ilyen médon
hasznadlja az aktiv
alkalmazkodaskartyat.

.-_ ) Ynu can place a Tcmc Marker on
Animal befare o Contest initiated by an
| opponent. After the Contest place an
Inactive Marker on the opponent's
Animal. If you do, seore 1.0,

Alkalmazkodaskartya
(hatoldala) leirja a kartya
felhasznalasanak modjat
aktivalaskor.

wn a rich, complex eco: mm.-rllhnumﬂwn 2
 animal ullrhhkrlmh:[ M Benton

ADAPTATION CARD

Roviditések a jatékban: (D) - Dominanciapontok, (AP) - Akci6pontok

_7_
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Az 6sszegyfijtott adatok
szerint az 6koszisztémdk
akkoriban nem voltak tul
termékenyek, igy

[eltételezhet6, hogy azok a
fajok, amik nem pusztultak
ki, képesek voltak életben
maradni minimdlis
tdpldlék mellett.

M]. Benton



5. Korszakvalto-kartyak

. perform a free Adapt Aetion. or remove one of their
Animals from the Game Board,

A korszakvalto-kartyék (eleje)
tartalmazza azoknak az
esemeényeknek a részleteit, amelyek
megtorténnek, és hatassal lesznek a
jatékban lévo allatokra.

A korszakvalto-kartyak (hatoldala)
hatarozza meg, mely korszakokat
valasztja el egymastol (mikor kell
felfedni a kartyat és alkalmazni az
elején 1évo utasitast).

Egyszemélyes jatéknal azokat a
korszakvalto-kartydkat  hasznald,
amelyek hatoldalan a ,SOLO” felirat
olvashato ahelyett, hogy mely
korszakokat valasztanak el egymastol.

" THE AGE

GUADALUPIAN » LOPINGIAN

6. Irdanyitotablak

Az iranyitotablikat csak egy-, két-, és haromf6s jatékok soran fogjak hasznalni a semleges
allatok. Mindegyik iranyitotabla az egyes semleges allatcsoportok viselkedésének szabalyait

tartalmazza.

Az éllatcsoport viselkedésének
diagramja egy adott korszakban.

7. Jaték végi feltételkartya

Csak egyszemélyes jatékmodban hasznalatos.
A jatékos kap egy feltételkartyat, amely
meghatérozza, hogy mi sziikséges az egyes
allatcsoportoknak a jaték befejezéséhez, és egy
kulonleges akciot is leir, amivel egy olyan

A terjeszkedésérték hasznalatos az azonos
okologiai életteret elfoglalo allatok kozotti
kiizdelem eldontésére.

AN NEURAL ANIMALS
(@85 INVERTEBRATES

Al the beghuting of cach Stage. belose the Browing Phase,
rall & D 19 detormine wha Actions will e performed

by Neriral Aninsals of 5 panicular type PP ANHVENERS,

I ik Nowiral Andmal lis any markers o he Adaptation Track
huring a Comtest, ven mll o D6 s remove one mark

-]

INVERTEIREATES

Mo bisimin.

Exparmiveesiss. i it fhis Comi
it I Leodogiesl Nieke (o) I e Righin

ADAPTATION TRACK |*| |- of

L)

VENOM AU

o Torwde Marker Addil 2 10 U
of ik Aniesl, Absi. 1 wisss
I e 0f il

er

Befiste 5 Cortibest
ues this Animal ARer the Comtest, placs
[t Mace s naetive Marker an the opposes

Az alkalmazkodasmezo annak

egy semleges allat egy kuizdelem soran.

meghatéarozasara szolgal, hogyan viselkedik

Az alkalmazkodassav egy adott
allatcsoport alkalmazkod4sainak

allatot jelolhetsz meg, amelyik megprobalja
elérni a jaték végi feltételt.

SOLOMO SOLO MODE
Game End € Game Ewdl Condition
SYNAPSIDS [l INVERTEBRATES
CONDITION: CONDITION: Hove a Condliion Marker in any
inesch Clims  Region and at the end of the game have at least
the game haw 3 Anima) Markers on the Gamr Board.
Mark =
e PLACING: Place a Conditien Marker in ihe
PLACING: 14 Region when the Animal with an Objective
'r:rm:" when  wfarker wins a Contest with 4 Neuteal Animal,
[arker mipn
i Condition
$SAURO m CONDITION: Have A Condilion Marker in any
i 1 Region and at the val of the game have a1 least
ﬁ\ggg})os?c.c 3 Animal Markers on the Game Board.
aClimalc Zor  PLACING: Place a Condition Marker in the
atleast 2 Ani  Region when (e Animal wilh on Objective
PLACING: Mt Marker Migrales 1o the Rogion, causing
Etolo;i:.;l Hunger (a8 a tesult of your aclivn o Warning
gl wiitd ‘  Marker is placed in Lhal Regionk Not#: 1o be
R L) able ta place a Condilion Marker, this Animal
| 4 Condition] 13310 survive the Hunger according 1o the
~ ST rules of Survival Phase.

¥u.

8. Feltételjelzok

Egyszemélyes jatékmodban

50"0

feltételjelzok keriilnek

szamat jeloli.

felhelyezésre a tablara egy éllat altal, hogy jelezze
a haladast a jaték végi feltétel felé.



9. Régiokartyak
LAURASIA [ B4} fr——ra e p—

[ 99

; Az evolucié ugy miikodik,
hogy finomhangolja a !
ktilonféle fontos részleteket,
hogy az dllatok jobban g
alkalmazkodjanak a :
mindennapok kihivdsaihoz.

Csak egy-, két- és haromf6s
jatékokban hasznalatosak
arra, hogy meghatarozza,
egy semleges allat hol fogja
elvégezni az akciojat.

A kartya eleje
informéaciokat tartalmaz a
régiokrol, szektorokrol és

éghajlati 6vekrol. | M.J. Benton

10. Osztonlapkak
Az 6sztonlapkak harom tipusba sorolhatok [ami a lapkék hatoldalan van jelezve.] (A)

STONCT {1 wmsn

SECTOR SECTOR
O 1
'} y - vkt S E ml:f" 3
¥ + o it -i' : o ‘ o
SZEKTOR (SECTOR): az elején lathato 'E?‘_."i)_
egy betii A-tol D-ig, ami a jatéktabla N . 3
egyik fiiggoleges szektorara mutat. ¥ e ( B, ¥ %
- 5} Pl ;""g_?r >
[ by A
e e By
BMINCT . W 1‘ -2 -
TEMPERATE ZONE 2 )
GONDWANA -

| Nk Sate gl
| o g Yo o] KATASZTROFA
i § '@&3&7 é o-‘s_ (CATACLYSM): az

| i 0 L elején lathato egy
I8 . e;s’ | | katasztrofa neve. A
y . — katasztrofak tovabbi
{8 részletei a 20.

EGHAJLATI OV (ZONE): az elején lathato v 'ol o . oldalon talalhatdk.
az éghajlati 6v és a szubkontinens neve, ‘-. '
ahogy az éghajlati 6v ikonja is, ami a V3 &
jatéktabla egy vizszintes éghajlati ovére ~3
mutat. L




11. Céllapkak
@ i;g;[.;_\ul'l . 3 .- OBJECTIVE

Minden céllapka (eleje) tartalmazza: Minden céllapka (hatoldala)
+ A cél nevét (A) Rﬁﬂ%ﬁﬁ meghatarozza, hogy a célhoz melyik
* A cél kovetelményét (B) FROM THE r:, korszak tartozik.
* Ajutalmul kapott dominanciapontok BOARD =g
(roviden D) szamat (C), melynek értéke {' First player: 3 |
attol fiigg, hogy a jatékos milyen gyorsan | | Second player: 2 b

? Other players;
hajtotta végre a célt.

12. Céljelzék

SYMPATIY ' Tmiay I AAPTIVERD S
Minden jatékosnak van 4 céljelzdje, amikkel jelzik a mar teljesitett : fth REMUYE NSO 2 AcTve evouTIoN
célokat. Mikor egy cél kovetelménye teljestil, a jelzot a jatéktabla I A RN FROMTHEGAME — BEB]  ADAFTATION CARDS
megfeleld céllapkaja ala kell helyezni. Egyszemélyes i St gl 3 J ] oy 41
jatékmaodban egy céljelz6t hasznalunk arra, hogy megjelolj egy Ik e ) | oweridorian

olyan allatot, amely feltételjelzoket helyezhet el, hogy elérje a jaték
végi feltételt.

1 3. Kezdeményezésjelzok

Minden jatékosnak van egy kétoldalas kezdeményezésjelzoje. Az
allatcsoport ikonja jelzi, hogy az aktualis szakaszban a jatékos még
nem hasznalta fel minden akciojat. A homokora-ikonos masik
oldal azt jelzi, hogy a jatékos az aktualis szakaszban mar minden
akciojat felhasznalta.

@ e @ e

Akkoriban az egész vildg
nyitva dllt a vdandorlé
négyldbuak el6tt.

Ez soha nem tértént meg tjra.

B et e

If R. Fortey

14. Végzetjelzo

A végzetjelzd a korszaksavra
kerul és azon jelzi az aktualis
szakaszt és korszakot. Mikor
a sav utolso mezejére ér, a
végzethalom felfedésre
kertl és a jaték véget ér.

CHSLRALLAN | CISLIRAL GUADALUFIAN / GWADALUT LOPINGIAN / LOHPING
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15. Allatjelzok

Minden jatékosnak megfelel szamu allatjelzéje van, az
allattablan 1évo allatcsoport ikonjaval megegyezo jelzéssel.

16. Kiilonlegesallat-jelz6

Minden jatékosnak van egy kiilonlegesallat-jelz6je az
allattablan 1évo ikonnal megegyezo jelzéssel. Ezt a jelzot egy
kulonleges allat megjelolésére hasznaljak, amely egy

evolucidkartya eredményeként jelent meg.

17. Osztonjelz6k

Minden jatékosnak van egy 6sztonjelzdje,
amit az 6sztonsavra kell helyezni.

18. Dominanciajelz6k

Minden jatékosnak van egy dominanciajelzdje, amit a
dominanciasavra kell helyezni. Ezeknek a jelzoknek két oldaluk

van, elejik és hatoldaluk. Amint egy jatékos elér

20 dominanciapontot (réviden: D), a jelz6jét atforditja a ,20"-as

gesmunial ) BRgalarg,

Az 6sszes tobbi fennmaradé jelzét egy kozos készletbe helyezzétek, amely minden jatékos szamara elérhetd.

19.Ehezésjelzok

Mikor ez a jelz6 felkertil |

a jatéktabla egyik
régiojara, akkor jelzi,
hogy nincs elég taplalék
abban a régioban és
minden ott 1évé allat
éhezik.

Az éhezés szabalyarol
tovabbi részletek a 18.
oldalon tal4lhatok.

20. Figyelmeztet6-
jelzok

Ez a jelzo ideiglenesen

| keriil a jatéktablara,

hogy jelezze azokat a
régiokat, ahol tobb
allatjelz6 van, mint
taplalék.

21. Elérhetetlenség-| 22. Mérgezojelzok

jelzok

Mikor ez a jelz6 a
jatéktabla egyik
régiojara kerul, azt
jelzi, hogy az a régio
nem érheto el a
jatékosok szamara, és
semmilyen médon

nem tudjak hasznalni.

_11_

Mikor ez a jelz6 egy
allatjelzére — vagy
mellé — kerul egy
evoluciokartya
aktivalasanak
hatasara, azt jelzi, hogy
az az allat mérgezo. A
mérgezés szabalyarol
tovabbi részletek a 16.
oldalon talalhatok.

2 3. Inaktivjelz6k

®

Mikor ez a jelz6 egy
allatjelzore kertl,
arzt jelenti, hogy az
allat inaktiv. Az
inaktivitas
szabalyarol tovabbi
részletek a 16.
oldalon talalhatok.



5. A JATEK ELOKESZITESE

| Helyezzétek a jatéktablat (1) az asztal kozepére.

Rakjatok a végzetjelzot a korszaksavon az ,Asselian” [Asszeli]
szakaszra (2).

A 4 Cataclysm (katasztrofa) §sztonlapka kozil véletlenszeriien
valasszatok ki egyet, amit rakjatok vissza a jaték dobozaba.
Fontos: minden jatékos nézze meg, melyik katasztrofa lett
eltavolitva a jatékbol.

A jatéktabla mellé rakjatok le képpel lefelé az osszes
osztonlapkat. Keverjétek ossze ezeket a lapkakat és
véletlenszertien valasszatok 1-1 szektor, éghajlati 6v és
katasztrofa osztonlapkat. Helyezzétek ezt a 3 lapkat képpel lefelé
a jatektabla mellé, az 6sztonsav legfelsd mezojének kozelébe.
Késobb erre a 3 lapkara végzethalomként (3) utalunk.

Helyezzétek a megmaradt osztonlapkéakat az 6sztonsav
kozelébe a kovetkezdképpen: 2 katasztrofa 6szténlapkat (4)
a végzethalom ala, majd 4 éghajlati 6v 6szténlapkat (5)
alajuk és 3 szektor osztonlapkat (6) legalulra.

Minden jatékos megkap egy egyszint alkatrészkészletet: egy
allattablat (7), az evoluciokartyakat, allatjelzoket, egy
kiilonlegesallat-jelz6t, egy kezdeményezésjelzot, egy
dominanciajelzét, egy 6szténjelzot, 4 céljelzot, egy
akciopontjelzot és 5 akcidjelzot.

Minden jatékos helyezze az evoluciokartyait (8) az
allattablaja alatti inaktiv kartyazonaba. Az akcidpontjelz6 az
akciopontsav 6-os mezdjére (9) keriil. Akcidjelzdk (10)
barhol lehetnek az allattablan kivil. Csak egyszemélyes
jatékban: a jatékos kap egy jaték végi feltételkartyat is.

Minden jatékos helyezze el a kezdeményezésjelz6jét (11) a kez-
deményezéssavon. A kezdeményezéssavon 1évo sorrend megalla-
pitasahoz az allattablan 1évo terjeszkedés (12) értéket hasznal-
jatok. A legmagasabb terjeszkedés értékkel rendelkezo fogja a
kezdeményezéssav els6 mezdjét elfoglalni, mig a legalacsonyabb
terjeszkedés értékkel rendelkezd jatékosé lesz az utolsd mezd.

Minden jatékos felhelyezi dominanciajelzéjét (13) a
dominanciasav 1-es mezejére. A dominanciajelzok egymasra
kertilnek, a sorrendjik nem szamit.

pR =T et R O

) s -




Minden jatékos helyezze 6sztonjelzbit (14) az
Osztonsav elsé mezojére a jatéktabla also sarkaba
(amelyik mellett nincs 0sztonlapka). Az 6sztonjelzdk
egymasra keriilnek, a sorrendjik nem szamit.

Minden jatékos helyezze a 4 céljelzéjét (15) a
jatéktablara, a célsavtol jobbra. Ez alkotja azt a
készletet, ahonnan a jatékosok el fogjak venni a
céljelzbiket, hogy a teljesitett céllapkak ala helyezzék
azokat.

Rakjatok a céllapkakat képpel lefelé a jatéktabla
mellé, korszakonként harom kilén halomba
szétvalogatva.

Az els6 korszak-halombol (CISURALIAN)
véletlenszertien valasszatok ki 4 céllapkat (16) és
képpel felfelé rakjatok a célsavra. Ez a 4 cél csak a
jaték elso 4 szakaszaban lesz elérhett, majd a
korszakvaltas megtorténte utan ezeket a célokat
ujabbak fogjék felvaltani.

Keverjétek ossze az 6sszes alkalmazkodaskartyat (17) és
rakjatok a paklit a tabla bal als6 sarkaban 1évs mezére.

Csak egyszemélyes jatékban: Csak a hatoldalan SOLO felirattal
megjelolt korszakvalto-kartyakat hasznald. A tobbi korszak-
valté-kartyat rakd vissza a jaték dobozaba. Keverd 6ssze az
osszes SOLO korszakvalto-kartyat és véletlenszeriien vélassz
koziluk 2-t, majd anélkil hogy megnéznéd azokat, helyezd az
erre fenntartott helyre (18) a kezdeményezéssav mellé. A
megmaradt SOLO korszakvalt6-kartyakat rakd vissza a
dobozba.

Csak 2-4-f6s jatékban: Osszatok szét a korszakvalto-kartyakat
keétfelé, aszerint, hogy mely korszakok kozott torténnek.
Keverjétek meg mindkét paklit kilon, majd anélkiil, hogy meg-
néznétek azokat, véletlenszertien valasszatok koziiluk 1-1
kartyat. Rakjatok az erre fenntartott helyre (18) a kezdemé-
nyezéssav mellé. Csak 2 korszakvalto-kartyanak kell a tablan
lenni: cisuralian — guadalupian és guadalupian — lopingian.
Rakjatok vissza a megmaradt korszakvalto-kartyakat a dobozba.

Rakjatok az osszes mérgezés-, inaktiv-, éhezés-, és
figyelmeztetsjelzot (19) a jatéktabla kozelébe.

Rakjatok vissza a nem hasznalt alkatrészeket (hasznalaton
kivili allattablakat és a hozzajuk tartozo
evoluciokartyakat, valamint a dominancia-, 6sztén-,
cél- és akciopontjelzdket) a dobozba.

A kezdeményezéssavon elért sorrendjiknek
megfelel6en minden jatékos helyezze fel az egyik
allatjelzojét a jatéktablara valamelyik okologiai
[0]élettérre (20), a sarkvidéki éghajlati dvet és a (csak
az egy-, két- és haromfds jatékokban hasznalatos)
elérhetetlenségjelzokkel jelolt régiokat kivéve.




TOVABBA: Csak 1-3 jatékos esetén

Rakjatok fel az elérhetetlenségjelzoket a D
szektor (1) minden régiojara a jatéktablan.

Rakjatok a jatéktabla mellé az iranyitotablakat
(2) a semleges allat oldalukkal felfelé (azokét az
allatokét, amiket nem valasztottak ki a jatékosok).

Minden iranyitotabla mellé rakjatok oda a
tabla szinével megegyezo akcio- és
allatjelzoket (3).

Rakjatok a semleges allatok kezdeményezésjelzoit
a kezdeményezéssavra az iranyitotabla (4)
terjeszkedés értékének sorrendjében.
MEGJEGYZES: A semleges allatok jelz6i
véglegesen ott maradnak, mindig a
jatékosokhoz tartozo6 kezdeményezésjelzok elott
allva a kezdeményezéssavon. A jatékosok mar
felkerult kezdeményezésjelzoi visszabb csusznak
a kezdeményezéssavon a semleges allatok
kezdeményezésjelzoi ala.

A 15 régiokartya koziil vegyétek ki a sarkvidéki
éghajlati 6v régidihoz tartozé 6 kartyat és rakjatok
azokat a jatéktabla mellé. Ezeket a masodik
korszaktol (guadalupian) fogjatok hasznalni.
Keverjétek 6ssze a maradék 9 régiokartyat és
rakjatok azokat a jatéktablara, megalkotva igy a

Minden, a jatékban részt vevé semleges allat utan huzzatok egy

régiokartya-paklit (5). régiokartyat és rakjatok egy semleges allat jelzot a régio okologiai
[0] életterére (6). Majd rakjatok vissza a régiokartyat a pakliba és
Rakjatok a hatoldalu kockat a jatéktabla melle. keverjétek ossze ujra.

_14_



6. JATEKMENET

A jaték 9 szakaszon keresztiil tart, majd a jaték véget ér a A guadalupian [kozéps6é perm] korszaknak 3 szakasza
katasztrofa helyének és tipusanak megismerésével. A jaték els6 4 van, majd tjabb korszakvaltas torténik, majd a lopingian
szakasza a cisuralian [kora perm] korszak, majd egy [kés6 perm] korszak 2 szakasza kezdddik el.

korszakvaltas utan uj kor kezd6édik el.

i CISURALIAN / CISURAL | GUADALUPIAN / GWADALUP LOPINGIAN / LOPING

Minden szakasz fazisokbol all: Minden korszakvaltas fazisokbol A végzet — a jaték vége:
all: 1. Fedjétek fel a végzethalom 6sszes lapkajat;
1. Semleges allat fazis: 1. Tisztitasfazis: tavolitsatok el az 6sszes 2. Haldoklasfazis: az 1-3 kozotti 16pések
(Csak egy-, két- és haromfos éhezésjelzot a jatéktablarol; végrehajtasa [lasd: 19-20.0.];
jatékoknal); fe P L
J oy S 2. Eseményfazis: fedjétek fel a korszakvalto- 3. Végsé dominancia: megtorténik a pontozas
2. Huzasfazis: minden jatékos kap 2 kartyat és hangosan olvassatok fel; a tuléld allatok alapjan.
dikafmazkodaskartyat 3. FPejlesztésfazis: cseréljétek le az Gsszes
3. Akciofazis: a jatékosok egymas utan, céllapkat a jatéktablan az uj korszakbol
kezdeményezés-sorrendben szarmazokra.

végrehajtanak egy akciot addig, mig
mindenki nem passzolt;

4. Tulélésfazis: ellendrizzétek, hogy
béarmelyik régioban torténik-e éhezés;

4. Bovitésfazis: rakjatok vissza a felhasznalt
régiokartyakat a régiokartya-pakliba és
keverjétek meg.

5. Kezdeményezésfazis: a

kezdeményezéssavon allitsatok be a
jatékossorrendet.

7. AJATEK RESZLETESEN

A jaték elorehaladasat végzetjelzo elérehaladasa jelzi a valamint két korszak kozott korszakvaltasok torténnek. Minden
korszaksavon. A végzetjelz6 aktudlis helyzete meghatarozza, korszak tobb szakaszra oszlik. A jaték véget ér, mikor a
hogy a jatékosoknak mit kell tennitik a jaték egy adott végzetjelzd elér a végzetsav utolso mezodjére, ami azt jelzi, hogy
pillanataban. A korszaksav 3 korszakra van felosztva, eljott a végzet.
CISURALIAN, KORSZAK- GUADALUPIAN, KORSZAK- LOPINGIAN, A VEGZET
AZ ELSO KORSZAK VALTAS AMASODIK KORSZAK VALTAS A HARMADIK KORSZAK
¥ 4 ¥ ¥
Els6 szakasz Els6 szakasz Elso szakasz
Masodik szakasz Masodik szakasz Masodik szakasz
Harmadik szakasz Harmadik szakasz
* A jaték soran a jatékosok mindig a harom
Negyedik szakasz eset egyikét hajtjak végre: EGY SZAKASZT,

EGY KORSZAKVALTAST vagy A VEGZETET.
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ALTALANOS SZABALYOK

KUZDELEM

A kiizdelem automatikusan és mindig két allat kozott torténik
meg. A kiizdelmet kivalthatja egy jatékos akcioja, egy ellenfél
akcioja, de akar egy korszakvalté-kartya is.

'KUZDELEM AZ OKOLOGIAI [1] VAGY [2] ELETTERBEN

Olyan kiizdelem, ami egy 6kologiai [1] vagy [2] élettéren torténik,
amit 2 llatjelz6 foglal el. Ebben az esetben az ezen allatok kozti
kiizdelmet azonnal végre kell hajtani. Osszehasonlitva az allattablak/
irdnyitotablak terjeszkedés [expansiveness] értékeit. A nagyobb
terjeszkedés értéki allat gyoz, a masik allatnak pedig vissza kell
vonulnia egy, a kiizdelemnek helyt adé 6kologiai élettérnél 1-gyel
alacsonyabb értékii 6kologiai élettérre, tehat [2]-rdl [1]-re, vagy
onnan a [0]-ra mozognia.

KUZDELEM AZ OKOLOGIAI [0] ELETTERBEN

Alapesetben, az allatok nem harcolnak egymassal az 6kolégiai [0]
életterekben. Am ez megtorténhet, ha egy evolucio- vagy egy
alkalmazkodéskartya hatasa kiizdelmet indit el egy 6kolégiai [0]
élettérben. Ekkor emlékezzetek arra, hogy a kiizdelem csak két allat
kozott torténik, és a vesztes eltavolitasra kerul a jatéktablarol.

SEMLEGES ALLATOK

A semleges allat jelzoket ugyanugy kezeljik, mint a jatékosokhoz
tartozo allatjelzoket. Amikor egy kartya szovege, egy céllapka, vagy
més alkatrészek allatjelzokre hivatkoznak (példaul, hogy tavolitsd el
egy masik jatékos allatat), akkor ebbe beletartoznak a semleges
allatok és a jatékos Altal iranyitott allatok is.

KUZDELEM SEMLEGES ALLATOKKAL

Amikor 4 jatékosnal kevesebben jatszanak, lesznek semleges allat
jelzok is a jatéktablan. A semleges éllatok ugyanugy viselkednek, mint
a jatékosok altal iranyitott allatok, tehat a koztik 1évo kiizdelmeket
(veliik és kozottiik) ugyanugy kell elvégezni, mint a jatékosok
irdnyitotta allatokkal (az iranyitotablan 1évo terjeszkedés értéket
vizsgélva), egyetlen kivétellel. Amennyiben egy semleges allat részt
vesz a kiizdelemben, nézzétek meg az iranyitotablajat. Ha vannak
jelzok az alkalmazkodéassavon, dobjatok el egyet koziiliik, majd
dobjatok a D6 kockaval és alkalmazzatok a kiizdelembénuszt,
amelyet a semleges allat kap a dobas eredményeként.

KULONLEGES ALLATOK
Az allatokra vonatkozo szabalyokat a kiilonleges allatokra is
alkalmazni kell.

REGIOK

Sorrendiség: barmikor egy semleges allat akcioit, éhezést, vagy
korszakvalt6-kartyakat kell elvégezni, a jatéktabla régioiban felilrsl
lefelé kell haladni. El6szor a fels6 sarkvidéki éghajlati 6v A
szektoranak elsd régiojaban kell végrehajtani, majd a B
szektorban, és igy tovabb, amig az abban az éghajlati 6vben 1évo
osszes régio sorra nem keriil. Majd ugyanezt kell tenni a fels6
mérsékelt éghajlati 6vben (az A szektortol egészen a D szektorig), és
ezt folytatva a jatéktablan alja felé, amig az 6sszes éghajlati 6v, az also
sarkvidékig bezaréan feldolgozasra nem kertil.

Szomszédos régiok: A régiok szomszédosak azokkal a régiokkal,
amik t6le jobbra, balra, alatta és felette vannak. Fontos: a jatéktabla
szélei nem atjarhatéak, ami azt jelenti, hogy az A és a D szektor
régioi nem szomszédosak egymassal, ahogy a két sarkvidéki égovben
1évo régiok sem azok.

FIGYELMEZTETOJELZO

Ne feledjétek el megjelolni figyelmezetojelzovel azokat a régiokat a
jatéktablan, ahol az allatjelz6k szdma meghaladja az aktualis
korszakban biztositott taplalékét. Amennyiben egy jatékos
akcioinak kovetkeztében egy régioban az éllatjelz6k szama a
biztositott taplalék ala csokkenne, a figyelmeztetdjelzé eltavolitasra
kertl abbol a régiobol. E jelzo egyetlen célja, hogy emlékeztesse a
jatékosokat, hogy néhany régioban éhezés lehet, igy ennek
megfeleléen tudnak cselekedni.

INAKTIV
Az inaktivjelz6 az allatjelz6re vagy mellé kertil, jelezve, hogy az allat
inaktiv. Kiizdelem esetén az inaktiv allat terjeszkedés értéke 0.
Tovabba azt is jelzi, hogy az allat nem tud vandorlas [migrate]
akciot végrehajtani. Allapot aktivra allitasa: Egy jatékos, forduloja
soran, 1 akciopont elkoltésével eltavolithat 1 inaktivjelzdt, ez nem
szamit akcionak. Fontos: amikor egy inaktivjelz6vel rendelkezd

allat lenne kénytelen vandorolni, akkor a jatéktablaral el kell
tavolitani (példdul elveszitett kiizdelem eredményeképpen).

MERGEZO

A mérgezoijelzo az allatjelzdre vagy mellé kertl, jelezve, hogy az allat
mérgezd. Amikor egy ilyen allatot felfal egy masik allat egy
kiizdelem eredményeként, mindkét allatjelzdt el kell tavolitani a
jatéktablarol (mindketten elpusztulnak). Tovabba, mikor egy

mérgezo allat megnyer egy kiizdelmet, akkor is el kell tavolitani
mind a két éllatjelzot a jatéktablarol.
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SZAKASZOK

Végezzétek el a kovetkezo fazisokat a megadott sorrendben a
jaték minden szakaszaban:

1. Semleges éllat fazis (Csak egy-, két- és haromfds jatékoknal)

Ezt a fazist a kezdeményezéssavon 1évo semleges allatok
sorrendjében végezzétek el. Az iranyitotablak altal képviselt
semleges dllatok minden csoportjaval tegyétek a kovetkezoket:

A) Amennyiben nincsenek ennek a semleges allatcsoportnak
allatjelz6i a jatéktablan, huzzatok egy régiokartyat és
rakjatok egy semleges allatjelz6t az abban a régioban 1évo
6kologiai [0] élettérre. Majd rakjatok vissza a
régiokartyat a pakliba és keverjétek meg.

B) Dobjatok egyszer a D6 kockaval.

C) Ennek a semleges allatcsoportnak az irdnyitotablajan
olvassatok el a kockadobas jelezte akciot és hajtsatok azt
végre. Bizonyosodjatok meg rola, hogy az aktualis
korszakhoz rendelt akciot olvastatok el.

Ismételjétek meg az A — C lépéseket minden semleges
allatcsoportndl, amelyek részt vesznek a jatékban.

A semleges allatok akcioi a 25. oldalon lesznek részletesen
elmagyarazva, kézvetleniil a jatékosok altal elvégezhetd
normal akciok leirasa utan.

2. Huzasfazis

A kezdeményezéssav sorrendje alapjan, minden jatékos huz 2
alkalmazkodaskartyat a jatéktablan lévo paklibol. A felhtzott
kartyakat az éllattablaja inaktiv kartyazénajaba rakja az
alkalmazkodaskartyak kozé. Amikor az alkalmazkodaskartyak
paklija elfogy, az alkalmazkodaskartyadk dobépaklijanak
visszakeverésével alkossatok egy uj alkalmazkodaskartya-
paklit.

Nagyon fontos: amennyiben t6ébb, mint 3
alkalmazkodaskartyad lenne az inaktiv kartyazonaban az uj
kartyak felhuizasa utan, azonnal dobj el annyit, hogy 3 kartya
maradjon. Te dontod el, melyik kartyakat dobod el.

[3. Al ot e

Az akciofazis alatt, a jatékosok végrehajtjak akcioikat,
egyenként, a kezdeményezéssav sorrendje alapjan. Az elsé
jatékossal kezdve, minden jatékos végrehajtja els6 akciojat, majd
a masodik akciojat, és igy tovabb, amig minden jatékos passzol,
atforditva kezdeményezésjelzéjiiket a homokora-ikonos
oldalukra.

>

Fontos: nem hagyhatod ki a fordulodat, hogy kivarj és
megnézd, mas jatékosok mit cselekednek.

A jatékosok a kovetkezé 3 1épést kovetve hajtanak végre egy
akciot:

a) helyezd az akciodjelzddet a kivalasztott akciora az
allattabladon

b) mozgasd az akciopontjelzédet az akciopontsavon lefelé, a
kivalasztott akcio koltségével megegyezd pontnyival

c) hajtsd végre az akciot. Az akciok leirasa részletesen a 21.
oldalon talalhato.

Akciokorlat: szakaszonként minden akciot csak kétszer
tudsz végrehajtani, ezért van csak két hely minden akcio
mellett az allattablan.

@ SYNAPSIDS

ALl

PELDA: Egy jdtékos az eml6sszertieket vezetve végrehajt egy tulélés
akcidt, aminek koltsége (az emlbsszertieknél) 2 akciépont. A jdtékos
megjeloli akcio-vdlasztdsdt az dllattdbldn, és az akciépontsdvon 2
mezével balra mozgatja az akciépontjelzéjét.
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Passz:

Mikor a fordul6dban egy akciot kéne végrehajtanod, de nem maradtak
ra akciopontjaid (akciépontjelzéd a ,0” mez6n 4ll), passzolnod kell,
amit a kezdeményezésjelzéd atforditasaval jelzel.

» Passzolhatsz olyankor is, mikor vannak akciopontjaid;
» Amikor felhasznéltad az osszes akcioéjelzédet, passzolnod kell;

» Passzolas utan, nem tudsz végrehajtani tobb akciot az aktualis
szakaszban. Azonban, tudod hasznélni kiilénleges
képességedet, illetve eldobhatsz egy alkalmazkodaskartyat is
az aktiv kartyazonadrol.

CELOK TELJESITESE — Csak az akci6fazisban:

Egy jatékos csak az akciofazisban fejezhet be célokat. Csak a
jatéktablan 1évo és az aktudlis korszakhoz tartozo céllapkakat lehet
teljesiteni.

Egy cél teljesitése:

Egy akcio elvégzése elott vagy utan bejelentheted, hogy egy adott
céllapka kovetelményét teljesitetted. Majd, helyezd a céljelz6det az
ala a lapka ala, és a lapkan jelzett szamu dominanciapontot szerzel.
Tobb cél teljesitése:

Amennyiben egyszerre egynél tobb célt is teljesitettél, helyezd az
egyik céljelzddet mindegyik teljesitett céllapka al4, és mindegyik
utdn megkapod a pontokat.

e T
DA LA
BYMPATRY LETHALITY

HEMUOVE ANOTHER

PLAYER'S ANIMAL
TROM THE GAME

ELARALIIY
ALLOPATUY

ANIMALS IN ALL
CLIMATE ZONES INARI‘HDh

IOARD
First pilayer. II|-: IIm o
Secritl ﬂ\,n 'tnmn o ‘0

Clthar :»f.,m |I! mhu; nywrn: 1 1 mhu N)‘l-r! |b

PELDA: Egy jdtékos az eml6sszertieket vezetve végrehajt egy
vdndorlds akciot és belép egy mdsik éghajlati 6vben az [1]-es
élettérbe, ahol egy kiizdelmet hajt végre az ott lévé kétélttiek ellen,
amit megnyer és felfalja az ellenfelét. Igy 2 célt teljesitett: a
megsemmisitést [Lethality] (egy dllat megélése) és a
Jajhelyettesitést [Allopatry] (betelepiilés az 6sszes éghajlati
ovbe), ami azt jelenti, hogy 6sszesen 5 dominanciapontot (3 + 2)
szerez, mivel az egyik célt eqy mdsik jdatékos mdr teljesitette.

4. Talélésfazis

A talélésfazisban ellendrizzetek az éhezést minden jatékban
1év6 régioban. Az aktualis szakaszban a jatéktablara kerult
figyelmeztetdjelzok segitségetekre lehetnek ebben. A régioban
1évo éhezésjelzo jelenlétére tekintet nélkiil, ellenorizzétek le az
éhezést a kovetkezd modon:

1. Amennyiben mar van éhezésjelzo a régioban, hagyjatok ki a
2. lépést, és kozvetlentil az éhezés megoldasat végezzétek el
abban a régioban.

2. Amennyiben tébb allat van egy régidéban, mint amennyit az
aktualis korszakban az taplalékkal el tud latni, helyezzetek fel
egy éhezésjelzot abba a régioba és azonnal oldjatok meg az
éhezést ott. Ne felejtsétek el eltavolitani a figyelmeztetdjelzot
errél a régiorol, ha volt rajta. Megjegyzés: egy-, ketto- és
haromfds jatékban tavolitsatok el a régiokartya-paklibol
egy olyan régio régiokartyajat, ahol egy éhezésjelzo lett
éppen elhelyezve. A korszakvaltasnal fogjatok visszarakni
azokat a régiokartya-pakliba.

PELDA: Egy jdtékos a kétélttieket vezetve végrehajtja utolso
akciojdt az aktudlis korszakban: benépesités. Mivel az els6
korszakban (cisuralian) térténik, a régiokban maximum 2 dllat
lehet, igy egy figyelmeztetbjelzé keriil a régiora. Ha mds
jdtékosok nem reagdlnak erre az akciéra, akkor az akcidfdzis
végén, éhezés lesz abban a régioban, és a figyelmeztetéjelzét
egy éhezésjelzé fogja felvdltani.

Ehezés megoldasa:

Minden jatékos, akinek van allatjelzbje az éhezésjelzos
régioban, veszit 1 dominanciapontot a régiéban lévo
mindegyik allatjelz6je utan. Egyébként mindegyik
dominanciapont utan, aminél ugy dontenek, nem veszitik
el, el kell tavolitaniuk egy-egy allatjelzdjiiket.

Az éhezés minden régioban a kezdeményezés sorrendjében
torténik meg. Miutan egy éhezésjelzo felkertilt egy régioba,
a korszakvaltas eljoveteléig ott is marad. Nem lehet egy
régioban egynél tobb éhezésjelzo.
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5. Kezdeményezésfazis

| | Bovitésfazis (csak egy-, két- és haromfés jatékban)

A kezdeményezésfazis minden szakasz
kezdeményezéssav

utols6 fazisa. A
sorrendjének megvaltoztatdsa utdn a

végzetjelzot mozgassatok at a kovetkezd mezore.

1y

Az 6sszes kezdeményezésjelzot forditsatok vissza az
allatcsoport ikonjat mutaté oldalukra és a dominanciasavon
lathato jatékosok pontszama szerinti sorrend alapjan
valtoztassatok meg a kezdeményezéssavon a sorrendjiiket.
Akinek a legtobb dominanciapontja van, az lesz az utols6 a
sorban, mig a legkevesebb dominanciaponttal rendelkez6
az elso6 lesz. Dontetlen esetében az azonos pontot szerzok
kozott a sorrend valtozatlan marad. Emlékezz: a semleges
allatok jelz6inek sorrendje a kezdeményezéssiavon sosem
valtozik, és mindig a jatékosok elott végzik el az akcidkat.

Mozgassatok a végzetjelzot a korszaksav kovetkezd mezojére.

Minden jatékos mozgassa az akciopontjelzojét az allattablan
az aktualis korszaknak megfeleld kezddértékre (ahova a
végzetjelzd mozgatva lett).

Minden jatékos eltavolitja az dsszes akciojelzdjét az
allattablajarol.

Megjegyzés: barmikor, ha az alkalmazkodaskartya-pakli
elfogy, az alkalmazkodaskartyak dobopaklijat 6sszekeverve
alkossatok egy uj alkalmazkodaskartya-paklit.

Rakjatok vissza a régiokartyapakliba az 6sszes, korabban az
¢hezés miatt eltavolitott régiokartyakat.
Tovabb4, az els6 korszakvaltaskor adjatok a 6 sarkvidéki

éghajlati ov régiokartyait a régiokartyapaklihoz. Mostantol, a

jaték végeéig, a régiokartyapakliban 15 kartya lesz.
Keverjétek meg a régiokartyapaklit.

A VEGZET —A JATEK VEGE

A végzet akkor jon el, mikor a végzetjelzo eléri a korszaksav utolso
mez6jét. Végezzétek el a megadott sorrendben a kovetkezé fazisokat:

i

1. Fedjétek fel a végzethalomban 1évé lapkakat:

|

a) Fedjétek fel mind a 3 osztonlapkat, ami a végzethalmot alkotja.

b) A végzetsavon lévo végzetjelzot rakjatok at abba a régioba,
amit a végzethalomban 1év6 szektor és éghajlati ov
osztonlapkak jelolnek ki.

2. Haldoklasfazis

A haldoklasfazis 3 1épésbél all:

1) EPICENTRUM: tavolitsatok el az osszes allatjelzot a

KORSZAKVALTAS

Egy korszakvaltas két korszak kozott torténik, mikor a
végzetjelzo eléri a korszakvaltas mezo6t. Mikor ez megtorténik,
végezzétek el a megadott sorrendben az 6sszes itt kovetkezd
fazist:

LTisztitdsf&zis:

Tavolitsatok el az 6sszes éhezésjelzot a jatéktablarol.

| Eseményfazis:

Fedjétek fel a jatéktablan 1évo megfeleld korszakvalto-kartyat.
Hangosan olvassatok fel és a kezdeményezés sorrendjében
végezzétek el.

Fejlesztésfazis:

Tévolitsatok el az 6sszes céllapkat a jatéktablarol, és az 6sszes
céljelzot rakjatok vissza a készletbe. Véletlenszertien valasszatok
a most kezd6do6 korszakbol uj céllapkakat. Fontos: Az j
céllapkak szdma a korszaktol fiigg, és a célsavon lathato.
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szomszédos régiobol.




2) RAZKODAS: tavolitsatok el az osszes allatjelzot a végzet-
jelzotol  atlos  iranyban talalhaté 4 szomszédos
okologiai [0] és [1] élettérbél. Masképp fogalmazva,
ezekben a régiokban csak az okolégiai [2] élettérben
levo allatok élik tul.

Niches
[0] and [1]

Niches
[0] and [1]

3) A NAGY KIPUSZTULAS: Hajtsatok végre a végzethalombol
felfedett katasztrofa 6sztonlapka altal meghatarozott
katasztrofat.

SZUPERVULKAN-KITORES:

Eredményeként globalis lehiilés torténik. Ta-
volitsatok el az 6sszes allatjelz6t mindkét
sakvidéki éghajlati 6vrol és mindkét mérsé-
kelt éghajlati 6v 6kologiai [0] és [1] élette-
rérol. Ezt a katasztrofat csak az Egyenlito
kozelében (a kozépso éghajlati 6vben) és a mérsékelt
éghajlati 6vek okologiai [2] életterében €16 allatok élik tal.

ORIAS KISBOLYGO:

Eredményeként extrém mértékii felmelegedés
torténik. Tavolitsatok el az dsszes allatjelz6t a
kozépso éghajlati 6vrol és mindkét
mérsékelt éghajlati 6v 6kologiai [0] és [1]
életterérdl. Ezt a katasztrofat csak a
sarkvidéki éghajlati 6vekben és a mérsékelt
éghajlati 6vek okologiai [2] életterében é16
allatok élik tal.

GAMMA SUGARAK:

A végzetjelz6t tartalmazo egész szubkontinens
megsemmistil. Tavolitsatok el az 6sszes
allatjelzét a szubkontinensrol, és a tobbi
szubkontinens 6kologiai [0] életterérél is. Ezt
a katasztrofat csak a végzetjelz6 nélkiili
szubkontinensek okologiai [1] és [2]
életterében €16 allatok élik tul.

PANGEA SZETESESE:

Minden élet megsemmistil az epicentrum
éghajlati 6vében és szektoraban. Tavolitsatok el
az Osszes allatjelzot a végzetjelzot tartalmazo
teljes éghajlati 6vrol és szektorrol. Majd a
razkodas tovabbterjed: tavolitsatok el az dsszes
allatjelz6t a haldoklasfazis 2. lépésében a
razkodast elszenvedo6 régiokkal atlésan szomszédos 4 régio
okologiai [0] és [1] életterérdl. Ebben a 4 régioban csak az
okologiai [2] életterében €16 allatok élik tul.

3. Végs6 dominancia

Minden jatékos dominanciapontokat kap a katasztrofat tuléld
allatai utdan: minden, még a jatéktablan 1évo allatjelzéje utan 1
dominanciapontot, plusz az altala elfoglalt 6kologiai élettér
szintjével megegyez6 szamu dominanciapontot kap.

Gydztes: A jatékot a legtobb dominanciaponttal és a jatéktablan
legalabb egy allatjelzovel rendelkezd jatékos nyeri.

Dontetlen: Dontetlen esetén, a dontetlent elért jatékosok
osszeszamoljak a jatéktablan maradt dllatjelzdiket. Akinek a
legtobb van, az gy6z. Amennyiben még mindig dontetlen lenne, a
kezdeménysavon elfoglalt helyzetiik szerint, aki a magasabb, az
nyeri a jatékot.

MEGJEGYZES: Azok a jatékosok, akiknek nem maradt a jaték
végére a jatéktablan allatjelzéjiik, eltavolitjak jelzbiket a
dominanciasavrol és nem vesznek részt a végsd pontozasban.
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8. AKCIOK ¥ s

* ALKALMAZKODAS (ADAPT) Tty SRR g -
¥ Egy aktiv alkalmazkodaskartya

hasznalata

ADAITATION CARD

Ez az akci6 hasznalhato egy alkalmazkodas- vagy egy
evoluciékartya AKTIVALASARA.

Egy alkalmazkodaskartya aktivalasa:

Barmikor dobd el 1 akciopontért
cserébe.
VAGY
Hasznald a leirasa szerint az egyszeri
képességét, majd dobd el a kartyat.
VAGY
Hasznald el az aktiv
alkalmazkodaskartyat egy evoluciokartya
aktivalasanak kifizetésére.

A jatékos kivalasztja az inaktiv kartyazonajan 1évo egyik
alkalmazkodaskartyajat és képpel lefelé lehelyezi az aktiv
kartyazénaba, az allattablajanak jobb oldala mellé. Mostantdl,
a kartya aktivnak szamit és felhasznalhat6 a keretben
ismertetett haromféle mod egyikén.

ADAPTATION Elity

e

=l

PELDA: Egy jdtékos az emlésszertieket vezetve végrehajt egy
alkalmazkodds akciot, amit akcidjelzéjének emellé az akcio
mellé (1) helyezésével jelez, és két mezével balra mozgatja az
akciopontjelzéjét (2). Majd, a jdtékos kivdlasztja az egyik
alkalmazkoddskdrtydjdt az inaktiv kdrtyazéndjaban lévé
dllattabldjarol (3) és képpel lefelé az dllattdbla jobb oldaléhoz
helyezi le, az aktiv kdrtyazéndaba (4).

az akciopontjelzéjét (6). A jdtékos kivdlasztja az egyik
evoluciékdrtydjdt az inaktiv kdrtyazondjaban 1évé dllat-
tabldjardl (7) és kifizeti az aktivdldsdnak kéltségét, ami 1 (8).

Majd a jdtékos eldobja az egyik alkalmazkoddskdrtydjdt (9) és a
kivdlasztott evoluciokdrtydt képpel felfelé lehelyezi az
dllattabldjanak bal oldala mellé, az aktiv kdrtyazonaba (10).

A kovetkezé akcidja sordn, ez a jdtékos ugy dont, hogy ujra egy  Ezutdn a jdtékos felolvassa hangosan a most aktivdlt

alkalmazkodds akci6t hajt végre, amit akciéjelzéjének emellé az
akci6 mellé (5) helyezésével jelez, és két mezével balra mozgatja

evolicidkdrtya szévegét, hogy a tobbi jdtékos is tisztdban legyen
a kdrtya dltal bevezetett vdltozdsokkal.
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Egy evoluciokartya aktivalasa: Kiilonleges allat evoluciékartya:

A jatékos kivalasztja az inaktiv kartyazonajan 1évo egyik Minden jatékos evoluciokartyai kozott van legalabb egy, ami
evoluciokartyajat és képpel felfelé lehelyezi az aktiv kulonleges allatként van megjelolve. Egy ilyen kartya aktivalasa
kartyazonaba, az allattablajanak bal oldala mellé. El6szor az azt jelenti, hogy mostantdl hasznalhato a kiilonlegesallat-

evoluciokartya koltségét kell kifizetni, ami a jobb fels6 sarokban  jelzé. A kiilonleges allatokra ezek a szabalyok vonatkoznak:
talalhato.

Egy evoluciékartya jobb fels sarkdban 1évo szam az az érték,
amennyi (mar kijatszott) alkalmazkodaskartyat a jatékosnak el

= Csak egy kiilonleges allat kartya lehet az aktiv
evolucidkartya-zonadban;

kell koltenie (eldobnia) azért, hogy aktivélja a kartyat. Mostantol + Akilonleges allat evoluciokértya aktivalsakor cseréld
az evoluciokartya aktivnak szamit és a jatékosnak fel kell le az egylk jatektdblan lévo allatjelzédet egy
olvasnia hangosan a szovegét. kiilonlegesallat-jelzére;

Megjegyzés: Ne feledkezzetek meg az dllattablajan jelzett « Amennyiben a kiilonlegesallat-jelz6é eltavolitasra — a
kartyakorlatokrol! jatéktablarol a készletedbe — kertil, vissza tudod helyezni

a jatéktablara egy sima benépesités akcio elvégzésével;
Fontos: Az aktiv evolucickartyékat nem tudod eldobni, vagy . A kiilonleges allatok nemcsak az altaluk képviselt csoport
mas evolucidkartydkra cserélni. normdl 4llataiként cselekszenek, hanem a sajat
evolucidkartyaikon talalhat6 néhany tovabbi
jellemzojuk is.

€D svapsins

P AsTy

ABAPTATHON Cailt

TN E S By

PELDA: Egy jdtékos az emlosszertieket vezetve végre akar hajtani A jdtékos kivdlasztja az dllattdbldja inaktiv kdrtyazéndjdn

egy alkalmazkodds akciot, de csak 1 akciépontja maradt (1). A fekvo egyik evoliciokdrtydjdt (6) és kifizeti aktivdciokoltségét,
jdtékos gy dont, hogy eldob egy aktiv alkalmazkoddskdrtydt (2)  ami O (7). Amennyiben a kéltség 0, a jdtékosnak nem kell

azért, hogy 1 akciépontot kapjon, emiatt akciépontjelzéjét egy eldobnia aktiv alkalmazkoddskdrtydkat és azonnal lehelyezheti
mezével jobbra mozgatja (3). az evoliicidkdrtydt képpel felfelé az dllattabldjdtol balra, az

Majd végrehajtja az alkalmazkodds akciét, és akcidjelzéjét az St Fistyazdncballd

akcio mellé helyezi (4), majd az akciépontjelzéjét két mezével Ezutdn a jdtékos felolvassa hangosan a most aktivdlt
balra mozgatja (5). evoluciékdrtya szévegét, hogy a tobbi jdtékos is tisztdban legyen

a kdrtya dltal bevezetett vdltozdsokkal.
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& BENEPESITES (POPULATE)

Ez az akcio hasznalhato egy allatjelzé vagy kiilonlegesallat- Megjegyzés: Amennyiben kifogytal a felhasznalatlan
jelzo felhelyezésére (amit egy aktiv, kilonleges allat allatjelz6kbol, nem tudod végrehajtani a benépesités
evoluciokartya biztosit) egy 6koldgiai [0] élettérre, a akciot.

jatéktabla barmelyik régiojaba.

P | et e i ok By oot o

[ et ik o F S ity i)

J'r:.:r_

PELDA: Egy jdtékos az emlésszeriieket vezetve végrehajt egy
benépesités akciét, és akcidjelzbjét az akcio mellé helyezi
(1), majd az akciépontjelz6jét harom mezével balra
mozgatja (2). Ezutdn elhelyezi az egyik dllatjelzéjét a
kivdlasztott régi6 6kologiai [0] életterében (3).

£ ’ VAGY
3 VANDORLAS (MIGRATE) Szektoron beliil: az allatjelz6 mozoghat (fiigg6legesen)
a jelenleg elfoglalt régiobol, a lefelé vagy felfelé
Ez az akcio hasznalhato a jatéktablan 1évo allatjelzék szomszédos régio okologiai életterébe, de a célpont
mozgatasara. A vandorlas akcié végrehajtasadhoz hajtsd ¢élettér szamanak 1-el alacsonyabbnak kell lennie, mint
végre a kovetkezo 1épéseket: a kiindulo élettér szama (3).
1. Valaszd ki az egyik allatjelzédet barmelyik régiobol. Fontos: Az allatjelz6 nem tud mozogni szektoron beliil az

okologiai [0] élettérbdl, a jelenlegi régioval lefelé vagy

2. Akivalasztott allatjelz6 vandorolni kezd:
felfelé szomszédos régio okologiai [0] életterébe.

Région beliil: az allatjelzé6 mozoghat az allatjelzo altal

jelenleg elfoglalt élettértl 1 szammal kisebb vagy nagyobb
okologiai életterek kozott (1).

VAGY

Az éghajlati 6vben: az allatjelz6 mozoghat (vizszintesen) a
jelenleg elfoglalt régiobol, a balra vagy jobbra szomszédos
régio okolagiai életterébe, de a célpont élettér szamanak
egyenlonek vagy 1-el alacsonyabbnak kell lennie, mint a
kiindulo6 élettér szama (2).
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TULELES (SURVIVE)

Ez az akcio hasznélhat6 az 6sztonlapkak meglesésére, és a
kozelgd katasztrofarol szolo informéacidszerzésre. Az
éghajlati 6v [zone] és a szektor [sector] 6sztonlapkak
megmondjak, hogy hol nem lesz az epicentrum, a katasztrofa
[cataclysm] 6sztonlapkak pedig azt, hogy melyik fajta
katasztrofak nem fognak megtorténni. Amennyiben sikeriil az
osszes osztonlapkat meglesned, pontosan fogod tudni,
melyik fajta katasztrofa fogja megtizedelni Pangeét és
pontosan hol fog lecsapni.

TN T =
s A e D s :"“' o
-
~ T I £ 3 “?.:’.;
_— . (O
A INsTINCTY ;1
TEMPERATE ZONE SECTOR
GONDWANA
| (§
h:j"]: de = 'E‘"; ool it 1‘
PELDA: A végzethalmot 3 véletlenszertien kivdlasztott
osztonlapka (szektor, éghajlati 6v, katasztréfa) alkotja.

Hogyan kell végrehajtani a tulélés akciot: mozgasd az
osztonjelzodet egy mezovel felfelé az 6sztonsavon (1). Majd
lesd meg az osztonjelzéd mellett 1évo 6sztonlapkat (2) ugy,
hogy a tobbi jatékos biztosan ne lassa meg azt.

T

&/ ?ym i

2

& sl w

ST

Majd tedd vissza az 6sztonlapkat oda, ahova tartozik.
Amennyiben az 6szténjelz6d olyan mezore keriilt, amire
dominanciapont érték (1) lett nyomtatva, azonnal
megkapod a feltiintetett szamu dominanciapontokat, ezért
mozgasd a dominanciajelzédet is ennek megfeleléen a
dominanciasavon (2).

Fontos: Van az 6szténsavon 2 kiilonleges mezo, amik nem
teszik lehetdvé az 6sztonlapkak meglesését (1). Ezek el6zik
meg azt a két mezét, ahol a jatékosok megleshetik a
katasztrofalapkakat. Annak érdekében, hogy egy
katasztrofalapka is megnézheto legyen, 2 tulélés akcio
végrehajtasara lesz sziikséged, majd az 6sztonjelzédet két
mez6vel mozgasd el, ugy, hogy elérje a megfeleld mezot (2).
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SEMLEGES ALLATOK AKCIOI

Minden éllatcsoportnak van egy egyedi iranyit6tablaja, amin az s
akciorész a 3 korszak szerint fel lett osztva (1). Ne feledjétek,
hogy mindegyik semleges allatcsoport csak egy akciokészletet hajt
végre az egész szakaszban.

Az adott allatcsoport altal elvégzett akciokészletet egy D6 kocka-
dobas hatarozza meg. Mindegyik készlet 3 akci6 (benépesités,
alkalmazkodas és viandorlas) kiilonféle kombinaci6jabal all.

(ON©)

K\ NEUTRAL ANIMALS M1t beginming of each Suage. teetoee the Drawing Phase,
ol i D80 b sbetrermier st Actir seill b grerformnd

AMPHIBIANS U Seutral Animals of & gariicudar fyje

O,

Az akciok G e e ==
sorrendje Wi 1 Commis e ol 58 el oo Brher sarrATION TRRTK [e] (] ] 3
D oo D4R 0 e
WU mmsmeco:  Spemmses dimes
-ml-l-.mwuhmuwn-m
DV *
BENEPESITES (2) ALKALMAZKODAS (3)

Huzzatok egy régiokartyat és rakjatok egy semleges allat
jelzot a régié okologiai [0] életterébe. Rakjatok vissza a

kihuzott régiokartyat a régiokartya-pakliba, majd

Rakjatok egy akciojelzét az iranyitotabla
alkalmazkodassavjara (4).

VANDORLAS (5)

Ezt az akciot a jatéktablan 1évo, ebbe az dllatcsoportba
tartozo osszes semleges allat jelz6re alkalmazni kell.
Véndoroltassatok mindet 1-gyel magasabb szamu 6kolégiai
élettérbe annal, mint amilyen élettérben jelenleg vannak.
Amennyiben a vandorlas akcional tovabbi ikon is lathaté a
véandorlas ikonja mellett, az a vandorlas tipusat hatarozza meg,
és a jatékosoknak a kovetkez6 szabalyokat kell betartaniuk:

ZOLD NYiL ) @1

A semleges allatok 1-gyel magasabb szamu 6kologiai élettérbe
vandorolnak, feltéve, hogy azok nincsenek még elfoglalva.

keverjétek azt meg.

PIROS NYIiL (7) -

Minden allatjelzo kétszer vandorol:
1) Eloszor a semleges allat jelz6 a magasabb szamu 6kologiai

élettérbe. Ennek kiizdelem lehet a vége, amennyiben a
célpont életteret egy masik allat foglalta el.

2) Csak akkor, ha az 6kologiai [1] vagy [2] életteret elfog-

lalja a semleges allat (ami azt jelenti, hogy ha tortént
kiizdelem az 1-es lépésben, akkor azt az allat megnyerte):
vizsgaljatok meg a jelenleg elfoglalt régiotol jobbra és
balra 1év6 szomszédos régiokat.

Ha valamelyik régioban van egy masik allat a semleges
allat altal éppen elfoglalt élettérrel egyezé szamu
okologiai élettéren, akkor mozgassatok at a semleges
allat jelzbjét a szomszédos régionak abba az
életterébe, és végezzétek el a kiizdelmet.

Megjegyzés: ha a masodik vandorlas szamara
mindkét szomszédos régié érvényes cél lenne, akkor
dobjatok a D6 kockaval. 1—3 kozotti eredmény
esetén a bal oldali régioba vandoroljon, 4-6
eredmény esetén pedig a jobb oldali régioba.
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9. AZ ALLATOK

benépesités akcid hasznalatara lesz sziikség.

Minden jatékos egy allatcsoportot vezet, akiknek sajat
allattablajuk és eseménykartyai vannak.

EMLOSSZERUEK (SYNAPSIDS)

Az emlosszertiek a leginkabb agressziv és mozgékony allatcsoport. A
tobbieknek a jaték soran kertilnituk kell az eml6sszertieket.

Kiilonleges képesség: Mikor az eml6sszertiek egy masik éghajlati
ovbe vandorolnak, nem kell az alacsonyabb 0kologiai életteret
elfoglalniuk.

Ez azt jelenti, hogy figyelmen kiviil hagyhatjak a biintetést, amit
normal esetben az allatok kiilonb6zo éghajlati 6vek kozott torténd
vandorlasakor (ezt a piros nyil jelzi) alkalmazni kell. Ez azt is
jelenti, ez az egyetlen csoport, ami kiil6nboz6 éghajlati 6vek
kozott tud vandorolni akkor is, amikor az 6kol6giai [0] életteret
foglalja el.

Erosségek: Konnyen mozognak éghajlati 6vek kozott, olcso
vandorlas akcio, a legmagasabb terjeszkedés érték és az
evoluciokartyak lehetévé teszik nekik, hogy felfaljanak mas allatokat
— eltavolitva azokat a tablardl, miutan kiizdelemben legy6zték dket.

Gyengeségek: Az eml6sszertiek nehezen foglalnak el uj régiokat.
Nekik van a legkoltségesebb benépesités akciojuk, valamint
ovatosan el kell kertilnitik azokat a régiokat, ahol valoszintileg
éhezés lesz. Az éhezés miatt egy emlosszerti elvesztése utan a draga

GERINCTELENEK (INVERTEBRATES)

A gerinctelenek allatcsoportja gyorsan szétterjed a szuperkontinens uj
régioiban, de légy dvatos, mert konnyen az aldozatul esnek mas allatoknak.

Kiilonleges képesség: Szakaszonként egyszer el tudod tavolitani legfeljebb 2
allatjelz6det (de nem a kiilonleges allatét) a jatéktablardl, hogy kapj 1 akciépontot
minden eltavolitott jelz6 utan.

Ez azt jelenti, hogy a kiilonleges képességiiket maximum 9x tudod hasznalni a
jaték soran, mivel az 9 szakaszbol all. Az éllatjelz6ket a fordulodban barmikor
eltavolithatod, és minden eltavolitott allat utin az akciopontsavon 1
akciopontot kapsz.

Erdsségek: A benépesités akcio az 6sszes gerinctelen akcio legolcsobbika, igy
nagyon gyorsan be tudjidk népesiteni a szuperkontinenst, amivel éhezést
okozhatnak a mas éllatokkal rendelkezd régiokban, ami egy erételjes fegyver
lehet ellentik. Az éhezés miatt egy gerinctelen elvesztése nem jelent nagy
visszaesést, mivel képesek konnyen ujra benépesiteni a régiokat.

Gyengeségek: Nehéz a vandorlas a gerinctelenek szamara (magasabb
okologiai élettereket elfoglalni). Valamint, vigyazniuk kell, hogy ne véljanak
mas allatok prédajava, mivel Ovék a leggyengébb csoport, és altaldban
veszitenek a kiizdelmekben.
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KETELTUEK (AMPHIBIANS)

Koszonhetben erds tulélési osztoniiknek, a a nagy kipusztulas utan a kétélttiek
bizonyultak a legsikeresebbnek helyzetiik stabilizalasaban.

Kiilonleges képesség: Amikor aktiv alkalmazkodaskartyat hasznalsz, kapsz 1
akciépontot.

Ez a képesség akkor 1ép miikodésbe, mikor az aktiv alkalmazkodaskartya
egyszeri képességét hasznalod. Kapsz 1 akcidpontot rogtéon a képesség
kovetelményének teljesitése utan.

Erdsségek: Az olcso tulélés akcio hasznalataval sokszor konnyen meg tudod
nézni az 6sszes céllapkat, igy tudni fogod, melyik régiok biztonsagosak, és hogy
milyen fajta katasztrofa kozeleg. Ez a kétéltiiek legolcsobb akcidja, igy gyakran
végre is hajtjdk ezt, nem csak a kiiszobon allo katasztrofa részleteinek
megismeréséért, hanem a dominanciapontok megszerzéséért is.

Gyengeségek: A kétélttiek nagyon lassan alkalmazkodnak, igy jol at kell
gondolnod, melyik evoluciokartyat akarod aktivalni. Valamint, a draga
alkalmazkodas akcio megneheziti a kétéltliek szdmara az egyszer hasznalatos
alkalmazkodaskartyak hasznalatat.

HULLOSZERUEK (SAUROPSIDA)

A hullészertiek allatcsoportja kénnyen fejlodik és alkalmazkodik az vj
kornyezethez. Valamint elég jol terjeszkednek ahhoz, hogy akar az
eml6sszertiekkel szemben is helytalljanak, amennyiben jol hasznaljak fel az
alkalmazkodaskartyaikat.

Kiilonleges képesség: Amikor megnyersz egy kiizdelmet, huzhatsz egy
alkalmazkodaskartyat.

Fuggetleniil attol, hogy melyik allatcsoport kezdeményezte a kiizdelmet, ha a
hiillészertiek megnyerik azt, huznak egy alkalmazkodaskartyat.

Ero6sségek: Egyszerti a hilloszertieknek egy alkalmazkodas akcio elvégzése, igy
gyorsan aktivalni tudjadk mindkét evoluciokartyajukat, amik véglegesen
megerositik 6ket és alkalmazkodaskartydkhoz juthatnak, amelyek tovabbi
egyszeri el6nyoket nyudjthatnak kiilonféle akciokhoz.

Gyengeségek: A hill6szertiek nagyon nehezen érzik meg, hogy milyen fajtaju
katasztrofa kozeleg, és hol fog lecsapni, mivel a tulélés akciojuk a legdragabb
mind kozul.
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10. EGYSZEMELYES JATEKMOD

Az egyszemélyes jatékmodban a jatékos a normal szabalyokat
fogja hasznalni, néhany kivételtsl eltekintve. A jaték végén, az
egyediil jatszo jatékosnak ellenoriznie kell, hogy teljestiltek-e a
jateék feltételei, és ha igen, akkor kiszamolnia a

dominanciapontokat.

Egyszemélyes jatétkmodban, alkalmazd a kovetkezo kiegészitd

szabalyt:

Jatek végi feltétel: Az egyszemélyes jatékos kap egy jaték végi
feltételkartyat az elokészités soran, amely elbirja a jaték sikeres

befejezésének kovetelményeit.

SOLO MODE
Game End Condition

-’
CONDITION: Have a Condilion Marker ]
it each Climate Zove anth st thi: end off i

the game have at teast 2 of your Animal
Markers ot the Game Boord,

. PLACING: Place a Conditinn Marker in the
Region when the Animal with an Objective
Marker migrates to a Climate Zone withowu
4 Condition Mazrker.

B SAUROPSIDA }

- CONDITION: Have a Condition Marker in “
" the Ecelogical Nicheo |2} in vach Seclor of 3
. ' o Climate Zone arkl a1l N1e endof e game hive

at least 2 Antmal Markers on the Game Boarl

'PLACING: P'lacc a Conditiun Macker in the

Ecalogical Niche |2]in Ihe Region when the

Animal with an Objective Marker prigraies
I Nithie {zmwul '

LI] 10iih Eculogic
4 Condition!

SOLO MODE
Game End Condition

INVERTEBRATES

CONDITION: Huve a Condition Marker in any
Region and ai the end of the game have al least
3 Animal Markers on the Game Board.

PLACING: Place a Condition Marker in the
Regian when the Animal with an Objective
Marker wins a Cantest with a Neutral Animal.

AMUPHIBIANS

CONDITION: Have a Condition Marker in any
Region and al the end of the game have al least
2 Animal Markers on Lhe Game Koard

PLACING: Place a Condition Marker in the
Region when the Animal with an Objective
Marker Migrales to he Region, causing
Hungcer (as a result of your action a Warning
Marker is pinced in 1hat Region), Note: 10 be

" able 10 place a Comdition Marker, this Animal

" hay 10 survive the Hunger sccording to the

5 .lmhs of Survival Phase,

J‘r‘ I .. r. Y

Amennyiben ezeket nem sikertil elérnie a jaték végére, a
jatékos veszitett, és ekkor nem sziikséges kiszamolni mar a

végsd pontszamot sem.

A jaték végi feltétel elérése: Az akcidja el6tt vagy utén, a
jatékos elkolt 1 akcidopontot arra, hogy lehelyezzen egy
céljelzot a jatéktablan lévo egyik allatjelzoje mellé.

Ett6l a pillanattol kezdve az allat, bizonyos koriulmények
kozott, le tud rakni egy feltételjelzét a régiojaban,
megkisérelve teljesiteni a jaték végi feltételt.

PELDA Egy ]atekos az emlésszertieket vezetve vdndorldst
végez egy uj régioba egy olyan dllatdval, aminek mdr van egy
céljelzéje (1). Ez lehetévé teszi neki, hogy egy feltételjelzét
(2) rakjon le abba a régidba, és kozelitsen a jaték végi
Jeltételkdrtydn Iévé jdték végi feltétel felé.

A céljelzére vonatkozo szabalyok:

* Csak a céljelzovel rendelkez6 allat tud elhelyezni
feltételjelzoket, megkisérelve teljesiteni a jaték végi feltételt.

* A céljelzd az éllattal mozog, ami mellé le lett helyezve.

* A céljelzdt csak akkor kell a tablardl eltavolitani, amikor az allat,
ami mellé le lett helyezve el lett tavolitva. Ebben az esetben tjra
le lehet helyezni 1 akciépontért.

* A céljelzd csak egy allat mellé helyezheto le.

* A céljelzd nem helyezhet6 le egy kiillonleges allat mellé.

* A gerinctelenek nem tudjak hasznalni kiilonleges képességiiket

arra, hogy eltavolitsanak a jatéktablarol egy céljelzével
rendelkez6 allatot.
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JATEK VEGI FELTETELEK A KONKRET ALLATCSOPORTOKNAK:

EMLOSSZERUEK:

FELTETEL: Legyen egy feltételjelzé minden éghajlati 6vben,
és a jaték végére legyen legalabb 2 allatjelzod a jatéktablan.

FELHELYEZES: Helyezz el egy feltételjelzot a régioban,
mikor a céljelzével rendelkezo allat dtvdndorol egy
feltételjelzd nélkiili éghajlati 6vbe.

HULLOSZERUEK:

FELTETEL: Legyen egy feltételjelzé egy éghajlati 6v minden
okolagia [2] életterében, és a jaték végére legyen legalabb
2 allatjelzod a jatéktablan.

FELHELYEZES: Helyezz el egy feltételjelzot a régio
okolaogiai [2] életterében, mikor a céljelzdvel rendelkezo

allat dtvdndorol egy feltételjelzd nélkiili 6kologiai [2]
élettérbe.

Kiilon készonet:

Tomasz Jagodzinski, Michal Plotczyk. Igor Zuber,
Zuzanna Chrzanowska, Sebastian Chrzanowski, Michal
Marek, Wojciech Muchowicz, Dawid Horny, Maciej
Chmielewski, Sebastian Bartoszek, Denis Mandrysz,
Rafa! Zaba, Szymon Luszczak. Piotr Mika, Sebastian
l:.upiezowiec, Michal Libera, Adrian Binda és Gamedot -
Rybnik.

JATEKOT TERVEZTE Aleksander Jagodzinski
ILLUSZTRALTA Aleksander Jagodzinski, Joanna Kwasniak
SZABALYKONYVET TERVEZTE Aleksander Jagodzinski
SZABALYKONYVET iRTA Krzysztof Wolicki

ANGOLRA FORDITOTTA Szymon Luszczak

KORRIGALTA Joseph Pilkus, Peer Lagerpusch

GERINCTELENEK:

FELTETEL: Legyen egy feltételjelzd barmelyik régioban, és a
jaték végeére legyen legalabb 3 allatjelz6d a jatéktablan.

FELHELYEZES: Helyezz el egy feltételjelzot a régioban,
mikor a céljelzével rendelkezo allat megnyer egy kiizdelmet
egy semleges allattal szemben.

KETELTUEK:
FELTETEL: Legyen egy feltételjelzd barmelyik 2 régioban,
és a jaték végeére legyen legalabb 3 allatjelzod a jatéktablan.

FELHELYEZES: Helyezz el egy feltételjelzét a régioban,
mikor egy céljelzdvel rendelkezo allat dtvdndorol a
régioba, éhezést okozva (az akciod eredményeképp egy
figyelmeztet6jelzo keriil arra a régioba). Megjegyzés: egy
feltételjelzo felhelyezéséhez, ennek az llatnak tul kell
élnie az éhezést a talélésfazis szabalyai szerint.

A jatékban 1év6 idézetek a kovetkezo6 kotetekbol
szarmaznak:

,When Life Nearly Died: The Greatest Mass Extinction of All
Time” - Michael J. Benton

,Life: an Unauthorised Biography” - Richard Fortey
,History of Life on Earth” - Jerzy Dzik
Valamint a kovetkez6 emberektol szarmazo idézeteket lettek

felhasznalva: Carl Sagan, Douglas Erwin, Jean-Jacques
Rousseau és Daniel Goleman.

REDIMP GAMES
Prosta 244, 43 - 376 Kaina
contact@redimp.plwww.redimp.pl



- SZUPERVULKAN-KITORES:
.~ Globalis lehtilést eredményez.
'aTévolltsatok el az 6sszes allatjelzét mindkét
sakv1dék1 éghajlati 6vrol és mindkét
~mérsékelt éghaijlati 6v 6kologiai [0] és [1]
élettereirol. Ezt a katasztrofat csak az

" egyenlitd kozelében (a kozépsé éghajlati 6vben) és a
rsékelt éghajlati 6vek 6kologiai [2] életterében élo

ORIAS KISBOLYGO:
xtrém meértéka felmelegedést eredményez.
i é\‘loﬁ‘tsatok el az osszes allatjelzot a k6zépsd
; hajlatl ovrol és mindkét mérsékelt
Egha]latl ov 6kologiai [0] és [1] élettereirdl.
E‘zt a katasztrofat csak a sarkvidéki éghajlati
vekben és a mérsékelt éghajlati ovek

ORIAS KISBOLYGO

GAMMA SUGARAK

A végzetjelzot tartalmazo egész szubkontlrﬁfg
megsemmisiil. Tavolitsatok el az 6sszes
allatjelz6t a szubkontinensrol, és a tébbi
szubkontinens 6kologiai [0] életterérol is.
Ezt a katasztrofat csak a végzetjelzo nélkiili
szubkontinensek okologiai [1] és [2]
életterében €16 allatok élik tul.

PANGEA SZETESESE:

Minden élet megsemmisiil az epicentrum
éghajlati 6vében és szektoraban. Tavolitsatok el
az osszes allatjelzét a végzetjelzot tartalmazo
teljes éghajlati 6vrol és szektorrol. Majd a
razkodas tovabbterjed: tavolitsatok el az 6sszes
allatjelz6t a haldoklasfazis 2. 1épésében a
razkodast elszenved6 régiokkal atlosan
szomszédos 4 régié okologiai [0] és [1]
életterérol. Ebben a 4 régioban csak az
okologiai [2] életterében él6 allatok élik tul.

GAMMA SUGARAK

NTEGRATION
OF =3
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