


UDVOZLET A
KoOzMOSzZBAN

Megszdmlilhatatlan eonnal ezelétt, az elfeledett kor hajnaldin, egy
Jaj jelent meg egy spirdlis galaxis szivében. Késébb, az Eljfu-
tarokként lettek ismertté. Ok voltak az elsé intelligens életforma a
vildgegyetemben, és egyediil voltak.

A technoldgidjuk egydltaldn nem volt lenyiigozd, de lehetdvé tette
szdmukra, hogy felfedezzék az univerzumot, mds értelmes létfor-
mdk utdn kutatva. Keresésiik azonban hidbavalénak bizonyult.

Atérezve maginyossdguk silydr, végiil az Eléfutdrok szonddkat
kiildtek szét, lakhatd bolygok ezrei irdnydba. Minden egyes szonda
magdval vitte az élet magvait, abban a reményben, hogy valahol
felvirdgzik majd az értelem.

Senki sem tudja, hogy ezutdn mi tortént veliik. Feltehetéen valami
ismeretlen fenyegetésnek estek dldozatul, vagy taldn egyszeriien az
univerzumon tiilra tavoztak. Bdrhogyan is tortént, mire a
szonddk, a ,gyermekek” lirutazdsuk végére értek, addigra az
Eléfu-tdrok eltiintek.

Azonban nagyszerii orokséget hagytak maguk utdn. Minden
naprendszer peremén elvetették ,magvaik” egyikét, az Eldfutdrok
technoldgidjuk egy darabjdt és egy hiperiir kaput hagytak hdtra.
Ezen az adomdnyon keresztiil a gyermekeik megtaldlhattdk egy-
mdst és kommunikdlhattak egymdssal.

Es 6k igy is tettek. A fiatalabb fajok ugyan nem értették meg
teljesen az Eldfutdrok technoldgidjdr, azért eléggé kinnyedén
tudtik haszndlni. Természetesen, az iddsebb faj segitsége nélkiil, a
Jiatalabb fajok kizott csakhamar ellenségeskedés alakult ki. Ez,
végiil elhozta a jelenlegi korszakot — a Kozmikus Kort.

A COSMIC ENCOUNTER?® egy jdték hdromtdl ot jatékos ré-
szére (tobb jdtékossal jobb), egy-két 6ra jatékiddvel. A
COSMIC ENCOUNTER?® jitékban a jédtékosok kiilonbozd
idegen fajok szerepét jdtsszdk, akik kozmikus fennhatésdgra
torekednek. A jitékosok erejiiket, ravaszsdgukat és diplomdciai
érzékiiket haszniljak, hogy biztositsik gyézelmiiket. A
gybztes(ek) az(ok) a jdtékos(ok) lesz(nek), aki(k)nek elséként lesz ot

kolonidjuk, sajdt naprendszeriikin kiviil esé bolygdkon.

A JATEK
ATTEKINTESE

A COSMIC ENCOUNTER? jétékban, a jitékosok egy-egy idegen
faj vezetdi. A jiték célja, 6t koldnia létesitése mds jatékosok
naprendszerében. A jitékosok forduldkat végrehajtva probalnak
meg koldnidkat telepiteni. A gydztes(ek), az(ok) a jdtékos(ok)
lesz(nek), aki(k) el6szor hoz(nak) létre 6t kolénidr a sajdt naprend-
szeriikon kiviil. Egy jétékosnak nem sziikséges koldnidval rendel-
keznie az Gsszes naprendszerben, csak 6t koldnidja kell, hogy legyen
a sajat naprendszerén kiviil. Ezek a kolénidk lehetnek egyetlen
naprendszerben, vagy akdr szétszérddva, tobb naprendszerben is.
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MiI AZ A KOLONIA?

Egy kolénia, cgy, vagy tobb azonos szin(i Girhajét .
jelent egy bolygén. Ha egy jatékosnak van egy
tithajéja egy bolygdn, akkor ott kolénidval
rendelkezik. Ha egy jatékosnak kettd, vagy tobb
tirhajéja van egy bolygdn, akkor az is csak egy

kolénidnak szdmit, amely tobb (irhajébdl 4ll. Egy
jatékosnak, bolygénként minddssze egyetlen I

. koldnia is, amelyek mindegyikét mds-mds jitékos

koldnidja lehet. Egy bolygdén azonban lehet tobb

birtokolja. Egy olyan koldnia, amely a jdtékos
sajdt naprendszerében taldlhatd, a sajdt kolénia,
mig az olyan kol6nidt, amelyiket egy jdtékos egy
misik jdtékos naprendszerében birtokol, idegen
kolonidnak nevezziik. A jaték megnyerésének a
kulcsa, az idegen kolénidk létesitése.

EGcY JATEKOS
FORDULOJA SORAN

Egy jatékos a sajit forduléjiban, tdmads lesz. A timadé
osszecsapdst hajt végre egy mdsik jdtékossal (a véddvel, aki a
végzet paklibél valé hizéssal keriil meghatdrozdsra) egy boly-
gbn, agy, hogy egy csapat (irhajét dtmozgat a hipertir kapun
keresztiil arra a bolygéra. A timadé és a védd szévetségeseket
hiv maga mellé, és miutdn a szovetségek megkottettek, egy-egy
osszecsapds kdrtydt jétszik ki, képpel lefelé forditva. Az
osszecsapds kdrtydkat felfedik, és az tirhajék, az 6sszecsapds
kértyak, valamint mds hatdsok kombindcidja hatdrozza meg az
osszecsapds kimenetelét.




A tdmadd és szdvetségesei egy koldnidt telepithetnek a boly-
gora, az Urhajoik a térgorbiiletre keriilhetnek, vagy akar
midsféle eredménnyel is végzddhet az 6sszecsapds. Habdr
mindkét jatékos ldthatja, hogy egy Gsszecsapds alkalmaval
mennyi (irhajé van az egyik, illetve a mdsik oldalon, azt
azonban egyik oldal sem tudja, hogy milyen kértyit fog
kijdtszani a mdsik fél, vagy, hogy milyen mds hatdsok Iépnek
életbe, amelyek megvéltoztathatjak az eredményrt.

Ha egy jatékos elvesziti az elsd osszecsapdst, akkor az a jétékos
forduldja véget ér, és a jaték a téle balra iilvel folytatddik. Ha
egy jatékos megnyeri az elsd dsszecsapdst, akkor annak a
jatékosnak lehetdsége nyilik egy mdsodik dsszecsapdsra. A
miésodik dsszecsapds kimenetelétdl fliggetleniil, a jatékos for-
duldja véget ér, és a jaték a tdle balra tilével folytatédik.

FAJ KEPESSEGEK ES A
SZABALYOK
ELLENTMONDASA

Minden jitékos rendelkezik egy faj képességgel, amelyik lehe-
t6vé teszi szdmdra, hogy bizonyos jitékszabalyoktdl eltérd mo-
don jdtsszon. Minden esetben, amikor a jétékszabélyok ellent-
monddsba keriilnek egy faj képességgel, akkor a képesség élvez
elsébbséget.

TARTOZEKOK

* Eza Szabdlykonyv

* 1 Térgorbiilet

e 5 Jatékos Koldnia Jel516

* 1 Hiperdr Kapu

* 25 Jatékos Bolygd (jtékosonként 5)
* 100 Manyag Urhajé (jétékosonként 20)
BES5( Fajlap

* 20 Végzet Kdrtya

e 72 Kozmikus Kértya

* 50 Faklya Kdrtya

* 20 Technolégia Kirtya

e 42 Kozmikus Jelzb

* 7 Harag Jelz

1 Osbolygs

* 1 Holdloveg Jelzé

e 1 Prométheusz Jelzé

* 1 Alternativ Tolvaj Faklya

A TARTOZEKOK
ATTEKINTESE

A kévetkezd rész beazonositja a Cosmic ENCOUNTER jaték
tartozékait, valamint rovid leirdst nyuje réluk.

A TER-
GORBULET

Ez a tébla a jdcékeeriilet kozepén
helyezkedik el. Ide keriilnek a le-
gy6zott Grhajok, amig a szabaduld-
sukra vdrakoznak.

A Térgorbiilet

JATEKOS KOLONIA
JELOLAK

Ezek a jelol6k a térgorbiilet
korili sévon helyezkednek el, és
a jatékosok 4lldsit mutatjik a
jatékban.

Jdtékos Kolonia Jelolok

HIPERUR KAPU

A hiperfir kaput az dsszecsapdsok
sordn kell haszndlni, ez mutatja,

hogy pontosan hol és hogyan zaijﬁ-.

lik az Gsszecsapds.

Hiperdir Kapu

A JATEKOSOK BOLYGOI
Minden jétékos ot jatékos
bolygét kap, a jétékos
szinében. Ez az 6t bolygé
képezi a jatékos

sajdt naprendszerét.

MUANYAG URHAJOK

Minden jétékos 20 mianyag trhajét kap, a jatékos szinében. Az
tirhajék gy vannak kialakitva, hogy helytakarékossigi okbdl, a

jaték sordn egymds tetejére helyezhetSk legyenek.



VEGZET KARTYAK

Ezek a kdrtydk egy jatékos dsszecsapdsai sordn az ellenfelének a
meghatdrozisdra szolgdlnak. Tovdbbi részletekért ldsd a ,,Végzet”
részt a 7. oldalon.

FAJLAPOK

Minden ilyen lap egy idegen fajt dbrdzol és leirdst nyujt
egyedi képességérdl.

KozMIKUS KARTYAK

A Kozmikus kirtydknak hdrom fajtdja létezik:

OsszECSAPAS KARTYAK

‘ Ezek tdmaddsokbdl, targyaldsokbdl és a morfézis kirtyabdl
dllnak, és az 6sszecsapdsok rendezésére szolgdlnak. Tovabbi
részletekért 14sd a , Felfedés” részt a 9. oldalon.

FAiN PLAYER Oifil’

1. Név: Ez a faj neve. :

2. Képesség: Ez a szoveg irja le a faj kiilonleges —s

| Képességét. A hassnlat 526 félkovér dole bertikkel e ==0) =)
jelzi, hogy egy képesség semlegesithetd ,,Kozmikus AT Tdrgyalds 7\40,]%'2,‘5
Hatéstalanitéval”.

3. Torténelem: Itt olvashaté a faj torténelme. Nincs
hatdssal a jatékmenetre.

4. Rovid Képességleirds: A faj képességének rovid meg-
addsa, ugy, hogy a tobbi jdtékos is el tudja olvasni.

5. Tudésszint: A faj haszndlatdhoz a jétékosok ajdnlott
tuddsszintje. A zold a kezd8, a sdrga a haladé, a vords
pedig a gyakorlott szint.

6. Jatékos El6feltétel: Ez a szoveg hatdrozza meg, hogy
a jatékos milyen szerepet (tdmadd, véds, akeiv
jatékos, szdvetséges, stb.) jdtszva haszndlhatja a faj
képességét.

7. Opciondlis/Kotelezd: Ez a sz6veg hatdrozza meg,
hogy a faj képessége opciondlis, vagy kotelezd.

8. Id6zités Sdv: A siv narancssirga része mutatja meg,

hogy a faj képessége melyik fézis(ok)ban haszndl-

hato (k).

EROSITES KARTYAK

Ezek segitségével akdr egy dsszecsapds kimenetele is meg-
fordithatd. A teljes leirds végett ldsd a ,,Erdsités Kdrtydk” részt
a 13. oldalon.




EREKLYE KARTYAK

Ezek kiilonféle hatdsokkal rendelkeznek. A teljes leirds végett
ldsd az , Ereklye Kdrtydk” részt a 13. oldalon.

FAKLYA KARTYAK

A Faklya kdrtydkat a kozmikus pakliba kell keverni a jdcék
elején. Akdrcsak az ereklyék esetén, a faklyak is kiilonféle
hatdssal rendelkeznek. Az ereklyéktdl eltéréen a fiklyak
visszakeriilnek a jdtékos kezébe, miutdn kijdtszotra Sket.
Tovabbd minden féklya kdrtya kapcsolédik egy adott fajhoz
és mds hatdst fejt ki akkor, amikor az a faj jdtssza ki. A teljes
leirds végett lasd az , Faklya Kdrtydk” részt a 13. oldalon.

TECHNOLOGIA
KARTYAK

A Technoldgia kirtydk jelképezik azokat a jelentds tech-
nolégidkat, amelyeket egy jatékos kifejleszthet, az opcionilis

Technolégia jétékvaltozat haszndlata esetén. A Technoldgia
kértydk részletesebb leirdsa a 14. oldalon taldlhatd.

COLLAPSIUM
Huls

KOzZMIKUS JELZAOK

Ezeket a jelz8ket egyes fajok haszndljak (példdul a Harcos,
vagy a Tik-Tak), hogy nyomon kévethessenek bizonyos
fajftiggd értékeket a jaték folyamdn.

%

HARAG JELZOK

Ezeket a jelz6ket a Harag haszndlja, hogy szdmon tartsa azokat
a jatékosokat, akik a Harag képességének hatdsa alatt 4llnak.
Hasznilatuk a Harag fajlapjin van részletezve.

EGYEB JELZOK

Ezeket a jelzéket a Technoldgia kdrtydkkal egyiitt kell haszndl-
ni az opciondlis Technoldgia jatékvaltozat hasznilata esetén. A
jelz8k haszndlatdnak leirdsa a hozzdjuk tartozé Technolédgia

kartydkon taldlhatdk.

Holdloveg

Prométheusz Jelzd

Osbolygs

ALTERNATIV TOLVAJ
FAKLYA

Ez a Tolvaj fiklya kdrtya klasszikus vdltozata ~ és
azok a jatékosok vehetik ezt magukhoz, akik
inkdbb a kdrtya eredeti, némiképpen vitatott
formdjdt valasztjak. A jatékosok a Tolvaj
fiklydnak csak az egyik valtozatdt haszndl-

hatjak, a mésik fajta lap a dobozban marad.




ELOKESZULETEK

A Cosmic ENcounTeR® jiték el6készitéséhez figyelmesen
kévesd a kovetkezd 1épéseket.

1. Térgorbiilet és Bolygok Elgkészitése: Helyezd a térgor-
biiletet a jdtékeeriilet kozepére. Ezutdn minden jdcékos
kivélaszt egy szint magdnak és elvesz 6t bolygét a vilasztott
szinben, majd tetsz6legesen elrendezi ezeket a bolygdkat.
Minden jdtékos a térgorbiilet ,0” mezdje mellé helyezi a
koldnia jelslgjé.

2. Urhajék Elhelyezése: Minden jatékos elveszi a sajét
szinének megfeleld 20 trhajét és minden bolygéjéra rdhe-
lyez négyet-négyet egy oszlopba.

3. A Végzet Pakli Elgkészitése: Nézd dt a végzet paklit és
vegyél ki minden olyan kértydt, amelyek jatékosok dltal
nem viélasztott szinekre hivatkoznak. Keverd meg a paklit.

4. Fajok Vilasztasa: Keverd meg a fiklya kartydkat és
ossz ki kett6t minden jdtékosnak. A jicékos elveszi a két
féklya kdrtydhoz tartozé fajlapokat és titokban
megnézve Gket a kett6bdl kivalaszt egyet, ezzel a fajjal lesz
a jaték sordn. A kivalasztott fajlapot képpel lefelé forditva
a jatékos maga elé teszi, mig a mdsik fajlap visszakeriil a

dobozba.

Megjegyzés: A fajok a jatékosok ajanlott tudds-
szintje szerint vannak osztdlyozva, amelyet a
fajlapok és a fiklya kartydk felsé sarkaiban ldthaté
figyelemfelkeltd [dmpdk mutatnak. Ha kezd8kkel
jatszol, akkor a zold fajok a legalkalmasabbak.

Kozepes tuddsu jatékosok esetén hozzd lehet adni
tetsz6leges szdmu sdrga fajt. A voros fajok jelentds
véltozést hoznak a jdtékba és veliik szemben a
megszokottdl eltérd stratégidkat kell alkalmazni. A
legcélszertibb az, hogyha vords fajokat csak gyakor-
lott jatékosok haszndlnak.

. Faklydk ElSkészitése: A jatékosoknak kiosztott

faklyakat ezutdn hozz4 kell adni a kozmikus

paklihoz. Otnél kevesebb jitékos esetén, véletlenszerti
extra féklydkat kell hozzdadni gy, hogy 6sszesen 10
féklya kertiljon a pakliba. Keverd meg a paklit.

Megjegyzés: A Cosmic Encounter” jatékot most
tanulé jatékosok megtehetik azt, hogy faklyik
nélkiil jétszanak az elsé néhdny alkalommal, amig
bele nem jonnek a jatékmenetbe.

Megjegyzés: A Tolvaj fiklya kirtydnak két
kiilonbozd valtozata létezik - az 4j valtozat és a
klasszikus valtozat. A jitékosok barmelyik Tolvaj
jelzéténnyel jétszhatnak, azonban egy jatékban csak
az egyiket haszndlhatjdk.

. Lapok Osztdsa: Minden jétékosnak nyolc kdrtydt kell

osztani a kezébe a kozmikus paklibdl, a maradékbél
pedig egy hazépaklit kell képezni a jdcékeeriilet
kozepének kozelében. A jitékosok megnézhetik a sajdt
lapjaikat, de nem mutathatjédk meg a tobbieknek.

7. Az Elsd Jatékos Kivélasztdsa: Addig hdzz a végzet

paklibdl, amig az egyik jétékos szinét fel nem huzod. Ez
a jatékos lesz az elsd jatékos. Keverd vissza a felhdzott
lapokat a végzet pakliba, és most mdr minden készen 4ll
a jatékra.




A FORDULO

Az els§ jatékossal kezdve, majd tdle balra haladva minden
jdtékos sorban végrehajtja a forduléjdt. Egy jétékos forduldja
egy, vagy két osszecsapdsbdl dll. Az els6 Gsszecsapds min-
denképpen megtorténik, a jdtékosnak azonban csak akkor
lesz egy mésodik Gsszecsapdsa is, ha az elsé Gsszecsapdst
megnyerte (vagy sikeriilt egyezséget kotnie az dsszecsapds
sordn). Minden 6sszecsapds hét fizisbdl tevédik dssze,
melyek a kovetkezd részben keriilnek ismertetésre.

A FORDULO
ELKEZDESE

Az a jatékos, akinek a forduléja kezd8dik (a tdmadds) el8szor
is ellendrzi, hogy van-e a kezében legaldbb egy 6sszecsapds
kértya. Ha nincs, akkor a jatékos felfedi a kezében tartott
osszes kdrtydt, eldobja dket, majd felhdz nyolc 4j lapot a
kezébe. Ez az egyetlen alkalom a tdmadds fordulé folyaman,
amikor ilyen médon j kdrtydkat htzhat a kezébe. Amikor a
tdmadds sordn kifogy az dsszecsapds kdrtyakbdl, akkor a
forduléja véget ér (lisd az ,Uj Kdrtydk Huzdsa” részt a 13.
oldalon).

EcY OSSZECSAPAS FAZISAI

1. Atcsoportosités
2. Végzet

3. Inditds

4. Szovetkezés

5. Tervezés

6. Felfedés
7. Eredmény

1. ATCSOPORTOSITAS

A jaték folyamdn, a vesztes dsszecsapdsok utdn az tirhajok a
térgorbiiletre kertilnek. Egy 6sszecsapds elején a timadds
egyik trhajéjat vissza kell venni a térgorbiiletrél és a jatékos
egyik kolénidjdra (sajdt, vagy mdstéle) kell helyezni. Ha egy
jatékosnak nincsenek kolénidi, akkor az (irhajét kozvetleniil a
hiperdr kapura kell tenni.

2. VEGZET

A tdmadé ezutdn felhtzza a végzet pakli
felsé lapjat. A végzet pakli szin, dzséker
és kiilonleges kdrtyakbol all. Ha mdr csak
egy kdrtya maradt a pakliban, akkor azt
ne hazd fel. Ehelyett keverd 6ssze az
utolsé lapot és az eldobott végzet kdr-
tydkat, alakits ki egy 0j végzet paklit, és

hazz kartydt az Gj paklirdl. A Vegze: Rarne

Htlapja

SZiN FELHUZASA ESETEN

Ha a felhtzott kirtya egy jétékos szinét
mutatja, akkor ez kijeloli azt a naprendszert,
ahol a timadénak 6sszecsapdst kell
kezdeményeznie. Példdul, ha a v6ros jatékos
egy z0ld végzet kirtydt huz, akkor a voros
jatékos Osszecsapdst kezdeményez a zold
naprendszerében. Ebben az 6sszecsapdsban a
zold jétékos lesz a véds.

Destiny
=
YELLow
Have an ¢

Ncounter wich

low player iy s I

or her home system,

the ye]

However, i you 4,
yellow player cigher,
A Have an encoyner
With any other ply oo
your home syt .
B) Discard this cqpg

and draw agaip,

—
Ha egy jétékos a sajdt szinét hizza, akkor T —
vagy hidzhat Gjat (egészen addig, amig egy Példa Szin Végzet
nem sajdt szint nem huz), vagy pedig Kdrtydra
megkisérelhet eltizni egy, a sajdt bolygdin

taldlhat6 idegen kolénidt. Ebben az esetben

az a jatékos lesz a védd, akinek a koldnidjdt

eltzik (lisd az ,,Idegen Kol6nidk Eltizése”

részt a 12. oldalon).

Ha egy jatékos a sajdt szinét hizza, és ha a jétékosnak van
olyan sajdt bolygéja, amelyen egydltaldn nincs (irhajé (sem
ellenséges, sem mdsmilyen), akkor annak a bolygénak a
hipertir kapuja felé veheti az irdnyt, hogy ott Gjratelepitsen
egy kol6nidt, legfeljebb négy (irhajéval mds kolénidkrdl.

Megjegyzés: Léteznek olyan, egy jdtékos
szinét mutatd végzet kdrtyak, amelyeken
veszélyt jelzé figyelmeztetések vannak.
Ezek nincsenek hatdssal a jatékmenetre,
majd csak egy késébbi kiegésziténél lesz
jelentdségiik.

- Destiny
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DZSOKER FELHUZASA

ESETEN

WiLp

Have ,
Ve an encounter g
any othy
0 Other player of
choice 1
01 in his or her hopme

Ha a felhtzott kdrtya egy dzsoker, akkor a
jatékos jeloli meg azt a jatékost, akivel td-
madoéként az sszecsapdst rendezi. Ebben az
osszecsapasban a kivalasztott jatékos lesz a
védd. Az dsszecsapdsra a kivalasztott jatékos
naprendszerében kertil sor.

Példa Dzsoker
Végzer Kdrtydra

KULONLEGES KARTYA
FELHUZASA ESETEN

SPECYAL ’

r,me N encounter yyjgpy
the player who hag ghe.
o n

e foreign colonje
Other than yoy). 1,

Kiilonleges kdrtya felhtizdsa esetén a kdrtya
szdvege hatdrozza meg az dsszecsapds
koriilményeit. A végzet kdrtya dltal megjelolt
jatékos lesz a véd§ és a kdrtya mondja meg
azt is, hogy hol keriiljon sor az dsszecsapdsra.
A jarékhatdsok szempontjdbdl (példdul az
Arnyék pusztitis képessége) a kiilonleges
kértyakat agy kell tekinteni, mintha azok a
védd jatékos szinét mutatndk.
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MEGTAMADHAT-E A MACRON
EGY KLON KOLONIAT A ZoMBI
NAPRENDSZERBEN?

Nem, normdl esetben nem. Egy kiilonleges, egy
dzséker, vagy egy midsik jatékos szinkartydjanak
felhtizdsa csak azt teszi lehetévé a timaddnak, hogy
egy misik jatékost, annak a jitékosnak a sajdt
naprendszerében tdimadjon meg. A tdmado, a sajit
szinének huzdsdval csak a tdimadé sajdt
naprendszerében taldlhaté mdsik jdtékos kolonidjdt
tdimadhatja meg. Egyes kiilonleges képességek
kivételével nincs lehetéség arra, hogy a timadé egy
olyan jétékos kolénidjit timadja meg, amelyik egy
harmadik jatékos naprendszerében taldlhatd.

3. INDITAS

A tdmadé fogja a hipertir kaput és a végzet kirtya altal
kijelolt naprendszer egyik bolygoéja felé forgatja.

A tdmadé ezutdn felvesz legalabb egy, de legfeljebb négy
tirhajét birmennyi sajit kol6nidjérdl, egymadsra rakja Sket,
majd az oszlopot a hipertir kapu vastagabb végére helyezi. A
tdmado sajdt és idegen kol6nidirdl is vehet el Girhajokat. Az
tirhajok elvehet8k egyetlen, vagy akdr t6bb koléniardl is. A
jatékosnak érdemes tigyelni arra, ahogy ne vegye el az 6sszes
tirhajét egy kol6nidrdl, mert ha igy tesz, akkor elvesziti a
kolénidt (Iasd az ,,["]rhaj(')k Nélkiili Bolygd” részt a 13.
oldalon).

A véd6 nem adhat hozzd és nem vehet el (irhajokat a
célpont bolygérdl. Megjegyzendd, hogy egy sajét naprend-
szerben a véd4 nem feltétleniil rendelkezik Grhajéval a
célpont bolygén, és ebben az esetben nulla Grhajéval védi a
bolygét.

“AKTIiV JATEKOSOK”

A tdmado és a védd mds néven az aktiv jdtékosok.

SEMMIVEL VEDEKEZNI?

M¢ég ha egy jatékosnak nincs is kolénidja az egyik
sajit bolygéjdn, akkor is védenie kell azt a
bolygét. Ez szokatlan 6sszecsapdsokat ered-
ményezhet.

Tételezziik fel példdul, hogy a Tolvajnak és a
Parazitdnak két-két drhajéja van Macron egyik
bolygéjin. A Macronnak nincs (irhajéja a
bolygén - a kordbban ott dllomdsozé (irhajéi a
térgorbiileten végezték, a masik kettd galdd td-
maddsa utdn. Tehdt, amikor a Klén 6sszecsap a
Macronnal a Macron sajit naprendszerében, és a
Klé6n ezt a bolygét célozza meg a hipertir
kapuval, akkor zéré védekezd trhajéval
szdmolhat. Bar a Tolvaj és a Parazita jelen van a
bolygén, az attél még a Macron bolygéja és a
Macron a védé. Természetesen, mivel az
osszecsapasban a Macronnak nincs mit veszitenie,
a Klén nagy valészintiséggel konnyedén hozzdjut
a bolygdéhoz. Mivel a Tolvaj és a Parazita nem
védi a bolygét, igy az 6 kolénidik szintén biz-
tonsdgban vannak (tovébbi informdciéért ldsd

lejjebb a , Kiviildllok™ részt).

KiVULALLOK
Azok a kolénidk, amelyek a védé bolygéjan
taldlhatdk, de nem a védd naprendszerének a részei
(azaz a sziniik nem egyezik meg a naprendszer
szinével), nem szdmitanak bele az dsszesitett
védekezésbe, és az Gsszecsapds kimenetele sincs
hatdssal réjuk. Ok egyszertien kiviilllok. Amikor
egy jatékos megprobdl kitizni egy idegen kolénidt a
sajdt naprendszerébdl, akkor az 6sszecsapdsban
kizdrélag egy jdtékos koldnidja valaszthaté ki, hogy
védekezzen. A tobbit figyelmen kiviil kell hagyni.




4. SZOVETKEZES

Ezutdn, a timadé és a védd szovetségeseket keres, hogy segit-
sék 6ket. Ez az alabbi médon torténik:

Elséként a tamadé kozli, hogy melyik mdsik jdtékosokat sz-
eretné felkérni szovetségesének. A timadd nem kérheti fel a
véddt szovetségesnek. A felkért jatékosok egyel6re nem adnak
vélaszt. Ezutdn a védd keres szovetségeseket. Barmelyik
jatékost (a timadé kivételével) felkérheti, még azokat is,
akiket a tdmadd mar szintén felkért.

Miutdn a szdvetségesek felkéréseket kaptak, akkor a timadé
és a védd kivételével a jatékosok eldontik, hogy melyik oldal
mellé dllnak. A tdmadétdl balra (il6 jétékossal kezdve, az
6ramutatd jdrdsival megegyezd irdnyban minden jdtékos elfo-
gadja, vagy visszautasitja a felkérést. Egy jatékos vagy csak a
tdmaddval, vagy csak a véddvel szovetkezhet - mindkettével
nem. Egy jatékos donthet agy is, hogy egyik oldallal sem 1ép

szovetségre.

Ha egy jdtékos a timadéval szovetkezik, akkor a szovetséges
jatékos legaldbb egy, de legfeljebb négy (irhajét (a sajdt
kolénidirdl elvéve) a hiperiir kapura helyez. Egy tdimadéval
szdvetkezd jatékost szovetséges tdmadonak neveziink.

Ha egy jdtékos a védével szovetkezik, akkor a szovetkezd
jatékos legaldbb egy, de legfeljebb négy (irhajét (a sajit
kolénidirdl elvéve) a célpont bolygd mellé helyez, de sohasem
rd. Egy védével szovetkezd jatékost szovetséges védonek
neveziink.

Csak miutdn egy jatékos mdr oldalt vélasztott (vagy vissza-
utasitott minden felkérést) és lehelyezte az (irhajéit, akkor
dont a kovetkezd jétékos, hogy elfogad, vagy visszautasit egy
felkérést.

5. TERVEZES

Most mind a timadé, mind pedig a véd§ valaszt egy-egy
osszecsapds (tdmadds, tdrgyalds, vagy morfézis) kdrtydt a
kezébél és képpel lefelé maga elé helyezi. Ha a véd6nek nincs
osszecsapds kdrtya a kezében, akkor felfedhet barmennyit a
kezében maradt lapok koziil, eldobja éket, és mielStt kdrtydt
vélasztana ebben a fdzisban, felhtiz annyi kdrtydt, hogy nyolc
lap legyen a kezében. Ha a tdimadénak nincs sszecsapds
kértya a kezében, akkor a forduléja azonnal véget ér, az ,,Uj
Kértydk Hazdsa” részben leirtak szerint, a 13. oldalon.

MIKOR HUzoK UJ KARTYAKAT?

Jegyezd meg, hogy a jatékosok nem hiznak 4j I
kértydt egy 6sszecsapds végén, egy forduld végén, de |
még akkor sem, ha elfogynak a lapok a keziikbdl.

Egy jatékos csak akkor huz fel annyi 4j kdrtydt, hogy ‘

nyolc lap legyen a kezében, ha éppen egy 6sszecsapds |
kértydt kellene haszndlnia, de nincs beléle egy sem.

Ez vagy a jatékos forduléjdnak elején torténik, vagy |
a Tervezés Fazisban, amikor a jitékos a védé. [
Részletesebb magyardzat a 13. oldalon olvashato.
Csak azt ne felejtsd el, hogy egy jatékosnak fel kell
hasznalnia minden osszecsapds kdrtydjat a kezébél,
miel8tt Gjakhoz juthatna. A jitékosoknak célszerti a II
legkedvez8bb szitudcidkban felhaszndlniuk egy
kértydt. A Cosmic ENCOUNTER’ kulcsa az, hogy egy
jatékos minden kézben 1évé kdrtydjahoz megtaldlja a
mdédjat annak lehetd legjobb felhaszndldsira. A
jatékosoknak rd kell jonniiik, hogy azok kirtydk,
amelyek egyes esetekben gyengék, mdskor hasznos-
nak bizonyulhatnak.

6. FELFEDES

A tdmadd és a véd§ egyszerre fedik fel a kdrtydikat, majd meg
kell hatdrozni a gyztest.

HA MINDKET )
JATEKOS TAMADAS
KARTYAT FED FEL

Mindegyik aktiv jatékos hoz-
zdadja a felfedett kdrtydjdn
feltiintetett értéket az oldaldn
harcolé trhajék szimdhoz. Ha te
vagy a tdimadd, akkor a kartydd
éreékét add hozzd a hipertir
kapura helyezett sajdt, plusz a
szdvetségeseid tirhajéinak a
szdméhoz. Ha te vagy a véds,
akkor a kdrtyad értékét add hozza
az osszecsapdsban résztvevd
bolygén taldlhaté sajdt, plusz a
bolygé mellé helyezett
szdvetségeseid tirhajéinak a
szamdhoz.

A magasabb 8sszesitett
értékkel rendelkezd

jatékos nyer, egyenldség
esetén a védd a gydztes.




Példa: A Zombi (zild) a tamadsé és egy olyan végzer kdrtydr
hiizott fel, amely arra utasitja, hogy tdmadja meg a Klont
(virds). Négy tirhajot helyez a hiperdir kapura és a Klon egyik
olyan bolygdja felé forgatja, amelyiken a Klon kér védekezi
tirhajoja dllomdsozik. A Zombi felkéri az Ordkulumor (sdrga)
és a Vardzslor (kék), hogy legyenck a tamads szoverségesei. A
Klon csak az Ordkulumor kéri fel, hogy legyen a védé
szovetségese. Az Ordkulumnak (a Zombi bal oldaldn) két
ajdnlata van. Ugy diont, hogy a Klonnal lép szévetségre és két
tirhajojdr a Klon bolygdja mellé teszi, de nem rd (igy lesz ot
négy irhajo). A Vardzslé szovetkezik a Zombival, két tirha-
Jojdr a hiperiir kapura helyezve (igy lesz ott hat tirhajé). A
Zombi és a Klon lefelé forditva kijdtszanak egy-egy osszecsapds
kdrtydt, majd egyszerre felfedik dket. A Zombi egy 10 értékii
tdmaddskdrtydt jdtszik ki. Ehhez hozzdadja az oldaldn
harcolé tirhajok szdmdt, igy az osszesitett értéke 16 lesz. A
Klon dsszesen csak négy tirhajéval védekezik, dm egy 15
tdmaddsi értéki; kdrtydt jdtszik ki, 1gy az & dsszesitett értéke
19. A Klon gyéz, tdvol tartva ezzel a Zombit a bolygdjarol.

HA AZ EGYIK JATEKOS TAMADAS
KARTYAT, A MASIK PEDIG
TARGYALAS KARTYAT FED FEL

Az a jatékos, amelyik a tdrgyalds kdrtydt fedi fel, automatikusan
elvesziti az dsszecsapdst. A vesztes jatékos azonban kompenzi-
ciéban részesiil olyan médon, hogy kdrtydkat vehet el ellenfele
kezébdl. Ldsd a ,,Kompenzici6é” részt a 11. oldalon.

HA MIN’DKET JATEKOS TARGYALAS
KARTYAT FED FEL

Kisérletet lehet tenni a tdrgyaldsos rendezésre. A harc helyett a
diplomdcia keriil elétérbe. Mindkét oldal szovetségesei
visszateszik az Girhajéikat a kolénidikra. Semmit sem kapnak. Az
aktiv jatékosoknak egy perc 4ll rendelkezésiikre, hogy egyezségre
jussanak. Ekkor kialkudhatnak egy kdlcsénosen elfogadhaté
megolddst, vagy lehetnek kiméletlenek is és megprébalhatnak j6
tizletet csindlni, olyat, amelyet az ellenfél nem utasithat vissza.
Az egyezked§ jatékosoknak azonban évatosnak kell lenniiik,
mert ha nem képesek egyezségre jutni, akkor mindegyikiik
hdrom (irhajéja a térgdrbiiletre kertil.

Az egyezkedés sordn egy jatékos cserélhet kdrtyakat és/vagy
megengedheti az ellenfelének, hogy az kolénidt telepitsen az
egyik olyan bolygéra, amelyen a jdtékosnak mdr van egy
koldnidja. Ilyen médon mindkét aktiv jétékos 4j kolénidhoz és/
vagy Uj kdrtydkhoz juthat. Egy jatékos barmelyik olyan (irhajéja,
amelyik nem a térgorbiileten van, felhaszndlhat6 ennek a
koldnidnak a telepitésére. A kdrtydkat a jétékosoknak a keziikbdl
kell adniuk, nem a paklibél. Minden (irhajé, amelyik az egyezség
megkotése utdn a hipertir kapun 4ll, visszatér a timadé valame-
lyik kolénidjéra. A szovetségesek sohasem vesznek részt az
egyezkedésben. Ha nem torténik megegyezés egy percen beliil,
akkor a tdrgyalds elbukik. A jatékosok nem egyezhetnek meg
abban, hogy semmit sem tesznek - egy legaldbb egy kdrtydnak,
vagy egy bézisnak gazddt kell cserélnie ahhoz, hogy a térgyalds
sikeres legyen.

Példa: Az Antianyag és a Klon az aktiv jdtékosok egy
dsszecsapdsban. Mindketten tdrgyalds kdrtydt jdtszanak ki, képpel
lefelé. Miutdn a lapokat felfedték, a jdtékosoknak egy perc dll ren-
delkezésiikre, hogy egyezségre jussanak. A Klon egy kolonidt akar
(neki kevesebb kolénidja van) és megdllapodnak abban, hogy
odaadja az Antianyagnak a hdrom legalacsonyabb értékii kdrtydjdt,
cserében egy kolonidért (az Antianyag szereti az alacsony értékii kdr-
tydkat a faj képessége miart). Az Antianyag rabélint, és az egyezség
megkottetik. A Klon kap egy koldnidt és rogton rd is rak két virhajor.
Az Antianyag kap hdrom tamadis kdrtydt, egy 4, egy 6 és egy 8
értékiit.

VALAMELYIK JATEKOS MORFOZIS
KARTYAT FED FEL

A morfézis kirtya az ellenfél felfedett Gsszecsapds kdrtydjanak a
pontos mésolatdvd véltozik. Példdul, ha a jdtékos ellenfele egy
térgyaldst fed fel, akkor a morfézis kdrtya targyaldssa valtozik. Ha
a jatékos ellenfele egy 20-as timadaist fed fel, akkor a morfézis
kértya egy 20-as tdmaddssd véltozik.




Az Bsszecsapést a szokdsos mddon kell rendezni, mintha
mindkét jétékos a duplikdle kdrtydt jitszotta volna ki. Az
osszecsapds rendezése utdn a morfézis kdrtya visszavaltozik
eredeti formdjdra.

Megjegyzés: Csak egyetlen morfdzis kartya taldlhaté6 a
jatékban, tehdt lehetetlen, hogy két jatékos egyszerre
fedjen fel ilyet. Ha ez lehetséges volna, akkor mindkét
jatékos elveszitené az dsszecsapdst, és az érintett (rha-
joik a térgdrbiiletre keriilnének.

7. EREDMENY

Miutdn az dsszecsapds kimenetele meghatdrozdsra keriile, itt
az id6 az osszecsapds hatdsainak rendezésére.

HA A TAMADO GYOzZ

* A hiperitr kapun taldlhaté minden tGrhajé (a timadé és
szovetségeseinek minden drhajéja) a bolygéra keriil, ezzel
létesitve oda (vagy esetleg megerdsitve ott) egy-egy
koldnidt a tdimadd, valamint a tdimad6 minden szovet-
ségese. Minden, kol6nidt [étesitd jdtékos egy mezdt [ép
elére a térgorbiilet koriil a koldnia jelolgjével.

* A védd minden, a bolygén taldlhaté trhajéja, valamint a
védd minden szovetségesének bolygdt védelmezd (irhajéja
a térgorbiiletre keriil.

* A bolygén [évé tobbi tirhajé nem keriil a térgorbiiletre. Ok
kiviilallok voltak és nem vettek részt az dsszecsapdsban.

* Ha ez volt a tdmadé fordul6jdnak elsd dsszecsapdsa, akkor
végrehajthat egy médsodik dsszecsapdst is.

HA A VEDSO GYOzZ

* A védekezd bolygén mar kordbban létesitett kolénidkhoz
tartoz6 (irhajék a helyiikon maradnak.

* A hiperir kapun taldlhaté minden trhajé (a timadé és
szdvetségeseinek minden tGrhajéja) a térgdrbiiletre keriil.

* A védd szovetségesei visszateszik a védekezésben résztvevd
tirhajéikat a sajat kolénidikra (nem kotelezd ugyanoda visz-
szatenni Gket, ahonnan jottek). A védd szovetségesei nem
szdllnak le a bolygéra, 6k csak segitettek a védelmezésben.

* A véds szovetségesei kiilonleges bénuszban, védelmez6i
Jjutalomban részesiilnek: Egy véd§ szovetségese minden
egyes a védelmezésben résztvevd irhajéjaért vagy egy kar-
tydt haz a paklibél, vagy pedig elveszi az egyik Grhajéjit a
térgorbiiletrdl. Az (irhajékat a térgorbiiletrdl a jatékos tet-
sz8leges kolénidihoz mozgatja. A jétékos kombindlhatja is
a jutalmait, példdul huzhat két kdrtydt és elmozgathat két
lirhaj6t a térgorbiiletrdl (feltéve, ha abban a forduléban
négy trhajéval jarult hozz4 a sikeres védekezéshez).

* Ha ez volt a timadé fordul6jdnak elsd dsszecsapdsa, akkor
nem hajthat végre egy mdsodik dsszecsapdst, hanem a jédték
a tdle balra til6vel folytat6dik.

HA EGYEZSEG KOTTETETT

Az egyezséget a megallapodds szerint teljesitik. Ha ez volt a
tdmad¢ forduléjdnak els6 Gsszecsapdsa, akkor végrehajthat
egy mdsodik dsszecsapdst is.

HA NEM KOTTETETT EGYEZSEG

Mindkét aktiv jatékos tetsz8leges hirom-hdrom trhajéja a
térgorbiiletre keriil. Ha ez volt a timadé forduldjinak elsd
osszecsapdsa, akkor nem hajthat végre egy mdsodik ossze-
csapdst, hanem a jdcék a t6le balra tilével folytatddik.

KOMPENZACIO

Amikor az egyik jdtékos egy targyalds kartydt, az ellenfele
pedig egy tdmadds kdrtyat jdtszik ki, akkor targyalds kdrtydt
kijdtszo jatékos kompenzicidban részesiil. Ez a jdtékos az
ellenfele kezébdl véletlenszertien elvesz egy kdrtydt minden
egyes (irhajéjéért, amelyik a térgorbiiletre keriilt (a
szdvetségesek tirhajéi nem szdmitanak bele - ezek
kompenzicié nélkiil mennek a térgérbiiletre). Amennyiben a
jatékos ellenfelének nincs annyi kdrtydja, hogy teljesithesse a
kompenziciét, akkor a jatékos elveszi az ellenfele 6sszes
kézben tartott kdrtydjat.

Az OSSZECSAPAS RENDEZESE
UTAN

Miutdn az dsszecsapds hatdsai rendezésre keriiltek, tegyétek a
felfedett 8sszecsapds kdrtydkat az eldobott lapok kozé. Ha a
tdmadé nyerte meg az dsszecsapdst (vagy sikeresen meg-
egyezett) és a forduldjanak ez volt az elsd dsszecsapdsa, akkor
végrehajthat egy masodik 8sszecsapdst is. Mdskiilonben a
jaték a téle balra til6vel folytatddik.

KOMPENZACIO ES JUTALOM

A Kompenzdcié kifejezést azokra a kdrtydkra értjiik, | i
amelyeket egy jatékos akkor vesz el az ellenfelétsl, ha |
gy veszitett el vele szemben egy 6sszecsapdst, hogy
& tdrgyalds, mig az ellenfele egy tdmadds kdrtydt jat-
szott ki.

Ezzel szemben a Jutalom azokat a térgdrbiiletrdl
visszavett irhajokat, vagy a paklibél felhtzott
kértydkat jelenti, amelyeket a jatékos akkor kap
jutalomként, ha az Girhajéival segitett a védének
gy6zelemre vinni egy osszecsapdst.

A két kifejezést gyakran tévesztik dssze, ezért
legyetek Gvatosak és ne keverjétek Gssze.




MEGOSZTOTT
GYOZELEM

Szovetkezések és sikeres tdrgyaldsok révén kialakulhat olyan
helyzet, hogy egy idében, egynél tobb jdtékosnak lesz meg az
ot kolonidja. Az ilyen esetekben a jdtékosok osztoznak a
gy6zelmen.

FAJ KEPESSEGEK
ELVESZTESE

Amikor egy jatékos hdrom, vagy tobb sajdt kolénidja meg-
semmisill, akkor a jdtékos elvesziti a faj képességét és leforditja
a fajlapjit. A képesség elvesztése azonnal megtorténik és a
jatékos nem haszndlhatja ,,csak még egyszer utoljdra”. Ha egy
jatékos felhaz egy sajdt szint kdrtyat a végzet paklibol (vagy
olyan kiilonleges kirtydt, amelyik védekezdként jeloli meg),
akkor a jatékos megprébélhat visszaépiteni egy kolénidt a
sajat naprendszerében. Ha a jdtékos visszaépiti a koldnidit
hdrom, vagy t6bb sajdt bolygéjin és ezzel visszaszerzi faj

képességét, akkor ujra visszaforditja képpel felfelé a fajlapjdt.

KEPESSEGEK ,
HATASTALANITASA

A jatékban elfordul olyan hatds, amelyik hatdstalanithat cgy
képességet (példdul a , Kozmikus Hatdstalanit6” ereklye). Ez
csak akkor torténhet meg, amikor a képesség a fajlapon leir-
tak szerint haszndlatban van. A képesség haszndlatdnalk
hatésa ekkor hatdstalanitdsra keriil és
nem is lehet haszndlni az aktudlis
Osszecsapds végéig.

Néhény faj képesség egyes része
(mint példdul a Harcosnak az a
képessége, hogy jelz6ket tesz a faj-
lapjdra, vagy a Zombi képessége,
hogy a megegyezés részeként
hajékat ment meg) nem
igényli azt, hogy a képesség
haszndlatban legyen, ezért
nem is hatastalanithaté.

IDOZITESI
PROBLEMAK

A fajlapok és az dsszes nem-6sszecsapds kdrtya alsé részén
taldlhaté id6zités sdv azt mutatja meg, hogy a jatékelem hatdsa
mikor haszndlhaté. Am még igy is eléfordulhatnak idézitési
konfliktusok (amikor két jétékos egy id6ben egymdssal ellentétes
kiilonleges hatdst valt ki) képességek, ereklyék, valamint mds
egyéb jdtékelemek és hatdsok kozott, amelyeket a kovetkezd
sorrend-ben kell érvényesiteni:

1. A tdmadé.
2. A véds.

. A nem aktiv jatékosok, kezdve a tdmadé baljdn il8tél, az
6ramutatd jardsdval megegyezd irdnyban.

IDEGEN
KOLONIAK
ELUZESE

Ha egy jatékos sajdt szinét hiizza a végzet paklibdl (vagy olyan
kiilonleges kdrtydt, amelyik védekez8ként jelsli meg), akkor a
jatékos megprébalhat megsemmisiteni egy idegen koldnidt a
sajat naprendszerében. Ez az 6sszecsapds ugyanolyan, mint a
fentebb ismertetett, azzal a kiilonbséggel, hogy a tdimadé a sajdt
naprendszerének egy olyan bolygdja felé forditja a hiperir ka-
put, amelyiken egy mdsik jatékos idegen kol6nidja taldlhatd. A
tdmado bejelenti, hogy melyik jatékos koldnidja a célpont. Ez a
jatékos lesz a védd ebben az dsszecsapdsban. Ne feledd, hogy
egy barmelyik bolygén taldlhaté bdrmekkora szdmu azonos
szin(i (irhajé is csak egyetlen kolénidnak mindsiil. A bolygén
taldlhaté t6bbi kolénia mindegyike kiviildllo.

Megjegyzés: Amennyiben egy jatékos sajdt
naprendszerében egy bolygén egyetlen (irhajé sem 4l-
lomdsozik, akkor a hipertir kaput a bolygé felé irdnyitva
a jatékos automatikusan Ujratelepithet ott egy koldnidt,
legfeljebb négy (irhajéval, amelyeket bdrmelyik
kol6nidirdl elvehet. Ha igy tesz, akkor ez egy sikeres
osszecsapdsnak mindsiil.
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Ahogy az mér kordbban emlitésre keriilt, ha egy jatékosnak
nincs kolénidja az egyik olyan sajit bolygélydn, amelyet éppen

véd, akkor azt a bolygét a normal médon védi, annyi
kiilonbséggel, hogy az tirhajéibdl nem kap pontokat.



URHAJOK
NELKUHI
BOLYGO

Amikor egy jatékos elveszi az utolsé Grhajéjat is bdrmelyik
bolygérdl, akkor annak a jdtékosnak nincs tobbé kolénidja
azon a bolygén. Azok az Girhajok, amelyek dsszecsapdsban
vettek részt, az ilyen bolygéra nem térhetnek vissza. Szintén
nem térhetnek vissza az ilyen bolygéra a térgdrbiiletrdl
visszavett (irhajok. A jitékosnak ott nincs kol6nidja. Ha egy
jatékosnak nem maradtak (irhajéi az egyik sajit bolygéjdn, ezt
a bolygét akkor is meg kell védenie (nulla szim Grhajéval).
Ha felmeriil egy olyan szitudcid, amikor egy jdtékosnak dt kell
csoportositania az virhajoit, dm egyetlen koldnidja sincs az
asztalon, akkor ezek az tirhajok a térgorbiiletre keriilnek.

UJ KARTYAK
HUzASA

Ha a forduldja kezdetén a tdmaddnak nincs dsszecsapds
kértydja (tdmadds, tdrgyalds, vagy morfézis), akkor a timadé-
nak mindegyik nem-6sszecsapds kdrtydjic ki kell jdtszania

(mennyiben lehetséges), vagy el kell dobnia 8ket, majd fel

kell hiznia nyolc 4j kdrtydt, és folytatnia a forduléjit.
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Ha a tdimadénak a forduléja sordn késébb fogy el minden
osszecsapds kdrtydja és ki kellene jétszania egyet, akkor a
tdmado fordul6ja azonnal véget ér. (Ez szdmos okbdl
bekodvetkezhet, beleértve egy dsszecsapds utdni kompenziciot,
egy faj képességet, vagy valamilyen kdrtya hatdsdt.) Ha ez
megtorténik, akkor a tdimad§ visszateszi az Osszes Girhajéjt a
hiperir kapurdl a kolénidira. A szdvetségesei szintén vissza-
teszik az Girhajéikat a koldnidikra.

Ha egy sszecsapds alkalmdval a védének nincs 6sszecsapds
kértydja, amikor ki kellene jdtszania egy kdrtydt (rendszerint a
Tervezés Fizis sordn), akkor a védekezének mindegyik nem-
osszecsapds kdrtydjat ki kell jitszania (mennyiben lehetséges),
vagy el kell dobnia 8ket, majd fel kell hiznia nyolc 6j kirtydt,
és az egyiket ki kell jatszania az dsszecsapdsban. Ha egy ilyen
alkalommal a véd4 nem haz fel egyetlen Gsszecsapds kartydt
sem, akkor ezt az eljardst addig kell ismételgetni, ameddig
sziikséges.

KARTYA
TIiPUSOK

Eléfordulnak olyan jdtékhatdsok, mint példdul a ,Pestis”
ereklye, amelyek a kdrtya tipusdra hivatkoznak. A kiilon-
féle kdrtya tipusok: tdmadds, tdrgyalds, morfézis, erdsités,

faklya és ereklye.

EREKLYE KARTYAK

Az ereklyék olyan alkotdsok, amelyeket az Eléfutdrok hagytak
hdtra, hogy a gyermekeik hasznélhassék 6ket. Ezek nagy erejt
targyak lehetdvé teszik a jdtékosok szdmdra, hogy tovabb alakit-
sak az Osszecsapdsok és a jaték kimenetelét. Az ereklye kdrtyak
egyértelmien meg vannak jelolve. Osszecsapds kartyaként nem
jatszhatdk ki, de mds alkalommal igen. Kijdtszds utdn az ereklye
kértydkat el kell dobni. Minden ereklye kdrtydn meg van adva,
hogy mikor és hogyan lehet kijdtszani.
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Az erfsitések lehetdvé teszik a jétékosok szdmdra, hogy
dtbillentsék a mérleg nyelvét, miutdn az dsszecsapds kdrtyak
felfedésre keriiltek. Az erdsitések nem jdtszhatok ki osszecsapds
kértydkként. Helyette, a Felfedés Fézisban, az 6sszecsapds kar-
tyak felfedése utdn a tdmadd, a védé és barmelyik szovetséges
kijatszhat erdsités kdrtydkat, mindkét harcol6 fél részére (nem
kotelezd sajdt oldaldnak lennie). Az erdsités kartyak
hozzdadddnak az adott fél teljes dsszecsapds értékéhez. A
jatékosok tovabbi erdsitéseket jatszhatnak ki, vélaszul az ellenfél
erdsitéseire, egészen addig, amig minden jatékos nem passzol.
Miutén minden jdtékos elpasszolta egy Gjabb erdsités

kijdtszdsinak lehet8ségét, akkor ki kell szdimolni az dsszecsapds
Uj Osszesitett ércékeit.

FAKLYA
KARTYAK

A fiklydk olyan nagy erejii és egyedi szerkezetek, amelyekbdl
egyet-egyet épitett minden faj, annak érdekében, hogy
jelentésen megvéltoztathassa az 9sszecsapdsok kimenetelét. Az
féklydk nem jdtszhat6k ki sszecsapds kdrtydkként, de mds al-
kalommal igen. Kijdtszds utdn a féklya kdrtyak, eldobds helyett
visszakeriilnek a jdtékosok kezébe. Egy fiklya dsszecsapdsonként
egynél t6bbszor nem haszndlhatd, és egy jdtékos dsszecsapdsonként
egynél t6bb fiklydt nem haszndlhat.

Normadl esetben, amikor egy jdtékos kijdtszik egy faklydt, akkor
a kdrtya dzséker féklya hatdsdt kell haszndlni. Ha azonban egy
jatékos a sajdt fajanak a féklydjit (példdul a Zombi a Zombi
féklydt) jatssza ki, akkor a szuper féklya hatdst ke/l hasznélni.
Normadl esetben egy jatékos nem hasznélhatja a dzséker fiklya
hatdst a sajdt faklydjindl. Ez al6l kivételt képez az, amikor egy
jatékos elvesziti a faj képességét, vagy a képessége hatdstalanitva
lett (I4sd a 12. oldalon). Faj képesség hidnydban egy jitékos nem
képes haszndlni a fajénak szuper fiklya hatdsit. Egy jatékos
mindaddig hasznalhatja sajét féklydjanak a dzséker hatdst, amig
vissza nem szerzi a faj képességét.




JATEK-
VALTOZATOK

Ez a rész szdmos szabdlyvaltozatot ismertet, amelyeket a
jatékosok tetszés szerint hasznalhatnak.

NEGY BOLYGO

Révidebb jétékhoz (kisebb jatékosszdm esetén ajdnlott), a
jatékosok jatszhatjak ezt a valtozatot. Az el6késziiltek sordn a
jatékosok csak négy bolygét kapnak az ot helyett. Tovdbba,
jatékosonként csak 16 Grhaj6 hasznilhatd, négy trhajot
helyezve mindegyik bolygéra, a szokdsos médon. Végiil a
jatékosoknak 6t helyett csak négy idegen kolénidra van sziik-
ségiik gy6zelemhez, valamint hdrom helyett csak két sajdt
kolénidra ahhoz, hogy hasznilhassik a faj képességeiket.

i i
FAJI KOLCSONHATASOK .
|
Szémtalan varidcidja van a kiilonbozd faj képességek |
kolesonhatdsdnak, és a jatékosoknak idénként
alaposan meg kell vizsgilniuk az érintett J
képességeket, hogy meghatdrozzék a kélcsonhatds

kimenetelét. Tételezziink fel példdul egy dsszecsapdst
az Ordkulum és a Vardzslé kozot.

A fajlapjukra nézve azt ldgjuk, hogy bdr mindkét
képességet ugyanabban a fézisban kell haszndlni, az
Ordkulum el6reldtdsa el6bb torténik, mint hogy az |
Ordkulum kértydt vdlasztana, mig a Vardzslé képes- |
sége, a magia, akkor fejti ki a hatdsdt, miutdn mar

' | mindkée jatékos valasztott egy kdrtydt. Tehdt az
Ordkulum képességét kell hasznalni elészor, azaz a
Vardzslénak képpel felfelé kell kitennie az & 6ssze-
csapds kdrtydjit. Az Ordkulum megnézi ezt a kdrtydt,
majd kivélasztja a sajét kdrtydjdc és képpel lefelé ki-

| | jdtssza. Most, hogy mindkét dsszecsapds kdrtya kiva-
lasztdsra keriilt, lehet haszndlni a Vardzslo képességér.
Ha a Vardzsl6 gy dént, akkor kicserélheti az
osszecsapds kdrtydjdt az Ordkuluméval, miel6tt az
Ordkulum a kdrtydjét felfedi. Természetesen az
Ordkulum tudta ezt mdr akkor is, amikor kijétszotta |
a kdrtydjdt, széval a kérdés most az, hogy a Vardzslé |

vajon melyik kdrtydt valasztja a kijdtszottak kozil?

Tehdt, ha egy faji kdlesonhatdst nem sikertiil
megoldani, akkor dldozzdtok rd az idét és figyelmesen
olvassdtok végig az érintett képességeket, és szinte
minden esetben megvildgosodik a helyzet.

Megjegyzés: Ha ezt a valtozatot a ,, Technolégia” vilto-
zattal egyiitt haszndljdcok, akkor a jéték elStt vegyérek ki
a jatékbdl az dsszes 8, vagy magasabb kutatdsi értékkel
rendelkezd technoldgia kdrtydt. Ezeket a kdrtydkat ne
hasznéljitok egyiitt a ,Négy Bolygd” valtozattal.

REJTETT KEPESSEGEK

Ebben a véltozatban a jdtékosok, a jaték elején a kivalasztds
utdn, képpel lefelé forditva hagyjak a fajlapjaikat. Ameddig a
fajlapok képpel lefelé vannak forditva, a képességeket nem lehet
haszndlni. Egy jatékos barmikor visszafordithatja képpel felfelé
a fajlapjdt, ha haszndlni akarja. Miutdn fel lett forditva, a
jatékos fajlapja képpel felfelé forditva marad a jdték végéig.

VALTOZO KEPESSEGEK

Ebben a véltozatban a tdmadé a forduléja elején felhiz egy j
fajlapot. Ekkor a timadé vélaszthat, hogy a régi, vagy az (j
fajlapot tartja meg, a mésikat pedig eldobja. Ha a rejtett
képességek valtozat is haszndlatban van, akkor az Gj képességek

képpel lefelé keriilnek a jdtékba.

KOTETLEN
FAKLYAK

Ebben a véltozatban a jitékosok minden 6sszecsapds alkalmdval
annyi faklydt haszndlhatnak, amennyit csak szeretnének,
azonban minden egyes fiklya 6sszecsapdsonként tovibbra is
csak egyszer haszndlhaté. Ez a vdltozat csak gyakorlottabb
jatékosoknak ajdnlott, akiknek nem jelent problémdt az, hogy
ezéltal sokkal dsszetettebb lesz a jéték.

TECHNOLOGIA

A Technolégia kartydk olyan forradalmi technolégidkat
jelentenek, amelyeket a jatékosok kifejleszthetnek a jaték
folyamdn. Minden technoldgia kartydnak van egy hatdsa és
egy kutatdsi értéke, amelyik azt mutatja, hogy milyen hosszt
ideig tart kifejleszteni az adott technoldgiit.

ELOKESZULETEK

Ha a jatékosok ugy hatdroznak, ahogy ezzel a véltozattal
jtszanak, akkor meg kell keverni a technolégia kartydkat,
majd a normdl jdték el6késziiletei utdn minden jatékosnak
osztani kell kettét-kettSt. Ekkor minden jitékos megnézi a
két sajt technolégia kdrtydjic, kivélasztja az egyiket, a
misikat pedig képpel felfelé eldobja a technolégia pakli mel-
1é. A kivalasztott technolégia kartya képpel lefelé a jatékos

\E} | elé keriil, és nem szdmit bele a kézben tartott lapok kozé.
: /)




Megjegyzés: Ha ezt a véltozatot a ,Négy Bolygd” vil-
tozattal egyiitt hasznaljétok, akkor a jicék el6te vegyétek
ki a jatékbdl az dsszes 8, vagy magasabb kutatdsi érték-
kel rendelkezd technolégia kdrtydt. Ezeket a kdrtyakat
ne haszndljétok egyiitt a ,Négy Bolygd” valtozattal.

A TECHNOLOGIA HASZNALATA

Barmelyik jitékos Atcsoportositdsi Fézisa elején, még mielSte
a tdmado visszavesz egy (irhajot a térgorbiiletrsl, minden
jatékos vagy kutatdst hajthat végre a technolégia kdrtydjdn,
vagy befejezi a technoldgia kdrtydjdt, vagy nem tesz semmit.

EGY TECHNOLOGIA KARTYA
KUTATASA

Egy technoldgia kdrtya kutatdsdhoz a jitékos elveszi az egyik
tirhajéjdt valamelyik kol6nidjdrdl és a technoldgia kdrtydjira
helyezi. Ettdl fogva ez az tirhaj6 részt vesz a technoldgia kdrtya
kutatdsaban. Ha egy (irhajé egy technolégidt kutat, akkor nem
vehetd el a kdrtydr6l mindaddig, amig a technoldgia kdrtya
kutatdsa be nem fejezddik.

EGY TECHNOLOGIA KARTYA
BEFEJEZESE

Egy technoldgia kirtya befejezéséhez a jétékos képpel felfelé
forditja a technoldgia kdrtydt. Amennyiben a kutatdsban részt-
vevd tirhajok szima egyenld, vagy meghaladja a technolégia
kdrtya kutatdsi éreékét, akkor a technoldgia elkésziilt. A jatékos
visszateszi az osszes kutatd (irhajéjdt barmely kol6nidira. A
befejezett technoldgia kértya jatékban marad és ettdl fogva
hasznélhaté.

Amennyiben a kutatdsban résztvevd trhajék szdma kevesebb,
mint a technoldgia kdrtya kutatdsi értéke, akkor a jétékos felhagy
a technoldgia kifejlesztésével. A jatékos ugyanuigy visszateszi az
osszes kutaté trhajéjat barmely kolénidira, mint a mésik esetben,
dm a technoldgia kértydt haszndlatbavétel helyett, képpel felfelé el
kell dobnia a technolégia pakli mellé.

Megjegyzendd, ahogy a technoldgia kdrtydk szdémos kiilonféle
hatdssal rendelkezhetnek. Miutdn elkésziiltek, egyes kdrtydkat a
haszndlat utdn el kell dobni, mdsok jitékban maradnak a jacék
tovabbi részében.

UJ TECHNOLOGIA KARTYAK HUZASA

Ha egy jatékosnak lehetésége van arra, hogy egy mdsodik 6ssze-
csapdst is végrehajtson a forduléjdban, akkor megteheti, hogy a
madsodik Gsszecsapdst nem hajtja végre, hanem helyette szerez egy
Uj technolégia kdrtydt. A jitékos felhiz a jelenlegi idegen
kolénidinak szdimdval megegyezd szdmu, plusz egy technoldgia
kértydt, egyet kivalaszt, a tobbit pedig eldobja. A jatékos a
kivalasztott technoldgia kdrtydt képpel lefelé maga elé teszi, és
megkezdi a kutatdsdt, a kordbban ismertetett médon. Nincs
korldtja a jatékos el6tt képpel lefelé forditott technolégia kartydk
szdmdnak, azonban a jitékos csak egyetlen technolégia kdrtydt
kutathat, vagy fejezhet be minden egyes Atcsoportositasi Fazis
alkalmadval. Ha elfogy a pakli, akkor keverd meg az eldobott tech-
nolégia kdrtyakat és képezz beléliik egy tj technolégia paklit.

Megjegyzés: A Gép kihagyhatja a mésodik, vagy egy
tovabbi dsszecsapdsdt azért, hogy egy Gj technolégia kdr-
tydra tegyen szert, azonban ha igy tesz, akkor a forduléja
befejezddik, a faj képessége ellenére.

KUTATO URHAJOK ELVESZTESE

Egy technoldgia kdrtya kutatdsdban résztvevd (irhajékat a jatékos
sajat naprendszerében lév8knek kell tekinteni, amelyek
osszecsapasokban azonban nem vehetnek részt. A jdtékosok nem
célozhatnak meg hipertir kapuval egy technolégia kdrtydt, de mds
modon el lehet vesziteni (irhajokat egy technoldgia kdrtydrdl
(példdul az Arnyék képességével).
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OSSZEFOGLALO

EGY JATEKOS FORDULOJA

A tdmadé (az aktiv jdtékos) egy Osszecsapdst
kezdeményezhet egy mésik jitékos ellen. Ha a
tdmadod nyeri az Gsszecsapdst, vagy sikeresen
egyezséget kot, akkor a tdmadé végrehajthat egy
midsodik Gsszecsapdst is egy mdsik jatékossal.
Ezutdn a jdték a t8le balra tilével folytatodik.

EcY OsSsSzZECSAPAS FAZISAI

1. Atcsoportositds: A timad§ visszavesz egy (irha-
jot a térgorbiiletrdl.

2. Végzet: A tdmadé hiz egy végzet kdrtydt, hogy

meghatdrozza a véd6t és a célpont naprendszert.

3. Inditds: A tdimadé a védd naprendszerében,
annek egyik kol6nidja felé irdnyitja a hipertir
kaput, és legfeljebb négy tirhajot a kapura he-
lyez.

4. Szévetkezés: Eldszor a timadd, majd a véds kér
fel szovetségeseket. A tdmadé baljdn tl6t6l
kezdve, az dramutatd jardsdval megegyezd
irdnyban a szvetségesek eldontik, hogy melyik
oldalra 4llnak, és legfeljebb négy tirhajét kiilde-
nek segitségiil.

5. Tervezés: A tdimad¢ és a védd kivalaszt egy-egy
osszecsapds kdrtydt, amelyeket képpel lefelé
kijétszanak.

6. Felfedés: A tdmadé és a véds képpel felfelé for-
ditjak az 6sszecsapds kdrtydikat és osszeadjdk az
osszecsapds értékiiket.

7. Eredmény: A jitékosok megdllapitjak az
osszecsapds gydztesét és rendezik az Gsszecsapds
hatdsait.

IDAZITESI PROBLEMAK

Amikor idézitési probléma meriil fel, akkor a ha-
tasokat a kovetkezd sorrendben kell rendezni:

1. A timadé.
2. A védé.

3. A nem aktiv jitékosok, kezdve a tdmadé baljan
til6t8l, az 6ramutaté jirdsival megegyezd irdny-
ban.
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KESZITOK

A Jétékot Tervezte: Bill Eberle, Jack Kittredge,
Peter Olotka és Bill Norton

A Jétékot Fejlesztette: Kevin Wilson

U] Fajok Tervezése: Cedric Chin, Benjamin
Corliss, Alan Emerich, Brandon Freels, Ken
Hubbard, Gerald Katz, Eric M. Lang, Jack
Reda, Duke Ritenhouse, Matt Stone és Kevin
Wilson

Szerkesztés: Sam Stewart

Grafikai Tervezés: Sabe Lewellen, Andrew Nava-
ro és Brian Schomburg

Tovéabbi Grafikai Tervezés: Wil Springer

Miivészeti Tervezés: Zoé Robinson

Fajok Tervezése: Felicia Cano, Ryan Barger és
Andrew Navaro

Tovabbi illusztraciék: Andrew Navaro

Miianyag Urhajék Tervezése: Wil Springer

Vezetd Jatéktesztel6: Mike Zebrowski
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