A VILAG MA

2079: a kordbban létezb nemzetallamokat
eltorélte az a globalis konfliktus, mely a
tiszta ivoviz birtokldsa miatt tért ki. A vildg
népessége szinte teljesen megsemmislilt:
az utolso vildgégést a becslesek szerint
minddssze harmincezren éltek csak tul.
Négy kiilonbozb torzs tengeti kilatdstalan
életet az atomtiiz-perzselte vildg foldalatti
menedekeiben. Ajobb életre csak egyetlen
halovany remény mutatkozik: csatlakozni a
~Konvoj” nevii szervezethez, akik a kihalt
foldon kutatnak tulélok utdn, a titkos viz-
alatti  kolonidjukat benépesitd, leendd
allampolgarokat keresve.

(sak a munkabirds, a felszerelés, és a
tulélokepesseg szamit ebben az dj vilagban,
€s csak egyetlen térzs csatlakozhat végiil a
Konvojhoz: az, amelyik a legtébbet tudja
felmutatni a tulélesbol.

A JATEKOT TERVEZTE!
GREGORY OLIVER

A JATEK CELJA

Az Outlive tdrsasjatékban minden jatékos egy, a nukledris holoka-
usztot tdléld torzset irdnyit. A menedéked egy ideig még meg tudja
védelmezni tdléldidet a legrosszabbtél, de nem lesz elegendd a
kozelgd biztos vég ellen. A Konvoj érkezéséig mar csak 6 nap van
hatra, és csak remélheted, hogy a tied lesz azon egyetlen torzs,
mely végiil csatlakozhat hozzdjuk. A te torzsednek kell a
legértékesebbnek tlinnie a szemiikben. Versenyt futsz az idével,
hogy 6ssze tudj gy(ijteni mindent, amire sziikséged lesz, és be tudd
bizonyitani, hogy a torzsed mélté csatlakozni a Konvojhoz. A
torzsed tilélése fiigg attél, hogy csatlakoz-hattok-e, mert igen
kétséges, hogy a menedéked egy-két hétnél tovabb képes lenne
még védelmet biztositani.

Annak bebizonyitdsdra, hogy a te torzsed lesz a legérdemesebb,
felderitéket kell felkiildened a felszinre, dssze kell gydjtened a
megsériilt menedéked javitdsahoz sziikséges erdforrdsokat, €s
taplalékot kell szerezned a tdléléidnek. Fel kell kutatnod és ki kell
javitanod felszereléseket, hogy segitsenek a kiilonbozé feladataid
végrehajtasaban, védekezned kell a mindeniitt jelenlévd gyilkos
sugdrzas, és a halalos események ellen, melyek mindegyike nagy
veszélyt jelentenek a torzsedre. Minden sikeres cselekedeted utdn
tilélépontokat kapsz. Az a torzs, amelynek sikeriil a Konvoj
megérkezéséig a legtobb tidlélépontot szereznie, elmenekiilhet
veliik egyiitt ebb6l a pokolbél, és ezzel hossz( idére bebiztositja a
leszarmazottaik talélését.

JATEKKONCEPCIO

Minden jatékosnak van egy menedéke, és 4
kiilonboz6 erejli hose (melyeket 4 db 3, 3, 4 és
5-0s értékd figura képvisel). Az 5-0s erejl
h6sod 5 akciét tud végrehajtani a kdrodben,
mig egy 3-as erejli h6sod csak 3-at.

e Minden korddben a 4 hésodet egyikét kell
mozgatnod a jatéktdbldn, az aldbbi erdfor-
rasok dsszegy(ijtése érdekében:

- készletek: his @ ,Viz , konzervek @ melyek a

talélok tapldlasara szolgdlnak.

- nyersanyagok: fa @ fém @ és mikrochip @ melyek
segitségével megjavithatod a menedékedet.

- l&szer: az élelmiszerért torténd vaddszathoz és

onvédelemhez. @

= Fontos megkiilonboztetni a ,készletet” a ,nyersanyagtol”.
Mindkét kifejezésnek eqyedi alkalmazdsa van: a készleteket
megeszik, a nyersanyagokbol pediq valamit épitenek.

ILLUSZTRALTA:
MIGUEL COIMBRA

forditotta: BEORN (2017)
lektoralta: MORAMIE

nem hivatalon és nem sz6 szerinti forditas

A hosok végigkutathatjak a vdrosok romjait annak reményében,
hogy kiilonbozé felszerelésekre bukkanjanak, amivel javithatjak a
thlélési esélyiiket.

° A jatéktablan lévé hoscknek minden esetben két eltérd
allapotuk lehet: aktivalt (all6), mellyel azt jelezheted, hogy mér
csindltak valamit ebben a forduldban, illetve tétlen (fekvd),
mellyel azt jelezheted, hogy még nem cselekedtek.

aktivalt

melyekben bizonyos szamd tdlélot lehet elszalldsolni és
kiilonb6z6 bénuszokat adhatnak.

e Azaszobdd ad minden kérédben bénuszt neked, ami teljesen fel
van toltve tdlélokkel. A nagyobb koltségli szobdk tdobbeket
tudnak eltartani.

L

( MEGEPULT ) a talélékkel telesen feltsltott szoba altal
SZOBA ) biztositott bénusz (specidlis képesség)

ezeketa
készleteket

legaldbb 1

szamdra

keriild tulélok

* A jatékosoknak készleteket, nyersanyagokat, vagy lészert kell
elkolteniiik ahhoz, hogy egy jaték kozben eléforduld erbteljes
negativ eseményen Urrd tudjanak lenni.
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viz- és élelem készletraktdrak fém-, fa- és mikrochip nyersanyagraktarak
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1) EGYENI JATEKTERULETEK ELOKESZITESE
» Valassz magadnak egy szint, és vedd el a menedéktdbladat.

> Tedd a radioaktivitds ]elolodet. a menedéktablad radio-
aktivitas-savjanak 0-as mezbjére.

> Tedd a 3 alapszobéadat a menedéktablad 3 bal oldali épitési
mezGjére, a felépitetlen oldalukkal felfeleo.

Draw | Equipment tile.
Repair Equipment: -1 Material

Room Lﬁnstr'ﬁLtidn-
-2 Materlals

| & Munitions, or - Supply

» Mindnydjan hidzzatok véletlenszer(ien 6 fejlesztett szobdt és

2 vezérkdrtyat magatoknak.

Valassz ki 4-et a kihtzott 6 fejlesztett szobahél, és tedd a
menedéktabldd kozépsé 3 épitési mezGjére, a felépitetlen
oldalukkal felfele 0 A masik kett6t dobd el.

Epitsd meg a menedéked 7 szobéjanak egyikét ingyen
(forditsd at a lapkdjat a megépitett oldalara). Vegyél el 4
talélojelzot a kozos készlethdl és oszd el ket tetszdleges
maédon a felépitett szobad és/vagy a légzsiliped kdzott G
Ne felejtsd el, hogy egy szoba csak akkor ad bénuszt, ha
minden tdlélémez6jén van 1-1 taléls.

> Vilassz a 2 kihtdzott vezéred koziil egyet, a masikat dobd el. A

vezérkdrtydd hatdrozza meg a héseid kezdd poziciéit (9, a
kezdeti eréforrasaidat (1), a (torott) kezdd felszerelésed (E
és a jaték-sorrendedet.

Q{.EH LIVRICH

- 37 TEARS OL8

"' Fektesd a vezérkartyddat a menedektablad jobb
felsd sarka mellé dgy, hogy az dlldsa megegyezzen
a jatéktabla alldsdval (ldsd a kovetkezo oldal

Jaték elokészitesi példadbrdjat).

e ey

55" A vezéredtol ﬁ‘iégjlh.ogy hol helyezheted el a héseidet a

_jaték kezdeten. Rajtad mdlik, hogy a jelzett 4 helyszin
koziil melyik hdsodet hova teszed, A jatékosok vagy
egyszerre helyezik el a héseiket a jatektablan, vagy - ez
eqy Ujabb stratégiai elem lehet - jatekos sorrendben
hozzdk meg dontéseiket.

Helyezd el 1-1 hésodet a vezérkartyddon feltlintetett jaték-
tabla helyszineken. Tedd az indulé eréforrdsaidat a menedé-
ked megfeleld raktdrmezgire €10, és minden olyan felszere-
Lést, amellyel a vezéred kezdetben mar rendelkezik, tegyél a
menedéked bal oldaldra 3. A kezdeti felszereléseid minden
esetben torottek, igy még javitani kell majd 6ket.

A legoregebb vezérrel rendelkezd jatékos kapja meg
a kezddjatékos-jelzot.

<= QEQOOeBRE: On

6)

2.) A KONVOJTABLA

Véletlenszer(ien csapj fel 1-1 eseménykartyat a konvojtdbla
mind a 6 mezbjére, képpel lefelé A .

A konvojtabla az adott forduléban bekovetkez6 események,
valamint a kornyezet aktudlis radioaktivitds-szintjének
nyomon kovetésére szolgdl. |

Példaul: Carol dgy dont, hogy azt az alapszobdjat €piti meg
ingyen, amelyen a 4 tilélomezé van, majd mind a 4 tuléldjet
ebbe a szobdaba helyezi el. A ,Solen Livrich” vezerkartyat
vdlasztotta, 1qy a rajta lévo szimbolumokat kévetve, 1-1 hdsét a
y jdtektabla erdd, teherhajo, banya é€s Feketeerdé Varosa

I helyszineire kiildi. 2 konzervet tesz az etel keszletraktardba, a

) vezére kampovetd nyilpuska felszereléskartydjat pedig a mene-
§ dcktabldja bal oldala mellé fekteti, mint torott felszerelést.

3) A JATEKTABLA

» Tedd a jatéktablat az asztal kozepére 0.

> Halmozd a megmaradt eréforrdsokat a jatéktdbla egyik
oldalara@ ezzel létrehozva a kozos készletet.

> Keverd meg képpel lefelé a felszereléslapkakat, és tedd egy
kupacha a jatéktabla egyik oldalérae

Keverd 6ssze véletlenszer(ien a vadéllatlapkdkat, oszd el dket
3 egyforma méretli kupacha, majd rakj 1-1 kupacot a
viddmpark, az erdd és a banya helyszinek jelolt mezdire. A
jelzdk szdma minden kupacban a jatékosok szamatél fiigg: 2
jatékos esetén 6-6 jelzo, 3 jatékos esetén 8-8, mig 4 jatékos
esetén 10-10 jelzé. Tedd vissza a fel nem hasznalt jelzdket a
jaték dobozaba (1) .

> Keverd 6ssze mindkét vdros 10-10 kereséslapkdjat kiilon-
kiilon, és tedd 6ket egy-egy kupacha a megjeldlt mezdkre.
Feketeerdd Varosat a jatéktabla bal oldaldn, mig Csendes-
orom Varosét a jobb oldalén talalod: (3 és

> Tedd a sugérzasallé algajelz6t a katonai bazisra @

Az abrét ldsd a kdvetkezo oldalon!
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JATEKSZABALYDK
Egy Outlive tarsasjaték 6 fordulon keresztiil (6 napon at) tart. Minden fordulé 3-3 fazish6L all:
1. HAJNAL-FAZIS - a jatektabla feltoltése ersforrasokkal.
2. NAPPAL-FAZIS - a hosok elsmerészkednek a menedékekb6l, és er6forrasok utdn kutatnak a senkifldjén.

3. EjSZAKA-FAZﬁS - az események legybzése, a tiilél6k megetetése, a radioaktivitas kezelése, (j tilélék toborzasa, (j szobdk
épitése és azok képességeinek aktivdldsa, a felszerelések javitdsa és a menedékek fenntartasa.

A JATEKTABLA EROFORRASOKKAL VALO FELTOLTESE

Minden fordulé kezdetén a jatéktdbla dsszes helyszinét fel kell toltened eréforrdsokkal. A kozos készlet kiilonbozé jelzéit haszndld, és
minden egyes helyszint nézz végig, hogy annyi eréforras van-e rajta, amennyi a jatékosok szamatoél fiiggéen azon a helyszinen kell. Példaul
3 jatékos esetén minden forduld kezdetén a gat helyszinen 9 vizjelzdnek kell lennie - se tobbnek, se kevesebbnek. A varosokat is az alabbiak

szerint kell ilyenkor felt6ltened (kereséslapkdkkal és felszereléslapkakkal).

Jatékosok szama:

2 3 4

\

(

| Az erdBben Osszesen:

'@® @ @)

L A géton Osszesen:

Feketeerdd Varosa

> Dobd el az
Osszes meg-
maradt fel-
szereléslap-
kdt, majd csapj fel 3 dj lap-
kdt a felszereléspaklibol.
Ha a felszereléspakli iires,
keverd djra az eldobott
felszereléslapkdkat, egy (j
hizépaklit készitve igy.

>~

> Keverd dssze a 10 keresés-

1 lapkdt, és tedd Gket egy
kupacba erre a mezdre.

Dobj el a jatékosok szdma-
tél fiiggben néhdny lapkat.
Az eldobott lapkakat tedd
a kupac mellé, hogy lathas-
satok, mely lapkdk nem
lesznek elérhet6k a fordu-
L6ban.

] Jatékosok Eldobandé
i szama lapkdk
J 2 4

{ 3 2

j 4 0

Forgasd at a sugarzasallé
algajelzdt az aktiv oldaldra:

A katonai bazison dsszesen: 6 (=] 8 (&==] 10 (==

4 )
10 OJ

r‘

Csendesorom Varosa
> Dobd el az

Osszes meg-
maradt fel-
szereléslap-
kdt, majd csapj fel 3 (j lap-
kdt a felszereléspaklibol.
Ha a felszereléspakli iires,
keverd djra az eldobott
felszereléslapkdkat, egy (j
hizépaklit készitve 1gy.

Keverd 6ssze a 10 keresés-
lapkat, és tedd dket egy
kupacba erre a mezdre.
Dobj el a jatékosok szdma-
tél fiiggéen néhdny lapkat.
Az eldobott lapkakat tedd
a kupac mellé, hogy lathas-
satok, mely lapkdk nem
lesznek elérhet6k a fordu-

Jatékosok Eldobandé
szama lapkdk
2 4
3 2
4 0
\ J

Teherhajé: tegyél 1-1 tilél6jelz6t

( e}vagy .)

minden egyes itt lévé mezbre.

\
r 2 3 4
LA banyaban 0sszesen: 6 @ 8 10

_ < )

’ 2 3 4 ]
| Avidamparkban 6sszesen: 6 @ 8 @ 10 ﬁJ
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2. FAZIS: NAPPAL

1) A NAPPAL-FAZIS KEZDETE

e Csapd fel a konvojtdbldn a sorban kovetkezd eseménylapkat,
és hajtsd végre annak hatdsait.

' ™
talélépont eseménylapka neve

az esemény legy6zéséhez sziikséges erdforrasok

~ vy

Ha az el6z6 fordulékbél maradt meg le nem gyézott esemény,
annak a hatdsit is alkalmazd ilyenkor. Minden megmaradt
esemény hatdsa Gsszeadddik, mig az éjszaka-fazisban el nem
kéltitek a sziikséges erbforrdsokat, legydzve ezzel az eseményt.

2,) MDZGAS

* A kezdéjatékossal kezdve, sorban mindannyiatoknak ki kell
vélasztanotok az egyik tétlen (fekvs) hdsotoket, akit feldllitva az
alabbi szabdlyok szerint kell mozgatnotok a jatéktablan:

r B

A MDZGAS 5 SZTABALYA

> A kivélasztott hésodnek mozognia KELL, ha tud, és egy
masik helyszinen kell befejeznie a mozgdsdt, mint
ahonnan elindult (azaz nem térhet vissza a kiindulé
helyszinére).

» Egy hésod maximum 2 lépést mozoghat a helyszineket
Osszekotd zold nyilakat kdvetve, egy-egy lépéssel mindig
az egyik szomszédos helyszinre mozogva.

» A mozgds el6tt és utdn minden helyszinen csak egyetlen
sajat hosod Lehet (mindegy, hogy aktivélt vagy tétlen).

> A hoseid dtmozoghatnak egy sajat szinli hdsod altal mér
elfoglalt helyszinen, de ott nem dllhatnak meg.

» A héseid befejezhetik a mozgdsukat olyan helyszinen,
ahol egy vagy tobb mdsik jatékos hdse tartézkodik. Ekkor
megfélemlitheti ket (ldsd késobb).

\ J

Abraham (a lila jatekos) dgy dont, hogy Ossze akar szedegetni
néhany lészert a katonai bazisrol. A 3-as erejii tetlen héose jelen
pillanatban a katonai bazison van mar, iqy 6t elébb el kell onnan
mozgatnia. Mind a 4-es erejii, mind az 5-0s erejli tétlen héset
simdn a katonai bazisra tudnd mozgatni, ha az ott levé 3-as erejii
hdse nem lenne nekik dtban.

Mivel Abraham masik 3-as erejii (mdr aktivalt) hise épp az
erdbben tartozkodik, a 4-es €s 5-0s erejii hdsei pedig a gaton
illetve a banyaban, nincs mas lehetésége, mint a katonai bazison
tartozkodo héset Csendesorom Varosaba atmozgatni (immar allo
helyzetben). Ezutan Abraham a kévetkezé sajat korében most
mar szabadon elkiildheti a 4-es vagy az 5-6s erejii hoset a katonai
bazisra l6szerért.

A hdsddnek mo;bgnia kell, ha modja van rd. Ha egy

hdsdd valami miatt nem tud a jelenlegi helyszinérél
elmozdulni (pl. a teherhajo megtelt), akkor fekve

marad, és ebben a forduléban semmit nem fog csindlni.

! S /
- 2 -

BEGYUJTES
* A hosodet mindig &ll6 (azaz aktivélt) helyzetben kell a
célhelyszinre helyezned, ezzel jelezve, hogy mar mozgott ebben

a forduléban. Ezutdn ellendrizned kell, hogy van-e valamelyik
masik jatékosnak allé hése ugyanazon helyszinen.

(( HA NINCS EGY MASIK AKTIVALT HOS SEM OTT )

A hésdd a helyszin tipusétél fiiggden vadaszhat, vagy begyijtést
végezhet az adott helyszinen. A h6sod annyi akciét hajthat végre,
amekkora az ereje, és csupan a helyszinen rendelkezésre all6
er6forrdsok korlatozhatjak (ldsd bévebben a 8. oldalon).

i1 Csak annyi erdforrast gylijthetsz be, amennyi azadott
helyszinen épp taldlhato. Ha eqy helyszin a fordulo

sordn teljesen kidiriil, nem biztosit eréforrdsokat,
amig feltoltésre nem keriil.

[ HA VANNAK OTT MAS JATEKOSOK KISEBE ]
EREJU ALLO HOSE (DE NAGYOBB EREJJ NEM)

e Miel6tt az djonnan érkezd hds barmilyen akciét is
végrehajtana, meg kell félemlitenie az ott lévd tobbi jatékos
aktivalt (allé) hoseit, ha tudja. A megfélemlités szabad cselekvés,
nem szamit akcidnak. Az egyes aktivalt (kisebb erejii) ellenséges

h6sokre haté megfélemlités egyenld a két hos erejének €

kiilonbségével.

Példaul: ha a te hésddnek 5-Os ereje van, az ott lévé mdsik
Jjdtékos hésenek pedig 3-as, akkor 2-es erejii a megfélemlitésed.

* A megfélemlitett hds elkolthet (eldobhat a kozos készletbe)
l6szerjelzOket azért, hogy minden elkoltott l6szere utdn 1-1
ponttal csokkentse a megfélemlités erejét.

Példaul: eqy megfélemlitett 3-as erejlii hds elkolthet 2
lOszerjelz6t, hogy megveédje magat egy 5-Os ereji hdstol,

a megfelemlités erejet 0-ra csokkentve. Ha csak 1 [Gszerjelz6t
kolt el, a megfélemlités erejét csupdn 1-esre csGkkent.

Az djonnan odalépé hés nem kolthet el [bszert,
hogy névelje a megfélemlitése erejét.

= SR

Ha a megfélemlitett nem tud, vagy nem akar 6szert elkolteni,
akkor a megfélemlités minden 1 pontnyi ereje utdn 1-1
készletet vagy nyersanyagot kell fizetnie (dtadnia) sarcként a
megfélemlitének (a megfélemlitett valaszt).

A -n;egfélemlftgsgcéak az ott lévé aktivalt hésok ellen
kell alkalmazni. A tétlen hosok nem lehetnek a
megfélemlites célpontjai.

Példaul: Daryl 5-0s erejii (narancssdrga) hdse a gatra mozog,
és elkialtia magat: ,,He, mindenki! Ide a sarcot!” A gdton a
kdvetkezd hbsok tartozkodnak: Carol 3-as erejii (bézs) aktivalt
hése, Abraham 4-es erejii (lila) szintén aktivalt hése és Carl
3-as erejli (kek) tétlen (fekvd) hise. Darylnek az dsszes allo,
alacsonyabb erejii hdst meg kell félemlitenie, azaz mindenki
madst, Carl tétlen hésen kiviil.

Carol (bézs) hdse 3-as ereji, ezert elkolt 2 lGszert, hogy ne
hagyja a hoset megfelemliteni. Nem akarja egyetlen eréforrdsat
sem sarcként Darylnek atadni.

Abraham (lila) hdse 4-es erejii, azaz épp eqy kicsivel gyengebb
csak Daryl hdsénél. Abraham dgy dont, inkabb megtartja azt az
1 l6szert eqy kivetkezd vadaszatra. A megfélemliteés ereje a
hdsével szemben igy 1-es marad. Abraham dqy dont, egy hdst
ad Darylnek a menedéke raktarabol, hagy legyen vele boldog.

Ha egy hés eqy olyan helyszinre mozog, ahol egy vagy
tobb nagyobb erejii ellenséges aktivdlt hds van, akkor
egydltaldn nem keriil sor megfélemlitésre, €s nem
kell a megfélemlités erejét szamolgatni,

: 7 ._‘;,‘;.

mmilyen eréforrdst nem tud sarcként
adni a megfélemlitnek, akkor az sarc nélkiil marad.

P

" Ha egy jatékos se

A megfélemlitést kotelezo alkalmazni, ha lehet.
Ha a jatekosnak modja van rd, sarcot kell szereznie
a kisebb erejii hdsoktol.

e Amikor a megfélemlités (ha volt) lezajlott, az djonnan a
helyszinre érkez6 hds vadaszhat, vagy begyjtést végezhet az
adott helyszinen, annak tipusatél fiiggben. Miutdn minden
akcidjaval végzett, a sorban kovetkezd (balra iild) jatékosnak
kell mozgatnia az egyik hését. Ez igy zajlik mindaddig, amig
minden jatékos mind a 4 hését nem mozgatta (ha tudta).
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W' Minden hdsnek annyi akciopontja van, amekkora az
ereje. Amikor a hdsod egy dj helyszinre mozog,
tetszblegesen eloszthatod az akciopontjait az adott
helyszin lehetséges akcidi kozott.

£
- N gl ®

AZ EGYES HELYSZINEK ISMERTETESE

Minden helyszin korlatozott szamud eréforrdst, talélét és/vagy
felszerelést biztosit a jatékosok menedékei szamdra. Egyes
helyszineken lehetdség van vadaszni is, de a vadallatok szdma
véges és nem szaporodnak Gjra. A héseid minden fordulé
nappal-fazisdban dsszesen 4 kiilonb6z6 helyszint latogathatnak
meg. Csak rajtad mdlik, hogy olyan helyszinekre kiildd 6ket, ahol
valamilyen hasznos er6forrast szerezhetnek a menedéked
szamdra, vagy ahol hdsért vaddszhatnak.

KATONAI BAZIS

A katonai bézis idedlis helyszin, ha lészert, vagy -
sugdrzasallé algdt szeretnél taldlni. ‘

e 1-1 l6szerjelz6t gyljthetsz be a hdsdd minden

egyes elkoltott akciépontja utdn. A begy(jtott
l6szerjelzOket tedd a menedéked lBszerraktaraba,

amit majd felhaszndlhatsz egy késébbi vadaszat,

vagy megfélemlités sordn.

a menedéked radioaktivitdsanak aktu- . > .
alis szintjét eqgyel (ldsd a 3. €jszaka-

fazis, a radioaktivitds kezelése fejezetben a 10. oldalon). Minden
nap (minden forduléban) csak egy sugarzasallé alga keriil fel a
katonai bazis helyszinre. Ha valamelyik jatékos begyljti az
algajelzét, forgassa azt at a mdsik oldaldra, ezzel jelezve, hogy

ebben a forduléban tébbet mar nem lehet begyijteni. Az alga
csak a kovetkezo fordulé elején fog regenerdlédni.

e Elkélthetsz 1 akciépontot, hogy
begy(ijtsd a sugdrzisillé algajelzét.
Ez a specidlis alga azonnal lecsokkenti

Példaul: az 5-0s erejii hosodet kiildted a katonai bazisra. Ennek
a hésodnek 5 akciopontja van, amibél 4-et elkoltve begyijtesz 4
(Gszerjelzot, az 6todikbol pedig a sugdrzasallo algat.

Mindharom helyszinen taldlsz egy-egy vadallatlapka kupacot. A
vaddllatlapkaknak 5 fajtdja létezik, melyeket a sz6rzetiik szine és
a lapka kozepén Lévé nagy piros szini szdm, az alloképességiik
kiilonboztet meg egymastol (3, 4, 5, 6, és 7).

£2 ERDO BANYA @ VIDAMPARK

A hosod csak az adott helyszinen lévo vada’Llatlapka kupac
legfelsd vadéllatdra vaddszhat. Ha végzett vele, a kdvetkezd hés
szamdra mar a kovetkezo lapka lesz elérhetd.

A sikeres vaddszathoz a hdsodnek annyi akcidpontot kell
elkoltenie, amekkora a vadallat szivéssdga (a nagy piros szam).
A szivéssdg egyel csokkentheté minden egyes eldobott Loszer-
jelz6 utdn. Ha a vaddszat sikertelen, semmi nem térténik.

Példaul: Daryl szeretne vaddszni az egykori vidamparkban. A
legfelsé vadallatlapka szivossaga 6-os, Daryl pedig a 4-es erejii
hését kiildte ide, akinek 4 akciopontja van. Daryl eldob 3
lOszerjelz6t, 1gy a vadallat szivossdgat 3-al (3-asra) csékkenti,
azaz a sikeres vaddszat érdekében a hésenek elegenddé mar csak
3 akciopontot elkoltenie. Mivel meg maradt 1 akciopontja, ugy
daént, begydjt eqy mikrochipet is.

A levadészott vadjelz6 kiilonb6z6 mennyiségli hdst biztosit a
legydzdjének, attél fiiggben, hogy az eddig hdny ilyen fajd
vadallatot vadaszott mar le sikeresen. Az elso sikeres vadaszat
alkalmdval a jatékos a bal szélsd kis fekete szamnak megfeleld
hisjelzét kap. A vadallatlapkakat mindenkinek a menedéke
mellett kell tartania, hogy nyomon kovethetd legyen az elejtett
fajok szdma. Minden késébb elejtett ugyanolyan
fajd vadallat egyel tobb hist fog adni.

Példaul: Daryl eddig mar ket 6-os szivossagu vad-
dllatot ejtette el. A legelsé utan 4 hisjelzot kapott,
a mdsodik utan pedig 5-6t. Ez azt jelenti, hogy a
most levadaszott harmadik 6-os vadallata utan

6 husjelzot zsakmanyolhat.

Nem kilthetsz el tobb [6szerjelz6t anndl,
mint az épp most vaddszott vadallat
_ szivdssdga.

A levadaszott Vadallat lapkdkat a jaték sordn mar nem
fogjatok potolni, Ha eqy helyszinen mdr nincs tobb
vadal[a tlapka akkor mdr minden allatbol kaJa lett

Ezen a 3 helyszinen taldlhatsz nyersanyagokat. Az erdében fat
gyljthetsz, a banyaban fémet, az egykori vidampark helyszinén
pedig mikrochipet:

S

Mindezen feliil mindhdrom helyszinen vadaszhatsz is, amig van
még ott vadallatlapka.

e 1-1 nyersanyagot gylijthetsz be a hdsod
minden egyes elkoltott akciGpontja utdn. A
begyd(jtott nyersanyagjelzéket tedd a menedéked
megfelel6 nyersanyagraktardba.

o Elkdlthetsz 0 vagy tobb akciépontot
arra, hogy vadassz. A vaddszat soran hist
szerezhetsz.  Fordulénként csak egy
vadéllatra vadaszhatsz: minden esetben a
kupac legfelsé lapkdjara.

A teherhajo csurig tele volt konzervekkel, igy elég jo
eséllyel lehet erre felé tiilél6ket is toborozni. Ha egy
h6sodet ide kiildod, megvéltoztathatod az
aktudlis jatéksorrendet is.
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o Az elstjatékos, aki egy hosét a teherhajéra
mozgatja, azonnal megkapja a kezdjatékos-jelzdt
(a kbvetkezt éjszaka-fazistol 6 lesz a kezdbjatékos).
Ha senki sem mozog a teherhajéra, akkor a kezd&jatékos-jelz
marad anndl, akinél eddig volt.

e Mas helyszinekkel ellentétben a teherhajéra csak korldtozott
médon juthatnak fel a h§sok. A teherhajé minden sordnak elsé
mez6jét csak egy olyan aktivdlt hds foglalhatja el, akinek
ugyanakkora az ereje, mint a mezbbe irt nagy sdrga szim. Nem
mozgathatod a hsddet a teherhajéra, ha az erejével megegyez6
mez6t egy masik hés mar elfoglalta.

( egy hdsnek valé mez begy(ijthet i
(akinek ugyan- konzervek toborozhaté
ekkora az ereje) szdma talélé

A bal széls6 mezon szerepel az a szdm, amekkoranak a hds
erejének kell lennie ahhoz, hogy elfoglalhassa a mezébt.

* Vedd el a jelzett mennyiségli konzervjelzét, és tedd a
menedéked élelmiszer készletraktaraba.

e Minden sorban taldlsz egy tilélét is. Tedd a tilélGjelz6t az
egyik mdr megépitett szobdd, vagy a légzsiliped egyik iires
talélomezdjére.

BJ' Fzazegyetlen alkalom, amikor eqy tulél6 anélkiil juthat
* bea menedékedbe, hogy dthaladna a légzsilipen. A tilélst
akkor is a menedékedbe helyezheted, ha mar nincs iires
tulélomezod a legzsilipeden, de még van legaldbb egy
lires tilelomezod valamelyik megépitett szobddban
(ldsd a szobakrol szolo fejezetet a 11. oldalon).

¥

*" Ateherhajo minden sordban csak eqy aktivalt hos lehet.
A tétlen (fekvd) hdsok nem szdmitanak. Soha nem teheted
a hosadet eqy olyan mezére, amely nem egyezik meg a
hdsad erejével, még ha a rajta lévé szam kisebb is anndl.

- Ty gut Y 7o O 4

Példaul: Carl az 5-0s erejii héset a teherhajo

5-0s szamu mezdjére mozgatja. Begydjt 3

konzervet és a tulelét. Mivel 6 az elso, aki

ebben a forduloban a teherhajora mozgatta
eqy hését, megkapja a kezdjatékos-jelzét. 0 fog
kezdeni a kovetkezd €jszaka-fazisban. Daryl mar
nem tudja a sajat 5-0s erejii hisét a teherhajora
mozgatni, mivel Carl elfoglalta az 5-6s mezot.
Daryl nem teheti az alacsonyabb szamu mezék
egyikére sem a hoset.

A teherhajonak van egy 6-0s mezdje is, amely
csak azon jatékos szamdra lesz elérhetd, aki
rendelkezik a kampovetd nyilpuska felszerelés-

. lapkdval. :

g P

-

-

Vizet gy(jthetsz be a gdton. Mivel azonban a viz silyo-

san szennyezett, aktivalnod kell a szlir6rendszert, § '

% amisajnos egy elektronikus zdrral lezart ajté

| mogott taldlhatd. Ezért 1 mikrochipet el kell dobnod.
Ez egy ingyenes akcié. Ezutan gy(ijts be minden elkdltott

akciépontért 1-1 vizjelz6t, és tedd 6ket a menedéked viz készlet-

raktdrdba.

Ha nincs mikrochiped, vagy nem szeretnéd eldobni, akkor nem
gy(jthetsz be vizet.

Példaul: Abraham a 3-as erejii héset a gdt helyszinre mozgatja, €s
eldob 1 mikrochipjelzét, hogy ki tudja nyitni a sziiréberendezes
kapcsolojahoz vezetd ajto elektronikus zdrjat. Most mar elkélt-
heti a hése mind a 3 akcidpontjat, hogy begydjtsén 3 vizjelzot. A
begydjtott vizjelz6ket a menedéke viz készletraktaraba teszi.

Aé;katazakZ’; hdsoket is meg kell felemliteni
(ha lehet) a gdton, akik nem kéltottek el mikro-
chipjelzét, és nem gydjtdttek be vizet,

2 felfedezhet vdrost talalsz az Outlive jatékban,
és mindkettd pontosan ugyandgy funkcional.
Nézz koriil! Biztos talalsz valami hasznosat a
menedéked szdmdra.

e Egy akciépontért cserébe begyjtheted a hdsod altal meglato-
gatott vdros mellé felcsapott felszereléslapkak egyikét. Tedd ezt
a lapkat a menedéktablad bal oldala mellé.

A begy(ijtott felszerelés minden esetben torottnek szamit. Ha
sikeriil megjavitanod, (gy ezek a felszerelések nagy segitségedre
lesznek a torzsed tiléléséhez (ldsd a felszereleések fejezetet a 11.
oldalon).

e Avérosban Lévd hdsod arra is elkéltheti az akcidpontjait, hogy
kereséslapkdkat hdzzon és hasznilhassa fel. Minden egyes
elkoltott akcidpontért cserébe csapd fel a legfelsd, adott varoshoz
tartozé kereséslapkat, majd tedd a rajta lathatd erdforrdsokat a
menedéked raktaraiba. Minden lapkdt egyenként megtekinthetsz,
miel6tt egy Gjabb akcidpont elkdltésével egy djabbat csapnal fel.

Mindkét vdrosban pontosan ugyanolyan kereséslapkak vannak:
1viz, 1 konzerv, 1fa, 1 fém, 1 mikrochip, 2 lészer, 1 algajelzd, és
2 lires szekrény.

Dobd el a felhdzott kereséslapkat, miutdn megkaptad a rajta lévd
er6forrdsokat.

. lathaté erdforrast
« a menedéked
megfeleld
l raktardba

azonnal csdkken a menedéked aktudlis radio-
_ aktivitas szintje eggyel (ha a radioaktivitds
« szinted jelenleg a +3-as szinten van, semmi
nem torténik)

~_ ezaszekrény teljesen ires
(semmit nem talaltal)

Példaul: Daryl az 5-Gs erejii hdsét Feketeerdd Varosaba mozgatja.
Elkélti 1 akciopontjat arra, hogy a 3 felcsapott felszereléslapka
koziil egyet elvegyen. Ezutan elkélt 2 tovabbi akciopontot, €s
felcsap 2 kereséslapkat. Daryl szeretne még tobb cuccot, ezert 1
Ujabb akciopontjabol elvesz még 1 felszereléslapkat, az utolsoert
cserébe pedig 1 harmadik kereseslapkat huz. Daryl elkéltotte a
hdse mind az 5 akciopontjat, és ezert 5 lapkat kapott.

A felcsapott kereséslapkakat képpel felfele kell eldobni,
hogy mindenki dtnézve az eldobott lapkdkat [dssa,

melyikek maradtak még a kupacban. Minden eréforrdst a

kozds keszletbol kell elvenni és a menedéktdbldra tenni.

P >  jatékos esetén 4, 3 jatékos esetén 2 kereséslapkdt
kell eldobni mindket kupacbdl az 1. fdzis sordn
(ldsd a hajnal-fazist a 6. oldalon).

"'A begydjtitt felszereléslapkik minden esetben torottnek
mindsiilnek a megtaldldsuk utsn. Epp ezért a menedék-
tablad bal oldaldra kell Gket elhelyezned, jelezve ezzel,

hogy mégq javitdsra szorulnak (lasd a javitdsrol szolo
fejezetet a 11. oldalon).

i
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3.) A NAPPAL-FAZIS VEGE

A nappal-fazis legvégén a jatéktdbla Osszes allé hosét le kell
fektetni (tétlen helyzetbe). Majd a kdvetkezd forduléban lehet
Oket Gjra aktivalni.

Ez megkdnnyiti a szdmotokra, hogy jaték kozben mindig nyomon
tudjatok kovetni, mely hosok cselekedtek mdr (az éllé
aktivaltak), és melyek azok, akik még mozoghatnak (a fekvd
tétlenek).

Ezzel kezdetét veszi az éjszaka-fazis. Ez az a fazs, amikor
mindnyajatoknak gondoskodnotok kell a menedéketekr6l és
annak lakéirél az alabbi 7 lépéshen:

> 1.) események legybzése

> 2.) atdlélok megetetése

> 3.) aradioaktivitds kezelése

> 4.) (j talélok toborzasa

> 5.) szobdk épitése és képességek aktivéldsa

> 6.) felszerelések javitdsa

> 7.) a menedék fenntartasa

1) ESEMENYEK LEGYOZESE

Jatékos sorrendben minden jatékos megprébélhatja legyézni az
éppen jatékban lévd eseményeket.

* Ha az els6 jatékos nem tud, vagy nem akar lekiizdeni egy
eseményt, dtadhatja a lehet6séget a sorban kovetkezd masodik
jatékosnak. Ezt mindaddig folytatjatok, mig az Gsszes jatékos
nem passzolt, vagy amig minden eseményt le nem gy6ztetek.

i+ Egyszerre csak eqy eseményt gybzhetsz le, Ha egy
" mdsik eseményt is le akarndl gyézni, elbtte lehetbséget
kell adnod a tobbieknek, hogy 6k is megprobaljak, vagy
passzoljanak, és ismét rdd kertiljon a sor.

Nines korldtozva a legybzhetd események szima,
de azt a szobdt, amely az események legybzésének
koltséget csokkenti, egy éjszaka-fazis alatt csak
egyszer haszndlhatod.

/4

* Egy esemény legybzéséhez a tobbiek segitsége nélkiil,
csupdn a sajat raktdraidban évo eréforrdsokra tdmaszkodva, el
kell tudnod koltened az eseménykartyan feltiintetett minden
sziikséges ertforrast.

* Ha legy6ztél egy eseményt, akkor vedd el a legydzott
eseménylapkdt, és tedd a menedéktdbldad jobb oldala mellé.
Ennek az eseménynek mar nem lesz tobb hatdsa a jatékban.

* A jaték végén a legydzott eseményeid tilélépontokat adnak
neked.

vizkoltség

talélépont

az esemény legy6zéséhez sziikséges erdforrasok

. =/

Példaul: Daryl az aktualis kezddjatékos, de ugy dont, nem gybzi
le a jatekban leévo eseménylapkat (erddtiz). Abraham, aki Daryl
utan kovetkezik viszont elvallalja a leqyozését, €s a
menedeéktabldja viz raktarmezdjerdl eldob a kézos készletbe 3
vizjelzot. Megkapja jutalmul a leqydzott esemenylapkat, amit a
menedeéktabldja jobb oldala melle fektet. A jatek vegen ez az
esemeénylapka 3 tulel6-pontot fog neki adni.

2.) A TULELOK MEGETETESE

Emlékeztetd: a ,készleteid” kozé tartozik minden hds-, konzerv-

és vizjelzo.

e Minden szoba utan, amelyben van legaldbb 1 tdléléd, ki kell
fizetned a szoba teljes fenntartdsi koltségét a sajt készlet
raktaraidbél (még akkor is, ha nincs teljesen tele tdlélokkel). A
fizetend6 készletek szdmdt a szobalapka jobb felsé sarkdban
taldlod (a feltlintetett fenntartasi koltséget a készletjelzdid
tetszéleges kombindciéjaval kifizetheted).

Meg kell etetned minden tdlélédet,
és ennek koltségeit az altaluk
elfoglalt szoba hatarozza meg.

Fontos: ha egy szobddban van legaldbb 1 tdléléd, a szoba teljes
fenntartdsi koltségét meg kell fizetned, még akkor is, ha van még
benne iires talélémezo.

* Mindezeken til 1 vizet kell fizetned a [égzsiliped
minden olyan sora utédn, aholvan legaldbb 1 tdléléd.

1. sor

2. sor

e/

El  kell lehetséges készletedet, hogy
megetethesd a tdléléidet. Nem tagadhatod meg téliik az ételt,
vagy a vizet, ha rendelkezel vele.

koltened minden

e Minden meg nem etetett tilél6 utdn elveszitesz 1-1 tdlél6t.
Tavolitsd el a menedéktdbladrél minden meg nem etetett tiléld
utdn 1-1 talélgjelzdd, és tedd vissza Gket a kozos készletbe.

8 Ahhe;z, hogy tﬁief}éket tudj tenni a légzsilip 2. sordba,
teljesen be kell toltened tilélbkkel az 1. sort.

F o0 W

Példaul: Carlnak 2 szobaja €plilet meg eddig a menedéekeben, €s
mindegyikben van 1-1 tiléldje. Az elsé szobdjanak 2 tetszéleges
készlet (hds, konzerv és/vagy viz) a fenntartdsi kéltsége, a
masiknak 1. Azaz Carlnak a 2 szobdja utdn Osszesen 3 tetszo-
leges keszletet kell kifizetnie. Ezen til Carlnak 2 tiléldje van a
légzsilipje 1. soraban, €s 1 a 2. sordban. Carlnak a légzsilipben
levé tuleloi utan 2 vizet kell kifizetnie.

Carlnak Osszesen 6 készlete van a raktaraiban (2 hds, 3 konzerv
és 1 viz). Ugy dont, hogy a 2 szobdjaban lévi tiléléit a 2 hissal
és 1 konzervvel eteti meg, de nincs elegendé vize a legzsilipjében
eV tuleloi szamadra. Carlnak €pp ezért el kell dobnia 1 tulélét a
menedektablajarol (nem feltétlentil a [egzsilip eqyik tuléldjet), €s
vissza kell azt tennie a kdzds keszletbe.

3. A RADIDAKTIVITAS KEZELESE

Fordulérol forduléra novekszik a kornyezd vidék radioaktiv

sugdrzasanak intenzitasa (1/2/2/2/3/3 - ldsd a konvojtablat a 3.

oldalon). -

A |égzsilipedbe tiléldket kell kiildened,
hogy megbizonyosodj réla, az jél mikddik
és kielégitd médon, sugdrzas-biztosan zar.

* A légzsilipben Lévé minden egyes tilélé 1-1 szinttel
csokkenti a kiilsé sugdrzast. Mindnydjatoknak ellenériz-
netek kell, hogy van-e elegend®d tdlélétok a menedéketek
légzsilipében, ezzel megakaddlyozva, hogy a kiilsd
radioaktiv sugarzas behatoljon. Ha nincs elegendéd, akkor
a radioaktivitds-jelolodet 1-1 mezbvel elérébb kell
mozgatnod a radioaktivitds-sdvodon minden meg nem
akadalyozott sugdrzasszint utan.

Példaul: Carl csak 1 tulélojet hagyta a legzsilipeben.
Jelenleg az 5. fordulondl tartanak, amikor a kiilsé radioak-
tivitas sugdrzds szintje 3-as (ahogy az a konvojtablarol
leolvashato). A légzsilipben levi 1 tuléld csak 1 szintnyi
sugdrzast tud megakadalyozni, igy Carlnak 2 mezével elére
kell mozgatnia a radioaktivitas-jelolojet a savjan.

Hidba van a Yef_;jzkilipedben tobb tilelod, minta
kiilsé radioaktivitas szintje, attol még a
menedéked radioaktivitdsa nem fog cs6kkenni!

A tilelbid csak a sugdrzds bejutdsdt tudjdk meg-
akaddlyozni, a mdr bejutottat eltdvolitani nem.

-

(" h

RADIDAKTIVITAS

> A radioaktivitds-sdvnak tobb szintje van. Minden jatékos
menedéke 0-3s radioaktivitds szinten kezdi a jatékot. A
jaték végére minden jatékos tulélépontokat veszit, vagy
nyer a menedéke aktudlis radioaktivitds szintjétol
fliggben (annyit, amennyit a radioaktivitas-jelol6je éppen
mutat a menedéke radioaktivitas-savjan).

» Csokkentheted a menedéked sugdrzasszintjét, ha a
katonai bdzison megszerzed a sugarzasallé algat, vagy az
egyik vdros kereséslapkdi kozott megtalilod az alga-
kapszuldt. A menedékedben felépitheté néhdny szoba is
csokkentheti a menedéked radioaktivitas-szintjét.

> Ha a menedéked radioaktivitds-sdvjdn a jel6léd a -11-es
szintnél magasabb szintre keriilne, akkor minden tovabbi
radioaktivitis pontért cserébe elveszited 1-1 tdlélodet
(dobj el 1-1 tetszbleges helyen lév talélojelz6t a
menedéktabladrél, és tedd a jelzOket a kozos készletbe.)
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4.) U] TULELOK TOBORZASA

Mindnydjan (j tdléléket toborozhattok a menedékeitekbe, ha
készletjelz6ket koltstok el.

* Minden eldobott készletjelzé utan tegyél a kozos készletbdl
1-1 tiléldjelz6t a menedéked légzsilipjének egyik tres tilélo-
mezdjére. Nincs korldtozva, hogy hany tdlélét toborozhatsz,
amig van elegendd (ires helyed a légzsilipedben.

®»/©/®>®

‘Soha nem toborozhatsz annal t6bb dj tulélét, mint amennyit
a legzsiliped iires tilélomezoin el tudsz még helyezni,

Példaul: Carlnak még maradt 2 vize és 1 konzervjelzdje, miutan
megetette a tiléléit a 2. lépésben. Uqy dont, csak 2 tilélot fog
toborozni (eldobja az egyik vizét és a konzervet), akiket a
legzsilipje (ires tulelomezdire tesz. Az utolso megmaradt vizet
elteszi késébbre.

5.) SZOBAK EPITESE ES KEPESSEGEK AKTIVALASA

Emlékeztetd: a ,nyersanyagjaid” kozé tartozik minden fa-, fém-
és mikrochipjelzé.

Ebben a lépésben a légzsilipedbdl tetszdleges szamd

tllél6t dtmozgathatsz a mdr megépitett, még lres tdléloé-
> mezbkkel rendelkezd szobdidba.

* Minden szobalapkanak 2 oldala van: egy ,felépitetlen” és egy
Jfelépitett”. Egy szoba felépitéséhez 3 tetszbleges nyersanyagot
kell elkdltened. Ezutdn atfordithatod a felépitetlen szobalapkat a
felépitett oldaldra, és azonnal felis toltheted azt a légzsilipedbdl
talélokkel, hogy haszndlhasd a specidlis képességét.

(felépitetlen oldal)

Egy szobad specidlis képessége csak akkor aktivalédik, ha
minden rendelkezésre all6 ires tdlélémez6t feltoltottél mdr
talélkkel. Egyetlen taléld hidnya is azonnal megszakitja a szoba
specialis képességének hatdsdt. Abban a pillanatban, ahogy a
egy szobddat teljesen feltoltod tdlélékkel, a specialis képessége
~bekapcsol”. Egyes képességek bdonuszokat adnak a jatéktdbla
akciéihoz, mig mdsok a menedéked fenntartasaban segithetnek.

(felépitett oldal)

Megjegyzés: ebben a lépésben tetszdleges sorrendben helyez-
hetsz at tdléloket, épithetsz (j szobdkat, és haszndlhatsz
specidlis képességeket, amig a szabélyokat tiszteletben tartod.

Példaul: Daryl dgy dont, hogy eldszor elkélti 3 nyersanyagjat (2
fat és 1 mikrochipet), és megepiti azt a szobat, amely specialis
képessége hatasara ezutan minden djabb szobaépités 2
nyersanyaggal kevesebbe fog kerlilni. Ezt az (j szobdjat a
felépitett” oldalara forditja at. Ezutan 3 tuléldjelzdjet teszi
at a legzsilipebdl ebbe az (j szobaba, ezzel teljesen feltéltve

Room construction:
-Z Materials

@kﬂ/kﬂ) ﬂ)

Room-construction:
-Z Materials

azt. Daryl most mar hasznalhatja dj szobdjdanak specidlis keépes-
ségét, gy a kovetkezé szobajat mar csak 1 nyersanyagert
épitheti meg (1 femert).

Daryl mdsik 3 tdlélgjet kiildi a masodikkent megépitett szobdjaba,
és ezzel azonnal aktivadlja annak specialis képesseget is.

Minden szobdd specialis képességet csak
egyszer haszndlhatod a fordulo sordn.

- 5+ Miutdn eqy tulélét kuldtel a légzsilipedbol egyszobaba
" az ettt kezdve a jaték legvégéig a szobdban kell maradjon.
Csak a légzsilipedben lévo tuléloidet tudod szabadon
a még (ires tulélémez0s szobdidba kiildeni.

6.) FELSZERELESEK JAVITASA

Amikor egy (j felszerelésre teszel szert, az mindig tordtt
dllapotban keriil a menedéked bal oldala mellé. A jaték sordn
er6forrdsokat (és esetleg szobaképességeket) kell elkdltened
ahhoz, hogy haszndlhatéva tegyél egy felszerelést.

e Atorott felszereléseid a menedéked bal oldaldn vannak.

* Egy torott felszerelés javitasdhoz fizesd be a lapka jobb felsd
sarkaban feltiintetett javitdsi koltséget.

( B

FELSZERELES-
LAPKA

javitds koltsége

felszerelés neve

felszerelhetség-szimbslum

#* Minden felszerelesedet fordulonként csak egyszer hasznal-
hatod. Forgasd el a felhasznalt felszereléslapkid az
oldaldra, jelezve a haszndlatdt. A fordulo legvégén
forgasd majd vissza az dsszes felszereléslapkddat,
hogy a képességét ismet haszndlhasd,

-

* Miutdn megjavitottdl egy felszerelést, tedd a lapkdjat a
menedéked jobb oldala mellé. A kiilonleges képességét ettdl
kezdve haszndlhatod a jiték legvégéig. Minden megjavitott
felszereléslapka utdn 1-1 tidlél6pontot kapsz a jaték legvégén.

Példaul: Carl megjavitja a csakanyat, eldobva a kdzos készletbe 2
fa- és 1 femjelzéjét. Ezutdn athelyezi a lapkat a menedeke jobb
oldaldra, ées ettdl kezdve mar élvezheti a csakanya specialis
képességet. Ajatek vegen a csakanya utan 1 tulelépontot kap.

FELSZERELESEK

> Egy hésod felhaszndlhatja egy vagy két Gsszepasszolé
megjavitott felszereléslapkdt, hogy a jatéktdbla egy
bizonyos helyszinén végrehajtott akcigjat megerdsit-
hesse vele.

> Az Osszes felszerelés specidlis képessége (bénusza)
mindig egy konkrét jatéktabla helyszinre vonatkozik. Ha
a képességben szerepel a ,+” jel (mint a csdkdnyéban),
akkor a hds 1 vagy 2 (megjelélt) eréforrdssal tobbet tud
begy(jteni az adott helyszinrdl, ha van ott még elegendd
mennyiség.

» Ha a felszereléslapka specidlis képességében nem
szerepel a ,+" jel, akkor a kapott erbforrdsra normal
esetben nem lehetne szert tenni ezen a helyszinen. Ezt
az erdforrast a kozos készletbdl vedd el.

I r@ ¥ -‘cmmw e
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* Minden felszereléslapkdn van egy felszerelhetéség-
szimbélum is. Ha két lapkdn a szimbélum jobb és bal oldalat
Ossze tudod pérositani, az +1 tdlélépontot ad. A megjavitott fel-
szereléspar mindkét tagjat hasznalhatod ugyanazon helyszinen.

FUASHUGHY |

@ City: | Survivor

i ‘Nem lehet 2 egyforia felszereléslapkdd (legyen az akdr
torott, akdr megjavitott). Ha eqy olyan felszereléslapkdt
hdznal, amivel mdr rendelkezel, dobd el, €s hizz
= helyette eqy mdsikat.

7.) A MENEDEK FENNTARTASA

A romlandé készletek elég gyorsan megrohadnak ebben a poszt-
apokaliptikus vildgban. Némelyek egy napot sem birnak ki!

e Dobd el az dsszes hisjelzodet. A konzervek szeren-
csére tart6sabbak, azok nem romlanak meg.

e Dobd el minden mésodik vizjelzédet.

e Forgasd normdl helyzetbe az dsszes felszereleslapkadat
amiket hasznaltal a fordulé soran.

Ezzel az éjszaka-fizis véget ért, és az aktudlis forduld is
befejez6dott. Eqy (j fordulé kezd6dik, a hajnal-fazissal.

Ha ez a 6. fordulé vége volt, akkor megérkezik a Konvoj. A jaték
ezzel véget ér, és kovetkezhet a tilélépontok dsszeszdmoldsa.
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A JATEK VEGE

—

Az Outlive tarsasjaték 6 fordulé hosszan tart, és azon fordulé
végén fejezddik be, amikor a konvojtabla utolsé eseménylap-
kdjat is felcsapjatok. Ekkor minden jatékosnak 0Ossze kell
szamolni a jaték sordn megszerzett tdlélépontjait (TP), az
aldbbiak szerint:

> Minden megszerzett eseménylapka annyi TP-t ér, amennyi a
lapka bal fels6 sarkdban szerepel.

> TP-ket kapsz a menedékedben felépitett és tilélokkel
teljesen feltoltott szobdid szdma utédn is. Nem szdmitanak a
teljesen fel nem toltott szobdid, sem a légzsiliped, sem a
Légzsilipedben Lévo tilél6id.

rr;?'a,u.nl 7 Haigﬁa*;‘ ﬂ/m/-‘
Mrmunitions: or -| Supply i

Ly e
|

{teljesen feltoltottszobdk (1 | 2|3 | 4| 5| 6 7’
tértijkkapottTP 0|1]2]4]7]11]17]

» +/- TP-t kapsz a radioaktivitds-sdvodon [évd radioaktivitds-
jeloldd aktudlis pozicigjatél fiiggben (a jelold alatti szam).

sg'copepess.
| Bt

~ biintetés

bénusz
> A menedékedben lévé minden tdléléd utdn 1-1 TP-t kapsz.

aLs

> Minden megjavitott felszereléslapkdd utdn (ami a menedé-
ked jobb oldala mellett
van) 1-1 TP-t kapsz.

TAS: -2 TP

15 TULELO!
©@

Példdul: Carol sszesen 30 tilél

* a menedékében levo 15 tulélé = 15 TP

* alegydzott esemenylapka =5 TP

* a 6 megjavitott felszereléslapka (6 TP) + a 2 teljes
szimbélum a felszereléslapka-parokon (2 TP) =8 TP

* 4 teljesen feltoltott szoba =4 TP

* aktudlis radioaktivitds szint =-2 TP

FELSZERELES: +6 TP

2 TELJES SZIMBOLUM A
2 FELSZERELESLAPKA-
PARON: +2 TP

-

> Minden teljes felszerelhetdség-szimbdlumot kiadé felszere-
léslapka-parodért 1-1 TP-t kapsz.

A GYOZTES MEGHATARDZASA

A legtobb tdlélépontot dsszegy(ijtd jatékos nyeri meg a jatékot.
Egyediil csak az 6 torzse nyeri el a jogot arra, hogy csatlakoz-
hasson a Konvojhoz, és ettél kezdve a csodalatos, viz alatti
kolénia biztonsagdt élvezhesse.

Ha dontetlen alakulna ki, az nyer koziiliik, akinek tobb
készletjelz6je van. Ha még ez is egyforma, az nyer, akinek tobb
er6forrdsjelz6je van (nyersanyagok és l6szer dsszege).

A tobbi torzs kénytelen tovdbbra is az egyre inkabb radioaktivva
valé menedékében meghidznia magét, és reménykedni az eléggé
bizonytalan tilélésben...

~
J

TULELOPONT OSSZEFOGLALD

> A megszerzett eseménylapkdk TP-i.

> Atilélokkel teljesen feltoltott szobdk szima utdn kaphaté
TP-k (nem szabad beleszamolni a teljesen fel nem toltott
szobdakat, a légzsilipet, és Légzsilipben lév{ tdléloket).

[teljesen feltoltottszobdk | 1| 2|3 (4| 5| 6 7‘
| értiik kapott TP o|1]|2]4|7][1a]17]

> Aradioaktivitds-sdv aktudlis helyzetétdl fliggd +/- TP.

> A megszerzett tilélok utdn 1-1 TP,

» Minden megjavitott felszereléslapka utdn 1-1 TP,

> Minden teljes felszerelhetdség-szimbélumot kiadé felsze-
reléslapka-par utdn 1-1 TP,

Aki a legtobb TP-t szerezte, az megnyeri a jatékot!
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Ne 7

WILDFRE (ERDOTUZ)

Az erddre kevesebb jelzd keriil feltoltésre:

(ja‘tékosokszéma 2 3 41
Ljelzé-cstikkenés -2 -3 -4J

A hajnal-fazis elején ennyivel kevesebb fa-
jelzdt kell feltdltened az erdére.

CAVE-iN (BANYAOMLAS)

A banydra kevesebb jelz6 keriil feltoltésre:

(ja‘tékosoksza’ma 2 3 4)
Ljelzé-cstikkenés -2 -3 -4J

A hajnal-fazis elején ennyivel kevesebb fém-
jelzot kell feltdltened a banyara.

THIEVES (TOLVA JOK)

A vidémparkra kevesebb mikrochipjelzé keriil
feltoltésre:

(ja‘tékosokszéma 2 3 4)
Ljelzé-cstikkenés -2 -3 -4J

A hajnal-fazis elején ennyivel kevesebb
mikrochipjelzét kell feltoltened a viddm-
parkra.

SANDSTORM (HOMOKVIHAR)

Minden hés begyijtési értékét 3-ra csokken.

A homokvihar a jatéktablan lévé osszes host
érinti, a begy(jtéséi értékiiket (azaz az
akciépontjaik maximalis szamat) 3-ra csok-
kentve.

A teherhajéra valé feljutdskor is 3-asnak kell
tekinteni minden hés erejét.

A tényleges erdérték azonban nem csokken,
tehat a megfélemlitések sordn minden hos a
sajat erejével félemlit meg, vagy védekezik a
megfélemlités ellen.

o

LEAN TIMES (SANYARU iDOK)

A hajnal-fazis elején a banyéra, erdére és
viddmparkra egyardnt kevesebb (fa-, fém-,
ill. mikrochip-) jelz0 keriil feltoltésre.

2 3 4]
1 2 -3

RADIDACTIVE CLOUD (SUGARZO FELHO)

(ja’tékosok szama

Ljelzé-csti kkenés

S ADIACT 1YL ELouD

Minden menedék aktudlis radioaktivitdsanak
szintje 2-vel megnd.

Minden jatékos mozgassa 2 mezdvel feljebb a
menedéke radioaktivitds-savjan a radioakti-
vitas-jelol6jét (a koponya iranydba).

Ha a radioaktivitas-jelold6 meghaladna a
11-es értéket, akkor minden plusz pont utan
dobd el 1-1 tdlélédet a menedékedbdl (tedd
a jelzbjét vissza a kozos készletbe), majd
allitsd vissza a radioaktivitas szintjét 11-re.

RAT iNFESTATION (PATKANY-VESZELY)

TSTAT IO
RV THE P

Minden menedék veszit 1-1 készletjelz6t.
(Neked nincs? Veszitesz 1 tilél6t.)

Ha nincs se készletjelz6d, se taléléd, semmi
nem torténik.

ENEMY CLAN (ELLENSEGES KLAN)

Minden menedék veszit 2 nyersanyagjelzét
vagy 2 lészerjelz6t. (Neked egyikbdl sincs
kett6? Veszitesz 1 tilél6t.)

Ha mindkét tipusbél csak 1-1 jelzdd van
(azaz 1 tetszéleges nyersanyagjelzéd és 1
l6szered), 1 tilélot veszitesz, de mdst nem.

Ha nincs se nyersanyagod, se l8szered, se
taléléd, semmi nem torténik.

COLD SNAP (LEHULES)

Minden menedék veszit 1 talél6t.

Minden jatékosnak el kell dobnia 1-1
tilélGjelzbjét vagy a légzsilipjébdl, vagy az
egyik szobajabél.

Ha egydltaldn nincs tdléléd, semmi nem
torténik.

Csokkentsd minden vérosban a kupacban
Lévo kereséslapkak szamat.
2 3 4

Llapka-csékkenés 2 3 _4J

(ja’tékosok szama

Ezeket a lapkdkat csapd fel képpel felfelé, a
varosok mellé.

EPIZOOTIC DISEASE (JARVANY)

Minden vadallat eggyel kevesebb hist ad.

A vaddszat sordn a h6sod csak a normalndl
eggyel kevesebb hishoz juthat. Ha 1 hist
szereztél volna, most semmit nem kapsz. A
vaddllatlapkat azonban ez utdbbi esetben is
tedd a menedéked mellé.

ANMAL MUTATION (MUTANS ALLATOK)

]

Minden vadallat szivéssaga eggyel megnd.

Vaddszat esetén ez hatdssal lesz az Gsszes
vadéllatlapkara. Példdul: ha egy vadallat
szivéssdga 3-as volt eredetileg, most 4-es
lesz.

Ez nem befolydsolja a vadallat elejtésekor
megszerezheté his mennyiségét. Minden
mas vadaszati szabdly tovdbbra is érvényben
marad.
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SZOBAK

Szobaépités: -2 nyersanyag.

Lehetévé teszi szdmodra, hogy 3 tetszéleges
nyersanyag helyett csak egyért épits fel egy
szobat. A szoba képessége fordulénként csak
egyszer aktivdlhaté.

Hizz egy felszereléslapkat.
Felszerelés javitdsa: -1 nyersanyag.

Azonnal hidzz fel egy felszereléslapkat, és
torottként tedd a menedéked bal oldaldra. Ha
mar van egy ugyanilyen felszerelésed (akar
torott, akar megjavitott), dobd el a most
hlzottat és hlizz egy masik lapkat helyette.

Mostantdl csupan 2 nyersanyagot kell kifizetned
a felszereléslapkan feltiintetett 3 koziil, annak
megjavitasakor. A szoba képessége forduldn-
ként csak egyszer aktivalhato.

Az események legybzése: -2 nyersanyag, vagy
-2 l6szer, vagy -1 készlet.

Egy esemény legy6zése -2 nyersanyagba (fa,
fém, mikrochip), vagy -2 l6szerbe, vagy -1
készletbe (hds, konzerv, vagy viz) keriil. A szoba
képessége fordulonként csak egyszer aktival-
hat6.

Vaddszat: +2 hds.

Pl

Egy sikeres vaddszat utdn +2 extra hdsjelzét
kapsz. A szoba képessége fordulonként csak
egyszer aktivadlhaté.

Teherhajé: +1 konzerv.

+1 extra konzervjelz6t szerezhetsz, amikor
megldtogatod a teherhajot. A szoba képessége
fordulénként csak egyszer aktivdlhaté.

@ Teherhajé: +2 konzerv. A teherhajét
mindig megldtogathatja a h6sod.

+2 extra konzervjelzbt szerezhetsz, amikor egy
h6sod meglatogja a teherhajét. Fiiggetleniil
attél, hogy a hdsod erejének megfeleld mezd
mar foglalt-e a teherhajon, arra a mezére
teheted a hdésodet. A szoba képessége
fordulénként csak egyszer aktivdlhaté.

4 |6szer

Azonnal vegyél el 4 I|Bszerjelz6t a kozos
készleth6l. A szoba képessége fordulonként csak
egyszer aktivdlhaté.

1 permanens viz

A menedéked minden forduléban 1 vizet termel:
azonnal vegyél el 1 vizjelz6t a kozos készletbdl
és tedd erre a szobdra. Ha a fordulé sordn nem
koltod el a szobadra tett vizjelzddet, akkor azt el
kell dobnod a fordulé végén.

A szoba képessége fordulénként csak egyszer
aktivalhato.

Egyik esemény hatdsa sem hat a térzsedre.

A legtobb esemény hatdsa rdd nem vonatkozik.
Kivételt képeznek: Cave-In (bdnyaomlds),
Wildfire (erd6tiiz), Thieves (tolvajok), Nomads
(nomddok) és Lean Times (sanyard idék).

-

Destroy nl your uL..:nn-' nf‘ﬁ:’,-

DD

Dobd el az egyik felszerelésed, hogy meg-
kaphasd a nyersanyagait.

Dobd el az egyik tor6tt, vagy megjavitott
felszereléslapkddat. Azonnal megkapod a
felszereléslapka javitdsdhoz sziikséges, a lapkdn
feltiintetet nyersanyagokat. A szoba képessége
fordulénként csak egyszer aktivédlhaté.

Radioaktivitds-sdv: -1 szint.

Csokkentsd a menedéked radioaktivitasanak
szintjét eggyel Ha mdr a sav legalacsonyabb
mezGjén van a jeloléd, semmi nem torténik. A
szoba képessége forduldonként csak egyszer
aktivalhato.

Légzsilip: +1 sugérzasi szint elnyelés.

A légzsiliped +1 kiilsé sugdrzasi szintet nyel el,
pont dgy, mintha eggyel tobb tiléld lenn benne,
még akkor is, ha a légzsiliped teljesen tele van
mar. A szoba képessége forduldnként csak
egyszer aktivalhaté.

Adj +1 tilél6t ehhez a szobdhoz (max. 8).

Minden forduléban +1 tilél6jelz6t tehetsz erre a
szobdra a kdz0s készletbdl, amig maximum 8-an
nem lesznek. Ezek a tdlélék sem tavolithatok
mar el ebb6l a szobdbdl. Ez az egy szoba,
amiben tobb tdléld lehet, mint ahdny tdléls-
mezd van benne.

M varos: +2 kereséslapka.

Ha egy vdros kereséskupacabdl egy lapkat hizol
fel, akkor +2 lapkat hizhatsz ingyen. A bénusz
lapkak hizdsahoz legaldbb egy keresés akciét
végre kell hajtanod. A felszereléslapkiak nem
kereséslapkak. A szoba képessége fordulénként
csak egyszer aktivalhaté.

Huzz 2 felszereléslapkat.

Hizz 2 felszereléslapkat, és tedd Oket a
menedéktablad bal oldaldra (torott). Ha olyan
felszerelést hizol, amilyen lapkad mdr van (akar
torott, akdr megjavitott), dobd el a most hizot-
tat és hizz helyette egy (jat. A szoba képessége
fordulénként csak egyszer aktivdlhaté.

m Nézd &t az egyik véros kereseskupacat.

A nappal-fazis sordn barmikor vedd a kezedbe az
egyik varos kereséslapka kupacat, és nézd at dgy,
hogy mas ne ldssa. Ha végeztél, tedd vissza a
kupacot anélkiil, hogy a lapkdk sorrendjén
valtoztatnal. A szoba képessége fordulénként
csak egyszer aktivalhaté.

Az egyik 3-as erejli hosod immunis lesz a
megfélemlitésre.

Az egyik 3-as ereji hésodet nem lehet megfé-
lemliteni egy masik jatékos egyik hése dltal. Te
valaszthatod ki, hogy melyik megfélemlitésnél
akarod aktivalni ezt a bénuszt. A szoba képes-
sége forduldnként csak egyszer aktivalhaté.

fquipmest

Javitsd meg az egyik felszerelésedet ingyen.

Megjavithatod az egyik felszerelésedet a harom
nyersanyag kifizetése nélkiil. A szoba képessége
fordulénként csak egyszer aktivdlhaté.

+1 extra hist szerezhetsz egy sikeres vadaszatod
sordn. A szoba képessége forduldnként csak
egyszer aktivalhaté.

Megfélemlités: te valaszthatsz.

Ha a te nagyobb erejli h6sod sikeresen meg-
félemlit egy ellenséges, 4llo, kisebb erejl host,
te vélasztasz sarcot (L6szert nem valaszthatsz).
Ezen szoba képessége tobbszor is alkalmazhatd
egy forduléban.

bt 4 W .mm _
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™ Ores szekrény: +1 fa-
(vdrosonként egyszer).

és +1 fémjelzd

Ha egy ,lires szekrény” kereséslapkdt hdzol,
1fat és 1 fémet kapsz. A szoba képessége mind a
két vdrosra csak egyszer-egyszer aktivalhaté
fordulénként.

Felszerelés javftésa: -2 nyersanyag.

Csupan 1 nyersanyagot kell kifizetned a felszere-
léslapkan feltiintetett 3 koziil, annak megjavi-
tasakor. A szoba képessége forduldnként csak
egyszer aktivdlhaté.

-
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erdd: +2 fa

Amikor fat gy(jtesz
azerd6ben, +2
extra fat vegyél el
az erddre feltoltott
jelzékbél. Ne feledd
el, hogy legaldbb 1 fat be kell gyUJtened
ahhoz, hogy ezt a bénuszt aktivdlhasd.
Koronként egyszer hasznalhaté.

erdd: 1 his

Kapsz 1 hist a kdzos
készletb6l, amikor
megldtogatod az
erdét. Koronként
egyszer haszndlhaté.

) MARMONKANNA

gat: +1viz

Amikor vizet gy(jtesz
a gdton, +1 extra
vizet vegyél el a
gatra feltoltott
jelzékbél. Ne feledd =

el, hogy legaldbb 1 vizet be kell gyljtened
ahhoz, hogy ezt a bénuszt aktivdlhasd.
Koronként egyszer hasznalhaté.

@) BELEPOKARTYA

g.ét: i ngi/e.mes belépd gntqém :
V1;et gyUJ:chgtsz bea &8 f;
gaton anélkiil, hogy 1 -
mikrochipet fizetned P

kellene. Kéronként

! & Dam Free access
egyszer haszndlhaté. :

LOSZERESLADA

katonai bazis:
+2 lBszer

Amikor &szert
gy(jtesz a katonai
bazison, +2 extra
l6szert vegyél el a
katonai bdzisra feltoltott jelzokbél. Ne feledd
el, hogy legaldbb 1 l8szert be kell gyfijtened
ahhoz, hogy ezt a bénuszt aktivdlhasd.
Koronként egyszer hasznalhaté.

P
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# Mitary Base: + | 11}
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FESZITOVAS

FEMFURESZ

katonai bézis:
2 mikrochip

Kapsz 2 mikrochipet |4
a kozos készletbdl,
amikor megldtoga-
tod a katonai bdzist.
Koronként egyszer hasznalhaté.

.\_—‘_i -

# Wilitary Base: |

teherhajé: 2 fém

Kapsz 2 fémeta
kozos készletbol,
amikor megldtoga-
tod a teherhajot.
Koronként egyszer
haszndlhaté.

M LANCFURESZ

€@ HATIZSAK

HARGI PANCEL

megfélemlités:
-2erd

Csokkentsd 2-vel

a hésodet megfé-
lemliteni akaré
ellenség hés erejét.
Koronként egyszer hasznalhaté.

JBAYTLE
. GEAR

Preysere subfered: -7

varos: 2 fa

Kapsz 2 fat a kozos
készletb6l, amikor
megldtogatod az
egyik varost.
Koronként egyszer
haszndlhaté.

™  ZSERLAMPA

véros: 1 tdlélé
Kapsz 1tdléléta
koz0s készletbdl,
amikor meglato-
gatod az egyik
varost. Tedd a
tilél6t a légzsilipedbe vagy az egyik kész
szobad egyik ires tilélomezdjére. Koronként
egyszer haszndlhaté.

@ City: | Surviver

CSAKANY

banya: +2 fém

Amikor fémet
gylijtesza
banyéban,

+2 extra fémet
vegyélela banydra
feltoltott jelzokbal.
Ne feledd el, hogy legaldbb 1 fémet be kell
gyljtened ahhoz, hogy ezt a bonuszt
aktivalhasd. Koronként egyszer haszndlhaté.

ViZTsZYiTo

banya: 1 viz o

Kapsz 1 vizet a kdzos A &
készletbol, amikor <
megldtogatod a
banyat. Kéronként ~ §
egyszer haszndlhaté.

€@ KAMPOVETO NYILPUSKA

teherhajé: +1 erd

Hozzdadhatsz +1-et
a hésod erejéhez,
amikor megldtoga-
tod a teherhajét,
annak érdekében,
hogy jobb poziciéba keriiljon. Ez az egyetlen
médja annak, hogy a 6-os sor mezdjére
tehesd a h6sodet. A tadrgy nem befolyasolja a
megfélemlités menetét. Kéronként egyszer
haszndlhaté.

R
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! Large Ship: Position +1

viddmpark:
+2 mikrochip

Amikor mikrochipet
gyljtesza vidam-
parkban, +2 extra
mikrochipet vegyél
el a viddmparkra feltoltott jelzokbol. Ne
feledd el, hogy legaldbb 1 mikrochipet be
kell gy(ijtened ahhoz, hogy ezt a bénuszt
aktivalhasd. Koronként egyszer haszndlhaté.

€ FEMDETEKTOR

viddmpark:
1 konzerv

Kapsz 1 konzervet
a kozos készletbdl,
amikor megldtoga-
tod a vidamparkot.
Koronként egyszer hasznalhato

BEvECTOR
Fargrounds I‘..-.-ﬁI

8 O SORETES PUSKA

vadészat: +1 erd

r
Adj a vaddsz6 hésod SMIEW _
erejéhez egyet. r s
Kérénként egyszer _
hasznélhatd. ! 3

% Humting. =] Strength

28 MDVECSAPDA

vaddszat: +1 erd

Adj a vaddszé h6sod
erejéhez egyet.
Koronként egyszer
haszndlhaté.

BASEBALL UT0

megfélemlités: -
+1er BASTEALL
Adj +1-et a hésod BANS
erejéhezamikor6 (g
prébalkozik meg-
félemlitéssel.
Koronként egyszer
haszndlhat6.

-~

" Pressure applied: |

KULSO VAZ
korldtlan mozgds g
Az egyik h6séd N 150 .
tetszbleges lépést  [NERAE 1!&5&,{;1% :€
mozoghat. Minden

\ﬂlfllll'll“' Wevement

mas mozgasi sza- !
baly tovabbra is '
érvényes. Koronként egyszer haszndlhaté.

2 & © HOKERESD

préda kivalasztdsa
Amikor az egyik
h6sdd vaddszik,
atnézheted a
helyszin vadallat-
lapka kupacit, és
kivalaszthatsz .
koziiliik egyet, ami a h6sod préddja lesz. Ne
valtoztasd meg a lapkdk sorrendjét, s nem
mutathatod meg a tobbi jatékosnak 6ket.
Koronként egyszer hasznalhaté.

MARY KOOLPEPPER

Ha ezt a vezért vdlasztod, a kezdd
er6forrdsaidat a kereséslapkak segitségével
kell meghataroznod. Hizz 4 lapkat tetszo-
leges médon a 2 vdros keresés kupacaibél
(kockdztatva, hogy esetleg egy iires szek-
rényt hdzol). Ezutdn dobj el egyet a kihtzott
lapkak koziil, majd megkapod a megmaradt 3
lapkan feltiintetett ertforrasokat a kozos
készlethol.



http://www.novapdf.com
http://www.novapdf.com

" SZABALYKIVONAT

JATEKSZABALYOK

Az Qutlive térsasjaték 6 forduldn at tart. Minden

forduléban 3 fézis van: hajnal, nappal és éjszaka.

1 HAjNAi."FAZW a jatéktabla helyszineinek
felt6ltése eréforrasokkal a forduld kezdetén.

2. NAPPAL-FAZIS! a jatékosok hései erdforrd-
sokat gy(ijtenek a helyszinekrol.

3. EJSZAKA-FAZISt az események legy6zése, a
tilélék megetetése, a radioaktivitds kezelése, (j
talélék toborzdsa, (j szobdk épitése és azok
képességeinek aktivaldsa, a felszerelések javi-
tasa és a menedékek fenntartdsa.

1. FAZiSt HAJNAL

Toltsd fel a jatéktabla helyszineit a jatékosok
szamatol fiiggden jelzdkkel (ldsd a 6. oldalon).

2. FAZIS: NAPPAL

1) A FORDULO KEZDETE

* Csapd fel a konvojtdblan a sorban kovetkez6
eseménylapkat. Hajtsd végre a most felcsapott,
illetve az Gsszes még le nem gydézott esemény
hatasat.

2.) MOZGAS

* A kezddjatékossal kezdve, sorban mindnydja-
toknak ki kell vélasztanotok az egyik tétlen
(fekvd) hosotoket, akit feldllitva az aldbbi
szabdlyok szerint 1 vagy 2 mezét kell mozgat-
notok azt a jatéktablan.

L

A MDZGAS 5 SZABALYA

> A kivélasztott hésédnek mozognia KELL,
ha tud, és egy mdsik helyszinen kell
befejeznie a mozgdsit, mint ahonnan
elindult.

» Egy h6sod maximum 2 lépést mozoghat a
helyszineket Gsszekoté zold nyilakat
kovetve, egy-egy Lépéssel mindig az egyik
szomszédos helyszinre mozogva.

» A mozgds el6tt és utdn minden
helyszinen csak egyetlen sajat hésod
lehet (aktivalt vagy tétlen).

» A héseid dtmozoghatnak egy sajat szinii
hésod altal mdr elfoglalt helyszinen, de
ott nem éllhatnak meg.

» A hoseid befejezhetik a mozgasukat olyan
helyszinen, ahol egy vagy tobb mdsik
jatékos hose tartézkodik. Ekkor megfé-
lemlitheti Gket.

* A hoést minden esetben &ll6 (aktiv)
helyzetben kell az dj helyszinére mozgatni.

BARKI MAS RAJTAD KiVUL?

Ha van a helyszinen egy mdsik jatékos aktiv
(allo) hése, akkor meg kell félemlitened.

» A hésodnek meg kell félemlitenie minden
mds alacsonyabb erejli aktiv host, ha
nincs a helyszinen magasabb erejii aktiv
hés. Ez egy ingyenes, kotelez akcid.

> A megfélemlitett hosok eldobhatnak
L6szerjelzOket, hogy csokkentsék a meg-
félemlités szintjét. Egyébként minden
megfélemlitési szintért 1-1 készlet- vagy
nyersanyagjelzot kell sarcként fizetniiik.

VADASZAT ES BEGYUJTES

» Minden hds annyi akciét hajthat végre,
amekkora az ereje.

» 1 akciéért begytijthet 1 er6forrdst, 1 ke-
reséslapkdt, vagy 1 felszereléslapkat.

» A vaddszat koltsége egyenlé a vadallat-
lapka szivéssagaval.

3. FAZIS! EJSZAKA

5.) U] SZOBAK EPITESE ES AZOK
KEPESSEGEINEK AKTIVALASA

1) AZ ESEMENYEK LEGYOZESE

Jatékos sorrendben megprébalhattok legy6zni
egy-egy jatékban lévo eseményt.

* Egy esemény legydzéséhez el kell kiltened az
eseménylapkdn feltiintetett Osszes erdforrdst
(tedd vissza Gket a kozos készletbe).

2.) A TULELOK MEGETETESE
kozé tartozik

Emlékeztetd: a ,készleteid”
minden hds-, konzerv- és vizjelzo.

Meg kell etetned készletekkel minden tdlélédet,
az aldbbiak szerint:

* Minden olyan szoba 0sszes készlet fenntar-
tasi koltségét meg kell fizetned, amiben van
legaldbb 1 tdléléd.

e 1-1 vizet kell fizetned a |égzsiliped minden
olyan sordért, aholvan legaldbb 1 tdléldd.

* Minden meg nem etetett tdlélod utan el kell
dobnod 1-1 tdléléjelzét a menedéktabladrél a
koz0s készletbe.

3.) A RADIOAKTIVITAS KEZELESE

Fordulérol forduléra novekszik a kornyezd vidék
radioaktiv sugdrzdsdanak intenzitasa (1/2/2/2/
3/3 - ldsd a konvojtablat a 3. oldalon).

e A légzsilipben Lévd minden egyes tdléld 1-1
szinttel csokkenti a kiildd sugdrzast.

Ha nincs elegendd tdléléd, akkor a radio-
aktivitas-jelolodet 1-1 mezdvel el6rébb kell
mozgatnod a radioaktivitas-sdvodon minden
meg nem akaddlyozott sugarzdsszint utan.

4.) U TULELOK TOBORZASA

e Minden elkoltétt készletjelz6d utdn a kozos
készlethdl elvehetsz 1-1 tilélojelz6t, akiket a
légzsiliped még res tdléldmezbire tehetsz
(feltéve, ha még van iires talélémezdd, hogy be
tudd fogadni 6ket a menedékedbe).

Emlékeztetd: a ,nyersanyagjaid” kozé tar-
tozik minden fa-, fém- és mikrochipjelzd.

° Ebben a |épéshen a |égzsilipedbdl
tetszbleges szamd tdlél6t dtmozgathatsz a
mar megépitett szobdidba.

e Egy szoba felépitéséhez 3 tetszbleges
nyersanyagot kell elkdltened. Ezutdn
forditsd at a szobalapkat a felépitett oldalara.
Azonnal fel is toltheted azt a légzsilipedbdl
talélokkel, hogy haszndlhasd a specidlis
képességét.

Egy szobad specialis képessége csak akkor
aktivalédik, ha minden rendelkezésre allo
lires tulélomezot feltoltottél mar taléldkkel.

6.) A FELSZERELESEK JAVITASA

Egy torott felszerelés javitdsdhoz fizesd
be a lapka jobb felsé sarkdban feltiintetett
javitési koltséget.

7.) A MENEDEK FENNTARTASA

A romland6 készletek elég gyorsan
megrohadnak ebben a poszt-apokaliptikus
vildgban. Némelyek egy napot sem birnak ki!

e Dobd el az dsszes hisjelzédet. A
konzervek szerencsére tartésabbak,
azok nem romlanak meg.

e Dobd el minden mésodik vizjelzédet. @

e Forgasd normdl helyzetbe az Gsszes
felszereléslapkiddat, amiket haszndltdl a
fordulé soran.

Ezzel az éjszaka-fazis véget ért, és az aktualis
fordulé is befejez6dott. Egy dj forduld
kezdddik, a hajnal-fazissal.

Ha ez a 6. fordulé vége wvolt, akkor
megérkezik a Konvoj. A jaték ezzel véget ér,
és kovetkezhet a tilélépontok Gsszeszamo-
ldsa (ldsda 12.0ldalon).

o

V;az:szémi«

Jatéktervezo: Grégory Oliver

Grafikdk: Miguel Coimbra

Kiado: La Boite de Jeu

Médrka-menedzser: Benoit Bannier

Mivészeti vezetd: Igor Polouchine

Szabdlyok atirdsa és szerkesztése:

Guillaume Gille-Naves >
Csomagolta: Origames RiGAMES::
> Korrektor: Mathieu Trystram, Benjamin
Carayon, Eva Pongot, Alizée Aubertin

YVVYVYVYVYY

A 4

SZERZOI KOSZONETNYILVANITAS

KiADOI KOSZONETNYILVANITAS

Szeretnék koszonetet mondani Céline-nek és
Emmy-nek a tiirelmiikért, Benoit, Mathieu,
Benjamin és Thimothée uraknak a La Boite de Jeu-
tol, hogy biztak bennem, Miguel Coimbra, Pauline
Détraz, Jamie, Igor Polouc-hine és Origames,
Anne-Cécile és Cédric Lefebvre, Ismaél Pommaz,
Ukronium 1828, CAL, Tric Trac és Ludovox
holgyeknek és uraknak. Szeretnék koszonetet
mondani minden béta tesztelének: Benj és Myléne,
Dom és Flav, Sandie, Guillaume, Renaud, Fred,
Manu és Benoit. Koszoném minden tamogatém
bizalmat és lelkesedését. Nagyon hélds vagyok a
Tzolk'in jaték alkotéinak, Simone Luciani-nak és
Daniele Tascini-nek. Az Outlive soha nem jott
volna létre a fent felsoroltak nélkiil!

Szeretnénk koszonetet mondani Gregnek azidejéért és
bizalmaért, a forgalmazonknak a Blackrocknak, és
Paille kiadénak a kifogyhatatlan tdmogatdsukért. Ez a
jaték nem lenne ilyen, ha nem Miguel gydnyori
alkotdsai diszitenék, és nem Pauline lett volna a
segitségiinkre a gy@jtéi valtozat elkészitésében.
Koszonjiik Alizée-nek, hogy tiirelmesen lektoralta és
leforditotta a jatékot angol nyelvre. Szeretnénk
megkdszonni Cédricnek, Sebnek, Thibalnak, Aurélien-
nek, Romainnak és JB-nek a kiallitaisokon vald
segitségiiket. Halasak vagyunk mindazoknak is, akik

oly sokat tettek a jatékiparban akar a reflektorfényben,

akar a szinfalak mogott: nevezetesen Mr. Guillaume,
Mr. Jamie és Mr. Phal uraknak. Nagyon haldsak
vagyunk Oliviernek, Igornak és Guillaume-nak a
Origames-t6l a szakértelmiikért és a kemény munkaju-
kért. Nagyon szeretnénk koszonetet mondani szeretett

Lo

bardtnéinknek, Anne-nek, Amélienek, Evanak és
Stéphanienek a tiirelmiikért é a megingat-
hatatlan tamogatasukért (kivéve az egyiket, de ...
pssszt, ez titok).

Szeretnénk megkdszonni mindazoknak a francia
kiskereskeddnek is, akik jatszottak és részt vettek
ebben a kalandban, elfogadva, hogy a francidk
tdmogatoi legyenek. Végiil szeretnénk koszonetet
mondani az 5771 tamogaténknak, akik tamo-
gattak minket a Kickstarteren. Ok azok a 6 okok,
ami miatt most a kezedben tarthatod ezt a jatékot.
Teljes szivvel kdszonjiik!
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