FISBHE FLUPPEN
G ADELLEN

Egy taktikai tarsasjaték Friedemann Friesétdl 2-15 jatékos részére, 1-3 jatektablan

Tiindérmese
Fagyos februar folyaman a félelmetes Fieso herceg félelmetes furmannyal tartja fogva az elbiivélo Fabula tiindérkét. Felszabadi-
tasként ki kell szedni a fiatalir fogsagabol. Felrepiilsz a finn fjordokhoz (ami tdkhiilyeség, mert Norvégiaban vannak csak
fjordok), hogy felleld a ficsur fantasztikus fétiseit. Felevezel kereskeddtdl kereskeddig és folyamatosan alkudozol fiistdInivalo-
val, fokhagymaval, furminttal, fogassal és falafellel. Florinjaidat fondorlatosan felhasznalva felépitheted (be)foghatatlan
forodat 3 fétistarggyal.

Komponensek
36 Kereskedd (3 kiilonbdzd fajtaiji)

1. kiskereskedd (zold-sziirke)

hazszam név
termelt eladhaté
aru aru
tovabbhi
fejlemény
hazszam név
Igért
aru kinalt
aru
tovabbi
fejlemény

a fétis ara

Egy kiskereskeddnél a baloldali aru termelddik, ezt
lehet megvasarolni tdle. Példaul Frisierte Fraukétdl
fiistdInivalét tudsz venni. A jobboldali ikon mutatja,
hogy a kiskereskedd mit vasarol. A jelenlegi példa-
ban fogast adhatsz el neki. Tovabbi fejlemény:
Minden kistermeldnek van tovabbi fejleménye. Ez a
tovahbi fejlemény mindig létrejon, amint meglato-
gatod az adott kiskereskeddt. Frisierte Frauke
meglatogatasakor példaul fokhagyma és fogas fog
termelddni.

Egy cserekereskeddnél egy arucikket egy masikra
cserélhetsz. A cserekereskedd a baloldali arut kéri
(pl. Fremder Franziskus fokhagymat kér). A csereke-
reskedd a jobboldali arut adja cserébe (pl. Fremder
Franziskus 2 falafelt ad). Ha csereberélsz Fremder
Franziskussal, 1 fokhagymaért 2 falafelt kapsz
cserébe. Tovabbi fejlemény: A cserekereskeddknek
is van tovabbi fejleményiik. A jelen példanal marad-
va Fremder Franziskusal nivekedhet, vagy csikken-
het egy arucikk ara.

A fétisarusnal a jaték megnyeréséhez sziikséges
fétiseket szerezheted be. Pl. Forschender Frido-
linnal 3 azonos fajta arut kell adnod az elsd féti-
sért, 4-et a masodikért és 5-ot a harmadikért.
Tovabbi fejlemény: a fétisarusoknal nem jon létre
tovabbi fejlemény.



1 jatektabla
65 arujelzd  fiistdInivalé fokhagyma furmint fogas falafel
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5 arfolyam jelz6

206@

11 elonyjelzo (magyarazat: lasd a szabaly végén)

15 fétisjelzo

5 jatékos babu
6 komp
2000 Florin

A jaték 2-5 fo részére
Elokésziiletek

Rakjatok a tablat az asztal kozepére. Helyezzétek a 6 kompot a horgonyokkal
jeldlt helyekre.

Rakjatok a fétis jelzoket a tabla mellé.

horgony

Minden jatékos kap 150 Florint, valaszt egy babut, majd azt a kikdto mezdjé-
re helyezi.

Minden jatékos titkosan felhiiz 2 eldnyjelzdt, majd az egyiket megtartja. A megmaradt eldnyjelzoket keverjétek
meg, és képpel lefelé tegyétek a jatéktabla mellé.

Rakjatok sorrendbe a kereskedd lapokat 1-36-ig, majd képpel lefelé rakjatok
oket egy pakliba. Minden jatékos egyszer elemelheti ezt a paklit. (A pakli tete-
jérdl emelj fel barmennyi lapot, majd valtoztatas nélkiil tedd dket a pakli alja-
ra).A lapok sorrendje igy megmarad, de a kezdd lap mindig mas és mas lesz.

a kikoto

Vegyétek le a pakli felsd 12 lapjat, majd megkeverés utan rakjatok le dket a
a tablan a kereskedd mezdkre. A tobbi kereskeddlapra a jaték folyaman mar
nem lesz sziikség, azokat rakjatok vissza a dobozha.

Mindegyik kiskereskeddre rakjatok abbdl az arujelzobdl egyet-egyet, melyet 6 termel (bal oldali ikon). A cserekeres-
keddkre és a Fétisarusra ne rakjatok semmit. A megmaradt arujelzoket rakjatok a tabla mellé. Az arfolyam jelzdket
rakjatok fel az arutozsde megfeleld oszlopaira - minden aru értéke kezdetben 50.
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Parve

Valasszatok kezdd jatékost.



Egy kirdd mozgashdl, és esetleg kereskedéshdl all.

Egy kirddben 3 mozgaspont all rendelkezésedre. A kivetkezd mozgastipusokat végezheted el szabadon varialva.

1. Mozgas gyalogosan

1 mozgaspontért 1 mezdt haladhatsz. Mezdonek szamitanak az utak, a hidak és a kereskeddk (a kompok nem szami-
tanak mezonek, lasd: Mozgas komppal). Egy babu altal elfoglalt teriilet nem szamit a mozgaspontba, ettdl fiigget-
leniil befelyezheted a Iépésedet olyan mezdin, ahol egy masik jatékos babuja all.

P -

=> Fontos: Ha a kirid elején egy kereskeddn éllsz, azt mindenképpen el kell hagynod. Ez 1 mozgaspontodba
keriil, raadasul ebben a kirben mar nem is térhetsz vissza ugyanehhez a kereskeddhoz.

2. Mozgas komppal

Ha egy kompallomas mezdjén allsz, és ott horgonyoz komp mellette, 1 mozgaspontért cserébe hasznalhatod azt. A

komppal barmelyik iranyba mozoghatsz a legkdzelebbi iires allomasig, majd (a hajézas bhefejeztével) el kell

hagynod a kompot (babu sosem maradhat kompon). A kidrddben tobbszor is mozoghatsz komppal.

=> Fontos: A kikotdben 2 kompallomas van. Ha legalabb az egyik iires, akkor a kikotdt iires helynek kell tekin-
teni. Ha mindkét hely iires, akkor nem keriil kiilon mozgaspontba, hogy a kikoton beliil mozogj, at-
haladhatsz rajta csak egy megallassal.

3. Komp hivasa

1 Mozgaspontért cserébe mozgathatsz egy kompot barmely iranyba a legkozelebbi iires allomasig. Ezért a mand-
verért 10 Florint kell fizetned.

S — ((Példa a mozgasra )
7 g R ] 1. 3 mozgaspont elkdltésével A babu mo-
' 0k ' zoghat az 1-es vagy 2-es mezdre.

e 2. A babu elérheti a 3-as mezdt, mert a C
A e #8! babu altal elfoglalt helyért nem kell moz-
gaspontot kiltenie.

3. Ababu elérheti a 4-es mezot is, ha hasz-
nalja az E kompot. Normal esethen B habu
eléréséig 1 mozgaspontot kéne fizetni, de
mivel B elfoglalja az allomast, igy nem kell
« beleszamolni ezt az utat az 6sszes mozgas-

ba.

4. B babunak kompot kell hivnia, hogy
elérhesse az 5-o6s mezot. 10 Florinért és 1
mozgaspontért mozgatja a D kompot a
o kikotdig, majd ujabb 10 Florinért és 1
| mozgéaspontért mozgathatja a D vagy az F
kompot az elfoglalt mezdje melletti
allomasra. Az utolsé mozgaspontjat
felhasznalva eljuthat az 5-6s mezdre.
Amennyiben A babu nem éallna a kikotdi
mezdn, igy B-nek a mozgasat itt meg kelle-
ne szakitania. A D kompot mindenképp el
kell mozgatni, hogy az 5-6s mezd melletti

Az elsd fordulo allomas iires legyen.

Hogy a jatékos sorrendbdl torténd eldnyoket kikiiszoboljétek, mindegyik jatékosnak kiilonhdzé mozgaspontja lesz az

elsd forduléban. Az kezdd jatékosnak 3, a masodiknak 4, a harmadiknak 5, sth. mozgaspontja lesz. Emiatt a szabaly
miatt a kezd6 jatékos nem keriil elénybe. A masodik forduldtél kezdve minden jatékosnak 3 mozgaspont all a rendel-
kezésére.
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Ha egy kiskereskedd mezdjén fejezed be a mozgasodat, akkor iizletelhetsz vele (nem kotelezd). Akar kereskedtél,
akar nem, a kiskereskedd tovabbi fejleménye létrejon. Csak a kereskedés utan torténhet meg a fejlemény létrejotte.

=> Fontos: Ne felejtsd el, hogy sohasem lehet egyszerre 7-nél tobb arujelzdd a jaték folyaman.

1. kiskereskedd
Egy kiskereskeddtdl megveheted a raktaron lévd aruit, vagy eladhatsz neki olyat, amit 6 vasarol. Az, hogy elébb ve-
szel, vagy eldbb eladsz, az egy egyszerii kiskereskeddnél Iényegtelen.

a) Vétel
Vasarlaskor meg kell nézned az adott aru értékét. Az ar megyegyezik az arutozsdén lathaté arral, minusz annyi
osztassal kevesebbel, amennyi aru épp raktaron van a kiskereskeddnél.

Az aru aktualis ara = arutdzsde arfolyama — a kistermeldon Iévé aru mennyisége (osztasonként)

Példak:

1. A jaték elején minden arucikk ara 50 Florin, és minden kiskereskeddnek egy arujelzdje van. A modosult aron ezek
40 Florinért lesznek megvasarolhatok (1 osztassal kevesebbért).

2. A kiskereskeddnek 3 fogasa van. Az aru arfolyama 100 Florinon all. 50 Florint kell fizetned arunként értiik (3

osztassal kevesehbet) ~ ]
Ezen az aktualis aron megveheted az dsszes jelenleg raktaron lévd fogasat.

A kinalt harom fogashol 2-t veszel meg dsszesen 100 Florinért .

=> Fontos: Akarmennyi arut is 4rul a kiskereskedd, egy adott arucikk ara sohasem csikken 10 Florin ala.
b) Eladas
Mindegyik kistermeld mas-mas arut vesz. Barmennyi arucikket eladhatsz neki a sajat készletedbdl az aktualis alap-

aron. Az eladott arut rakd az ellatmanyba. Az arucikk értéke az arutdzsde jobboldali sora alapjan esik, fiiggetleniil
attél, hogy mennyit adtal el.

Példa: .
Miutan 50 Florinért eladtal arut, ezen aru értéke
az arutozsdén lecsokken 30 Florinra.

=> Fontos: Egy aru értéke csak eladaskor csokken. Ha vasarolsz egy kiskereskeddnél beldle, akkor nem.

2. Cserekereskedd:
A cserekereskeddnél 1-2 arut cserélhetsz masik fajta arura (2-4 arut kapsz cserébe a cserekereskeddtdl). Ha az ellat-
manyban nincs elég aru, akkor nem csereberélhetsz. (Van néhany specialis cserekereskedd, lasd. a fiiggeléket)

3. Fétisarus

A 12 arus koziil az egyik a fétisarus. (3 kiilonb6zo fétisarus van a dobozban, lasd a fiiggeléket). A fétisarusnal
tehetsz szert az ahitott fétisekre. Az elsd fétisért 3 aruval, a masodikért 4-gyel, a harmadikért 5-tel kell fizetned.
Mindharom alkalommal valassz masfajta fétist.

Ha egy Fétisaruson allsz, és nalad van a sziikséges arumennyiség, azonnal elcserélheted azokat egy fétisre.

Egy korben csak egy fétisre tehetsz szert még akkor is, ha megvan a kovetkezdre elegendd arumennyiséged.

A becsereélt arucikkek ara a jobboldali tozsdepiaci oszlopnak megfelelden esik. Tovabba hiizhatsz két eldnyjelzot,
amibol az egyiket megtarthatod. A masikat keverd vissza az ellatmanyba a tdobbi kozé.



Kereskedok tovabbi fejleménye

Mikor egy kereskeddn fejezed be a mozgasodat, fiiggetleniil attél, hogy kereskedtél-e vele, létrejin a kereskedd
tovabbi fejleménye. (Csak a Fétisarusoknak nincs tovabbi hatasuk)

Alap Tovabbi fejlemények

Aru-termelés:

T Hae

Ha ezen fejlemények egyike jon létre, akkor az ikonon lathaté egy-egy arut fel kell rakni mindegyik olyan kiskeres-
keddre, aki ilyen fajta arut termel (a kiskereskedd baloldali ikonja).

> Fontos: Ha nincs elég aru az ellatmanyban ami termelddhetne, akkor az adott aru értékét ndvelni kell az aru-
tozsde jobboldali ikonja altal mutatott mértékben.

Aremelés:

ol - =

Ha ilyen fejlemény jon létre, akkor az adott aru értéke megemelkedik az arutdzsde jobboldali ikonja altal mutatott
mértékben. PI. ha a fokhagyma 60 Florinon all, akkor meg kell nézni az arutdzsde jobboldalat, ahol lathaté, hogy
innen két osztassal ndvekszik az ar, vagyis ezutan a fokhagymat 100 Florinért lehet majd megvasarolni.

=> Fontos: Ha egy aru értéke 150 Florin folé emelkedne, akkor az adott aru a dragulas helyett termelddik.

A tobbi fajta tovabbi fejlemény a szabaly végén talalhato.
Miutan a kereskedd tovabbi fejleménye létrejott, a kivetkezd jatékos elkezdheti a sajat korét.

Az elonyok

A kirod soran akarmennyi eldnyjelzot kijatszhatsz. Ezeket az eldnyoket a kirodben barmikor kijatszhatod. Példaul:
elhasznalhatod 2 mozgaspontodat, majd egy eldnyjelzddet, végiil a 3. mozgaspontodat. Miutan elhasznaltal
egy eldnyjelzot, keverd azt vissza az ellatmanyba a tobbi kozé. A sajat eldnyjelzdidet tartsd titkosan. A kii-
lonbdzo eldnyjelzok a szabaly végén lesznek bemutatva.

A jaték vége

A jaték véget ér, amint az egyik jatékos a 3. fétisét is megszerzi. Ez a jatékos nyer, és kiszabaditja Fabula tiindérkét.

Az els0 jatszma

Ha ez az elsd jatszmatok, hasznaljatok az 1-12-es szami kereskeddket. Ezek a legalkalmasabbak arra, hogy megis-
merkedjetek a jatékkal.



A kiskereskeddk

Kiskereskeddk (nazszamok: 1,3,5,6,9,10,11,13,15,18,20,21,23,24,27,29,30,32,33,35)

Megveheted tdliik a raktaron lévo aruikat. Uj aru akkor keriil fel hozzajuk, ha egy masik kereskedd tovabbi hatasa
ezt eldidézi. Eladhatsz nekik barmennyi olyan arut, amit megvesznek (jobb oldali ikon). Példa a szabalyfiizet elsd
oldalan.

Cserekereskedok (hazszamok: 4,7,12,17,19,22,28,31,34,36)
A bal oldalon lathato aruért cserébe kapsz kettdt a jobb oldalon lathatébol. Cserélhetsz kétszer is egy kdrben, ami

azt jelenti, hogy két bal oldalon 1évd aruért négyet kapsz cserébe. Ha harom cserélhetd arud van, akkor is csak
maximum kettdt cserélhetsz. Példa a szabalyfiizet elsé oldalan.

Specialis kereskeddk

Fischiger Freddy (Hsz. 8)

Cserélhetsz vele barmilyen arut két ugyanilyen, vagy masfajta arura. 0 az egyetlen cserekereskedd, akivel kdron-
ként csak egyszer csereberélhetsz.

Feilschender Franz (Hsz. 16)

Vasarolhatsz tdle barmilyen arut az arutdzsdén jelzett aron. Az arut az ellatmanyhol kapod meg. Kordnként csak
egyszer vasarolhatsz tole.

Fahle Felicitas (Hsz. 25)

Elcserélhetsz barmilyen arut egy barmilyen masik fajta, de csakis dragabb arura. Mivel két cserére is lehetdséged
van, igy a kirddben kétszer is csereberélhetsz Felicitasszal. Elcserélhetsz két kiilonb6zd arut is masik kettore, ha
az arak az arutdzsde alapjan ezt lehetdvé teszik.

Fétisarusok (2, 14, 26):

A Fétisarusoknal az aruidat elcserélheted az kivant fétisekre. Az elsd fétis mindig 3, a masodik 4, a harmadik
mindig 5 aruba keriil. A Fétisarustdl fiiggden kiilonbozo 6sszetételii arukra lesz sziikséged. Forschender Fridolin
(2) mindig egyforma arukat kér. Friedemann Friese (14) mindig kiilonb6zoeket. Frohlicher Frank (26) mindig két
kiilonbdzot kér. El6szor 2:1, masodszor 2:2, harmadszor 3:2 aranyban.

> Koszonet minden frenetikusan fantasztikus, félelmetesen frappans tesztjatékosnak:

Angela, Soren Bendig, Steffi Faase, Thomas Gander, Lutz E. Hahn, Andreas Joks, Tale Jo Konig, Henning Krdpke,
Aaron Liebling, Myrlia Liebling,Bob Mathies, Jago Mattiz, Maura, Jiirgen Miinzer, Jiirgen Neidhardt, Boy Pols, Tobias
Pflaum, Maren Rache, Reinhold, Steffi, Volker Tietze, Ulrich Walter, Martin Wehnert, Tagungshaus Driibberholz,
Mitspieler in Helmarshausen. Természetesen mindig kihagysz valakit!!!

1992 - 2002: 10 év Friedemann Friese jatékai

1992: foundation of Spiel-Bau-Stelle, Bremen; Wucherer, Dimension, Raus aus dem Schneckenhaus
1993: Wuchererer

1994: Renaming into 2F-Spiele; Falsche Fuffziger
1995: Foppen

1997: Frischfisch

1998: Friesematenten

1999: Frischfleisch

2000: Flickwerk

2001: Funkenschlag

2002: Fische Fluppen Frikadellen, Fundstiicke

Art&Grafik: Maura Additional Art: Peka Forditotta: Shadrune

Koszonet szoffinak a —
rengeteg segitségért =TT
contact: shooting@elvis.com ZF-Spiele

Sieharall 50 | 28303 Bremen

Originally printed in Russka & Lenka. Both fonts you can get at: www.neufontland.de fon:421-T% 40 616
n: 421- 26 14 93
English translation of the rules: Henning Kropke (with assistance from Aaron & L,E:;m:ﬂ;_mmu

Myrlia Liebling) wwn - pisda e

English rules at: www.brettandboard.dk G




A jaték 6-15 jatékos részére 2-3 tablan

A Fische Fluppen Frikadellen kiilonlegessége, hogy 5-nél tobben is jatszhatjatok. Ehhez sziikségetek lesz a ja-
tékbdl 2 vagy 3 példanyra. 6-10 fd jatszhat 2 tablan szimultan, 11-15 {6 pedig 3 tablan. Az alabbi kiegészitd
szabalyok tobb, mint 5 jatékos részére széInak. Az alapszabalyok megegyeznek a 2-5 fds szabalyokkal.

Felkésziilés a jatékra

Rakjatok minden asztalra egy tablat. A jatékosokat osszatok el kb. egyforma csoportokra, és minden csoport iiljon
egy asztalhoz. Ha nem egyforma szami jatékos iil minden asztalnal, abbdl senkinek nem szarmazik hatranya.
6-10 jatékos:

Mindkeét tablara 2 kiilonbozo fajta fétisjelzo keriiljon. A 3. fajta fétisjelzdt osszatok szét egyforman a két

asztal kozott. Ez a fétis mindkét asztalon beszerezhetd lesz. Ha elfogy az egyik asztalon, akkor masikrdl kell sze-
rezned. A jaték megnyeréséhez mindkét asztalon kell jatszanod ahhoz, hogy mindharom fétis a tiéd lehessen.

11-15 jatékos:

Minden tablara kiilonbozo fajta fétiseket rakjatok. A jaték megnyeréséhez mindegyik asztalon jatszanod kell.

A jaték rendkiviili sajatossaga, hogy a gyozelemhez tobb tablan is jatszanod kell.

Mozgas
Van egy 4. lehetséges mod a mozgaspont elkdltésére.

4. Tabla csere

Ha a jatékosod a kikotd mezdn all, és van még legalabb egy
mozgaspontod, akkor atiilhetsz egy masik tabla mellé. Fogd
meg az dsszes cokmakodat (babu, Florin, jelzdk, sth.) és iilj
at a masik tablahoz. Ulj az itteni aktiv jatékos jobbjara, igy
most te leszel ennél az asztalnal az utolsé a korben. Amint
rad keriil a sor, tedd a babudat a kikdtore, majd kezdd meg
a szokasos 3 mozgaspontod elkdltését.

=> Fontos: A jaték folyaméan nem szerezhetsz informéciokat egy masik asztalrol. Ha masik asztalhoz iilsz, akkor egye-
nesen menj oda, és foglald el a helyed a szabalyok szerint. Most kaphatsz képet az ezen a tablan lévé hely-
zetrdl, de a kivetkezd korddig nem hagyhatod el ezt az asztalt.

=> Fontos: Ha valamelyik arujelzd, vagy eldnyjelzd kifogyott az asztalon, akkor nem volt szerencséd. Masik asztalon
most biztos rengeteg van beldle. Csak a pénznek kell minden asztalon egyforman lennie, ha valtanod kell,
kérj egy masik asztalrél.

=> Fontos: Néha eldfordulhat, hogy egy asztalon csak egy jatékos marad. Ebben az esetben is mindig koteles
vagy végigcsinalni a kirdket! (mozgas babuval, kereskedés, arfolyamok novelése vagy csokkentése)

A jaték vége
Az a jatékos, aki eldszor dsszegyiijti a 3 fétist, azonnal megnyeri a jatékot, és kiszabaditja Fabula tiindérkét.

Hogy tdbb jatékos is drvendezhessen a teljesitményének, jatszhattok a 2. és 3. helyért is. Ennek a két jatékosnak
viszont be kell érnie Fieso herceg tarsasagaval.



Tovahbi fejlemények:

o

Az eldnyjelzok:

2 Kiskereskedo termel:

Vélassz két kiskereskeddt, akik termelni fog-
nak. Rakj egy-egy arut mindkét kiskereskedd-
re a szabalyok betartasaval.

Aremelés:

Mindegyik aru ara emelkedik az arutdzsde jobb-
oldali ikonja altal meghatarozott mértékben.

Jatékos babu mozgatasa:

Hasznald egy mozgaspontodat egy ellenfeled
babujanak a mozgatasara a szabalyok szerint.
Ez a habu nem valt ki tovabbi fejleményt.

Komp mozgatas:
Az egyik kompot atmozgathatod egy altalad
valasztott masik allomasra.

Ujra Iéphetsz:
Kapsz egy teljes ij kirt 3 mozgasponttal.

Arucsere:

Két kiskereskedd raktaron lévd aruit cseréld ki
kettejiik kozott. Valaszthatsz olyan kiskereske-
dét is, akinek nincs raktaron aruja.

Kereskeddk csereje:

Vélassz két kereskeddt, (kivéve ezt és a Fétis-
arust) majd cseréld meg a helyeiket egymassal.

Dupla termelés:

Valassz egy arut, ami duplan fog ter-
melddni. Rakj minden olyan kiskeres-
keddre ebbdl az arubdl kettdt, akik
ilyen arut termelnek.

Barmilyen aru termelése:

Valassz egy arut, ami a megfeleld kis-
kereskedd(k)nél fog termelddni.

Arvaltozas:

Valaszd ki egy arut. Ennek az ara a don-
tésed szerint csokkenhet vagy noveked-
het az arutdzsde jobboldali ikonja sze-
rinti mértékben.

Arcsokkenés:

Vélassz egy arut. Ennek arfolyama csok-
ken az arutdzsde jobboldali ikonja
szerinti mértékben.

Adj el djra:

Eladhatsz egy arut az aktualis arfolya-
ma szerinti aron. Az aru arfolyama
csokkenni fog az arutdzsde jobboldali
ikonja szerinti mértékben.

Vegyél arut 50 Florinért:

Vehetsz egy barmilyen arut 50 Florinért.
Ezt az arut az ellatmanyhbaél kapod meg.

Ajandeék:

Kapsz egyet a legolcsdbb arubdl ingyen.
Ha kettd vagy tobb legolesdbb aru is van,
akkor aru helyett egy fityiszt kapsz. ;)

+2 Mozgas:
Ezt kijatszva kapsz két tovabbi mozgaspon-
tot csak ebben a kdrben.

Arvaltozas:

Valassz ki egy arut. Ennek az értéke a valasztasod
szerint csdkken vagy nivekszik. A valtozas mérté-
két az arutdzsde jobboldali ikonja mutatja.

Arucsere:
Cseréld ki az egyik arudat egy masik tetszdle-
ges arura.

Zarva:

Rakd ezt a jelzot egy kereskeddre (kiveé-
ve a Fétisarust). Ez a kereskedd egy teljes
forduldn keresztiil zarva lesz, nem lato-
gathatjatok meg. Mozgas soran nem sza-
mit mezdnek. A teljes fordulé letelte utan
ez a jelzo visszakeriil az ellatmanyba.

Vegyel arut egy masik
jatekostal:

Vehetsz egy arut egy masik jatékostol.
Ezt a jelzdt csak akkor jatszhatod ki, ha
ezzel a jatékossal ugyanazon a mezén
allsz. Fizesd ki érte az aktualis arfolyam-
nak megfeleld arat.
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