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Epitész kiegészitd

Bevezetés

Ez egy kiegészit6 az Empire: The Age of discovery jatékhoz. Az alapjaték sziikséges a jatékhoz. Az uj jatékelemek és szabalyok
a jatékosokat uj jatékélményekhez juttathatjik, és lehet6ségként kell rajuk tekinteni. Szabadon hasznaljatok fel beldle az egyes
részeket vagy akar az egészet is: az 0j szabalyokat, az 0j specialistat (az épitészt), az Gj épiileteket, hogy gazdagabb jatékélményt
hozzatok létre. A kiegészité kompatibilis az Age of Empires III: The Age of Discovery jatékkal is.

(Ford. megj.: én az AoE III magyar kiadasdnak kifejezéseit hasznalom a forditashoz a kompatibilitds érdekében. Valamint a forditasban délt
bettivel szedett részek nem szerepelnek az eredeti szabalyban, hanem a BGG-n lelt hivatalos FAQ alapjan keriiltek a magyar szabalyba.)

Jatékelemek

20 Uj Epiilet és 34 Eredeti Epiilet

10 Epitész specialista babu 6 szinben (Piros, kék, zold, sarga, narancs, lila)
Egy teljes készlet a lila figurakbol:

30 Gyarmatosito, 10 Katona, 10 Misszionarius, 5 Kereskedd, 5 Kapitany
6 Nemzetel6ny-jelzd

Ez a szabalyfiizet

Az Epitész

Epitészhez a Specialistdk eseménymezdn lehet jutni. Ha a jdtékos a gyarmatositéjdt az 58-os mezére teszi, akkor ott vehet
INGYEN Epitészt. Természetesen ugyantigy fel lehet haszndlni ezt a mez6t barmilyen mds specialista vdsdrldsdra is, mint eddig,
de azért ki kell fizetni az 5$-t.

Az Epitészt két modon is el lehet haszndlni:

1) Ha atutazik az Ujviligba a Kikotd eseménymezdn keresztiil, akkor megnoveli annak a gyar-
matnak (régionak) a Gy6ézelmi pont értékét, ahova lehelyezik. Az egy gyarmaton 1évé minden egyes
Epitész 4 GYP-ot ad pluszban annak a jatékosnak, akinek a legtébb gyarmatositoja és specialistja
van az adott région, és +2-t annak a jatékosnak, akinek a masodik legtobb. Az els6 és a masodik
helyen a holtversenyeket az alapszabalyok szerint kell kezelni. Az Epitészekért jaré bonusz GYP-
ok az Epitész tulajdonositol fiiggetleniil jérnak.

Fontos: a bonuszpontok a helyezésekért jarnak. Azaz ha pl. az elsé helyen holtversenyben dllnak
jatékosok, akkor mind megkapjik a +4 pontot épitészenként. Ezért, ha 2. helyen dll6 jdtékos 0 pon-
tot kapna a 2. helyért, (vagy mert holtversenyben dll a mdsodik helyen vagy mert az elsé helyen
van holtverseny), akkor is jdr neki az Epitész bonuszpontja: a +2 pont épitészenként. Ugyanakkor
helyezés csak akkor van, ha értékelhetd a régid, azaz legaldbb egy jatékosnak van ott 3 bdbuja.
Ebbél kiovetkezik, ha nincs értékelve a teriilet: nem jar az épitész bonusz sem.

1. Példa: A masodik kor végén (6. forduld) Virginian 4 piros gyarmatositd, 1 piros épitész és 2
kék gyarmatosité all. A Piros jatékos 10 GyP-ot kapna Virginiaért (6 + 4), mig a Kék 4 GyP-ot (2
+2)]

2. Példa: A harmadik kor végén (8. fordulé) Kanadan 8 narancs gyarmatosito, 3 piros gyarmato-
sitd, 2 piros épitész és 1 zold épitész all. A Narancs jatékos 18 GYP-ot (6 + 4 + 4 + 4) kapna, a
Piros jatékos pedig 8 GYP-ot (2 +2 + 2 +2)

2) Ha az Epiiletek eseménymezére keriil, akkor az adott épiiletnek az 4rét 5$-ral csokkenti.



Epiiletek

Néhany uj épiiletnek az a neve, hogy hadizsaikmany (Spoils of war). Ezeket az épiileteket ugyanutgy az épiilet eseményme-
z6n lehet megszerezni, de nem kell értiik fizetni. Ha ilyen épiiletet az épitésszel szerez meg a jatékos, akkor nem kap pénzt
érte, hanem az 5$ kedvezmény elveszik.

I. kor (8 épiilet)
Hadizsakmany
Hadizsakmany
Hadizsakmany
Magellan
Ujvilégi véros
Ujvilagi misszié

Tulnépesedés

Csempész

II. kor (8 épiilet)
Hadizsakmany
Hadizsdkmany
Koéfaragas

Papai rendelet

Pénzverde

Keresked6haz

Reformacio

Mayflower

III. Kor (4 épiilet)
Felfedezések kora

Ujvilag févérosa

Felvilagosodas

Ujrairt térténelem

5$ (egyszeri)

1 ingyen keresked6hajo (egyszeri)

2 ingyen specialista (egyszeri)

A Kapitany 3-nak szamit a felfedezés eseménymezdn.
+1 Epitész minden forduléban

+1 misszionarius minden forduléban

Azonnal letehet 3 gyarmatositot barmelyik felfedezett régiora. A tulajdonosa donti el, hogy egy helyre
teszi mindet, vagy szétosztja 6ket tobb régiora.

Cserélj egy arut. Az épiiletekbdl szarmazé hasznok behajtasa fazis soran a tulajdonosa egyszer koron-
ként elcserélheti egyik arujat egy masik jatékossal. A kivilasztott jatékosnak nincs beleszéldsa a cserébe,
azaz nem akaddlyozhatja meg.

7$ (egyszeri)
2 arut huzhat a talonbol ingyen. (Rogton el kell venni, vakon huzza.)
+1 épitész minden forduléban

A tulajdonosa és egy masik jatékos letesz 2-2- gyarmatositét ingyen. A lapka tulajdonosa valasztja ki a
masik jatékost. Mindketten kapnak 2 gyarmatositot ingyen, és leteszik barmelyik olyan régidra, ahol
mar legalabb egy gyarmatositdjuk vagy specialistdgjuk van. A tulajdonos donti el, hogy kiteszi le el6bb a
gyarmatositéit. Az adott jatékos leteszi a 2 gyarmatositojat egy régiora, aztan a mdsik jatékos is leteszi a
gyarmatositoit egy régiora. A lapka egyszer haszndlatos, megszerzésekor azonnal.

+2$ mindegyik arany vagy eziist aruért, ami a jatékos tulajdonaban van. a lapka tulajdonosanak a be-
vétel fazisban, még a pénz kiosztasa el6tt valasztania kell, hogy az aranyai vagy az eziistjei utan kapjon
plusz pénzt.

A tulajdonosa darabonként 5$-ért adhat el a banknak arukat. A kereskedés az épiiletekbdl szarmazo
hasznok behajtasa fazis soran zajlik le, kozvetlen a bevétel fazis utan. Az eladott aruk visszakeriilnek a
talonba.

A tulajdonos missziondriusai semlegesitik az ellenséges missziondriusokat az Ujvildgban. A tobbi jaté-
kos misszionariusanak nincs hatasa (nincs bonusz), ha barmelyik olyan teriiletre érkezik, ahol a lapka
tulajdonosanak mar van missziondriusa. (Azaz nem tud magdval vinni oda egy gyarmatositét. Ezért
érdemes ott tartani a missziondriust az Ujvildgban: hdtha késébb reformdcid lapka keriil a jdtékoshoz.)

A jatékos kereskedelmi haj6i gyarmatositokat tudnak szallitani az Ujvilagba. Az épiilet tulajdonosa
legfeljebb 3 kereskedelmi hajojat hasznalhatja fel erre, mintha ezek lennének az utolsé helyek (X és Y
utan) a kikotében. A jatékosnak ezt még a Gyarmatosité/Specialista felhelyezés fazisban meg kell ad-
nia, azzal hogy a babujat egy kereskedelmi hajoval egytitt a kikotd jobb szélére teszi. Mindegyik letett
gyarmatositéhoz vagy specialistahoz kell egy hajot is tennie, ami atszéllitja azt az Ujvildgba. Minden
ily médon felhasznalt kereskedelmi hajot az adott kérben mar nem hasznalhat fel a jatékosa a bevétel
fazis soran, az aruknal jokerként.

4 GyP felfedezésenként. (A lapka tulajdonosdnak felfedezéseiért.)

3 GyP mindegyik az Ujvilagban 1év6 épitészért. (A lapka tulajdonosdnak

az épitészeiért.)

4 GyP minden gyarmatositoért a 8. fordul6 végén a specialistasavon. A tu-

lajdonosa mindegyik gyarmatositdjaért vagy specialistajaért, ami a 8. for-

dulé végén a specialista eseménymezdn all, kap 4 GyP-ot.

A tulajdonosa elvehet 1 felfedezésjelz6t 2 jatékostol. A lapkakat véletlenszertien kell vélasztania (képpel
lefel¢). A hatds egyszeri és azonnali. Csak a felfedezésjelz6kre vonatkozik ez, a felfedezéskdrtydkra nem!



Nemzetel6nyok
A jaték kezdete el6tt minden jatékos (kezdve a legfiatalabbal és haladva az 6ramutatd jarasa szerint) valaszt egy nemzetet /
szint, amivel jatszani fog.

Piros - Nagy-Britannia
Sarga - Spanyolorszag
Kék - Franciaorszag

Z06ld - Portugiélia
Narancs - Hollandia

Lila - Ttaliai varosallamok

Minden jatékos megkapja a szinének/nemzetének megfeleld 2 darab Nemzetel6ny-lapkat. A nemzetelény-lapkdk nem
szamitanak épiiletnek. A jaték kezdetén minden jatékos felolvassa, hogy mi az a két el6ny, amit hasznalni fog, és
a lapkékat képpel felfelé maga elé teszi (mint az Epiileteket). A tobbi lapka kikeriil a jatékbél.

Piros: Nagy-Britannia
Elvesz fordulénként minden jatékostdl 1$-t
+ 2 gyarmatosité fordulonként

Sarga: Spanyolorszag
+1 katona fordulonként
+5$ sikeres spanyol felfedezésenként (a sikeres felfedezés végrehajtasa utdn rogton)

Kék: Franciaorszag
+1 misszionarius fordulénként
+1 gyarmatosité minden, a francidk dltal felfedezett 4j régioért (sikeres felfedezés végrehajtasa utan rogton)

Z06ld: Portugialia

+1 kapitany fordulénként

Minden felfedezéskor 1-gyel csokkenti az &slakoserdt (az‘5’-bdl ‘4’ lesz) (Ehelyett haszndlhatjdatok, hogy a jdték elején kap 1
ingyen felfedezést Portugdlia, az Ujvildg térképe épiilet szabdlyai szerint)

Narancs: Hollandia
+1 kereskedé fordulonként
+1 kapitany fordulénként

Lila: Italiai varosallamok
+1 kereskedé fordulonként
+1$ fordulénként minden a tulajdonaban 1évé két arunként

Mindegyik “fordulénként” megkapott nemzetelonyt a jatékos Az épiiletekbdl szarmazé hasznok behajtdsa fazis soran kap meg,
az elsé fordulo végén kezdve. Azaz a jaték kezdetén nem kap senki nemzetelényt.

Gy6zelmi pont vasarlas

Minden kor végén, rogton a régiok tulajdonjogaért jard gy6zelmi pont kiosztds utan*, a jatékosok gyézelmi pont vasarlas-
ra kolthetnek pénzt. A gyézelmi pont dra minden korban mds:

I. Kor: 1 GyP = 1%

I1. Kor: 1 GyP = 3$

IILkor: 1 GyP = 10$

*A 1I1. kor végén a sorrend: 1. Régiok kiértékelése. 2. Gydzelmi pont vdsdrlds. A 3-5: tetszéleges sorrendben: Felfedezésekért
jaré pont, druk kombindcidiért jaré pénznek megfelelé pont, épiiletekért jaro jutalom. Egy kivétel van a Gazdagsdg épiilet-
lapka tulajdonosa. A I1I. kor végén 6 el6bb megkapja a Gazdagsdg épiiletéért a neki jaré pontokat, majd utdna kolthet még a
pénzébdl gybzelmi pont vdsdrldsra.



