A kiraly halott! Mi torténhetett? Ne is firtassuk, senki sem tudja igazén, de ma reggel egy boroshordéban taldltak ré,
arccal eldre. Vesztét okozhatta merénylet, de akar sajit szomja is. Barmi is tortént, a kirdly 6rokésok nélkil halt meg, igy
a birodalom 6t frakci6jdra maradt a feladat, hogy megvalasszak az uj kirlyt: téged vagy az ellenfeled.

Vajon képes leszel-e elnyerni a birodalom frakciéinak timogatdsat?

JATEKEIEMEK,
52 kértya 5 frakciéval:
14 Goblin 0-9-ig szdmozva, 6t o-val
10 Térp 0-9-ig szdmozva
10 Eléhalott  0-9-ig szdmozva
10 Hasonmds 0-9-ig szdmozva

8 Lovag 2-9-ig szdmozva
2 attekint6 kdrtya
EIOKESZUIEIEK,

Keverjiik meg a krtydkat és helyezziik 6ket az asztal kozepére egy képpel lefelé forditott pakliba.

Osszunk mindkét jatékosnak 13 kartyt. A kartyakat mindkét jatékos a kezébe veszi és nem mutatja meg jatékostérsanak.
ATEKINTES

A jaték két kiilonallé szakaszbol dll. Az elsé szakaszban mindkét jatékos kap egy leosztdsnyi (13-13 db) kdrtyat, melyekkel
kovetsket fognak toborozni. A mésodik szakasz folyamdn az els6 szakaszban megszerzett kévetSket fogjék egyméssal
szembeallitani és befolydsolni a birodalom 6t frakcidjat. A jaték végén az a jatékos nyeri el egy frakcié szavazatdt

(tdmogatdsat), aki az adott frakcié kovetSinek t6bbségét megszerezte. A jéték gybztese az lesz, aki legalabb harom
frakci6 szavazatét elnyerte.

EISO SZAKASZ: KOVETOK, TOBORZASA
Ez a szakasz tizenhdrom korbél (iitésbél) &ll, melyekben mindkét jatékos egy-egy kartyat fog kijatszani a kezébdl. Minden
korben az a jatékos jatssza ki az els6 kartyat, aki az el6z6 iitést megnyerte (az els6 korben pedig a fiatalabbik jétékos kezd).

Minden kér az aldbbi hdrom lépésbél fog dllni:

Egy kdrtya felfedése
Forditsuk fel az asztal kozepén lévé pakli legfelsé lapjat és helyezziik a két jdtékos kozé. A jétékosok ezért a kértydért
fognak versenyezni.

Kdrtydk kijdtszdsa

1. Akezdéjatékos kijatszik egy kartyat a kezébél.
Megjegyzés: Barmelyik frakci6 kartydjat kijatszhatja, nem kell olyan frakciéhoz tartozénak lennie, amilyen kartydért
a harc folyik.

2. Ezt kovetGen a mésik jatékos is kijatszik egy kartyat a kezébél.
Fontos: Ha lehetséges, a mésik jatékosnak kotelezd ugyanolyan frakcioju kartydt kijétszania. Ez azt jelenti, hogy ha
van olyan frakci6ju kértya a kezében, amilyen az imént kijétszott kartya, akkor azt kell kijitszania (kivétel: Hason-
mésok). Més sz6val egy jatékos csak akkor jatszhat ki ms frakcichoz tartozé kdrtyét, ha a kezében nincs olyan kdrtya,
mint amilyet az elsé jatékos kijatszott.

Kdrtydk begytijtése

1. Az a jatékos nyeri meg a kozépre helyezett krtyat, aki az elsd jatékos altal kijatszott frakciobdl a magasabb értékdi
kartydt jatszotta ki (o a legalacsonyabb, 9 a legmagasabb érték).

Megjegyzés: Ha a mésodik jatékos mds frakcidju kdrtydt jatszott ki, az elsd jatékos automatikusan megnyeri a kort,
kivéve, ha egy frakcié képessége életbe ép (Hasonmds vagy Lovag).

2. A nyertes a megszerzett kdrtyat képpel lefelé forditva a sajat kovetdinek paklijdra helyezi. A vesztes pedig hiz egy
kértydt a kozépen lévd pakli tetejérsl és képpel lefelé 6 is a kovetSinek paklijara helyezi. Ez a jatékos megnézheti a
huzott kartyalapot, de jatékostdrsanak nem mutathatja meg.

Megjegyzés: A masodlk szakaszban a kovetpakli kdrtydi lesznek a jatékosok kézben lévé kartyai.

3. Ha valamelyik Jatekos kijatszott egy Elhalott kartydt, a kor nyertese azokat is magéhoz veszi és maga elé,
a pontozdpaklijira helyezi.

Fontos: Az asztal kozepérdl elnyert Elhalott kdrtya tovébbra is a nyertes kovetdinek paklijra keriil!

4. Dobjuk el a (megmaradt) kijétszott kértydkat a dob6paklira, ezek a kdrtyak mér nem vesznek részt a jatékban.
Fontos: A képpel felfelé forditott pontozdpaklit és a képpel lefelé forditott kévetdpaklit tartsuk egymastdl elkiilénitvel

Ezt addig folytassuk, amig a huzépakli elfogy és a két jétékos kezébdl is elfogytak a kdrtydk.
Ezutdn kezdddik a mésodik szakasz.

MASODIK, SZAKASZ: TAMOGATOK, GYOJTESE
Mindkét jatékos kezébe veszi az elsd szakaszban szerzett 13 kévetSkartyét. A jatékosok most dijabb 13 kért fognak jétszani.
Ezuttal azonban ahelyett, hogy egy bizonyos kartydért kiizdenének, a kéronként kijatszott krtyakért fognak harcolni.

Minden kér az aldbbi két [épésbdl fog dllni:

1. Akezdéjatékos kijétszik egy valasztésa szerinti kartyt a kezébdl.
2. Ezt kovetSen a masik jatékos is kijatszik egy vlasztdsa szerinti kdrtydt a kezébél.
Fontos: A frakciékdvetés szabilya tovabbra is érvényben van!

Kdrtydk begytijtése

1. Az els6 szakaszhoz hasonldan hatdrozzatok meg a nyertest.

2. A kér nyertese mindkét kijétszott kértydt a sajt pontozépaklijara helyezi képpel felfelé, kivéve, ha egy frakcié
képessége életbe [ép (Torpok).

Ha mindkét jatékos kijétszotta az 6sszes kdrtydjét, pontozzuk a frakcidkat.

JATEK, VEGE ES PONIOZAS

A jétékosok megszédmoljék, hogy a pontozdpaklijukban hany kartydjuk van az egyes frakcickbél. Akinek egy frakciobol a
legtobb kértyaja van, elnyeri a frakcié szavazatit. Dontetlen esetén az nyeri el a szavazatot, akinek az adott frakciébél
a legmagasabb értékii kdrtydja van. A jaték gyGztese az lesz, aki legalabb harom frakci6 szavazatt elnyerte.

A FRAKCIOK, KUIONIEGES KEPESSEGEI

Minden frakciénak van egy kiilonleges képessége, mely hatdssal lesz a jatékra. Ezek a kovetkezok:
N GOBJINOK,

&% Nincs kilonleges képességiik.

(]

< VAGOK,
@ Ha egy Goblin utén keril kijatszasra, értékétdl fuggetleniil automatikusan legy6zi a Goblint.
Fontos: A jdtékosnak kévetnie kell az eredetileg kijétszott frakciot, ha lehetséges!

iz EIOHAIONAK, ,
@ Az els6 szakaszban kijtszott El6halottak a tobbi frakcié kartydival ellentétben nem keriilnek eldobdsra a
dobépaklira, hanem a kér gy6ztesének pontozopaklijéra keriilnek a jatékos elé, képpel felfelé.

TORPOK,
% A masodik szakaszban a vesztes jétékos begydijti a kér sordn kijétszott 6sszes Torpét és a sajat pontozépaklijara
" helyezi 8ket. A gy8ztes tovdbbra is begy(ijt minden olyan kijatszott kdrtydt, amely nem Torp, és a kovetkezd
kérben is 6 lesz a kezdGjatékos.

. HASONMASOK;,

m Ezt a frakciot jokernek tekintjik. A Hasonmds akkor is kijétszhaté a kévetendé frakcid helyett, ha a jitékos
tudott volna megfeleld frakcigju kartydt kijdtszani. Ha masodjara keriil kijatszésra, dgy tekintjiik, mintha
ugyanolyan frakciéju kartya lenne, mint az elsé kdrtya, tehét kévette a kivéant frakciét.

Megjegyzés: Ha a kezddjétékos jétszik ki Hasonmast, a masik jdtékosnak tovébbra is kovetnie kell a frakcidt,
és szintén egy Hasonmast kell kijatszania ha tud.

Fontos: A Hasonmds nem veszi at az dltala lemdsolt frakcié kiilonleges képességét! Ha példdul az elsé
szakaszban egy Elshalott utdn keril kijétszdsra, a nyertes nem fogja elvinni és a pontozépaklijara helyezni a
Hasonmast, és a mésodik szakaszban sem gy(ijti be a vesztes, amikor a Hasonmés egy Torpot mésolt le.
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