Sarkanyok Kincse

Bruno Faidutto jatéka 3-t61 6 személyig, 8 éves kortol

Jatékotlet

Minden jatékos egy sarkanyvadasz csapatot (két lovag, egy tolvaj és egy varazslo)
iranyit. Mint minden sarkanyvadasznak, nekik is egy céljuk van: Tuti magikus
targyak és egy csomo kincs! Persze a sarkany megolése is része a feladatnak. De a
legnehezebb rész akkor jon, amikor a fiist elszall és a sarkany mar halott. Hogyan
osszuk el a zsakmanyt!

Megjegyzés: A dolt betiis szovegek halado szabalyokat irnak le. Ezeket a kezdo jatékosok figyelmen
kiviil hagyhatjak, amig begyakoroljak az alapszabalyokat. A késobbiek sordan barmikor be lehet oket
vezetni, hogy érdekesebb legyen a jaték.

Tartozékok
18 db sarkany kartya és 1 piac kartya 24 db kalandor kartya (4-4 mind a 6 szinhez)
17 db magikus targy kartya (halado szabaly) 6 db pontszam Osszesito (a takar6 lap hatoldala)
1 db szovetzacsko a kincsek tarolasara 126 db kincs (szines fakorong)
6 db takaro lap a kincsek eltakarasara 1 db 60 masodperces homokora

A kincsek az alabbiak:
35 eziist szinll (eziist), 20 arany szinli (arany), 16 piros (magikus targyak), 12 kék (zafir), 12 zold
(smaragd), 12 lila (ametiszt), 12 sarga (borostyan), 6 fehér (gyémant), 1 fekete (fekete gyémant).

A jaték eldkészitése
1. Minden jatékos kap:
o 1 csapatot, ami 4 azonos szinli kalandor kartyabdl all (2 lovag, egy tolvaj, €s egy
vardzslo), ezeket a jatékos felfelé forditva maga elé helyezi.
© 1 pont dsszesitd lapot.
o 1 lapot mely a megszerzett kincsek eltakarasara szolgala tobbi jatekos eldl.

2. A sérkany kartyakat megkeverve és leforditva az asztal kdzepére rakjuk. Ebbdl a paklibol
htzzuk majd a sarkany kartyéakat.

3. A fels6 négy sarkany kartyat htizzuk ki és felfelé forditva helyezziik az asztal kdzepére.
Ezek lesznek az elsé megtdmadhato sarkanyok.

4. Akincseket helyezziik a szovetzacskoba. Minden megforditott sarkany kartyahoz htizzunk
véletlenszeriien (nem belenézve a zacskoba) annyi kincset, mint amennyit a kartya bal also
sarkaba irt szam mutat. Helyezziik ezeket a kincseket a sarkany kartyara. Ezek a sarkany
lathato kincsei.

5. A piac kartyat helyezziik a megmarado sarkany kartydk koz¢€ pontosan a pakli kdzepére, ez
azt jelenti, hogy pontosan a 7. és 8. sarkany kozé.

6. Halado szabaly: Keverjiik meg a magikus targyak kartyait. Minden jatékosnak osszunk egy-
egy ilyen kartyat. A jatékosok megnézhetik a sajatjukat, de tartsak a tébbiek elott titokban.

7. Sorsoljuk ki azt a jatékost, aki az elsé kort kezdi.

Sarkany kartyak



Egészen addig, amig nem iires a sarkany pakli, az asztalon négy felfelé forditott sarkanynak kell
lennie. Ezeket a sarkanyokat tdimadhatjak meg a jatékosok. A megdlt sarkanyok kartyait félrerakjuk
(példaul vissza a jaték dobozaba) majd és helyiikre ujakat huzunk a sarkany paklibol.

A sarkany kartyan fent kozépen 4ll a sarkany ereje. Balra lent a sarkdny lathatod kincseinek szama,
ennyi kincset kell hizni a kincses zsakbol és a kartyara helyezni, amikor a kartyat kihtizzuk a
sarkany paklibol egy megolt sarkany kartya helyére. Jobbra lent a titkos kincseinek szama 4ll, az itt
lathato szamu kincset kell még kihtizni €s a kartyara helyezni a kincses zsakbol a sarkany megolése
utan és az osztozkodas megkezdése elott.

Minden kincset véletlenszertien kell huizni, azaz nem szabad a hizonak belenéznie a zsakba huzas
kozben.

Kalandor kartyak

Minden jatékos négy kalandort/hds kap, aki a kartya bal felsé sarkaban lathaté tdmado értékkel
rendelkezik. A tolvaj és a vardzslo kiilonleges képességgel is rendelkezik. (Ezek a képességek a
kincsek elosztasanal részletesen elolvashatok.)

A jatékosok a jaték kezdeték felforditva helyezik maguk elé mind a négy kalandor kartyajukat. Ezek
az aktiv kalandorok, akik megtamadhatjédk a sarkanyokat. Ha egy sarkanyt megdlnek, akkor az azt
meg0l6 kalandorok visszakeriilnek a jatékosukhoz, de lefelé forditva. Kor elején, ha nincsen felfelé
forditott kartydja egy jatékosnak, az Gsszes nala 1évo lefelé forditott kalandor kartyat egyszerre
visszafordithatja és a szabalyok szerint Gjra csataba kiildheti.

Egy kalandor kartyat valamely magikus targy hatdsa is visszakiildheti a jatékoshoz.

A jaték menete

Az elsd jatékost ki kell sorsolni. Ezutan a jatékosok az éramutato jarasa szerint kovetkeznek sorra.

Minden korben a jatékosok megprobaljak megdlni a sebezhetd sarkanyokat. Amikor egy sarkanyt
megolnek, kincsei kiegészitésre kerlilnek a rejtett kincseivel. Ha csak egyediil egyetlen jatékos
kalandorai 6lt¢k meg a sarkanyt akkor minden kincs ezt a jatékost illeti meg. Ha tobb jatékos
kalandorai is részt vettek a sarkdny megolésében, akkor ezen jatékosoknak kell megallapodniuk a
kincs szétosztasaban mégpedig megadott idon beliil.

Hogyan tamadjuk meg a sairkanyokat

Minden korben a soron kovetkezd jatékos megkisérel tdmadast inditani az egyik sebezhetd sarkany
ellen (a négy koziil). Akkor is megtdmadhato egy sarkdny, ha azt mar masik kalandor megtamadta.
A tamadast ugy jelezziik, hogy a megfeleld kalandor kartyat a sarkany kartya ala rakjuk felfelé
forditva. Minden a sarkény kartya ald helyezett kalandor kértya tdmadoereje Osszeadddik és
egylittesen szamit a sarkany ereje ellen.

Ha az Gsszes tamado erd kevesebb, mint a sarkany ereje, semmi sem torténik. A sarkany életben
marad, a kalandorok tovabbra is tdmadjak és a kovetkezd jatékos kertil sorra.

Ha a tdmadok Osszes ereje eléri vagy meghaladja a sarkdnyét, akkor a sarkanyt megoltek és a
jatékosoknak meg kell osztozniuk a zsdkmanyolt kincsen.

Osztozkodas a kincsen

Amikor a sarkany elpusztul, a kértydn 1évé kincshalom kiegészitésre keriil a sarkany titkos



kincseivel (jobb als6 sarokban all6 szam).

Ha a sarkanyt egy jatékos kalandorai 6lték meg, akkor minden kincs az 6vé, amit gyorsan elrejt a
kincstakar6 lapja mogé.

Ha tobb jatékos kalandorai gy6zték le a sarkanyt, akkor a homokorat meg kell forditani.

Amint elkezd leperegni a homok, azonnal meg kell kezdeni a tanacskozast. Ha a jatékosok
megallapodnak a kincs pontos elosztasaban 60 masodpercen beliil, akkor a kincset a megallapodas
szerint szét kell osztani.

Az osztozkodas szabalyai:

* A jatékosoknak hatarozottan és egyértelmiien kell megéllapodniuk, ami nem fiigghet
szerencsétdl, sorsolastol, nem huzhatjak ki a kincseket véletlenszertien, azokat egyértelmiien
egy-egy jatékoshoz kell rendelni.

* Az 0sszes kincset el kell osztani, egyet sem lehet eldobni.

* A megallapodds csak a konkrét mostani kincsekrdl szolhat, nem szélhat késobbi
osztozkodasokra tett igéretekrol.

* Ha a homok lepereg mieldtt a jatékosok megallapodnanak az dsszes kincs elosztasaban, a
kincseket végleg el kell tavolitani a jatékbol (visszakeriilnek a dobozba, nem pedig a
szovetzacskoba).

Osztozkodas varazslokkal és tolvajokkal

A varazslok elonyt ¢élveznek a magikus targyak megszerzésében. Ezért ha egyetlen varazslo volt a
sarkany legy6zdi kozott, akkor 6 mindenek el6tt megkapja az Osszes piros kincset. Ha az
egyezkedés nem sikeriil, ez a varazsld akkor is megtarthatja a kincsét. Ha tobb varazslé is volt a
legy6z6k kozott, akkor a piros kincsekrdl is a szokott mdédon kell megallapodni.

Halado szabalyok:

Ahelyett, hogy a varazslok megkapndak, a piros kincsek is mindig részt vesznek az osztozkodasban
(kihagyva az elozo szabdlyt). Ha az osztozkodas végen egy piros kincs egy vardzslonak jut, akkor az
azt iranyito jatékos huz egy kartyat a magikus targyak paklibol. Az a jatékos, akinek piros kincs jut,
de nem varazslot iranyit, nem huzhat magikus targy kartyat. Minden magikus targyak kartyat csak
egyszer lehet hasznalni, utana el kell dobni. Ha a magikus targyak pakli kiiiriil, az eldobott
kartydkat meg kell keverni és beloliik uj paklit formazni.

Ha egy, vagy tobb tolvaj is részt vesz a sarkany megolésében

A tolvajt irdnyitd jatékos taldlomra huz (lop) egy kincset valamelyik az osztozasban résztvevod
jatékostol a kincset rejtd lapja mogiil. Ha tobb tolvaj is részt vett az osztozasban, akkor ezek a tolvaj
kartyak kijatszadsanak sorrendjében lopnak a tobbiektdl. A lopasra az osztozkodas legvégén keriil
sor, fliggetleniil attol, hogy sikertiilt-e megallapodniuk a jatékosoknak a kincs elosztasaban.

Halado szabaly:
Magikus targy kartya haszndlatakor a tolvaj, ha piros kincset lop, nem huzhat magikus targy
kartyat.

Ha egy jatékos tolvajt és varazslot is iranyit egy bizonyos sarkany megolésekor

A varazslo segit a tolvajnak. A jatékos benézhet a kincset rejtd lap mogé és kivalaszthatja a kincset,
amit ellop, ahelyett, hogy véletlenszertien elhtizna. (NT: a tolvaj és varazslo iranyitdjanak eldszor ki
kell valasztania, hogy melyik masik jatékostol huz és csak annak a lapja mogé nézhet be. Tilos
ilyenkor a tobbi jatékos kincsét csak ugy végigvizsgalgatni.)



Miutan a kincs elosztasra keriilt
* A jatékosok visszakapjak a kalandoraikat, akik részt vettek a sarkany megdlésében €s ezen
kartyéakat leforditva maguk elé teszik.
* A sarkany kartya kikeriil a jatékbol.
» Uj sarkany kartyat huzunk a sarkany paklibol és rarakjuk az ismert kincseit (a kartya bal
also sarkdban 1€év6 szdm) a szovetzsakbol véletlenszertien kihtizva.
* A soron kovetkezd jatékos elhelyezi a kalandorat, megtdmadva egy sarkanyt.

A piac
Amikor a hetedik sarkanyt is az asztalra helyeztiik a piac kartya jelenik meg a sarkdnycsomag
tetején. Ekkor nyilik a piac.

Forditsuk meg a homokorat. A jatékosoknak egy perciik van arra, hogy szabadon kereskedjenek
kincseikkel.

Csak kincseket szabad adni-venni, magikus targy kartyat sem eladni, sem hizni nem lehet ilyenkor.

A jatékosok csak annyit mutatnak meg a kincseikbdl ilyenkor, amennyit akarnak. Megmutatni a
kincseket szabad, de nem kotelez6.

Amikor a piacnak vége, a piac kartyat kivessziik a jatékbol és a jaték az eddigi szabalyok szerint
folytatodik.

A jaték vége

Amikor az utolsé kincset is kihtztuk a zacskobol, mar majdnem vége a jatéknak. Innentdl kezdve a
kalandorok mar csak az asztalon lathat6 sarkdnyokat tamadhatjak meg. Ha egy sarkany elpusztul,
helyére nem huzunk twjat. Tovabba, mivel nincsen tobb kincs, a jatékosoknak a sarkany kartydkon
mar elhelyezett kincseken kell megosztozniuk. Nincs kiegészités titkos kinccsel. Nem vesziink el
masik sarkany kartyarol kincset.

A jaték véget ér, amikor az utols6 sarkany eltlinik és az Gsszes kincset szétosztottdk. Ekkor a
jatékosok felfedik Osszegylijtott kincseiket €s megszdmoljdk pontjaikat. A legtobb pontot gytijtd
jatékos nyeri a jatékot. Dontetlen esetén tobb gydztes is van.

Pontozas, kincs szamlalas (alap szabalyok)

a) Az eziist 1 pontot ér.

b) Az arany harom pontot ér.

¢) A magikus targy (piros kincs) 1 pontot ér.

d) A fekete gyémant 7 pontot ér.

e) A tovabbi ot szinnél (zold, kék, lila, sarga és fehér) az a jatékos, akinél a legtobb van, 15
pontot kap harom jatékos esetén, 12 pontot 4 és 5 jatékosnal, végiil 10 pontot 6 jatékos
esetén. Ha tobb azonos legnagyobb szdm van, minden ilyen jatékos megkapja a jutalmat.

Pontozas, kincs szamlalas (halado szabdlyok)

a) Az eziist 1 pontot ér.

b) Az arany harom pontot ér.

c¢) A magikus targy (piros kincs) 1 pontot ér.

d) A fekete gyémant 15 pontot ér, de el van atkozva, vagyis a tulajdonosara nem vonatkoznak a
lenti e) és f) szabalyok. Ha a fekete gyéemant tulajdonosa egyediil birtokolja a legtobb
kincset egy szinbdl, azért a szinért nem jar jutalom pont. Ha tébb jatékosnak egyforman sok
kincse van egy szinbdl, akkor azért a szinért a lenti jutalmak fele jar a jatékosoknak.



e) A tovabbi 6t szinnél (zold, kék, lila, sarga és fehér) az a jatékos, akinél a legtébb van, 15
pontot kap harom jatékos esetén, 12 pontot 4 és 5 jatékosnal, végiil 10 pontot 6 jatékos
esetén. Ha ketté azonos legnagyobb szam van, a jutalom felezédik. Ha tobb legnagyobb
szam van, senki sem kap jutalmat.

f) Ha egy jatékosnak mind az otféle szinii kincsbol van legaldbb egy-egy darabja, akor 5 pont
Jjutalomban részesiil.

Kérdések és valaszok

K: Pontosan mikor fordithatom felfel¢ a leforditott kalandor kéartydimat?
V: Amikor Te keriilsz sorra és nincsen felfelé¢ forditott kalandor kartyad.

K: Mi torténik akkor, ha egy jatékos sorra kertiil és nincsen kijatszhat6 kalandor kartyaja?
V: A jatékos nem tud mit tenni, kihagyja a kort. Ez addig tart, amig nem lesz kijatszhat6 kalandor
kartydja.

K: Mikor hasznéljuk a magikus targy kartyakat az alapszabalyok jatszasakor?
V: A magikus targyakat csak a halado szabalyokban hasznaljuk.

K: Mennyi magikus targy kartyat kap a varazslom?
V: A varazsl6 annyi magikus targyat kap, amennyi piros kincset kap a birtoklo jatékos egy sikeres
osztozkodas soran.

K: Hogyan pontozzuk a szin készleteket (minden szinii kincsbdl egy-egy darab) a haladé jatékban?
V: A szerzd eredeti szandéka szerint 0sszesen 5 pontot kap az a jatékos, akinek sikeriilt minden
szinbdl legalabb egy kincset Osszegytijtenie. Azonban a jatékosok megallapodhatnak abban, hogy
minden egyes szinkészletért jar jon az 5-5 pont. igy ha egy jatékosnak minden szinbél van 4, csak a
sargabol van 2 darabja, akkor 2*5 azaz 10 pontot kap értiik. Ezt a pontszdmot hozza kell adni a
szinekért egyébként jaré pontokhoz. A jaték elején kell eldonteni, hogy ezt (és mas szabalyokat)
hogyan fogjuk hasznalni.



Magikus kartyak leirasa

Invisible Hand — Lathatatlan kéz

Tartsd e kartyat rejtve.

Titokban lophatsz kincset a sarkany kartyakrol. Egyszerre csak egy kincset lophatsz. Ha elkapnak,
mutasd meg ezt a kartyat és dobd el. Nem kell visszaadnod a korabban ellopott kincseket, csak azt,
amelyikkel elkaptak.

Stinking Cloud — Biizfelhd
Jatszd ki ezt a kartyat, amikor egy jatékos kalandort helyez egy sarkanyra.

A jatékos a kalandorat egy masik sarkdnyra kénytelen helyezni (mert a biiz elriasztotta).

Mirror of Exchanging — A véltozas tiikre
Jatszd ki ezt a kartyat két jatékos sorra keriilése kozott.

Cserélj ki harom kincset két sarkany kincs halma kozott.

Powder of Renewal — A megtijulds pora

Jatszd ki ezt a kartyat az osztozkodas legelején.

Vilassz ki néhany kincset, amin meg kellene osztozni, rakd vissza a szdvetzacskdba, majd huz
helyettiik ujat véletlenszertien.

Market Bell — Piaci kolomp
Jatszd ki ezt a kartyat két jatékos sorra keriilése kozott.
Piac veszi kezdetét azonnal a szokasos piaci szabalyok szerint, fliggetleniil a piac kartyatol.

Powder of Weakness — Gyengeség pora

Jatszd ki ezt a kartydt amikor egy jatékos éppen akkora erejii kalandort helyez egy sarkanyra, hogy
az osszes erd egyenlo a sarkanyéval.

A sarkany ereje megnovekszik eggyel. Hagyd ezt a kartyat a sarkany mellett, hogy ez a valtozas ne
felejtodjek el.

Ring of Recall — A visszahivas gytiriije
Jatszd ki ezt a kartyat mielott Te sorra keriilsz.

Forditsd fel az 6sszes leforditott kalandor kartyadat.

Amulet of Chaos — A kdosz amulettje
Jatszd ki ezt a kartyat amikor egy masik jatékos ellop toled egy kincset.
Kivalaszthatod, hogy melyik kincset lopja el.

Velvet Glove — Barsony keszty(i
Jatszd ki ezt a kartyat amikor a tolvajod ellop egy kincset egy ellenfél kincstakaroja mogiil.
Lopj el véletlenszeriien két kincset egy helyett.

Fireball — Tiizlabda

Jatszd ki ezt a kartyat amikor leteszed a varazslo kartyddat.

A varazslod tamado ereje négyre novekedik ezen sarkdny megtamadasanal. Ha nem 616d meg
rogton a sarkanyt, hagyd ezt a kartyat a sarkany mellett, hogy ez a valtozas ne felejtodjék el.

Powder of Levitation — A lebegés pora
Jatszd ki ezt a kartyat két jatékos sorra keriilése kozott.
Cseréld ki két sarkany kartyajat a rajta 1évé kincsekkel egylitt, de hagyd helyben a tdmado




kalandorokat. Csak ugy cserélheted ki a sarkdnyokat, ha egyiket sem olik meg azonnal az Uj
tdmadoi.

Long Arms — Hosszu kar

Jatszd ki ezt a kartyat olyan osztozkodds utan, amelyben Te nem vettél részt.

Ha eldtted van felforditva a tolvaj kartyad, akkor lophatsz véletlenszerlien egy kincset az egyik
osztozkodasban résztvevo jatékostol.

+1 Sword — Még egy kard

Jatszd ki ezt a kartyat amikor megtamadsz az egyik kalandoroddal egy sarkanyt.

A kalandorod tdmado6 ereje eggyel megndvekedik ezen sarkdny megtamadéasanal. Ha nem 616d meg
rogton a sarkanyt, hagyd ezt a kartyat a kalandor mellett, hogy ez a valtozas ne felejtddjék el.

Ring of Confusion — A zavar gyfiriije
Jatszd ki ezt a kartyat egy sikeres osztozkodas végen, akar részt vettél benne, akar nem.
Cseréld meg két jatékos részesedését.

Spyglass of Seeing — A 1atas nagyitdja
Jatszd ki ezt a kartyat az osztozkodas legelején.

Huzz 6t kincset a kincses zacskobol, valassz ki kettot és add hozza a szétosztandd kincsekhez. A
masik harom kincset tedd vissza a zacskoba.

Vacuum Tube — Szivdcesd
Jatszd ki ezt a kartyat két jatékos sorra keriilése kozott.
Cserélj ki két kincset két sarkany kincs halma kozott.

Glove of Holding — Megtart6 kesztyli
Jatszd ki ezt a kartyat amikor magikus kartyat huzhatsz egy osztozkodds eredményeként.

Huzz harom kartyat egy helyett.



