HISPANIOLA

kiszoritos, (itésvivas kartyajaték 3-5 kaloz részére

JATEKELEMEK

- 75 kartya 1-t6l 15-ig szdmozva 5 szinben
- 50 korong 5 szinben

- 1 jatéktabla

A JATEK CELJA

Tartsd a kal6zod a hajok kapitanyi székében, de legalabbis minél jobb
poziciéban, mikdzben a tobbieket kiszoritod onnan a kdrnyezo szigetekre. Akinek
ez a legjobb id6zitéssel sikeriil, az gy6z.

ELOKESZULETEK

Papir és ir6eszkoz legyen kéznél. Készitsétek eld a paklit:
- 3 jatékoshoz 1-t6l 9-ig,

- 4 jatékoshoz 1-t6l 12-ig,

- 5 jatékoshoz az 6sszes lapra sziikség lesz.

A jatékosok vegyék maguk elé a kaldzaikat jelképezd korongokat a sajat sziniikben. A jatéktabla legyen az asztal
kézepén. Dontsétek el, ki fog osztani. Az oszté megkeveri a paklit és kiosztja egyenld aranyban az 6sszes lapot. A
jatékosok kézbe veszik a lapjaikat, €s nem mutatjak azokat masoknak. Az oszt6tdl balra iil6 jatékos kezd.

A TROMFVALASZTAS

Minden jatékos kivalaszt egy lapot, és képpel lefelé maga elé teszi. Egyszerre felforditjatok, és akié a
legmagasabb, az a szin lesz a tromf. Egyenl6ség esetén a masodik legmagasabb kartya szine szamit. Teljes
egyenlGség esetén Gjabb lapot jatszotok ki, mikézben az el6zbek is az asztalon maradnak. Ha elddlt, milesz a
tromf, az 6sszes felforditott lap kikeriil abbdl a jatékbal.

A JATEK MENETE

A jatékosok koriikben 1-1 lapot fognak kijatszani
maguk elé. Ezutan elddl, ki viszi az iitést. Az iités
gybztese:

1. Leteszi az egyik kal6zat — korongjat — az
annak megfelel6 szin( hajora. Ld.
KALOZHAJOK részt.

2. Ha akarja, tovabbadja az {itését — akéar az
osszeset —valamelyik kdzvetlen
szomszédjanak. Ld. UTESEK részt.

3. Megkezdi a kbvetkez6 iitést.

ERGSORREND

A 15 a legmagasabb értékiilap,az 1 a
legalacsonyabb. A legmagasabb lap viszi az {itést. Szinkényszer van. Ha nincs olyan szine valakinek, akkor
barmilyen szint kijatszhat, akar tromfot is. Dontetlen esetén az els6ként kijatszott lap tulajdonosa viszi az {itést —
amennyiben nincs tromf az iitésben.




KALOZHAJOK

A kal6zokat mindig a megegyez0 szin(i hajo kozépsé mezdjére kell letenni. Ez a kapitanyi szék. Ha mar foglalt,
akkor az ott 1év6 kalozt tetszdlegesen jobbra vagy balra el kell tolni. Amennyiben ott is volt mar kal6z, akkor
utdbbi leesik a fedélzetr6l, és az elsé szamu szigetre keriil. Ld. SZIGETEK részt. Pontozaskor a kapitanyi székben
lev kalozért jar a legtbb pont.

Ha mar van kal6zod az iitésed szine szerinti haj6 szélén, akkor dénthetsz Ggy, hogy nem teszel oda egy Gjabbat,
hanem a meglev6t atmozgatod a kapitanyi székbe, vagyis helyet cserélsz vele.

3 SZIN
Ha 3 vagy 4 szin is van egy litésben, akkor az iités gy6ztese nem arra a szin(i hajora teszi le a kal6zat, amilyennel
elvitte azt, hanem a fehérre, aminek nincs zaszI6ja. A tobbi szabaly ugyanaz, mint a KALOZHAJOK részben.

SZIGETEK

A hajokrol kiszorult kal6zok a szigetekre keriilnek. Els6ként az 1-esre. Ha mar van ott kaléz, akkor az onnan
atkeriil a 2-esre; aki a kettesen volt a 3-asra, sth. A 4-esrdl kiszorult kaléz ujra visszakeriil a gazdajahoz. A
pontozaskor a szigeteken tartozkodd kal6zok minuszpontokat jelentenek.

UTESEK

Aki elvisz egy iitést, képpel lefelé maga elé teszi, egy kupacba akar tobbet is. De donthet tgy is ez a jatékos,
hogy a kdzvetlen szomszédjanak tovabbadja az iitését — csak azt, vagy az egész kupacot egyben. Pontozaskor a
legnagyobb, és a masodik legnagyobb kupac minuszpontot jelent.

PONTOZAS

Miutan sz 6sszes lapot kijatszottatok, a pontozas kdvetkezik:

- Minden egyes kapitany +5 pontot ér,

- A széls6 helyeken levd kaldzok +1 pontot érnek,

- A szigeteken lev6 kal6zok a sziget szaméaval megegyezé minuszpontot jelentenek: -1, -2, -3, vagy -4 pontot,.
- A legnagyobb iitéskupac tulajdonosa -4 pontot kap,

- A mésodik legnagyobb {itéskupac tulajdonosa -2 pontot ir.

Utdbbi két tétel egyenloségénél tobb jatékos is megkapja a maga -4, ill. -2 pontjat. A szerzett pontokat a papiron
vezetjiik.

KOVETKEZO LEOSZTAS
A kal6zokat nem vessziik vissza se a hajokrol, se a szigetekrél, mind a helyiikén maradnak. A kévetkez6 oszt6 az
el6zo kor kezddjatékosa lesz.

A JATEK VEGE
Rovidebb jaték esetén mindenki egyszer lesz oszto, normal esetben mindenki kétszer keriil sorra. Akinek a
legtobb pontja van, az nyeri a jatékot.

NINCS TOBB KALOZ

Ha kifogysz a kal6zaidbdl, akkor nem tudsz Gjabbat letenni mindaddig, amig a szigetekr6l vissza nem keriilnek
hozzad. Ugyanakkor ilyenkor is lehet6séged van egy széls6 helyzetbdl a kapitanyi székbe helyet cserélni az egyik
kal6zoddal.



