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Allatkereskedd: A Munka Fézis sordn barmikor és barmennyiszer atvélthatsz
2 kiilonboz6 tipusu éllatot 1 masik tipusu allatra. (A Szaporodasi Fazis soran
ezt nem teheted meg, hogy igy biztosits helyet az Ujszul6tteknek.)
Legfeljebb 2 azonos tipusd éllatot tarthatsz az Allatkereskedd lapkan.

Cstirpadld Iparos: Azonnal vegyél el 1 sertést vagy 1 szarvasmarhat,
amikor felépited a Cs6rpadlé Iparost.

Ellets Telep: A jaték végén végrehajthatsz egy tovabbi Szaporodasi Fazist. Mas
szoval, az allataid kétszer szaporodnak az utolso kor végén.
Legfeljebb 2 azonos tipusu éllatot tarthatsz az Elletd Telepen.

Acs: Barmikor athelyezheted a bealléidat és vélydidat a farmodon. Ez igaz min-
den mas olyan épuletre is, amelyik valamilyen , bedllé” (de nem istalld), mint
példaul a Szarvasmarha Beall6 és a Sertés Bealld.

You can move your
salls and fecding
‘troughs at any time.
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Marha Farm: Minden alkalommal, amikor farm b&vitményt csatolsz a
farmodhoz, akkor egy éllatodat atvalthatod 1 szarvasmarhdra. Legfeljebb 3
szarvasmarhat tarthatsz a Marha Farmon, mas fajta allatot azonban nem.

Falusi Haz: Azonnal vegyél el egy 1 szarvasmarhat,

amikor felépited a Falusi Hazat. Tovabba azonnal
csatolj egy farm bévitményt a farmodhoz,
amennyiben maradt még. Legfeljebb 3 azonos
tipusu allatot tarthatsz a Falusi Hazban.

Szarvasmarha Beall6: A jaték végén a Szarvasmar-
ha Bealld 4 pontot ér, ha van legalabb 11 szarvas-
marhdd. Maskilénben 0 pontot ér. Azonnal vegyél p— .
el 1 szarvasmarhat, amikor felépited a Szarvasmar- | & i § F i
ha Beéll6t. Legfeljebb 3 szarvasmarhat tarthatsz itt, kozépso sor
mas fajta allatot azonban nem. A Szarvasmarha Be- T oy
4ll6 bedllénak mindsil, és mint ilyen, a megfelel6

akcidval Istalldva fejleszthetd. .
o ] ¥ also sor' &

Kutyadl: Tarthatsz 1 birkat minden egyes be nem

[ i)og House . P sy e & Cyre s <
e keritett mezdn, a kdzépsé és az alsé sorban
on each unused space

G ugyanugy, mintha bekeritetlen valyu volna ott.
N (Ezek a sorok nem szomszédosak az erdével.)

Kacsausztato: A Kacsalsztato csak akkor épitheté meg, ha legalabb 6 fel nem
hasznalt farm mez6vel rendelkezel. Azonnal vegyél el 1 nadat a készletbdl,
amikor a Kacsausztato felépiilt.
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Gazdabolt: A Gazdaboltot egy uttal szomszédos mezére kell épiteni. (Az Ut a
farmod alatt huzddik.) Azonnal vegyél el 1 tetsz6leges épitési anyagot,
valamint 1 tetszéleges allatot, amikor felépited a Gazdaboltot.

1 birkat tarthatsz a Gazdaboltban, mas allatot azonban nem.

nm.:::::::i Kut: Amennyiben lehetséges, a 6., 7. és 8. kor elején épits ingyen 1 vélyut,
Tast

b g mielétt még a kezdgjatékos letenné az elsé munkdsat.
Fecding wough. _ gz

Takarmanyraktar: A jaték végén a Takarmanyraktar 3 pontot ér, ha ren-
delkezel legaldbb 5 valydval. Maskiilénben 0 pontot ér. Azonnal épits ingyen 1
valyut, amikor felépited a Takarmanyraktart.

Keritéskészitd: Miutan felépitetted a Keritéskészit6t, azonnal hajts végre egy
,Karamok” akciét. llyenkor ne helyezz munkast az akciomezére. Fizesd ki a
szokdsos mennyiségl fat a keritésekért. A ,Kardmok” akcié ilyenkor nem
valik foglaltta. 1 allatot tarthatsz a Keritéskészitd lapkan.

Takarmanyrépa Fold: A Takarmanyrépa Fold csak akkor épithet6 meg, ha minden
fajta allatbdl legaldabb 2 példannyal rendelkezel. Azonnal vegyél el

1 birkat, 1 sertést, 1 szarvasmarhat és 1 lovat, amikor megépited a Takarmanyrépa
Foldet.

Szénatarold: Azonnal vegyél el 1 birkat, 1 sertést, 1 szarvasmarhat és
1 lovat, amikor megépited a Szénatarolét.
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11} Home Workshop Hazi Miihely: Minden Szaporodasi Fazis elején fizethetsz 3 kovet és 1 nadat,
B hogy felépits pontosan 1 beallét. (Ez a Hazatérés Fazison kiviil térténik, és
gl nem sziikséges hozzd munkds.)

Megtermékenyitd Kozpont: A Szaporoddsi Fazisban, minden kor végén az
egyes allatfajtakbdl 1 példany is elegendd, hogy egy adott fajtabdl Gjszulott
jojjon vilagra.
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(o) Joinery * S T eSS p
ey Asztalos Miihely: Minden Szaporodasi Fazis elején fizethetsz 2 fat, hogy
e kb azonnal megépits egy valyut.
‘paying 2 wood.




Nagy B6vitmény: A jaték végén 2 pontot ér a Nagy Bévitmény vizszintes és
fuggdleges szomszédsagdaba épitett minden egyes épiilet, azaz Gsszesen 0-8
pontot. Legfeljebb 2 azonos tipusu dllatot tarthatsz a Nagy Bévitményen.

Gerendahaz: A Gerendahdz a hazikéra épul. A jaték végén 4 pontot ér,
amennyiben rendelkezel legalabb 4 faval a készletedben. Maskilonben 0
pontot ér. Legfeljebb 4 azonos tipusu allatot tarthatsz a Gerendahdzban.

Sertés Beallo: A jaték végén a Sertés Bealld 4 pontot ér, ha van legaldbb 13
sertésed. Maskulonben 0 pontot ér. Azonnal vegyél el 1 sertést, amikor felépi-
ted a Sertés Bealldt. Legfeljebb 3 sertést tarthatsz itt, mas fajta allatot azonban
nem. A Sertés Beall6 beallonak mingsul, és mint ilyen, a megfeleld akcié
segitségével Istallova fejleszthetd.

Tanya: Mindig, amikor a Szaporoddsi Fézis soran kapsz 1 tjszil6tt lovat,
akkor ingyen felépithetsz egy keritést a készletedbdl.
Legfeljebb 2 lovat tarthatsz a Tanyan, mas fajta éllatot azonban nem.

Allattenyészt6 Telep: Az Allattenyészts Telep lehetévé teszi, hogy legfeljebb
1 birkat, 1 sertést, 1 szarvasmarhat és 1 lovat tarts itt. A Szaporodasi Fazis
soran azonban at kell tudnod helyezni 6ket mashova, hogy legyen hely az
Gjszulott allatoknak.

Flirészmalom: Ha a birtokodban van a Flirészmalom, akkor 1 faval keveseb-
bet kell fizetned, amikor vélyut, beallét, vagy mas olyan kilonleges épuletet
épitesz, amelyikhez fara van sziikség.

Kis BGvitmény: A jaték végén 2 pontot ér a Kis
Bdvitmény vizszintes és fligg6leges szomszéd-
sagaba épitett minden egyes épllet, azaz 6sszesen
0-8 pontot. Legfeljebb 1 azonos tipusu allatot
tarthatsz a Kis B6vitményen.

Meéntelep: 2 lovat tarthatsz minden, ezzel az
épulettel vizszintesen vagy fliggélegesen
szomszédos Ures mezén. Legfeljebb 2 lovat
tarthatsz magan a Méntelepen is, mas fajta élla-
tot azonban nem.

Vadkan Ol: Tarthatsz 1 sertést a farm fels6 sora-
nak (ez erd6hoz legkozelebbi sor) minden egyes

Ures mezGjén, mintha azok bekeritetlen valyus »
mez8k volnanak. Legfeljebb 2 sertést tarthatsz a

Vadkan Olban, més fajta allatot azonban nem.




