




GyIK
LAP 

Ennek a lapnak a kinyomtatása 
opcionális, további szabálymagyaráza-
tokat ad a Tündérmese lapokhoz

A legjobb módja, hogy a Tündérmese 
lapok beleolvadjanak a játékodba, ha 
kártyavédőket használsz.

Nyomtasd ki a TM kártyákat, és rakd be 
egy üres kártya tasakjába, vagy használ-
hatod a Réz- vagy Átokkátyákat. Így 
nehezebb megkülönböztetni a hivatalos 
kártyáktól, és segít a többi Dominion 
készletbe illeszteni.

Erdei nép:  
Az Erdei nép megakadályozza, hogy 
a játékosok 2 extra akció után + 
akciót használjanak. Azok a kártyák, 
amik többszörös akciók engednek a + 
akció használata nélkül, nem számí-
tanak. Ez azt jelenti, hogy a TM nem 
befolyásolja Kings Court, Golem 

vagy hasonló kártyákat.

Megjegyzés: 
A védekező 
kártyákat 
kötelező ki-
játszani, ha 
ezt a kártyát 
kijátszák.

Híd Troll:  
Amikor a HT birodalomkártya, a 
megadott érték a paklin az egész 
játékra érvényes. 

A megváltozott ár a kártya-
vásárlásra és cserére csak a Te
vásárlási fázisodra érvényes. 

Megjegyzés: 
Használhatsz 
kockákat, 
pontjelzőket 
vagy bármi 
mást HT 
jelzőként. 

Erdei Tündér:  
Példa: miután kijátszottad az 
Erdei Tündér kártyát, van egy 
Ezüst és egy Birtok kártya a 
kezedben. Mindkettőt szemétbe 
dobhatod hogy kapj egy 
Hercegséget.

Arany érintés:  
Az Arany érintést használhatod 
plusz készletpakliként a 10 
birodalompaklid mellett, vagy 
ráteheted az AÉ paklit az Arany 
kártyákra. Ez esetben az Arany 
csak azután lesz elérhető, ha az 
AÉ kártyák elfogytak.

Varázstükör:  
A Varázstükör kártyát képpel kifelé 
tedd a kezedbe, hogy mutassa, hogy 
éppen tükröz egy kártyát.

A VT nem tükröz tovább, amikor 
kikerül a kezedből vagy a játéktere-
dről (eldobod, Szemétre kerül stb.)
vagy ha véget ér a játék.

Megjegyzés: 
Ha lehetséges, 
tégy magad elé 
képpel felfelé egy 
olyan kártyát a 
birodalompakliből 
vagy a szemétből, 
amilyen kártyát a 
VT tükröz. Ez segít 
nyomonkövetni a 
tükrözött kártyát.
Rakd vissza ezt a 
kártyát, ha a VT 
elmúlt.

Elveszett falu:  
Nem nézheted meg a legfelső kár-
tyát, mielőtt választanál, KIVÉVE 
ha egy másik kártya megngedi ezt. 

Eldobhatod az egész paklidat és 
felveheted az utolsó lapot egy 
mozdulattal.

Kutatás:  
Bármikor felfedheted a keresett
kártyát abban a körödben, amikor a 
Kutatás kártya érvényesül. A felfedett 
kártya visszakerül a kezedbe.

Megjegyzés: 
Ha lehetséges,
tégy magad elé
képpel felfelé
egy olyan kártyát
a birodalom-
pakliből vagy a
szemétből,
amilyen kártyát
kutatsz. Ez segít
nyomonkövetni a
kutatott kártyát.
Rakd vissza ezt a
kártyát, ha a
Kutatás elmúlt. 

Boszorkány:  
Egyszerre csak egy cselekvést 
választhatsz. Az első cselekvés után 
amikor választasz, megkapod az Átok 
kártyát. Ha az Átok pakli kifogy 
miközben választasz, nem választ-
hatsz több cselekvést.Ha nincs 
Átokkártya, csak két cselekvést 
választhatsz átok begyűjtése nélkül.



Sárkány:  
8 Kicskártya szemétbe dobása kell 
minden egyes Sárkány kártya – 3-ról 
+5 Győzelmi pontra váltásához.


