


Ha legydzik, ezittal
nem kell elhagynia a zonajat
az aktiv szornyednek.




Cseréld meg két jatékban lévd,
azonos tipusu szorny helyét
(pl. gyerek egy masik
gyerekkel cserélhet helyet).
Figyelmen kiviil hagyhatod
az ajtokat és barikadokat.




Minden aldozat barmely
z0naban (te valasztasz)
azonnal elrejtdzik, mintha egy
szorny volna a helyiségben.




Megnézheted a jelenlegi zonad
huzopaklijanak felso 2 lapjat.
Athelyezheted ezt a két lapot,

| valasztasod szerint, a pakli alulrdl

a 3., 2. vagy legalsd helyére.




Keresd ki barmelyik lapot a
dobdpaklibol és vedd a kezedbe.
Kijatszas utan azonban el
kell tavolitani a jatékbal.




Valassz egy szamot 1 és 5 kozott.
Minden jatékosnak meg kell
mutatnia neked titokban, hogy
mely aldozat van a halalozasi
listaja azon sorszaman.




Normal tamadas helyett egy
orvtamadast hajthatsz végre ezzel
a lappal. Aldozatod nem hasznal-
hatja a timadas ellen a specialis
képességét (a tamadas minden
mas szabalya érvényes).




A szornyed +1 akciot kap ebben
a forduldban. Ez a plusz akcid
csak olyan lehet, amit még nem
végeztél ebben a forduldban,
és nem is hajthat6 végre tjra
ebben a forduldban.







Az aktiv szornyed kockadobas
nélkiil bezlizhat egy ajtot
a zonajaban. Tartsd meg
az ajtot a leszamolashoz.
Ez egy ingyenes akcio.




Megnézheted az éjszakai
esemeény pakli felsd 3 lapjat,
majd tedd vissza oket
barmilyen sorrendben.




Mozgathatod a szérnyedet
2 z6naval (a mozgasra
vonatkozo szabalyok szerint).




Keresést végezhetsz a helyi-
ségben. Dobj +2 kockaval (a
hagyomanyos és minden bonusz
| kockaidon feliil, de legfeljebb 5

kockaval). Ez egy ingyenes akcid.




Mozgasd barmely jatékban lévo
apat egy olyan zonaba, ahol egy
masik csaladbdl szarmazo anya
| tartozkodik. Figyelmen kiviil hagy-
hatod az ajtokat és barikadokat.




Mozgass egy aldozatot egy olyan
helyiségbe, ahol van egy masik
aldozat. Figyelmen kiviil hagyha-

y tod az ajtokat és barikadokat.







Mozgathatsz egy aldozatot
legfeljebb 2 zonaval
(az aldozat atfuthat egy
helyiségben elrejtozés nélkil).




Miikodésbe Iép egy hazi készitésii |
csapda. Azonnal dobj
1 reakciokockaval. Ha sziiletik
I\ siker, a keresésnek vége, s az
b aktiv szornyed nem végezhet tobb =
akciot ebben a forduldban. E



Felrobbant egy hazi készitésii
bomba. Azonnal dobj

BN freakciokockaval. Ha sziiletik

siker, az aktiv szornyednek el
kell hagynia a helyiséget,
de folytathatja a forduldjat.




Felrobbant egy granat Azonnal
dobj 1 reakciokockaval.
Ha sziiletik siker, minden
szornynek el kell hagynia a
helyiséget, de folytathatja
a forduldjat.



Talaltal egy kajacsapdat, és bar-
mely fordulod soran kihelyezheted
az aktualis zonadban. Valahanyszor
egy aldozat védekezik a csapdaval
¥ egy zonaban, +2 reakciokockaval

72  dobhat (minden tovabbi bonusz

kockan felil, de legfeljebb 5-tel),
majd el kell dobni a csapdat.

N




Talaltal egy medvecsapdat, és
barmely fordulod soran kihelyez-
heted az aktudlis zonadban.
Egy szorny sem hagyhatja el a
z6nat, ahol a csapda ki van
helyezve. Zlzés akcioval torhetd
szét, 2 siker kell hozza (ha
sikertil, el kell dobni a lapot)
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A kor idotartama alatt minden aktiv szornynek 3
altalanos akciot kell kijatszania, és mindharomnak
kiilonboz6nek kell lennie (bdnusz akcidk és ingye-

nes mozgasok kijatszhatok ezen a harmon feliil).




KLINNEN
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Az ebben a korben felfedett partivendégeket és

X

varatlan vendégeket a fészerbe kell tenni, ha lehet-
séges (csak ha a fészer kiegészitdvel jatszotok).
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Ezen kor kezdetén minden jatékos mozgathatja
két jelolojét a haldlozasi sorrendjén, de a

kedvenc eledel jelol6jét nem, és a halott
partivendégeket jelzo jeloloit sem.




JLPORTACO

Ebben a korben az aktiv szornyek barmely
z0naba teleportalhatnak 1 ingyenes mozgas

(és csak 1) felhasznalasaval (a teleportéalas
soran nem zuzzak be az ajtokat).
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Az aldozatok (a kutya kivételével) 2 targykartyat

is kaphatnak ebben a korben.




BARIKADOK

Adj mlnden jatekosnak egy barikadot.
Ebben és minden kovetkez6 korben minden

jatékos elbarikadozhat egy (ép vagy bezuzott)
ajtot egy forduldja soran.




 ADRENAUN ROHAM

d

Az aldozatokat megvédd jatékosok +1 reakeio-

kockaval dobhatnak ebben a korben.
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A szérnyek megzavarodtak! A sikerek hibanak

szamitanak és forditva, a dobott hibak sikernek
ebben a korben.




FENYMASOI.O

Ebben a korben mlnden aktlv szorny hasznalhatja
egy masik szornycsalad specialis képességét is

a sajatja mellett a forduldja soran. Az aktiv jaté-
kosnak be kell jelentenie a forduldja el6tt, hogy
melyik specidlis képességet kivanja hasznalni.




ORIONGiS
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Ebben a kdrben minden kijatszott szérny

+1 kockat adhat egy akcidjahoz.
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Minden szorny eggyel kevesebb kockaval dobhat,

amikor akcidkat hajt végre ebben a korben.




KOPP KOPP

Egy varatlan vendeg erke2|k a wskoba'
Helyezz egy véletlenszerii varatlan vendéget a

nappaliba, készitsd el6 (kartya, kocka, jel6lo, stb.)
ugyanugy, mint a vendégeket. A vendégek halalu-
kig vagy a jaték végéig jatékban maradnak.




i staex

Ebben a korben ha egy szorny megsebez
egy aldozatot, az az aldozat tovabbi

1 életerdpontot veszit a forduld végén
(az aktiv jatékos +1 hisjelzot kap).




Az aldozatok panikba estek!

A sikereik hibanak szamitanak és forditva,
a dobott hibaik sikernek ebben a kdrben.




MRS

Ebben a kdrben egyetlen szorny sem

hasznélhatja a specialis képességét.




EEMESZTO HORDA

Amikor egy szorny egy, a csaladjaba tartozo
masik szornnyel van egy zénaban, +1 kockat

kap minden vele egy zonaban Iévé csaladtagja
utan (legfeljebb +2 kockat).




 NINGS Hova BUINI

Az aldozatok nem rejtdzhetnek el ebben a korben
(de ha a kor elején mar rejtoznek, akkor

ugy is maradnak, mig fel nem fedik dket).




R

AWK ES HAR

ou

. e -
Ebben a kdrben a szornyek egy ingyenes mozgas

(és csak egy) helyett egy ingyenes tamadast
hajthatnak végre.




e POV

Ebben a korben, ha két vagy tobb aldozat
egyiitt van egy helyiségben, mindannyian
+1 reakciokockat kapnak.




