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GAZMASZKOS JARKALO

Amikor egy gazmaszkos jarkalo belép egy
taleld altal elfoglalt mezdre, a mezdn lévd
minden tuléld 1 Stresszt szenved.
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DR. JENNER REFERENGIA LAP

Fegyveres kiséret: Az aktivacidja sordn

1 tiléld elkdlthet 1 Bizalmat, cserébe leg-
feljebb 2 mezdvel mozgathatja Dr. Jennert,
és legydzhet 1 jarkalot Dr. Jenner latdtavol-
sagaban.
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DR. JENNER REFERENGIA LAP

Megfigyeld: Egy tuléld az aktivacija sorén
az alabbi tevékenységek kiziil is valaszthat:

Kepviselet (koordinacid): 2 mezivel mozgat-

hatod Dr. Jennert, vagy kapsz 1 Bizalmat.

) Elkilthetsz 1 Bizalmat Dr. Jenner mezdjér,
és cserébe felfordithatod a vele egy térkép-
elemen lévd Keresés kartyak legfelsd lapjat

@ Niveld a Moralt 1-el, ha nincs jarkald veled

eqy térképelemen.
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EGY KOR MENETE

1. Tervezés fazis: Minden jatékos hiz 1 talélg kartyat
a személyes taléld paklijabol. Ezutén a vezetd hiz 2
esemeny kartyat, kivalaszt és kijatszik koziiliik 1-et,
1-et pedig hanyagol. A hanyagolt hatést azonnal végre
kell hajtani.

2. Taleleés fazis: A vezetdvel kezdve minden jatékos
végrehajtja az aktivaciojat. Az aktivacidja sordn a
jatékosnak ki kell jatszania 1 tuléld lapot a kézben
tartott lapjai kizil, majd végrehajthat 1 mandvert és
1 tevékenységet.

3. Esemény fazis: Aktivaljatok a jatekban lévd specidlis
szabalyokat, és oldjatok meg az aktiv eseményt. Ha
egy jatékos sem hajtotta végre az esemény kartya
képességét, a vezetd 1 Stresszt szenved.

4. Jarkalok fazisa: Minden készenléthen lévd jarkalo
aktivalodik. Ezutan ij jarkalokat helyeziink fel a térképre a
Fenyegetés savnak és térkép lapoknak megfelelden.

5. Feladat fazis: Oldjatok meg az aktiv feladatmezd
minden hatésat. A vezetd dtadhatja a vezetd jelzdt
(kdtelezd atadni, ha a vezetd stressz szintje teljes).
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MANOVEREK

Mozgas: Léphetsz 2 mezdt vagy felkelhetsz (ha kiitottek).
Rejtdzeés: Csokkentsd a fenyegetést 1-el, majd

dobj el 1 stresszt, ha nincs ellenség a mezddan.
Fokusz: Kapsz 1 fokuszt.

Erdforras: Hajts végre 1 Erdforras mandvert

(a Csoport karakterlapjan vannak feltiintetve).

TEVEKENYSEGEK

Kiizdelem (tamadas): Kiiitsz egy veled egy mezéin lév ellenséget.
' Kiiitsz egy veled azonos mezdn lévd ellenséget. o
o: Legydzdl egy veled egy mezdn lévd kiiitdtt ellenséget.

Kereseés (interakeid): Huzz egy keresés kartyat az épiilet paklijabal.
o Hizz egy keresés kartyat az épiilet paklijabol.
' Kapsz 1 dltalad vélasztott erdforrast.

Tamogatas (koordinacio): Kapsz 1 bizalmat.

@ Vilassz 1 masik talélot, aki kap 1 Fokuszt, "o
te pedig kapsz 1 bizalmat.

(' Vdlassz egy tléldt 1 mezd tavolsagon beliil, aki
eltdvolithat 1 stresszt, te pedig kapsz 1 bizalmat.




IDEGENEK AKTIVALASA

1. Bizalom proba: Amelyik tdléldnek nincs
Bizalom jelzdje, el kell dobnia 1 Fokuszt
vagy el kell tavolitania 1 Idegent a
Megmentett idegenek tartalékbal, majd
felhelyeznie azt egy véletlenszerii mezére.
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IDEGENEK AKTIVALASA
Wi

1. Idegen elhelyezése: Helyezz fel
1 Idegent egy véletlenszerii mezdre.
Ha az adott mezdn van jarkald is,
niveld a Fenyegetést 1-el.

2. Bizalom praba: Amelyik taléldnek nincs
Bizalom jelzdje, el kell dobnia 1 Fokuszt
vagy el kell tavolitania 1 Idegent a
Megmentett idegenek tartalékbal, majd
felhelyeznie azt egy véletlenszerii mezdre.
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RIVALISOK AKTIVALASA

1. Rivalisok reakeidja: A csoportnak
meg kell oldania a térképen Iévd minden
készenléthen allo Rivalis utan az adott
Rivalisnak a kor hozzéallasaval egyezo
szinii reakciojat. Fektesd el a Rivalis
figurat, miutan igy aktivéltad.

2. Rivalisok készenlétbe helyezése:
Allits fel minden kiiitott Rivalis figurat.
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RIVALISOK AKTIVALASA
Wi

1. Rivalisok reakeidja: A csoportnak meg
kell oldania a térképen lévé minden
készenléthen allo Rivalis utan az adott
Rivalisnak a kor hozzéallasaval egyezo
szinii reakciojat. Fektesd el a Rivalis
figurat, miutan igy aktivéltad.

2. Rivalisok készenlétbe helyezése:
Allits fel minden kiiitott Rivalis figurat.

3. Rivalisok elhelyezése: Helyezz fel
1 Rivalist egy véletlenszerii mezdre.
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JARKALO ROHAMFELSZERELESBEN

A figura csak kiiitotté valik, ha legydzik.
Ha mér kiiitott, akkor gydzhetd le teljesen.
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DARYL MOTORON

Amig ez a lap jatékban van, Daryl a motoron
iil. Motorozas kizben a tlélé nem léphet be
épiiletbe, és az alabbi mandvert hasznalhatja:

Motor felpdrgetése (mandver): Niveld a
Fenyegetést 1-el, cserébe kizelebb mozgatha-
tod magadhoz 1 mezével az dsszes jarkalot.

Motorozas kizben Daryl 2 mezét szabadon
szabadon mozoghat minden kirben (nem

keriil mandverbe). Egy tovabbi taléld figura is
helyezhetd erre a lapra, aki szintén Daryllel iil
fent a motoron, és amig figuraja a kartyan van,
Daryllel azonos mezdn van d is.

Kordnként egyszer egy ezen a lapon lévd taléld
athelyezhetd Daryl mezdjére, vagy Daryl mezd-
jérdl egy figura athelyezhetd erre a kartyara
(ha nincs mar rajta egyéb figura).
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MASZ0 JARKALD
REFERENCIA KARTYA




MASZ0 JARKALD

Ezt a figurat nem lehet kiiitni, sem legydzni,
csak a kovetkezd modon: A tamadas tevé-
kenysége soran egy tiléld elkalthet 1 @-t,
hogy legydzzon egy vele egy mezdn léve
mész0 jarkalot.
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LORI JELENESE
REFERENCIA KARTYA




Lori jelenése csak akkor hozhatd jatékba,
ha torténet sordn valasztott egyik jatékban
éva tulélé Rick. Minden Jarkald Fazis végén
(a feladat Fazis eldtt) helyezzétek Lori
jelenését egy véletlenszerii mezdre.

Ha Rick figuraja az aktivacidja soran Lori
jelenésével szomszédos mezdn all, 1 Stresszt
szenved és hozzdadhat 1 tovabbi kockat a
tamadas dobésaihoz.
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- MICHONNE KEDVENGEI
| REFERENCIA KARTYA




Kdronként egyszer, ha egy tdléld Michonne egyik
kedvenceével azonos mezdn all, eleresztheti vagy
elfoghatja azt. Az a tiléld, akinél egy kedvenc
van, csak 1 mezdt mozoghat a Mozgds mandver-
rel az aktivacioja soran. A kedvenc vele egyiitt
mozog. Amig a tléldvel van legalabb 1 kedvenc,
az ellenségek figyelmen kiviil hagyjak az adott
talélgt. Ha a tulélé Meggondolatlan kértyat jat-
szik ki, amig nala van Michonne egyik kedvence,
abban a kirben nem marad rejtve az ellenségek
eldl. Ugyanigy, ha Michonne egyik vagy mindkeét
kedvence elpusztul, a tiléld nem marad rejtve

a tovabbiakban mar az ellenségek eldl. Az a
kedvenc, ami egy tdléld birtokaban sincs, a
Jarkalo Fazishan aktivalodik, de ha Elozonlésben

Michonne kedvencei timadasok és az ellenségek

szemszogehdl is jarkaloknak szamitanak.
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KUTJARO
REFERENCIA KARTYA




Ha ezt a figurat legydzik, minden vele egy
mezdn lévd talélanek Cselekvés 1-et kell
végeznie.
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. LANGOLO KI]BIlHlll
HEFEHENI}IA KAHTYA




LANGOLO KOBORLO

Ha egy tiléld ezzel a figuraval egy mezdre Iép,
Cselekvés 1-et kell végeznie. A készenlétbe lld jarkalok
lépés végén cseréljetek ki 1 szintén a langold koborldval
egy mezdn 4llo jarkalat langold kaborld figurara.
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EGY KOR MENETE

1. Tervezeés fazis: Minden jatékos hiz 1 taléld kértyat a
személyes taléld paklijabol. Ezutén a vezetd hiiz 2 esemény
kartyat, kivalaszt és kijatszik koziiliik 1-et, 1-et pedig
hanyagol. A hanyagolt hatést azonnal végre kell hajtani.

2. Tulélés fazis: A vezetdvel kezdve minden jétékos végre-
hajtja az aktivaciojat. Az aktivécidja soran a jatékosnak
ki kell jatszania 1 tdléld lapot a kézben tartott lapjai
koziil, majd végrehajthat 1 mandvert és 1 tevékenységet.
Ha egy jatékos tuléldjét legydzték a kre elején, lap
kijatszasa helyett el kell dobnia egyet a kezébdl, majd 1
Bizalom jelzdt kell helyeznie a kezdd mezdjére.

3. Esemeny fazis: A jatékosok kare utan cseréliétek ki a térké-
pen lévd Bizalom jelziket a megfeleld taléldkre. Ha kevesebb
Fegyvertar kartya van az aréna homokjan, mint ahany tdléld,
helyezzetek Fegyvertar lapokat véletlenszerii mezdkre, amig
egyenld nem lesz a taléldk szamaval. Ha az aktiv eseményen
nincs Taléld jelzd, minden tiléld 1 Stresszt szenved.

4. Jarkalok fazisa: A Holttest jelzdket cseréljétek ki kititdtt
jarkalokra. Minden készenlétben élld jarkalo aktivalodik. Ez-
utan (j jarkalok keriilnek fel a térképre a Fenyegetés sédvnak
megfelelden, hizott térkép kartyak altal jeldlt mezdkre.

5. Feladat fazis: A vezetd atadja a vezetd jelzdt a tdle
balra iild jatékosnak.
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WOODBURY ARENA
MANGVEREK

Mozgas: Léphetsz 2 mezdt vagy felkelhetsz (ha kiiitdttek).
Rejtdzés: Csikkentsd a fenyegetést 1-el, majd dobj el 1
stresszt, ha nincs ellenség a mezddan.

Fokusz: Kapsz 1 fokuszt.

Erdforras: Hajts végre 1 Erdforrds mandvert

(a Csoport karakterlapjan vannak feltiintetve).

TEVEKENYSEGEK

Kiizdelem (tamadas): Kiiitsz egy veled egy meziin lévd ellenséget.
: Kiiitsz egy veled azonos mezén Iév ellenséget.
: Valassz 1 veled egy mezdn lévd kiiitott ellenséget. o
Ha az egy tiléld, Cselekvés 1-et kell végeznie.
Ha nem tuiléld, akkor legydzod azt az ellenséget.

Keresés (interakeid): Hizz fel 1 Fegyvertar lapot a mezddrl.
: Mozoghatsz 1 mezét. EBd

: Mozgathatsz 1 veled egy mezdn lévd ellenséget
1 mezdvel, figyelmen kiviil hagyva mas ellenségeket.

Hergelés (koordindcid): Noveld a Fenyegetést 1-el. Y@=
: Mozgass 1 ellenséget 1 mezdvel feléd, figyelmen kiviil
hagyva mas ellenségeket.
: Valassz egy szomszédos mezdn lévd ellenséget, akinek el
kell dobnia 1 Fokuszt, vagy 1 Stresszt szenved.




