A Cosmic ALLIANCE kiegész{t6 20 tj idegen fajt tartalmaz, és elegendd
jétékelemet ahhoz, hogy egy tovdbbi jdtékos is jitszhasson, valamint
tovdbbi kozmikus kdrtydkat, melyeket hét vagy nyolc jitékos esetén
kell a paklihoz adni.

JATEKELEMEK

A Cosmic ALLIANCE a kovetkezd komponenseket tartalmazza:
20 Fajlap
54 Kdrtya, részletesen:
24 Nagy Csoport Kozmikus Kdrtya
21 Féklya Kdrtya
3 Végzet Kdrtya
6 Skizoid Kdrtya
1 J4tékos Koldnia Jel618
5 Jétékos Bolygé
20 Mtianyag Urhajé
38 Horda Jelz8

A CosMmic ALLIANCE kiegészitd minden egyes kdrtydja egy
szimbélummal van jel6lve. Ez lehetévé teszi, hogy bdr-
mikor meg lehessen kiilonboztetni a Cosmic ENCOUNTER®
kdrtyditol.

A JATEKELEMEK ATTEKINTESE

A kovetkezd rész 6sszefoglaldst nytjt a Cosmic ALLIANCE kiegészitd
kiilsnbsz8 jdtékelemeirdl. A lefrdsok segitenek beazonositani a kompo-
nenseket és elmagyardzzdk, hogy miként kell haszndlni 8ket.

UJd FAJOK

Ez a 20 dj faj hasonlé a Cosmic ENCOUNTER® alapjdtékban taldl-
hat6khoz, és egyszertien csak hozzd kell 8ket adni a t6bbi fajlaphoz.
Megjegyzés: Egyes fajképességek a nem haszndlt fiklydk paklijéra
hivatkoznak. A jdték dobozdba visszarakott féklydk alkotjdk a nem
haszn4lt fiklydk paklijdt.

UJ KARTYAK

Az 4j féklya és a fehér szind végzet kdrtydk hasonléak a Cosmic
ENcOUNTER® alapjdtékban taldlhatékhoz, és egyszerien csak hozzd kell
keverni 8ket a megfeleld paklikhoz (a kivételek kés6bb keriilnek

részletezésre). A végzet kdrtydk lehetdvé teszik egy hatodik jdtékos
részvételét a jdrékban, a fiklya kdrtydk pedig a CosmIC ALLIANCE 20 Uj

fajéhoz tartoznak.

Nagy Csoport
Szimbélum

A kiegészitd tartalmaz tovdbbd 24 nagy csoport kozmikus
kdrty4t, amelyek a jobb felsd és a bal alsé sarkukban egy-
egy nagy csoport szimbdlummal keriiltek megjelslésre. A
nagy csoport kozmikus kdrtydkat hét vagy nyolc jdtékos
esetén kell a kozmikus pakliba keverni. Hétnél kevesebb
jtékos esetén is haszndlhatdk, amennyiben résztvevdk a
kozmikus paklit még vdltozatosabbd szeretnék tenni.

Fontos Megjegyzések: A Cosmic ENCOUNTER®

alapjdtékban taldlhaté Tolvajhoz hasonléan a Skizoid is rendelkezik egy
klasszikus és egy alternativ faklydval. Gyézédjetek meg réla, hogy csak az
egyik véltozat keriiljon bele a jdtékba. Tovdbb4 a skizoid kdrtydkat csak
akkor kell haszndlni, ha az egyik jdtékos a Skizoid fajt haszndlja. A skizoid
kdrtydk haszndlatdhoz a jétékosoknak egyszertien kévetniiik kell a
kirtydk utasitdsait.

UJ URHAJOK, BOLYGOK,
ES KOLONIA JELOLS

Ezek az elemek hasonléak a Cosmic ENCOUNTER®
alapjdtékban taldlhatokhoz, és lehetdvé teszik egy
hatodik jatékos részvételét a jacékban.

HORDA JELZOK
Ezeket a jelz8ket csak akkor kell haszndlni, ha az egyik

jétékos a Horda fajjal jdtszik, és azokat az extra Horda
tirhajékat jelentik, amelyek a jdték folyamdn késziilnek el.
A Horda Girhajék szdma nincs korldtozva a kiegészit6ben
taldlhatd jelz8k mennyiségére. Ha a Hord4nak a
kiegészit8ben taldlhaté jelz8kon tdl tovdbbiakra is sziiksége
van, akkor haszndlhat bdrmilyen mds, erre alkalmas
helyettesitdt, példdul pénzérmét vagy fakockit.

ELOKESZULETEK

Az elsé jarék el8tt dvatosan, nehogy megsériiljenek, nyomjdtok ki a
kartonkeretbdl a CosMIC ALLIANCE jatékelemeit.

Q

Horda

Jelzé8

A KIEGESZITO HOZZAADASA
AZ ALAPJATEKHOZ

A Cosmic ENCOUNTER® és a CosMIC ALLIANCE kiegészitd elsd egyiittes
haszndlata el8tt egyszertien keverjétek az 4j fdklya kdrtydkat az alapjdték
faklya kdrtydi kozé. Mivel a Skizoid fajnak két kiilonb6z8 fiklydja van,
ezért az egyiket vdlasszdtok ki, a mdsikat pedig tegyétek vissza a jétek

dobozdba.

JATEK HAT, HET ES NYyOLC
JATEKOSSAL

Egy hatodik jdtékos hozzdaddsdhoz egyszertien keverjétek bele a fehér
végzet kdrtydkat a végzet pakliba, és adjdtok oda az 4j jétékosnak a
megfeleld Grhajokat és jitékos bolygdkat. Ezutdn helyezzétek az 4j
koldnia jel6ldt a térgorbiilet ,0” mezdjéhez. Végiil, amikor faklydkat
tesztek a kozmikus paklihoz, akkor egyszertien adjdtok hozzd mind a 12
kiosztott faklydt.

Hét jdtékossal valé jétékhoz sziikség van a CosmIC INCURSION vagy
pedig a Cosmic CoNFLICT kiegészitSre csakigy, mint a CosMIC
ENCOUNTER® alapjdtékra, mig a nyolc jétékos esetén az eddig megjelent
mindhdrom kiegészitd sziikséges. Ugyantigy kell eljdrni, mint hat
jétékos esetén, tegyétek bele a végzet pakliba minden jdtékos kdrtydjét,
adjdtok oda minden jdtékosnak a sajdt bolygdit és (irhajéit, és
helyezzétek a koldnia jelsl8ket a térgdrbiilet ,,0” mezdjéhez. Amikor
faklydkat tesztek a kozmikus paklihoz, akkor egyszertien adjdtok hozzd
mind a 14 (nyolc jdtékos esetén 16) kiosztott fiklydt.

Amikor hét vagy t6bb jdtékos jdtszik, akkor keverjétek bele a kozmikus
pakliba az chhez a kiegész{t8hoz adott 24 nagy csoport kozmikus
kdrtydt. Ezek a kdrtydk egy nagy csoport szimbdlummal vannak
megjelolve annak érdekében, hogy meg lehessen kiilonbéztetni 8ket a
Cosmic ENCOUNTER® kdrtyditdl.

UJ SZABALY:
KOzMIKUS RENGESEK

Ha egy jdtékosnak kdrtydt kell hiznia a kozmikus paklibdl, és mind a
kozmikus pakli, mind pedig az eldobott lapok kupaca iires, akkor
kozmikus rengés kovetkezik be! Ekkor minden jdtékosnak el kell dobnia
a kézben tartott kdrtydit, majd az eldobott lapokat meg kell keverni, igy
kialak{tva egy tj paklit, végiil minden jétékos részére osztani kell 8

kdrtydce.



KOzMIKUS CSAPAT
JATEKVALTOZAT

Ebben a viltozatban a jdtékosok kétfds csapatokat alkotnak, és egyiitt
prébdljdk meghdditani a Kozmoszt. Ez a véltozat nem igényel tovdbbi
jétékelemeket, azonban 6tnél kevesebb jdtékossal nem jdtszhatd.

Megjegyzés: Pdratlan szdmu jdtékos esetén is lehetséges haszndlni a
kozmikus csapat vdltozatot; ilyenkor az egyik jdtékosnak nem lesz
csapattdrsa.

ELOKESZULET

Készitsétek eld a Cosmic ENCOUNTER® jdtékot a szokdsos médon, egy

tovdbbi lépésekkel kiegészitve a 3. Lépést.

3a. Minden jdtékos végzet kdrtydi koziil vegyetek el egyet-egyet és kever-
jétek ossze Sket.

3b. A csapatok megalakitdsdhoz képezzetek két kdrtydbdl képpel felfelé
forditott kupacokat (egy kdrtya kimarad, ha a jdtékosok szdma
pdratlan). Mindegyik kupac egy-egy csapatot jelképez, melyek tagjai
egyiittes erdvel probdljdk megnyerni a jdtékot. Pdratlan jdtékosszdm
esetén az egyik jétékosnak (akit a ,pdratlan jdtékosnak” neveziink)
nincs tdrsa, és egyediil hajt a gy6zelemre.

3c. A csapatok megalakitdsa utdn a csapattdrsak tgy tilnek le az asztal
koré, hogy egymdssal szemben helyezkedjenek el, annak érdekében,
hogy a fordulék minél egyenletesebben kovessék egymdst. Pdratlan
sz4dmu jétékos esetén helyezzetek egy nem haszndlt bolygét a pdratlan
jdtékossal szemben, az asztal tiloldaldra.

3d. Vegyétek vissza a csapatok meghatdrozdsdra szolgdld végzet kdrtydkat
és keverjétek bele Sket a végzet pakliba.

Megjegyzés: Az el6késziiletek 4. Lépése sordn a jdtékosok nem beszél-
hetik meg a csapattdrsaikkal, hogy melyik fajt vélasztjdk.

JATEKMENET

Ez a jétékvidltozat az Ssszes dltaldnos szabdlyt és gybzelmi feltételt haszndlja, a

kovetkezd szabdlyok kivételével.

* A jétékosok nem hajtanak végre 6sszecsapdst a csapattdrsaikkal. A végzet fdzis
sordn, amennyiben egy jdtékos a tdrsa szinét hiizza, akkor a jitékos vagy egy a
sajdt naprendszerében vagy a tdrsa naprendszerében (mintha a sajét szinét
huzta volna) tdimad meg egy idegen kolénidt, vagy pedig 6j kdrtydt hiz.

Az aktiv jétékosok minden 8sszecsapdsban automatikusan felkérik szovet-
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ségesnek sajdt csapattdrsaikat. Egy csapattdrs elleni 6sszecsapds alkalmdval egy
jétékos nem szovetkezhet a sajdt csapattdrsa ellen. Am egy mdsik jdtékos elleni

Osszecsapdsban a csapattdrsak dllhatnak egymdssal szemben.

Ha egy jétékos valamilyen mddon szert tesz egy kolénidra a csapattdrsa

naprendszerében, akkor az a jétékos szdmdra sajdt kolénidnak, nem pedig

idegen kolénidnak mindsiil.

kdrtydkat is, amelyet a keziikben tartanak.

Mivel a pdratlan jétékosnak nincs tdrsa, ezért a gydzelemhez a pératlan

jdtékosnak 6ndlléan kell teljesitenie valamelyik gyézelmi feltételt. Emellett a

pdratlan jitékos kétszer annyi forduldt hajt végre, mint a t6bbi jdtékos.

Amikor a jéték elérkezik a pdratlan jdtékossal szemben, az asztal tiloldaldra
lehelyezett nem haszndlt bolygéhoz, akkor a pdratlan jdtékos végrehajt egy
szokdsos fordulét. Ezutdn a jéték a magdnyos bolygdtdl folytatédik tovabb.

Egy jdték megnyeréséhez egy csapat mindkét tagjdnak kiilon-kiilon meg kell
szereznie a gySzelemhez sziikséges szdmu idegen koldnidt, vagy kiilon-kiilon
teljesiteniiik kell egy esetleges egyéb gySzelmi feltételt. Egy jdték nem ér véget
addig, amig egy csapat mindkét tagja nem teljesitett egy gy6zelmi feltételt. Ha
egyidejiileg t6bb csapat is nyer, akkor mindnydjan osztoznak a gyézelmen.

Minden alkalommal, amikor egy jdtékos szert tenne egy idegen koldnidra, akkor
ehelyett a csapattdrsdnak adja 4t azt a koldnidt. A jétékosnak ekkor vissza kell
tennie az Girhaj6it mds sajdt koldnidira, és a csapattdrs a visszatett Grhajék
szdmdval megegyezd szdmu sajdt (irhajéjdval létrehozza az idegen koldnidjét a
célpont bolygén. Egy jétékos birtokdban lehet 6tnél t6bb idegen kolénia is.

A jdtékosok nem mutathatjdk meg mds jdtékosoknak (még sajdt csapattdrsaik-
nak sem) a kézben tartott lapjaikat, de nyiltan beszélhetnek a stratégidkrdl és
kdrtydkrdl, ugy hogy azt mdsok is hallhatjdk - megnevezhetnek akdr konkrét
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