CHARLES CHEVALLIER

Sok idé mulva — amikor a globalis felmelegedés vagy a technikai fejlédés miatt a szélturbinak jé! fognak
teljesiteni az antarktiszi kliman - a tengerszint emelkedés és és az eréforrasok fokozott felhasznalasa arra
6szténzi majd az emberiséget, hogy figyelmét egyre inkabb a sarkvidéki kutatasok felé forditsa. Az Antarktiszi Kutatas
Tudomanyos Bizottsdganak szembe kell néznie az Antarktisz-Egyezmény egy kifejezetten kreativ értelmezésével.

A jatékosok célja, hogy kutatokozpontokat épitsenek az Antarktiszon és nyersanyagokat banyasszanak
természetesen csak kutatasi céllal. A nap dramutato jardsaval ellenkezé iranyban halad at az Antarktisz felett
és a tudomanyos kutatashoz hasznalt hajokat kiszabaditja a jég fogsagabdl. A jaték végén a jatékosok a
pontokat kapnak a t6bbségi jelenlétért. Vajon a te csapatod lesz, aki a legjobban teljesit....aki a
legtobbet teszi az emberiség megmentéséért?

A fordulék sorrendjét a Nap hatarozza meg. Amikor valamelyik hajédat felmelegiti a sugaraival, épileteket épithetsz
tuddsokat szerezhetsz, Jj hajokat igényelhetsz, vagy kutatdasokat végezhetsz. A jaték véget ér ha az 6sszes
éplilet felépiilt, vagy valamelyik jatékos kitette a jatéktablara az 6sszes tudodsat.

TARTOZEKOK

1 JATEKTABLA, amelyen az Antarktisz lathaté 8 régidra 9 KARTON KUTATOKOZPONT
osztva. Minden zénaban van egy hely a Napnak, 3 mezé

a hajoknak (az els van a legkbzelebb a naphoz), illetve  ® 3x szarazfoldi
14 éplilet hely. Kdzépen, 5 kutato sav latszik, egy gys-  ® 3x tengerparti

zelmi pontjelz6 a tabla egyik szélén, egy elérhetd ers-  ® 3x tengeri
el ez8 SsieGyidappther Slongs mezo. 16 EGYEB EPULET, amelyeket

az elsé jaték el6tt két kartondarabbdl
kell 6sszeallitani.

* 5 f6hadiszallas
e 7 plankton telep
* 4 parabola antenna

60 KARTYA:

* 15 alap épllet kartya
* 12 dupla épllet kartya
* 12 Gzeméplilet kartya
* 13 kikotd kartya

* 8 erSforras kartya

1 FA NAP BABU

24 FA HAJO BABU
(6 piros, 6 kék, 6 zold,
' 12 FA ERGFORRAS EPULET ; 6 sarga)

* 3 daru (érc) 64 FA TUDOS BABU ..
(16 piros, 16 kék, 16 zold, . “
16 sarga) l,L

* 3 aknatorony (szén)
* 3 fur6torony (ola))

24 FAKOCKA

Vo, el ik " ew
6 sérga)

* 3 szélturbina (energia)
2 KARTON "LEZART TERULET"
4 GYOZELMI PONT ZSETON g JELZO (2 személyes jaték)

(két oldalan , 0" és ,50") | ,@,Im (1) Ez a SZABALY

6 KARTON EPULET:
* 4 Tabor
o 2 Kikotd

4 FA UZEMEPULET:
* 2 |laboratorium
* 2 gyar




ELOKESZULETEK

1is A jatéktabla az asztalra kerdl. 2. Véletlenszeriien tegyuk ki a tébléra a kovetkez kezdé éplile-
Két személyes jatékban, a felsé és az teket , egy zonaba csak egyet: 2 tdbor, 1 tengeri kutatokozpont,
also terlletre tegylink egy-egy "Terdlet 1 tengerparti kutatokdzpont, 1 szélturbina, 1 aknatorony, 1 olajfd-
zarva" jelz6t (csak 6 terllet lesz a rétorony és 1 daru. 2 személyes jaték esetén a masodik tabort és a
jatékban). tengeri kutatokdzpontot ne rakjuk ki. A maradék épuleteket tegyik

elérhetd kozelségbe.
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6.a Nap a bal als6 zénaba

02 i o
; kerdl.
7 . Mindenki egy kockat tesz a ‘“ . .

a pontozo sav 0 mezgjére. A
gy6zelmi pont zsetonok a tabla
mellé kerilnek 0-as oldalukkal
felfelé.

A maradék kockak és Hajé babuk
a jatéktabla Elérhet eréforrasok
mezGjébe kerilnek.

2 szemelyes jatékban a masodik 2 személyes jatékban a "3" és "4" jatékos alakkal jeldlt
l"' jatékos (B) az Elérhetd eréforrasok l"' Kutatasi savok (szlirke hattér) nem hasznalhatdak. 3 szemé-
mez6rdl egy sajat kockajat egy tetszése ® @ @ |yes jatékban csak a "4"-essel jel6lt sav nem jatszik. Ezeket
szerinti Kutatasi sav els6 mezdjére teheti. l""' a savokat az egész jaték alatt nem lehet hasznalni .
(Id. az A példat a részletekért).
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ELOKESZULETEK
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A kodvetkezd kartyakat vissza kell tenni a dobozba:

» 2 személyes jaték esetén az Osszes olyan épllet kartyat
amelynek a hatan a “3" és “4" jatékos alakja lathato

* 3 személyes jaték esetén az Osszes olyan épllet kartyat
amelynek a hatan a “4" jatékos alakja lathato.

3.A kartyakat szedjiik szét
a hatlapjuk alapjan Alap
Epiilet, Dupla épiilet,
Uzemépiilet, Kikoté és
Eréforras lapokra.

alap - egy épiilet kell hozza

dupla - két épiilet kell hozza
Uzem - egy Uzemépiilet kell

hozza (Id. B példa)

Uzemépiilet

Dupla

A kik6t6 lapokat

egy pakliba rendezve
szintén a tabla mellé
tessziik. igy tehat 6sszesen
5 pakli lesz a tabla mellett.

Alap Dupla Uzemépiilet Alap Uzeméplilet Kikots
2 . erdforras Sforra.
Keverjik meg a 3 épllet paklit lap e”,’azrras

kildn-kulén, majd a paklikat
tegyuk képpel felfelé a jatéktabla
mellé. A 3 pakli tetején lathatd
épuleteket lehet megépiteni
minden korben.

Mindenki vesz egy alap er6forras lapot.

Ezutén jatékosonként 1 Gzeméplilet eréforras lapot
tesziink egy pakliba és ezt a paklit is tabla mellé
helyezzik, ez lesz az Er&forras pakli. A maradék
erGforras lapokat tegyik vissza a dobozba.

| 4. Mindenki vélaszt egy szint. Ezutén a lenti tdblazat alapjan mindenki megkapja a sziikséges dolgokat:

Jatéko- | A jatékos készlete | Jatéktabla Tartalék (a jatéktabla | Elérhet6 eréforrasok | Jatékdoboz
sok |(ajatékos el6tt) [Id. 5.és 7. mellett) (z6ld mez5 a tablan)
li‘i‘ 2 tudds 3 hajo 14 tudos 3 hajo 2 kocka
1 kocka 3 kocka
li‘i‘i‘ 2 tudds 3 hajo 12 tudos 2 hajo 2 tudds
1 kocka 4 kocka 1 hajo
h 1 kocka
s2Se |2 tudds 2 hajé 10 tudds 2 hajé 4 tudods
NNy
" 1 kocka 5 kocka 2 haj6

Készlet: Tuddsok, akiket a jatékos kitehet a jatéktablara (azért, hogy épitsen valamit)
Tartalék: Tuddsok, akiket a jatékos a készletébe tehet (mikor hasznélja a "Tabor"-t)

sorrend.

5. Akezds jatékos (A) meghatarozasa tetszdleges. Az (A) jatékossal kezdve és 6ramutatd jarasaval ellenkezd

irdnyban haladva (B,C,D), mindenki kiteszi a Hajoit a tablara, az elsé jaték alkalmaval a kdvetkezdképpen:

Késdbbi jatékok soran mindenki egyszerre csak egy hajot tesz ki egy szabadon vélasztott z6ndba, méghozza a
fenti sorrendben kdvessék egymast a jatékosok- azaz egy 3 személyes jatékban A, B, C, C, A, B, B, C, Alesz a

T
ot




A JATEK MENETE

A Nap 6ramutat6 jarasaval ellenkezé iranyban halad egyik z6narél a masikra (ugyanis

a déli féltekén vagyunk). Az a jatékos, akinek a Hajoja elsé a sorban abban a zénédban, )
ahova a Nap keriilt, at kell tegye a Hajojat egy masik zénaba - a célzéndba. A Hajé mozgatasa
kotelezd: nem lehet abba a zénaba tenni, ahol éppen van. A Hajé a célzéndban az elsd, el
nem foglalt hajé mezére kerlil és a jatékos végrehajthatja a kdvetkezé akcidk valamelyikét: g

W

Megjegyzés: A Nap az elsé forduls elején is mozog! T

Megjegyzés: Minden zénaban 3 Hajonak van hely. Ha az 6sszes mezé foglalt, akkor a jatékos
nem teheti abba a zénaba a Hajé babujat.

» EPULET MEGEPITESE
Ha a jatékos betartja a B példaban leirt feltételeket, akkor épithet egy éplletet a célzonaban. A jatékos az
épuletet és a sziikséges Tudods(oka)t a célzdnaba teszi, elérelép a valasztott Kutatasi sdvon, és maga elé teszi
az épulet kartyat.
Megjegyzés: Egy forduléban egy jatékos csak egy épliletet épithet.

» HAJO BESZERZESE

Ha a célzondban van egy kik5té és a jatékosnak van még Hajodja az elérhetd eréforrasok kozott, akkor
a jatékos kap egy Uj Hajot. A jatékos elvesz egy Hajot az elérhetd eréforrdsok mezérdl és leteszi [

utolsénak abba z6ndba, ahol a Nap van (ez mindig lehetséges lesz, hiszen a jatékos éppen most
vett el onnan egy hajot). Ezutan az 6sszes tobbi jatékos kap egy Kikotd kartyat, kezdve a jatékos
jobbjan Ulével. A Kik6té lapokat a jatékosok atnézhetik és a tetszésik szerinti lapot vehetik el.
Megjegyzés: A jatékos, aki ezt az akciot valasztotta, nem kap lapot! Ha nem maradt annyi lap,
hogy a tobbi jatékos mind kapjon lapot, akkor senki nem kap semmit (ebben az esetben a meg-
maradt Kik6té kartyak visszakeriilnek a dobozba).

Megjegyzés: Az dj hajoval ebben a forduloban még nem lehet akciot végrehajtani!

* TUDOSOK BESZERZESE

Ha a célzénaban van Téabor, akkor a jatékos attehet Tuddsokat a tartalékabdl a készletébe . A
jatékos annyi Tudost tehet at a készletébe, ahany Hajdja és Tuddsa van dsszesen a célzonaban

(Id. C példa).
» ELORELEPES EGY KUTATASI SAVON

Ha a célzénaban van Kutatokozpont, akkor a jatékos a kdzponthoz tartozé
Kutatasi Savon el6reléphet. Az elérelépések szama annyi lesz 6sszesen, ahany | &8
Hajoja és Tuddsa van a jatékosnak a célzéndban (Id. C példa). Csak a ku- :
tatokodzponthoz kapcsolédd savon lehet elérelépni (amelynél egyezik a rajz).
Ha a célzénaban tobb Kutatokozpont van, akkor a jatékosnak vélasztania
kell kézultk egyet.

* PASSZ:

A jatékos valaszthatja azt, hogy nem csinal semmit (ez nem igazan tanacsos).
Megjegyzés: Ha a jatékos passzol, Hajojat akkor is mozgatnia kell - ez kételezd!

Miutan a jatékos hajdja megérkezett a célzénaba a jatékos barmikor kijatszhat pontosan egy Kik6té vagy Eré-

forrés lapot. Példaul ha a jatékos hajoja egy olyan zénaba ér ahol van Tabor és kitesz egy “Tudds babu kiraka-

sa" lapot, hogy Tuddst tegyen ki a jatéktablara, akkor plusz 1 Tuddst attehet a jatékos a tartalékabdl a kész-

letébe a Tabor miatt ( Id. C példa).

Megjegyzés:Egy forduldban egy jatékos csak egy lapot jatszhat kil A szabaly utolso oldalan részletesen le van
irva melyik kartyanak mi a hatasa.

A jatékos a |épése soran barmikor atteheti pontosan egy kockajat vagy hajéjat az Elérhetd eréforras mezdrél
(hajot a jatéktabla egyéb helyeirdl is e | lehet venni) az Eldobott eréforrasok kézé. Cserébe a jatékos 1 Tudost
attehet a tartalékabdl a készletébe. A jaték végén ezért a cseréért Gydzelmi pontokat lehet szerezni.

Megjegyzés: Fordulénként csak egy erdforrést lehet attenni az elhasznalt eréforrasokhoz( hajé vagy kocka). A
jatéktabla egyéb helyeirsl nem lehet kockat eldobni. Akkor is lehet eréforrast attenni, ha a tartalékban
nincs Tudos babu. Legylink nagyon ovatosak a hajokkal, ha a jatékos minden hajoja atkeriil az Eldobott
eréforrasok k6zé, akkor semmit nem fog tudni csinalni!



Miutén a jatékos befejezte a [épését, akkor ha a sorban masodik hajé tulajdonosa kijatszott az
el6z6 forduldk soran egy "Jégtord" lapot, akkor most 6 kovetkezik.

Megjegyzés: A jaték soran az a jatékos, aki a harmadik helyen all a hajojaval, sosem hajthat végre
akciot.

Mindezek utan, a zéndban maradt hajokat eggyel elérébb kell |éptetni
a Haj6é mezékon. A Nap a kovetkezd zénaba kerll és az a jatékos kovet-
kezik, akinek a hajoja abban a zéndban az elsé a sorban. Ha nincs hajo

abban a zénaban ahova a Nap keriilt, akkor addig kell a Napot tovabb
tenni, amig olyan zéndhoz nem ér ahol van haj6 babu.

A PELDA: HOGYAN KELL LEPNI A KUTATASI SAVON?
; 3 L Az elbkésziletek soran mindenki kitette 3,4 vagy 5

l kockajat az Elérhetd erdforrasok mezdbe. Ezeket a
kockakat hasznaljak a jatékosok arra, hogy a Kuta-
tasi sdvokon lépjenek. Az elsé [épés soran a jatékos
DR elveszi egyik kockajat az Elérhetd eréforrasok mezo-
—— bdl és a valasztott Kutatasi sav elsé mezdjére teszi.
Ha maradt még pontja, akkor annak megfelel6en
J- |ép még elbre. Ha a jatékos kockaja mar a Kutatasi

7= T savon van, akkor egyszer(en el6re lép a megadott

Csak az lires mezd szamit!
Azaz, ha a jatékos kett6t Iéphet el6re, de a kdvetkezd 3 mez6 foglalt,
akkor a jatékos babuja 5 mezdvel kerll el6rébb.

Nem lehet megosztani a pontokat a kilénb6z6 Kutatasi sdvok kozott.

Ha a kocka olyan mezére |ép vagy olyan mezérdl ép el ahol jel van, akkor egy akcié kovetkezik.

Piros mez6k, esetén csak a jatékos hajtja végre az akciot.

Kék mezSk, esetén minden jatékos végrehajtja az akciét, éramutato-

jarasaval ellenkezé irdnyban, kezdve azzal a jatékossal akié a kocka.

A kék mez6k akcidi egy jaték soran csak egyszer hajtédnak végre

Ha egy masik jatékos Iép kék mezére vagy lép el onnan, nem torténik

semmi.

A piros mezék akcidi ezzel szemben minden alkalommal végrehajtodnak i <

amikor egy jatékos arra a mezdre Iép vagy ellép onnan. A szabaly utolsé oldalan részletesen le van irva,

melyik akcié mit jelent.

Megjegyzés: Ha a kocka olyan mezére ér vagy kertil el, ahol t6bb akcio van, akkor a jatékosnak sorrendben
kell végrehajtania 6ket( egy akciot teljesen be kell fejezni, mielstt a kévetkezét végrehajtanank).

A Kutatasi sav utolsé mez&jérdl nem lehet ellépni( a fennmaradé pontok elvesznek) és a kockat sem lehet
onnan elvenni: a kocka a sav utolsé mezéjén marad.

@0 O0 8 Megjegyzés: 2 személyes partiban a "3"-as és "4"-es sav (szirke hattér) nem hasznalhato,

l"" l""" 3 személyes jatékban pedig csak a "4"-es sav nem vesz részt. Ha a jatékos valahol azt az
utasitast kapja, hogy barmelyik Kutatasi savon eldreléphet, akkor ezekre a nem hasznalatos
savokra nem tehet kockat.




B PELDA: HOGYAN KELL EPITENI?

A jatékban mindig haromféle épiilet épithetd: az Alap Epiiletek pakli, a Dupla Epiiletek
pakli és az Uzemépiiletek pakli legfelsé lapjai.(Természetesen ha az egyik paklibol
elfogynak a lapok, akkor mar kevesebb épllet kozil lehet valasztani).

Egy épllet felépitéséhez a kovetkez6 feltételeknek kell teljestlnilk:

» Sziikséges, hogy a jatékosnak legyen hozzaférése a kartya felsé részében abrazolt
éplletekhez(a jobb oldali példaban egy olajfirétoronyhoz és egy daruhoz). Ez azt
jelenti, hogy a jatékosnak kell hajoja legyen egy vagy tobb olyan zénaban, ahol vannak
ilyen épuletek( azaz haj6 egy olyan zénaban, ahol van olajfir6torony és daru, vagy
egy haj6 egy olajfdrétornyos zénaban és egy masik hajé egy darus zénaban).

Megjegyzés:Ebbe beletartozik az a zona is, ahova a jatékos a hajojaval éppen lépett (Id. Jatek menete).
Ha a jatékos nem tud kapcsolatot létesiteni a sziikséges épuletekkel, akkor eldobhat egy megfelelé Eréforras
lapot, hogy potolja a hianyzd épdletet.
* A jatékosnal kell legyen annyi Tudds, amennyi a kartyan fel van tuntetve.
* A jatékosnak le kell tennie a kartya also felén abrazolt éplletet abba a z6néba, ahova a hajojaval éppen
lépett ( Id. Jaték menete).
* A zénaban még nem lehet ilyen épllet, egyik zéndban sem lehet ugyanabbdl az épliletbdl egynél tobb.
Az épitéshez szikséges Tudost a jatékos a készeltébdl veszi ( Plankton telep esetén 2 kell), majd a
megépitett éplletet abba a zénaba teszi, amelyikbe éppen a hajdjaval lépett.
Megjegyzés: Ez nem a jatékos éplilete lesz! A jaték soran barki hasznalhatja. Nem sziikséges, hogy a jatékos
a Tudosat kozvetlen az éplilet mellé tegye, de kételezd kitennie a készletébdl a sziikséges Tuddsokat.

Ezutan a jatékos az altala kivalasztott Kutatasi Savon Iép el6re annyit, amennyit a kartya jelez. A kartyat végdl
a jatékos képpel felfelé maga elé teszi az asztalra. ( A jaték végén a pontozashoz sziikség lesz ra. Nem kell
megjegyezni, hogy a kartyadhoz a tablan melyik épllet tartozik és azt sem, hogy melyik sdvon léptiink)

C PELDA: MENNYI AZ ANNYI?

Amikor a jatékos a Tabort hasznélja, hogy Tuddsokat tegyen a tarta-
|ékabol a készletébe, vagy amikor a Kutatasi savon Iép el6re a Kutato-
Koézpontot felhasznalva, akkor meg kell szamolnia hany Tudést illetve
Kutatasi pontot kap. Ehhez 6ssze kell szamolni a kérdésben szerepld
z6naban a jatékosnak 6sszesen hany Tuddsa és Hajoja van.

A jobb oldali példaban a pirosnak 2 Hajoja és 1 Tuddsa

van a zonaban, azaz 6sszesen 3 babuja. Ha a piros hasznalja itt
a Tabort, akkor 3 Tudost tehet a tartalékabol at a készletébe.
Ha Kutatokozpontot hasznalja, akkor 3 mezét i

léphet eldre az egyik Kutatasi sdvon. [*%
[

Ha a jatékosnak nincs elég Tuddsa a tartalékaban, akkor annyit vesz
amennyit tud. Ha a jatékos egy Kutatasi Sav végére ért, akkor ott
megall ( a maradék Kutatasi pont elveszik).

A JATEK VEGE

A jaték azonnal véget ér annak a forduldnak a végén, amelyben a lentebb felsoroltak valamelyike bekovetkezik:

* Valamelyik jatékos az utolsé Tuddsat is kiteszi a jatéktablara
) (azaz nincs tdbb Tudds sem a készletében sem a tartalékaban).

* Valamelyik jatékos felépiti az utols6 éplletet
(nem maradt tobb kartya a 3 éplilet pakli egyikében sem).

Ha az éppen soron lévd jatékos valamelyik Kutatéasi savon egy akcid mezére lép, akkor azt az akciot még végre
kell hajtani. Azonban egy "Jégtoré" kartya miatti akcid mar nem hajthato végre.



PONTOZAS ES A JATEK NYERTESE

A jaték végén a jatékosok gydzelmi pontjai a kovetkezd 4 kategoéridbodl allnak Sssze:
TERULETEK PONTOZASA

A zbnakat egyesével kell pontozni, els6ként azt a z6nat ahol a Nap van éppen, majd tovabb az éramutaté
jarasaval ellenkezd irdnyban (déli félteke miatt). Minden zénaban, rangsoroljuk a jatékosokat a zonaban
talalhaté Tuddsaik szdma alapjan. Az els6 jatékos (akinek a legtdblb Tudda van ott) annyi pontot kap, ahany
Epilet és Tudés van dsszesen (minden szinbdl) az adott zénaban plusz 1.. A méasodik jatékos annyi pontot kap
ahany Tudbsa van a zénaban az elsé jatékosnak, a harmadik annyit, ahany Tuddsa van a zénaban a masodik
jatékosnak és igy tovabb.A pontjelzéket ennek megfeleléen kell eléreléptetni a pontjelz6 savon. Ha a jatékosnak
nincs Tuddsa abban a zénaban, akkor nem kap pontot ezért. Egyenl&ség esetén a dontetlenben résztvevék mind
megkapjak az adott helyezésért jaré pontokat. A dontetlen nem noveli a kovetkezd helyezett pontszamat:

csak a dontetlenben résztvett egyik jatékost kell nézni.

Példa: Az egyik zénaban 8 éplilet van: egy a kezdetektbl fogva, a tébbi 7 a jaték soran épiilt fel. Alicenak és
Bobnak 3-3, Chloénak 1 Tuddsa van, Dannak pedig nincs Tuddsa ebben a zonaban. Alice és Bob 16 pontot kap-

nak (8 épiilet + 7 Tudds +1), Chloé 3 pontot szerez ( Alice vagy Bob Tuddsainak a szama), Dan pedig nem kap
semmit (a jatékos nem kap semmit, ha nincs Tuddsa az adott zénaban).

KUTATASI SAVOK PONTOZASA

A savokat egyesével pontozzuk. Minden savon meg kell hatérozni, hogy a kockaknak mennyi az értéke

A sav melletti szamok mutatjadk meg, hogy az adott kocka hany pontot ér. A jatékosokat sorba

vessziik a sévon 1évé kockaik alapjan. Az elsé jatékos (akinek a kockéaja legeldl van) annyi pontot kap

amennyi a savon lévG Bsszes kocka értéke. A masodik jatékos annyi pontot szerez, amennyit az els6

jatékos kockaja ér, a harmadik annyi pontot kap, amennyit a masodik kockaja ér, és igy tovabb.

A pontjelz8ket ennek megfelelden kell eléreléptetni a pontjelzd sdvon. Ha valakinek nincs kockéja az

adott savon, akkor nem kap azért a savért gy6zelmi pontot.

EPULET KARTYAK PONTOZASA

Rangsoroljuk a jatékosokat az el6ttik taldlhatd csillagos (bal alsé sarok) épilet lapok szama szerint.

Az els6 jatékos(akinek a legtdbb ilyen lapja van), annyi gyézelmi pontot kap,ahany csillagos éplilet van

az bsszes jatékos elStt. A masodik jatékos annyi pontot kap, ahany csillagos épllete van az elsé jatékos- | Az

nak és igy tovabb.A pontjelz8ket ennek megfeleen kell eléreléptetni a pontjelzd savon. Egyenléség eseten

a dontetlenben résztvevék mind megkapjék az adott helyezésért jard pontokat. A déntetlen nem noveli a kdvet-

kez6 helyezés pontszamat: azaz ha két masodik helyezett van 3-3 épllettel, akkor a harmadik nem 6 csak 3

pontot kap. Ha a jatékosnak nincs csillagos éptlete, akkor nem kap pontot.

EROFORRASOK PONTOZASA

Rangsoroljuk a jatékosokat az Eldobott eréforras mezére attett babuk szdma alapjan. Az elsé ja- N

tékos (akinek a legtobb baubja van ott), annyi pontot kap ahany babu van 6sszesen az Eldobott eré-
' forrasok mezében. A masodik jatékos annyi pontot szerez, ahany babuja van ebben a mezdben az elsé

jatékosnak, a harmadik annyit ahdny babuja van itt a masodik jatékosnak és igy tovabb. A pontjelzéket

ennek megfeleden kell eléreléptetni a pontjelzé sdvon. Ha a jatékosnak nincs egy babuja sem ebben a ,
mez6ben, akkor nem kap ezért pontot. Egyenléség esetén a dontetlenben résztvevék mind megkapjak az adott
helyezésért jaré pontokat. A dontetlen nem noveli a kdvetkezd helyezés pontszamat: azaz ha két masodik helye-
zett van 3-3 babuval, akkor a harmadik nem 6 csak 3 pontot kap.

Megjegyzés: Ha valakinek t6bb, mint 50 pontja lesz, forditsa meg a Gybzelmi Pont zsetonjat az 50-es oldalara.

A JATEK GYOZTESE
Az a jatékos nyerte meg a jatékot, akinek a legtobb gy6zelmi pontja van. Dontetlen esetén az a jatékos nyert,
aki a pontozas soran tobbszor volt els6. Tovabbi egyenléség esetén az nyert, aki tobb épiletet épitett (azaz

tobb épulet kartya van elStte az asztalon). Ha ez is megegyezik, akkor tdbb gydztes van.
( o . : :

A szerzd szeretne koszonetet mondani kiaddjanak a j6 izléséért:), Christwartnak a szaktuddsaért, Dennisnek a grafikdért, és Cesarenak

az elkotelezettségéért. Ezer kdszonet Adriennek és Sébastiennek a jaték iranti rendszeres érdekl6désééért.

Gondolok Nonora is, akivel egyiitt dolgoztunk egy mésik jaték fordulé sorredn mechanizmusan, aki végil nem tudott bekapcsolédni

ennek a projectnek a fejlesztésébe.

Remélem nem felejtek ki egyet sem a jatéktesztel6im kozil, akik tirelemmel tdmogattak ezalatt a hosszu 3 év alatt, amig a jaték elké-

szult: Cloé,Micha, LNA, Anthony, Gilles, Laurence, Chris, David, Jurgen, Thierry, Régine, Damien, Nathalie, Yoann, Jorg, Kai, Tapimoket,

Zeblate and lan (mert mindenki kdsz6ni lannak ;)) és a jatékosoknak akik a sokféle szabalyvaltozattal tesztelték a prototipust mig |étre-

jott a jelenlegi valtozat. A kiadd szeretne koszonetet mondani Kai Grennernek, Jorg Janottenak és az dsszes jatékteszteldnek, a felbe-
\csulhetetlen értékd segitségiikért, amellyel ez a project megvaldsulhatott. Ezer készont Grzegorz Kobielanak a szabaly lektoralasaért.

J




MELLEKLET

Jégtord, 6 kartya
A jatékos kitehet egy "Jégtord" lapot

egy olyan zénaba, ahol a sorban a 2. hajo
az 6vé. Amikor a Nap ebbe a z6naba kerdl
a jatékos kerdl sorra miutan az a jatékos,
akinek elsé a hajdja a sorban, végzett. A
Nap a jatékos |épése utan keril odébb. A
"Jégtoré” lapot ezutan el kell dobni.

Jatékosonként egy lap és Nap szabaly:

Ha az elsé és a masodik hajo is ugyanazé

a jatékosé és a jatékos kijatszott egy lapot
az els6 lépése soran (a "Jégtordt" a maso-
dik hajéra), akkor nem jatszhat ki Gjabb
kartyat a masodik |épése folyaméan! Ha a
Jégtordt egy korabbi [épése soran tette ki
akkor a 2 Iépés kozll a tetszése szerintiben
jatszhat ki lapot.

KIKOTS KARTYAK

Tudobs babu kirakasa, 3 kartya

A jatékos kiteheti a készletébdl az egyik
Tudodsat abba a zénaba, ahova a Hajdjat
attette.

+ 2 Tudos, 2 kartya
A jatékos 2 Tudodsat atteheti a tartalékabol
a készletébe (vagy egyet, ha mar csak egy

@ | maradt).

Gyors kutatas, 2 kartya
A jatékos egy tetszése szerinti Kutatasi
savon el6reléphet 3 mezé6t.

KUTATASI SAVHOZ KAPCSOLODO AKCIOK

A jatékos atteheti egyik hajojat egyik z6-
nabdl egy masikba. Olyan zénidba nem
lehet attenni a hajot, ahol mindharom

¥ hajoé mezd foglalt. A tobbi jatékos is
végrehajthatja ezt 6ramutatoé-jarasaval ellenkezd
irdnyban. Ebben a forduléban kapott hajét nem
lehet athelyezni.

Megjegyzés: Ebben az esetben a hajo attétele utan
nincs akcio valasztasra és végrehajtasra lehetdség.
@ A jatékos megnézi a lapokat, kivalaszt
i J koziluk egyet, majd a maradék lapokat

tovabbadja a jobbjan UGlének. Ez addig folytatodik,
amig minden jatékos nem vett egy lapot.

Meg kell keverni a Kik6t6 kartyakat, majd
annyi lapot venni, ahany jatékos van.

El6relépés 3 mezbt egy tetszbleges
Kutatasi savon. A elfoglalt helyeket nem
kell figyelembe venni. Az akciét 6ramu-
tato-jarasaval ellenkezé irdnyban kell
sorban végrehajtaniuk a jatékosoknak. Mindenkinek

mas Kutatatasi savot kell valasztania.
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A jatékos attehet 1 Tuddst a tartalékbdl
a készletébe. Ha nincs Tudods babu a

A jatékos egyik hajojat az Elérhetd erd-
forrasok mezérél, az utolsd hajé helyre
teheti abban a zénaban, ahol a Nap van.
Ha mér van 3 haj6 abban a zénaban,
akkor a jatékos nem csinal semmit.

Ezutan a jatékost kivéve mindenki valasz-

hat egy kik6t6 lapot.

A jatékos kap egy Uzemépllet erdforras
kartyat.

Ha a jatékos elhasznalta a jaték elején
kapott Alap er6forras kartyajat, azt
ezzel az akcidval visszaszerezheti ( ha
nem hasznélta még fel, akkor nem kap
semmit).

lusztracio és dizajn:
Dennis Lohhausen

Szabaly szerkesztése:
Christof Tisch

a tartalékban, akkor nem torténik semmi.
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