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COSMIC CONELIGE

A Cosmic ConrLICT kiegészité 20 6j idegen fajt tartalmaz, és elegendd
jétékelemet ahhoz, hogy egy tovdbbi jdtékos is jitszhasson, valamint egy
veszély paklit, egy jdtékvéltozatot, amelyik olyan bizarr vildglirbéli
veszélyeket és eseményeket hoz a jdtékba, amelyek véletlenszer@ien
bukkannak fel a jiték folyamdn.

JATEKELEMEK

A Cosmic CoNELICT a kovetkezd komponenseket tartalmazza:
20 Fajlap
55 Kdrtya, részletesen:
29 Veszély Kdrtya
20 Faklya Kértya
6 Végzet Kértya
1 Jatékos Kolénia Jel618
5 Jétékos Bolygé
20 Mtianyag Urhajé
14 Kozmikus Jelz§
24 Szabotdr Jelzd, részletesen:
16 Csalétek Jelzd
8 Csapda Jelzd

A Cosmic CoNrLICT kiegészité minden egyes kdr-

tydja egy szimbSlummal van jelolve. Ez lehet8vé
teszi, hogy bdrmikor meg lehessen kiilonbéztetni

a Cosmic ENCOUNTER® kértyditdl.

A JATEKELEMEK ATTEKINTESE

A kovetkezd rész 6sszefoglaldst nydjc a Cosmic CONFLICT kiegészitd
kiilonbozd jdtékelemeirdl. A leirdsok segitenek beazonositani a
komponenseket és elmagyardzzék, hogy miként kell haszndlni 8ket.

UJ FAJOK

Ez a 20 1j faj hasonlé a Cosmic ENCOUNTER® alapjdtékban taldl-
hatékhoz, és egyszertien csak hozzd kell 8ket adni a tobbi fajlaphoz.

UJ KARTYAK

Az 4j féklya és a fekete szinti végzet kdrtydk hasonl6ak a Cosmic
ENcOUNTER® alapjdtékban taldlhatékhoz, és egyszertien csak hozza kell
keverni 8ket a megfeleld paklikhoz (a kivételek késdbb keriilnek
részletezésre). A végzet kdrtydk lehet8vé teszik egy hatodik jatékos

részvételét a jétékban, a faklya kdrtydk pedig a Cosmic CoNFLICT 20 4]
fajéhoz tartoznak.

A kiegészitd tartalmaz tovdbb4 egy jfajta paklit is, amelyeket veszély
kértydknak neveziink, és amelyek azt a célt szolgdljik, hogy a jaték
folyamdn véletlenszerli eseményeket generdljanak, és részletes
magyardzatuk a 2. oldalon taldlhatd.

Fontos Megjegyzések: A Cosmic ENCOUNTER® alapjdtékban taldlhat6
Tolvajhoz hasonléan az Empatikus is rendelkezik egy klasszikus és egy
alternativ faklydval. Gydézddjetek meg réla, hogy csak az egyik véltozat
keriiljon bele a jétékba. Tovabbd az ,,Inv4zid!” végzet kdrtydkat csak
akkor kell haszndlni, ha az egyik jétékos a Megszall6 fajt haszndlja.
Amikor egy ,Invdzid!” végzet kdrtya keriil felhdzdsra, akkor a
jatékosoknak egyszertien kovetniiik kell a kdrtya utasitésait.

UJ URHAJOK, BOLYGOK,
ES KOLONIA JELOLS

Ezek az elemek hasonléak a Cosmic ENCOUNTER®
alapjdtékban taldlhatékhoz, és lehetévé teszik egy
hatodik jatékos részvételét a jatékban.

UJ KOZMIKUS JELZAK

Mivel a kozmikus jelz6kbél sohasem elég, ezért keriiltek bele ebbe a
kiegészit6be a Cosmic ENCOUNTER® alapjdtékban taldlhatékkal mege-
gyezd jelzdk.

SZABOTOR JELZAOK

Ezeket a jelz8ket csak akkor kell haszndlni, ha az egyik jdtékos a Szabotdr
fajjal jdtszik. A jelz8k koziil tizenhat csalétek, és nyolc csapda.
Hasznélatuk részletes magyardzata a Szabotér fajlapjén taldlhato.
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Csalétek Jelzd ~ Csapda Jelz8 A Jelzd Hétoldala

ELOKESZULETEK

Az elsd jarék el8tt Gvatosan, nehogy megsériiljenek, nyomjétok ki a
kartonkeretbdl a Cosmic CoNFLICT jétékelemeit.

A KIEGESZITO HOZZAADASA
AZ ALAPJATEKHOZ

A Cosmic ENCOUNTER® és a Cosmic CoNFLICT kiegészitd elsé egyiittes
hasznélata el8tt egyszeriien keverjétek az 4j faklya kdrtydkat az alapjdcék
féklya kartydi kozé. Mivel az Empatikus fajnak kée kiilonbozd féklydja
van, ezért az egyiket vdlasszdtok ki, a mésikat pedig tegyétek vissza a jdték

dobozdba.

JATEK HAT ES HET
JATEKOSSAL

Egy hatodik jdtékos hozzdaddsdhoz egyszerlien keverjétek bele az 4j végzet
kértydkat a végzet pakliba, és adjdtok oda az 4j jdtékosnak a megfeleld
tirhajékat és jatékos bolygdkat. Ezutdn helyezzétek az 0j koldnia jel6l6t a
térgorbiilet ,,0” mezdjéhez. Végiil, amikor fiklydkat tesztek a kozmikus
paklihoz, akkor egyszertien adjdtok hozzd mind a 12 kiosztott fakly4t.

Hét jétékossal valé jétékhoz a Cosmic INCURSION kiegészitSre csakuigy
sziikség van, mint a CosMIiC ENCOUNTER® alapjdtékra. Ugyantigy kell
eljarni, mint hat jitékos esetén, tegyétek bele a végzet pakliba minden
jatékos kdrtydjdt, adjdtok oda minden jitékosnak a sajdt bolygdit és
lirhajéit, és helyezzétek a koldnia jelslSket a térgdrbiilet ,0” mez8jéhez.
Amikor faklydkat tesztek a kozmikus paklihoz, akkor egyszerden adjitok
hozzd mind a 14 kiosztott fékly4t.

UJ SZABALY:
KOzZzMIKUS RENGESEK

Ha egy jdtékosnak kdrtydt kell htiznia a kozmikus paklibél, és mind a
kozmikus pakli, mind pedig az eldobott lapok kupaca iires, akkor
kozmikus rengés kovetkezik be! Ekkor minden jitékosnak el kell dobnia
a kézben tartott kdrtydit, majd az eldobott lapokat meg kell keverni, igy
kialakitva egy 4j paklit, végiil minden jétékos részére osztani kell 8

kdreydt.



VESZELY PAKLI
JATEKVALTOZAT

Ebben a viltozatban egyes 6sszecsapasok alkalmdval szokatlan
események, ugynevezett veszélyek kdvetkezhetnek be. Ez a vdltozat a
veszély paklit haszndlja.

ELOKESZULET

Készitsétek eld a Cosmic ENCOUNTER® jétékot a szokdsos médon, egy
tovabbi lépéssel kiegészitve az 5. Lépést.

5a. Keverjétek meg a veszély paklit és helyezzétek a térgorbiilet kozelébe.

JATEKMENET

Ez a jatékvdltozat az 8sszes dltaldnos szabdlyt és gy6zelmi feltételt hasznal-

ja, a kovetkezd szabdlyok kivételével.

Veszély

Jelzés

* A végzet fézis sordn, amennyiben egy jétékos egy olyan
kirtydt hiz, amelyiken veszély jelz§ taldlhatd, akkor a
szdvetkezés fazis eléte hizni kell egy veszély kartydt,
fiiggetleniil attdl, hogy a végzet haszndlatban marad,
vagy djat hiztok helyette. Egy 6sszecsapds sordn az elsd
felhtizott veszély jelzd utdn hizott Gjabb veszély
jelz8knek mdr nincs hatdsuk.

* A felhtzott veszély kdrtydknak kizdrélag az adott dsszecsapdsra van
hatdsuk, majd a legtobbyjiik az eldobott veszély kdrtydk kozé keriil. Ezek
az eldobott kdrtydk nem lehetnek térgyai semmilyen olyan hatdsnak,
amelyik eldobott lapokra hivatkozik - ilyen hatdsok csak a norm4l
eldobott lapokra vonatkoznak. Az olyan veszély kdrtydk nem keriilnek
eldobdsra az aktudlis 8sszecsapds utdn, amelyek azt mondjak, hogy ,Ez a
Kiértya Jdtékban Marad”.

* Ha a veszély pakli kiiiriil, akkor az eldobott lapokat megkeverve 1
veszély paklit kell képezni bel6liik. A veszély pakli nem okoz kozmikus

rengéseket.

VESZELY KARTYA HATASOK

A veszély kdrtydk kiilonféle hatdsokkal rendelkeznek, melyek magukon a
kirtydkon vannak feltiintetve. Példdul az Energiamezdk veszély kértya
hatdsa a kovetkezd: ,A szovetkezés fézis el6tt minden aktiv jitékos hiz
két kdrtydt, melyeket megmutatnak a tobbi jétékosnak.”

VESZELY KARTYA TiPUSOK

Kétféle veszély kdrtya létezik - ideiglenes és dllandé. Az ideiglenes
veszélyeket az Gsszecsapdsok végén el kell dobni, mig az dllandé veszé-
lyek alsé részén egy voros sdv taldlhaté ezzel a felirattal: ,Ez a Kdrtya
Jatékban Marad”, és nem lehet eldobni 8ket, hacsak a széban forgd
kdrtya, vagy valamely mdsik kdrtya hatdsa arra nem utasit.

VESZELYEK ES EGYEB VALTOZATOK

A veszély kértydk teljesen kompatibilisek minden mds kiadott jétékval-
tozattal, beleértve a technolégidt, a 4-bolygé véltozatot és a jutalom
paklit. Az emlitett jatékvéltozatok és a veszélyek egyiittes haszndlatdhoz
nincs szitkség semmilyen valtoztatdshoz.

KULONOSEN VESZELYES
JATEKVALTOZAT

Egy vadabb és sokkal veszélyesebb jdtékhoz ne csak veszély jelzds végzetek
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esetén, hanem minden egyes dsszecsapds alkalmdval hdzzatok veszély kdrtydt.



