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Mar megint... Ezek a becstelen torvényen kiviiliek aljas cselszovéssel probdljdk
kifosztani a Union Pacific Expresst. Samuel Ford marsall felfegyverkezve készen all a
fogaddsukra, de egy vj ellenféllel a megfoghatatlan Mei - jel is szemben taldlja
magadt. Jo lesz elévigydzatosnak lenni, mert az a né legaldbb olyan veszélyes, mint

* 1 Rabszallito w‘ * 7 Koroze51 plakat

Megjegyzés: Az elsé jdték eldtt
Ovatosan szereld dssze a rabszallité
vagont haszndlva a mellékelt
Osszeszerelési uitmutatot.

* 2 Karakter lap

* 1 Kinevezett marsall figura .

* 116 tigura (ha az els6
kiegészitGvel egyltt
szeretnétek haszndlnia 7.
figurat)

= 7 végzés 7

* 2 Postas zsak '.‘.(:'%; kiilonleges
$200 vagy $1200 (=" | * 13 fordul6 kartya &l

* 1 Pénzeszsak 200 $ r;%

* i Fogoly kartya -
' . - 5 kartya 2,3 vagy 4 bandita részére

- 5 kartya 5,6 vagy 7 bandita részére

- 3 Vasutallomas kartya

3 Veszekedés kartya (arany—
ezust-, bronz tités)

Az alapjaték sarga marsall figurdja Mei figuraja lesz. Az ebben a
kiegészitében 1évé marsall figura lesz az 4j marsall (csillag meg minden).

Utalod a torvénytelenséget? Ebben a kiegészitdben az egyikétok lesz a Marshal,
akinek 5 célja van, amit meg kell valdsitania. Ha a kit(izott 5 célbol legalabb 4 et
sikeriil elérnie akkor megnyeri a jatékot. Akkor és csak akkor, ha a Marshal elbukik
(nem sikertil legalabb 4 et elérnie a kitizott célok koziil) akkor a leggazdagabb

bandita nyeri meg a jatékot.

Megjegyzés:A szabalykonyvben minden jatékosra mint Marsall vagy banditaként

hivitkozunk.
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Minden jatékos tavolitsa el az akciokartyai koziil a Marsall kartyat és tegye vissza a
dobozba, hiszen ezzel a kiegészitdvel erre nem lesz sziiksége.

Ha a Lovak és Postakocsi nélkiil szeretnétek jatszani (az alapjatékkal és ezzel a
kiegészitével) akkor a Lovaglas lapokat tegyétek vissza dobozba (ha viszont az elsé és
masodik kiegészité is egyszerre kap helyet akkor maradjanak a Lovaglas lapok is).
Minden banditdnak a kartyai kozé tegyétek be a megfelel6 Nagyszert 6tlet kartyat.
Minden banditanak a korozési plakatjanak az az oldala legyen felill, ami 6t abrazolja
(500 $)

Valaszatok ki egy jatékost, aki a Marsall lesz. A jatékos vegye maga elé a Marsall
karakterlapjat és tegye ra a 3 veszekedd kartyat képpel lefelé ugy, hogy az arany legyen
legfeliil a bronz meg legalul).(az a kartya van legalul amelyiken a Marshall eléggé meg
van verve és az van legfeliil amelyiken teljesen jolfésiilt)

Keverje meg a Marsall akci6 kartyait és helyezze 6ket a Marsall
karakter lapon képpel leforditva a huzépakli helyére

A tolténykartydkat 2 pakliban (6/pakli) helyezze a Marsall kdrtydn a
megfelel helyre a szokasos médon
Azokat a végzés kartyakat, amelyekhez tartozd karakterek nincsenek jatékban tegye vissza a
dobozba. A megmaradt lapokat keverje meg, majd htizzon 2-t tigy, hogy NEM

nézi meg Gket.
Ha 2 vagy 3 bandita jatszik, akkor azokat a célkartyakat amelyiken a ,,4+” felirat
szerepel tegyétek vissza a dobozba. (értelem szertien ezekre akkor lesz sziikség ha 4-
en vagy annal tobben jatszanatok.) Ezutan keverjétek meg a megmaradt kartyakat
majd huzzatok beldliik 3 at. Ezt a 3 kartyak és az el6z6 (4) 1épésben félretett két
végzés kartyat egylitt keverje 6ssze a Marshall anélkiil, hogy megnézné 6ket, majd
tegye a Marshall vezetés kartyanak a tetejére. (ezek lesznek azok a célok amelyeket a
Marshallnak teljesitenie kell a jaték megnyeréséhez.)
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gl al @ A Vonat ésszedllitdsa 4 e 1 ':%
- S ' bandita és egy Marsall esetén =3 —3

2,3,4 bandita esetén a mozdony+ 4 vagon + rabszallité. (mindig a legutolsd)

5,6,7 bandita esetén mozdony, 5 vagon + rabszallité (mindig a legutolso)

A szokasos taska helyett most a mozdonyba a két postaszsakot tegyétek ugy, hogy az értékiik
nehogy kidertiljon.

A jatékosok szamatol fiiggetleniil a rabkartyakbol huzzatok 3-at(az 6sszes koziil nem csak
amik éppen jatékban vannak) amit képpel felforditva a rabszallité vagon utén rakjatok. A
fennmarad¢ rabkértydkat tegyétek vissza a dobozba.

A Marsallt tegyétek a mozdonyba. A Marsall az 1. jatékos. A téle balra til6 a 2. és igy tovabb.
A péros jatékosok a rabszallito el6tti vagonbdl kezdik a jatékot mig a paratlanok (kivéve a
Marsall) az azt megel6z6 kocsibol. A banditakkal ellentétben a Marsall karakterlapjan
nincsen 2508.;

A jatékot a Marsall kezdi, mint elsd jatékos. A masodik korben a téle balra wil6 jatékos lesz a
kezd6jatékos és igy tovabb.



B Rabszllitd és a Nagyszeri stlet 3

Rabszallito kocsi

The Roof

Idézet a Kézikonyv a Vadnyugat tokéletes kalozainak
kézikonyvbdl 247. oldal:” EI6bb vagy utébb a bandita
egy celldban taldlja magdt. De a Vadnyugat tokéletes
kalozinak egy cella nem a véget jelenti sokkal inkdbb
egyfajta dtmenet. Szdllj 6nmagadba és vdlj eggyé az
almaiddal és reményeiddel. erdltesd meg magad, hogy
megértsd a célt. Legyél te a borton és keresd meg a
hibat az olcso kivitelezésben....

The Cell The Corridor

»Szabad” banditdk nem tartézkodhatnak a bortoncellaban. A rabszallité tetején,
illetve a folyoson igen. (csak elfogott bandita lehet a bortoncellaban).

Nem {ithetsz és nem I6hetsz meg egy bortoncellaban sinyl6d6 banditat még akkor
sem, ha nagyon megérdemelné. Nem {ithetsz vagy 16hetsz meg egy banditat ugy
hogy az a cellaba keriiljon. A bortonben ticsorgd banditék altal kijatszott akcid
kartyaknak nincs hatdsa a Tolvajlds fazis alatt amig nem jatszottak ki nagyszer(i
otlet kartyat.

Nagyszerii otletkartya

Idézet a ,Kézikonyv a Vadnyugat tokéletes kalozainak” kézikonyvbdl 165. oldal:
»Vegyiink két csalot. mindketten sikeresek. Mi a kiilonbség a siker és a kudarc
kozott? A NAGYSZERU OTLET. Amely a kellé pillanatban pattan ki egy sikeres
bandita fejébil és menti meg a kellemetlen helyzetektdl.”

Uj huzasi szabaly (1. FAZIS Cselszovés)

Az alapjaték huzési szabalyai megvaltoznak. Valasz egyet a kovetkezd lehetdségek koziil: @

# Huzz 3 kartyak a hizépaklibol.

*h Nézd at a paklidat (ha halad6 szabalyok szerint jatszotok akkor akar a huzé akar a dob¢ paklit)
o

gy megkeresd a Nagyszer( 6tlet kartyat és a kezedbe vedd. Utdna keverd meg a paklit.

A huzas el6tt kell dontened, hogy melyik lehetéséget valasztod.

Nagyszeri otlet akcio.

Attdl figg, hogy hogy viselkedik ez az akcid, hogy pontosan hol is tartézkodsz a vonaton.

cellaban) akkor az utolsé nem Nagyszer( 6tlet akcié ismétlédik meg

@ Ha nem a rabszdllité vagonban vagy azon tartézkodsz (sem a
(nem szamit ki jatszotta ki azt az akciét csak bandita legyen!!)

Néha sziikséges lehet, hogy visszanézzétek a kartyakat. Példaul ha Marsall
kartya volt legutébb kijatszva vagy pedig masik nagyszert o6tlet kartya. Ha
nem volt olyan kartya kijatszva ami masolhaté akkor nem torténik semmi.
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Tuco egy Nagyszerii otlet
kdrtyat jatszott ki a Marsall
kore utdn. A Marsall kdrtya
mivel nem mdsolhatd, ezért az
utolsé bandita kdrtya az a
Szellemé, aki egy iités lapot
jatszott  ki.  Tehdt  Tuco
Nagyszerti Otlete egy iités lesz.

Tandcs. A kdrtydkat miutdn kijatszottdtok ne adjdtok vissza azonnal a
tulajdonosuknak, hanem egy ,dobdpaklit” készitsetek beldliik azért, hogy a
Nagyszerii otletek konnyebben visszakovethetdek legyenek.
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Ha a Nagyszer( otlet kartyat a cellaban ticsorogve jatszottad ki, akkor
kiszabadulsz a cellabdl. Eldontheted, hogy a rabszallité tetejére vagy a

folyosdjara menekiilsz.
4%
-

Ha a kartya kijatszasakor a rabszallitd szerelvényen vagy abban vagy
(nem a cellaban) akkor az alabbi két lehetdség koziil valaszthatsz.

*kMegszoktethetsz egy elitéltet.(Elveszel egy Elitélt kartyat a rabszallito

szerelvény mogiil. Nem valaszthatod ezt a lehetdséget, ha mar van Elitélt kartyad.

% Kiszabaditasz egy banditat a bortonbol és magad mellé teszed és 6 - ha van
neki - akkor a zsakmanyai koziil az 6 valasztasa szerint ad neked egyet.

Elitéltek

Idézet a ,Kézikonyv a Vadnyugat tokéletes kalézainak” kézikonyvébol 599. oldal:
»~Ha a segédlet sszes bolcs tandcsdt betartod, akkor gyorsan aljas banditdvd tudsz
vdlni. Onnan tudod, hogy elérted ezt a célodat, hogy a pitidner biinoz6k megkérnek
arra, hagy legyenek a hiiséges tirsaid.”

Minden banditanak legfeljebb 1 Elitéltkartydja lehet.
Minden Elitélt valamelyik karakter Megbizhat6 térsa. Van
hogy az Elitélt tarsa nem utazik a vonaton.

Az dltalad kiszabaditott elitélt az alabbi ketté dolog koziil
eggyel kedvezhet neked attdl fiiggéen, hogy 6 a te
Megbizhato tarsad vagy sem.

Ha a kiszabaditott elitélt nem a te megbizhaté tdrsad, akkor annak a karakternek a

% képességét megkapod, akinek a megbizhaté tarsa. (PL.: Ha te vagy GHOST (SZELLEM) és
kiszabaditod DOC megbizhaté tarsat, akkor a hasznalva a képességét eggyel tobb kartyat
huzhatsz minden kor elején) Addig él ez a képesség ameddig a kartya nalad van.

Ha viszont a kiszabaditott elitélt a te megbizhaté tarsad akkor rablas esetén nem
egy hanem kett6 zsakmany jelz6t szedhetsz fel(feltéve ha van legalabb kettd)

% Tovabba, ha egy Elitélt melletted marad a jaték végéig akkor + 200 $ kapsz.

Megjegyzés. Ha Belle és egy Belle megbizhaté tdrsdt haszndlo ember kiziil
kell célpontot valasztani akkor MINDIG Belle az erésebb (igy a mdsikat kell
iitni / l6ni).



A Massmaz

Alapjaték szabalyai megvaltoznak.

Ha egy bandita a Marshallal azonos helyen tartézkodik akkor nem kap
semleges tolténykartyat és rohan fel a tetére. (Ennek ellenére a semleges
kartyakat ne rakd tal messzire még sziikség lesz rajuk)

Most a banditak megléhetik és célszerd is megldniiik a Marsallt és meg is tithetik.
A karakter képességek, amik szamitanak mas banditaknal szdmitanak a Marsallnal

kartyat a Marshall karakter lapjarél (mintha megiit6tted volna és
feldagadt volna az arca). A kartyat tedd a sajat karakterlapod
mellé felforditva. Ez a jaték végén szamodra plussz pénzt fog
jelenteni. Majd tedd a Marshallt valamelyik szomszédos kocsira.

Marsall céljai

Ahhoz, hogy a jatékot megnyerje a Marshallnak legaldbb 4 -et kell a
kittizott célok koziil teljesitenie. Minden kor elején a Marshall a célkartyak
koziil a legfels6t athelyezi a karakterlapja jobb oldalara és TITOKBAN
megnézi. Jobb oldalon 1év6 kartyakat barmikor megnézheti.

is.
@ Amikor megiitod a Marshallt akkor vegyél el egy veszekedd
P

Jovébeli kitiizott célok > | @
2T TR TR 2 . F

Aktudlis kitlizott célok . V

Elért célok —_—a m e

Kiilonleges célok

Csak egy karcolas!
A@ Ez a cél teljesiil, ha a jaték végén legalabb egy 1 :
@ veszeked6 kartya marad a Marshall ot
karakterlapjan. ﬁ&'ﬂ

@ ~Kikeriilni a golyokat” Ez a cél teljesiil, haa 7’
A = Marshall kartyai kozott barmelyik banditétél nincs
BB 5 mint két taldlat é
[

P
2

P
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Aranyozott 16szer dija T
@ Ha a Marshall legalabb az egyik tarat kitiritette. =
Q¢

A kiildeménynek kézbesiteni kell.

A cél akkor teljesiil, ha a Marshall eredmény 8 '
kartydjan egy postaszsdk van. Amikor a Marsalt u 'Y
megiitik nem ejti el a zsakot!

=L

Kidobni a kulcsot
@@ Ez a cél akkor teljesiil, ha legalabb kettd

rabkdrtya a Marshall eredmény kartydjan van.

& Tele 6lommal

~&
( ‘-*2 Akkor teljesiil ez a cél, ha minden bandita paklija
legalabb egy Marshall t6ltényt tartalmaz.

Foellenség

*
4( * ez a cél akkor teljestil, ha valamelyik bandita kartyai

kozott legalabb 4 Marshalltél szarmazé t6ltény van.

MEGJEGYZES: Az utolsé két célkdrtya, amelyiken a 4+ felirat taldlhaté csak
4 nél tobb bandita esetében haszndlhaté .

6

Elfogat6é parancs

Minden elfogatasi parancs megfelel
egy banditanak a jatékbol.

CAPTURED

Ez a cél teljesiil, ha a bandita elfogatasi parancsa az elért célok kozott van.
Ha a bandita legalabb egyszer bortonbe keriil, akkor az elfogas teljesitett.
Nem sziikségszert, hogy a bandita a jaték végén bortonben legyen.

Marsal akcio kartyak

Mozgas(x2) , Szintvéltas (x1) , Lovés(x3), Mozgas+(x1), Szintvaltas+ (x1),
Elfogas(x2), Lovaglds(xl)ha a Lovak és postakocsi kiegészit6t is
hasznaljatok

Mozgas+ / Szintvaltas +

Ha a Marshall ,+” kartyat jatszik ki egy normadl korben
(amikor nincs gyorsitas, alagut,véltas, ziirzavar),akkor egy
tovabbi kartyat kijatszhat a cselszovés fazisban., ami a Rablas
fazsiban lesz végrehajtva.

A Marshall nem huzhat kartyat ahelyett, hogy plusz kartyat jatszana ki.

Tovabba lehetséges, hogy a Marshall kett6 ,,+” os kartyat jatszik ki igy
egymas utdn 3 akcidt hajthat végre egy koron belil.

Ha viszont ,,+” os kartyat nem normal korben jatszik ki akkor a kartyanak
csak a normal hatasa érvényesiil.(Nem jatszhat ki plusz kartyat)

ELFOGAS

A Marshall valaszt egy banditat azok koziil, akikkel egy helyen
all és beteszi a bortonbe, majd elveszi a korozési kartyajat és
atteszi a sajat karakterlapjanak a bal oldalara.

Egy banditat tobbszor is el lehet fogni viszont az elfogatd parancs az elsé
utan folyamatosan a Marsalndl van.

LOVES

Ha kett6 vagy tobb célpontja is van a Marshallnak, akkor kett6
banditat is megléhet egyetlen akciéval. Valaszt egyet a
tolténypaklijanak a tetejérél és odaadja a vélasztott banditanak/
banditdknak. (egy banditdnak viszont igy nem adhat két talalatot.)
Belle sem bujhat ki a képességével ezaldl a 16vés aldl hacsak nem 3

érvényes célpontja van a Marshallnak. VAGY csak egyet szeretne
16ni a Marsal.
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A Marshal altal kil6tt toltények ugyan ugy hozzaadddnak a célpont
huzépaklijahoz akér a tobbi bandita esetében. Minden toltény kartyahoz
tartozik egy biintetés ami a megl6tt banditara hat.

KITERJESZTETT BUNTETES (A FORDULO VEGEIG)

Amikor a Marshal megl6 egy banditat és a t6lténynek van kiterjesztett hatasa, akkor a jatékos elétt
kell hagyni, hogy emlékeztesse arra, hogy mely akciét nem tudja végrehajtani a kor hatralévd
részében. A kor végén a Marshal toltény kartyajat bele kell keverni a hizdpakliba.

LEFEGYVERZES

A fordul6 végéig a bandita altal kijatszott 16vés kartyaknak
nincs hatasuk.

y SERULT TERD
d A fordulé végéig kijatszott szintvaltas kartydknak nincs

".'-'A

hatasuk.
&7 VALL SERULES
@ A fordulé végéig a kijatszott {ités kartyaknak nincs
hatdsuk.

Megjegyzés: Ha a bandita Nagyszerii Otlet kdrtydt jatszott ki mitudn
meglétték, akkor egy mdsik banditdinak a cselekvését le tudja mdsolni még
akkor is ha azt sajdt kdartyaként nem tudnd végrehajtani.

AZONNALI BUNTETES

MEGVAN!

Ha a l6vés egy olyan banditat taldl el amelyiknek van egy elitélt “
tarsa akkor az azonnal atkeriil a Marshall karakterlapjara. iy 4

DOBD EL AZT A TASKAT!!

T

Ha a megl6tt banditdnal van postaszsak akkor azt a
Marshall karakterlapjara kell tenni. LD

ARANYOZOTT LOSZER!

Nincs egyéb hatdsa csak lehet ez is cél a Marshallnak.

Az 5. kor végén a banditak altal nem megszerzett rabok atkeriilnek a
Marshall kartyajara, ahogy a banditak altal nem felvett postaszsakok is.

&

X A Marshall felfedi a kiildetés kartyéit és azokat leellendrizitek. Ha legalabb 4 -et teljesitett az
5 koziil, megnyerte a jatékot. Ha viszont ez nem sikeriilt, akkor a Banditak koziil keriil ki a
gyoztes.

% Ha a Marsallnak nem sikertilt legaldbb 4 célt teljesiteni akkor a banditak
koziil keriil ki a nyertes az alabbi médon.

A banditak az alabbi 7 médon tehetnek szert zsakmanyra:

- A pénzeszsakok, ékszerek amiket gytjtottek a karakterlapjukra.

— Legjobb 16vész dija +1000 $ (ha te 16tted ki a legtobb toltényt)

— Korozési plakat ha a jaték alatt a Marshall egyszer sem kapta el 500$
— Rab tdrs +200$ ha van Elitélt kartyad.

— Tusz valtsagdija (lovak és postakocsi kiegészitGvel jatszotok)

- Veszeked6 dijak 800$, 500$,300$

— Néhdny célallomas kartya hatdsa.
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Hasznaljatok tetszés szerint keverve az alapjaték és az elso kiegészito
fordul6 kartyait. A Marshallt érint6 kartyak a késébbiekben részletezve
lesznek. Ha egy fordulo kartya kifejezetten a banditakra hat annak nincs
hatasa a Marsallra.

[2=4] 2-4jdtékos szdmdra, de akdr 5 személy is jdtszhatja ha az egyik
Marsal

Fordulé kartydk amelyiket 5,6,7 banditdval

haszndlatosak!(+Marsal)

Kiilonleges kor. Razkédo vonat.
Nem lehet 16vés vagy iités kartyat kijatszani. A nagyszer( otlet

kartyaval viszont igen

Megjegyzés: A Nagyszertii otlet kdrtya egy kordbbi bandita
akcidjanak lemdsoldsdra alkalmas.

Kor végi jutalom: A cselszovés egy vidam napon.

Néhany a fordul6 kartyak koziil ebben a kiegészitdben
egy uj ikonnal (lasd jobb oldalt) van ellatva. A
cselszovés fazis végén lehetGséged van egy kezedben
lévé kartya megtartasara a korvetkezd korre. Ez a
szabaly nem alkalmazhatd, ha a halad6 szabalyvarians
szerint jatszotok.

A kivalasztott kartyat ne keverd vissza a paklidba, hiszen az megmarad a
kovetkezd korben. A kovetkezd forduldban viszont csak 5 kartyat hizhatsz
fel (Doc esetében 6 ot)

SEMENYT
Ertékmentés

Minden zsakmanyt a Marsall vagonjabdl tegyetek at a
vagon tetejére fiiggetleniil attol, hogy a Marshall a
vagon tetején vagy abban tartézkodik.

8

o Hiresztelés
A Marshall véletlenszertien felfed egy célkartyat (csak

azok koziil amiket mar lathat)

-+ E Reflexmozdulat

A jatékosok ne dobjak el a kézben tartott lapjaikat a
cselszovés fazis végén. A lapok felfedéses végrehajtasa
utan a lopas fazis végén a kezddjatékostol sorban még
kijatszhatnak egy akci6 kartyat a keztikbol.

9



$+* Biintudat

Ha a Marsal nyeri a jatékot akkor a legszegényebb
bandita is nyer. Ha tobb banditdnak is ugyan annyi a
pénze akkor egyediil a Marsal nyer.

* * Halalos 16kés

Ha megiitsz egy karaktert a tet6n akkor donthetsz ugy, hogy a
szokasostdl (egy szomszédos kocsiba mozgatod miutan elejtett
egy zsakmanyt) eltéréen lelokod a vonatszerelvényrdl. A karakternek a tovabbiakban egyl
akcidkartyajanak sincs hatasa. A leesd bandita vagy Marsal NEM nyerheti meg a jatékot.
Ha Django meglé egy olyan karaktert aki a leghatsé kocsi tetején vagy a mozdonyon van
akkor Django donthet tigy hogy a karakter ezéltal leesik a vonatrol és igy a leesé karakter
nem nyerheti meg a jatékot. (ha az idéutazo autdval is jatszotok akkor a mozdonyrdl nem
viszont az id6utazé autdrdl le lehet 16nie Djangonak a karaktert.) Ha a lovak és Postakocsi
kiegészitével jatszotok, akkor a Postakocsi tetejérdl is le lehet 16kni egy karaktert.

. Biindzni nem kifizet6do
Az a bandita, aki a bortonben fejezi be a fordulét nem

nyerheti meg a jatékot (hidba 6 lenne a leggazdagabb)

Eseménykartyak amik az alapjatakban mdédosulnak ennél a kiegészitonél.

Diihos Marsall

Amikor ezt a kiegészitét hasznaljatok, akkor az alabbi
modositassal hasznaljatok ezt a kartyat. A fordul6 végén a
Marsall végrehajt egy lovést és utana mozoghat egyet
anélkiil, hogy kartyat jatszana ki. (szintvaltas akciot nem!)

Marsall Bosszija

Minden bandita aki a Marsallal egy vasuti kocsiban
tartozkodik elvesziti a legkevésbé értékes pénzeszsakjat.
(CSAK pénzeszsakot. Ha nincs neki ilyen akkor semmit)
Egy feles whiskey a Marsallnak

Amikor a whiskey is jatékban van a lovak és postakocsi kiegészitGbol:
Ha egy whiskeys flaska a Marsallal egy helyen van akkor azt felveheti
és atteheti a karakterlapjéra. A tovdbbiakban tigy hasznalhatja mint a
banditak.

Ha a Marsall megissza az iireg whiskeys flaskdt akkor maximum 2 akcié
lapot jatszhat ki még akkor is ha Mozgds+ vagy Szintvdltds+ lap is van
kozte. Ha a Marsallt megiitik nem vesziti el a whiskeys flaskat.

Opcionalis szabaly az esemény kartyakra.

A jaték elején a jatékosok egyiittesen valasztanak az dsszes elérhet forduld
kartyabdl annyit amennyien vannak és 3 végallomas kartyat. Azutin a
forduld kartyakbol 4 et a végallomas kartyak koziil pedig egyet huzzatok ki
is tegyétek egymésra.(Ertelem szer(ien a végdllomds kértya képzei a pakli
legaljat)

10

G Maz: Az(jBANDITA ]

Mei egy kivilé akrobata és fiirge mdszo.

VA‘ Amikor szintvéltas kartyat jatszol ki akkor
‘V‘ mozgathatod atlésan.

Amikor Mei elhagyja a celldt akkor nem mozoghat a szomszédos
kocsi tetejére.

Mei haszndlhaté az alapjdtékban is anélkiil hogy
haszndndnk a Marsall és a rabok kiegészitét, azért hogy
az alapjdtékot 7 bandita is jdtszhassa egyszerre. Az
alapjaték szabalyai nem modosulnak.

Amikor Meit haszndljdatok a Marsall és a Rabok kiegészit6 nélkiil, akkor Mei
amikor elmenekiil a Marsall el6l nem mozoghat szomszédos kocsi tetejére.

Amikor a Lovak és postakocsi kiegészitét haszndljaték akkor nem mozoghat
atlosan a Postakocsirdl vagy postakocsira.

LA kiegesritok egyiiies haszndlata 3

A Marsall és a Rabok kiegészitd teljes egészében Osszeférheté a

kiegészitokkel és az alapjatékkal, mi mégis csak akkor ajanljuk, hogyha az

alapjatékkal minden jatékos kell6 jartassaggal bir.
Marsall és a Lovaglas

A banditaktdl eltéréen a Marsall minden jatékot a mozdonybdl kezd.

Marsall és a Postakocsi
A Marsall is bemehet a Postakocsira vagy akar annak a tetejére is
mozoghat, viszont nem ejt taszokat.

Marsall és a Fegyveres

A Marsallnak nincs hatdsa a Fegyveresre illetve forditva viszont a
Fegyveres blokkolja a Marsall ralatasi vonalat akdrcsak a tobbi jatékosét. A
Marsall nem foghatja el a fegyverest.
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= De most ahogy latom

Rendben van Tuco | W Amikor hiviak “fj méssal kell foglalkaznunk

szabad vagy de | akkor  rohanni
| tartozol nekem | ]
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Mindig &riim veled
/ iizletet kiitni.

A forditdst készitette: Senger
(Katona Tamds)
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