Hoha, itt a busz! Kint esik, igyhogy siess,
foglalj helyet!

Mint minden utazds soran, most is
elhiivoinek az utastarsaid: turistak,
munkdasok, diakok...

Egy darabon mind egyiitt utaztok, meég ha
mas-mas is az aticélotok. Ez a buszjarat
igazan kiilonleges!

(¥) Saashi @ Monsieur Z



12 fordul6 3ll a rendelkezésetekre, hogy ti alkossatok meg
avaros legjobb buszjdratét. Minden forduloban fed etek fel

egy Uj kartyat, ami mindnyajatok szamara kijeloli, hogy milyen
atvonalelrendezéseket kel teljiesitenetek. Vigyétek el az utasaitokat
az (ticéljukhoz, kertljétek el a dugdkat és gyljtsetek annyl gydzelmi

5L ondon pontot, amennyit csak tudtok.
B New York

elohigura

JATEKELEMEK ES ELOKESZULETEK

Vélasszatok egy-egy jatékosszint és vegyétek magatokhoz
a kovetkezd jatékelemeiteket:
32 atvonaljeldls és 1 indulasjelold.

Az utvonaljeltick a térkepre keriiinek fel, és kijeldlik
a buszjarataitokat.

Vegyetek magatokhoz egy-egy jatékoslapot és ceruzat.
Figyelietek arra, hogy mindnyéjatoknak kiilénbéz6 legyen a
jétékoslapjaitok teteje (a lap tobbi része ugyanalyan).

A sajét jatekoslapotokra tudjatok feljegyezni, hogy az dtvonalatokon
ki szallt fel a buszotokra es melyik megalléknal aift meg a buszotok.
Ezek mind gy6zelmi pontokat émek.

Helyezzétek a jatéktablat a jatékeér kizepére.
2 és 3 fiis jaték esetén hasmaliétok a jatéktabls New York oldalat.
4 és 5 f6s jaték esetén hasznaljatok a jétéktabla London oldalst.

A;écékmblénavams utakbéléllntélképeléﬂrathmdenkemzﬂdésbenegyutasfe A Q .}
egy helyszin [ (M), (L | 554 ), vagy Ziild lémpa léthato. Bizonyos helyszinek meg vannak nevezve, ezek szines hétterben
szerepelnek és "létvanyossagnak’szammenalcAQszémammezdmkdmscéﬁkért)ékken)hekképpelfalfelavaabb:ket
mez0 egyikére a busziegypakl, a mellette lévé masik mezore pedig a dobdpakli keriil. New York térképén fekete utvonalak is
lathatok, ezek az allando dugdkat jelképezik.




j Keverjetek meg a 6 kdzoscélkartyat, és helyezzetek ezek kazil 1-1-et Keverjétek meg az aktualis tablaoldalhoz tartozd

; véletlenszertien a jatéktabla 2 mezdjére, a sérga oldallal felfelé. A tobbi 5 egyénicél-kartyat, majd osszatok minden jatékosnak % %
kartyat helyezzétek vissza a jaték dobozaba. 1-1-et képpel lefelé. A sajat egyenicélkartyatokat nézzétek . .me

S5 s : 7 meg, de egymasnak ne mutassatok meg azokat. A t6bbi
! A kazos célok kijeldlik. hogy mennyi utast kel felvennetek, vagy melyik kartyat helyezzétek vissza a jéték dobozaba. Ha kiélezettebb
helyeken kell megaélinotok ahhoz, hogy gyézelmi pontokat szerezzetek. jétékra vagytok, forditsatok az egyénicéHkartyakat képpel felfelé.

Az egyeni celok 3 konkrét keresztezidést jeldinek ki, ezeket
kell 6sszekotni a buszjdratotokkal ahhoz, hogy gyézelmi
pontokat szerezzetek. Fekete kéirékkel vannak megjeldive azok
8 keresztezddések, amiket a pontszerzés érdekében dssze kell
kotni. A piros kérokkel a tajékozadasi pontok vannak kiemelve.

Ha a London oldalon jatszotok, keverjétek

@ meg mind a 12 buszjegykartyat. Ha a New
York oldalon jétszatok, csak az 1-6 szdmozasu
buszjegykartyakat keverjétek meg. Ezt kivetden
osszatok minden jatékosnak 2-2 kartyat képpel
lefelé. Nézzétek meg a kapott 2 kartyatokat,
majd helyezzetek ezek kdzil 1-et magatok elé
keppel lefelé. Amikor ezzel mindenki végzett,
fedjétek fel az elottetek lévo buszjegykartyat.
Helyezzétek a sajat indulasjeldlGtoket
a buszjegykartya szamaval megegyezé

= keresztezddés koziekedési lampajara.

Az indulésjelélétok hatéarozza meg, hogy
honnan indul a buszjdratotok.

azokat, és alkossatok beldlik egy képpel lefelé forditott paklit a
jatéktablan kijelolt mezon.
A buszjegykartyak meghatérozott szémmal és szinnel
rendelkeznek: A szémra kizérdlag az elokésziletek soran van
sziikség, ezek jeldlik ki az induldsi pontokat. A buszjegykartyak
szinének pedig a jétek soran lesz jelentdsége.

0 Gytitjsétek ossze mind a 12 buszjegykartyat, keverjétek meg

A legidésebb jatékos lesz az elsd feligyeld, 6 vegye
maga elé a feltigyeldfigurat.

A feltigyelofigura kijeloli a jatékossorendet:
mindig & feligyelo kezd, a tobbi jatekos pedig
az 6ramutats jarasaval megegyeza irényban
haladva kertl sorra. Minden forduléban az
el6z6 fordulo felligyeldjétdl balra Ul6 jatékos
lesz az uj feltgyeld. i




A JATEKMENET ATTEKINTESE

A jaték 12 fordulén at tart.
Minden forduld 4 fazisbal all:

(@ 1 BUSAJEGYEK

@ UTVONALKIJELOLESE

() K070S CELOK ELLENORZESE
(® FELUGYELOCSERE

(D U7 BUSAIEGYEK

A feliigyeld fedje fel a buszjegypakli felsé kartyajat és helyezze azt
a dobopaklira képpel felfelé.

Ezt kivetGen mindnyéjan jeloljétek be a sajat jatékoslapotok >
tetején a kartyaval egyezd szinl két mez6 egyikét. Csak Gres
mezat jelsihettek be. A mez6 meghatérozza az () (TVONAL
KIJELOLESE fazis soran lehelyezhetd Gtvonal elrendezését, emellett
pedig a még jeldletien mezok megmutatjak, hogy a hatralévé
korbkben milyen Utvonal-elrendezések varhaték meg.

Folytassatok az (&) UTVONAL KIIELILESE fazissal.

@ UTVONALKIJELOLESE

Ebben a fazishan mindnyajan egyszer keruitok sorra. A feligyelével
kezdve, az Gramutatd jarasaval megegyezd irdnyban haladva amikor
egy jatékos sorra keril a kovetkezd két Iépést kell végrehajtania ebben
a sorrendben:

© UTvONALIELOLOK LEHELYEZESE
@) reLszaLLas A BUSZRA

R

0 UTVONALJELOLOK LEHELYEZESE

A jétéktablara a felfedett buszjegyen idthats elrendezésben kell
utvonalat létrehozni.

Az elrendezés kialakitasakor a kévetkez6 korlatozésokat kell figyelembe
venni:

* Egy Gtra jatékosonkent csak egy Utvonaljel6lé kerdlhet, de tébb
jatékosnak is lehet ugyanazon az Gton Gtvonaljeldldje.

* Az ttvonalat kételezd onnan folytatni, ahol az el6z6 forduléban véget
ért. Az els6 forduloban az induldsjelol6tdl kiindulva kell az dtvonalat
lehelyezni.

* Csak annyi utvonaljeléldt lehet lehelyezni, amennyit a jatékoslap a
jelolés alapjan lehetove tesz.

Az aktuélis forduléban lehelyezett Gtvonaljeldlok csak annyi
kanyarodast tartalmazhatnak, amennyit a jatékoslap lehetévé tesz.
Kizérdlag a kanyarodasok szamat kell figyelembe venni, az irényukat
nem. Az aktiv jatékos minden alkalommal eldontheti, hogy melyik irdnyba
kanyarodik {balra vagy jobbra). Az aktudlis forduld elején az elsonek
lehelyezett Gtvonaljeldls elkanyarodhat az el6zd forduloban utolsonak
lehelyezett utvonaljelolohoz keépest, de ez a kanyarodas nem szamit
bele a fordulé soran meghatérozott kanyarodasmennyiségbe.

»Sohasem lehet visszakanyarodni ugyanarra az Gtra.



AZ UTVONALAK KiLdnBOZO

ELRENDEZESE

EGYENES UTUDNAL

Pantesan 1, 2 vagy 3 ttvonaljeldior
kell az itt lathato modon lehelyezni.
Ha 2 vagy 3 utvanaljeldlo kerd! PELOA: A kérddben 3 dtvanaljelolot kell lehelyezned 2 kanyarral,
egymas utan, azok egyenes vonalat Ugy déntesz, hogy az itt lathato médon helyezed le azokat. Az
kell, hogy alkossanak, el6z6 forduld utolsonak lehelyezett utvonalielolojehez kepest

elkanyarodva helyezed az aktualis fordulé elsé GtvonaljeldlGjet, ez
a kanyaradés azonban nem szamit bele a forduloban kételezo 2
1 KANYAR  kenyarodésba,
Pantosan 2 titvonalielolét kell - T 8

lehelyezni egymasra merdolegesen.

e =
11 | e |

2 KANYAR

Pontosan 3 Gtvonaljelaiat kell
lehelyezni, es a szomszedos {elolok
eagymasra rmerdlegesek kell, hogy
legyenek. A ket kanyarodas ugyanolyan
iranyd [U kanyar) es ellenkezo iranyd
[S kanyar] is lehet.

Ha a jatekoslapaon a ket killonbozo elrendezes kozott
perjel {athatd, akkor a ket lehetdseg kézul az egyiket kell
kivalasztani.




- h IGER R

KOZLEKEDESI DUGOK

KERULJETEK EL A
KOZLEKEDES! DUGOKAT,
AMENNYIRE CSAK
LEHETSEGES.

Minden alkalommal, amikor az egyik utvonalatok
olyan (ton halad at, amelyen egy vagy tobb
masik utvonaljelold is van, balrdl haladva be kell
jeloinatok annyl buszt & kazlekedes: dugo raszben
(8 jatekostap bal alsé része). amenny dtvonaljelolo
mar szerepel az adott Uton a jelolotdk lehelyezese
el

Ezek az utvonalakon kialakult kbzlekedési dugokat
elképezik, &s negatlv hataasal vannak & jatek vegi
pontszamra

NEW YORK

EGYES UTAKON MINDIG
DUGO VAN.

Minden glkalommal; amikor az ttvonalatok
kézlekedeési duga zondn {fekete utsk) halad at
jeiblietak be 1 tovabbi buszt & koziekedés! dugd
regzben & jstékoslapotokon

PELDA; Zold lampanal fejezed be
az utvonaladat, igy tovabbi
1 utvonaljelolot helyezhetsz le.

Peroa Egy ulyan kbdekedes: dugo zonars helvezed
az Utvonalieitiodet, amirn mar masik

2 jarekosnak 15 van Utvonslieloloie. Emiatt

3 huset kel bejeisingd & jBtekosispodan

[1-et & kozlekedes! duge z6naert, &4 pediy az
utvonaljeldlok rmiatt)
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20D LAMPA

ROVIDITSETEK LE A VARHATO
UTAZAS! IDOT A ZiLD
LAMPAKKAL.

Amennyiben az aktudlis forduléban alyan
keresztezddésben ér véget az Gtvonalatok, ahol

zold lampa van, egy tovabbi dtvonaljelolével
hosszahbithatjétok meg az utvonalatokat a megszokott
szabélyok betartasdval {(bérmilyen irényban), Ha

a hosszabbitas utén az Gtvonalatok ismet egy

zold lampénal ér véget, akkor ismét egy tovabbi
utvonaljelsitt helyezhettek le. Az indulasjelolok alatti z6ld
l&mpék a megszokott modon z6ld lampanak szamitanak

Ha kifogynatok a jeldickbal es tovabibiakra lenne
szilkségetek, keressetek valamit, amivel helyettesiteni
tudjatok oket




VISSZAKANYARODNI! TILOS PELDA; Az utvonalad egy ofyan
Ker zodeshez ert, amelyen

mar athaladtal korabban, igy

NEM HATEKONY AZ OLYAN BUSZJARAT, Q Kiesela jatakbol
AMI VISSZATER ONMAGABA.

Amikor az ttvanalatok masodszor ér ugyanahhoz
a kerasztezodeshez, a kirotok azonnal veget én,

ek a jatekbol, a jatek vegén pedig e
gyozelmi pontot sem szereztek. Az utvonaljelolitek
a ablan maradnak

PELDA: Az utvonalad egy

olyan keresztezddeshez
vezetne, ameiyen L!gySZt}’l' mar
athaladtal Ugy dontesz, hogy
egy tovabbi kanyart teszel a
koradben, ezert a kanyarodasi
2onadban bejelolsz egy mezot
Ezzel mind a keresztezddest,
mind a kiesest elkerulted.

Amennyiben az aktualis Gtvona
teszi lehetdve, hogy a megh
aljelolot lehelyezzetek,
kkal, ndvelhetitek vagy csokkenthetitek a
ges kanyarok szamat.

Ehhez be kell jeloinotok a kanyarodési zénatokban
balrdl az elsd mezot (a jatekoslapon a jobb felsG
reszen, piras hatterrel]. Minden itt bejelolt mezdeért
egy kanyar egyenessé madosithato, vagy egy
egyenes kanyarra valtoztathato, A korben
lehelyezenda Gtvonaljelolok szama ezaltal nem valtozik,
ezen semmilyen modon nem lehet valtoztatni

Ebben a zanaban legfeliebb § mezat lehet bejeioini
Amikor valaki mar az 6sszes mez6jét bejeloite és az
utvonalat nem tudja a meghatarozott elrendezésben
Iehelyezni, mert az tvonala letérne a terképrol (gs
nem azert, mert ugyanazt a ke

el masodszor), kezelie a telies elrendezest egyetlen
ttvonalielolobol alie egyeneskent.

Miutan egy jatékos a kérében az
dsszes szikséges Utvonaljellot

lehelyezte, kivetkezik a
O FELSZALLAS A BUSZRA iépés.

b 7 i HITE




@) FELSZALLAS A BUSZRA

Minden olyan utas vagy helyszin utan, amit az aktualis
fordulthan az UTVON AL KLIELOLESE soran elértetek,
érvényesitsétek a hozzajuk tartozo hatésokat, ezek leirasat a - e

8., 9., 10. oldalon talaljatok, VABY [ i 'l

Eqyes keresztezodésekben 2 utas is van. Amikor ilyen
keresztezodest értek el, érvényesitsetek mindket utas

NGtaGat. @ Azonnal jeldljétek be az egyik egyez6 mez6t

a jatékoslapotokon. Ha mar az 6sszes valaszthaté mezot
bejeloitétek, nem térténik semmi.

Ovatosan! Az alsG sorban lathato 3 & csaks & bonusz
felhasznaiasaval jeldlhetd be, ezzel tulajdonképpen szakmai
gyakorlatot biztositva a digkoknak.

Péida: Eléred a t3n mezot, ezért bejeldlsz 1 7y mez6t.

i 3)

o Azonnal jeldljétek be fontrdl az elsd lires
@ mezot a jatékoslapotokon. Ha mar az
tisszes mezdt bejeldltétek, nem tortenik
semmi.




Azonnal jeldljétek be a jatékoslapotokon a felsé sorban balrél
azelsé & vagy W mezok egyikét, amelyik mellett nem parkol
busz (azaz jobbrdl az els6 mezén nincs szam). Ha az adott sorban
mar minden mez6t bejelditetek, vagy minden sorban busz parkol,
nem torténik semmi.

e o

*Ha értek el, nézzétek meg az utolsénak bejeldit
& helyét, ha pedig (.| vagy [=)-t értek el, akkor az
utolsénak bejelélt @ -t helyét kell megvizsgalni felilrsl
haladva abban a sorban, ahol nem parkol busz (azaz
jobbrdl az elsé mezon nincs szam).
Az elért pontszam a kijeldlt oszlop alian lathato. irjatok le ezt
az elért pontszamot az adott sor végére, jobbrol az elsé
mezére, ezzel jelezve, hogy itt most mar busz parkol.

+Az & a buszparkalas soran bénusz utast is biztosit az
adott oszlop aljan lathato szimbolum alapjén. llyenkor
jeloliétek be a bonuszban szereplé utast a szokott
szabalyok szerint. Ha 1 . -t jeloltdk be ilyen maodon, jel6liétek
be a 3. sor egyik mezgjét: 6k gyakornokok és csak ilyen
madon lehet bejeléini dket.

* Végiil pedig firkaljdtok ki az 6sszes & -tvagy Bt
az aktudlis sorban, amit a busz leparkoldsa el6tt nem
sikerlt bejeldini. Legkdzelebb, amikor ugyanilyen tipusu
mezot jeldltok be, hasznaljatok a kovetkezo sort.

*Ha egyetlen @& -tvagy @ -t sem jeldltetek be fentrdl az elsé
sorotokban miel6tt a busz leparkolna, nem térténik semmi.

@ A sor végére S-est kel irod,

busszal leparkolts

Ext kovetden a Bt éred el s
3 O van bejeliive az aktudls
sorodban.

Jeldld be az épllettipussal
megegyezo 3 mezo egyiket.

© @ © @ %
©006-3
2800 @

Vegil firkald ki a sorban &2
utolso @ -1, ezzel is jelezve,
hogy a busszal leparkoltal.

Ez g két kazoscélkértya meghatarozze, hogy 3 @en vagy

3 | =] en kell megalini. Ha ezeknek a céloknak az egyike jatekban
van, minden alkalommal, amikor 8z adott helyszint eléritek,
jeltilietek be a hozza tartozé mezok egyiket, attdl figgetlendl, hogy
milyen utasck vannak a buszotokon. A jatékoslapotoknak ez

a része kizardlag arra szolgal, hogy szamon tartsétok, hanyszor
éritek el az adott helyszineket.




Mindket térképen négy-négy helyszin van [tipusonként egy),
amik olyan latvanyossagokat jelképeznek, amiket érdemes
meglatogatni. Minden helyszinnek szines hattérben csillaggal
megjelolt neve van.

Amikor elértek egy ilyen helyszint, irjatok a csillagos mezobe
a mér bejelélt, ugyanolyan szind utasok szamat.

A turistéknak két mezsjik van: a vilsgoskek a (L] létvanyosséghoz
tartozik, a sotétkek pedig a () létvanyosséghoz

A (0] szimbolumot kizarolag @ végss pontozas sorén kel
figyelembe venni (lasd 12. oldal).

LS

Amikor jatékossorendben mindnyéjan végeztetek az UtvonaljeléiGitek
jatéktablara helyezésével, és bejelditetek minden megfelel6 mezGt
a jatékoslapotokon, folytassétok a @ kiiziis o6lok ellendrzése fazissal.




® K0708 CELOK ELLENORZESE

Ellentrizzatek le, hogy teljesitettéteke a forduldban az egyik
kozds célt, figyelembe véve az aldbbiakat:

Minden kézos célt tobb jatékos is teljesithet, de egy jatékos
egy célt csak egyszer teljesithet.
Ha egy vagy tobb jatékos ugyanabban a fordulban teljesit egy sarga kozos

célt, mindnyajan megkapjak a 10-10 gy6zelmi pontot, amit a jatékoslapok

bonusz zénajaban kell fellegyeznetek. Ezt kévetden a teljesitett kazoscél-
kartyat &t kell forditani a kék oldalara.

Amikor egy vagy tobb jatékos kek koziis célt teljestt, mindnyajan

6-6 gy6zelmi pontot kapnak, ezt a jatékoslapjuk bonusz zénajaban kell
feliegyezniiik. A kdzoscétkartya a jaték végeéig a kek oldalaval felfelé marad
a jatéktablan.

Ezutén kivetkezik a @ feliigyelicsere fézis.

( FELUGYEL(CSERE

Ha a 12. fordul6 végén jartok (azaz a
buszjegypakli iires}, 2 itk viyi pontozis kévetkezik.

Egyéb esetben a jatékos, akinél a feliigyelSfigura van, adja azt tovabb

a tole balra 0I5 jatékosnak, majd Gj forduld kezdédik.
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A JATEK VEGE
Szamoljatok tssze a pontjaitokat az alabbiak alapjan:
0 Szamoaljatok Bssze az Hsszes elveszitett

pontotokat a kanyarodas zéna bejeldlt mezoi
alapjan.

@ Szamoljatok dssze a pontjaitokat, amiket
a bejeldit . mezok alapjén szereztetek.

Szorozzatok tssze a sajat jatékoslapotokon

a bejelolt § mez6k szamat a bejeldlt &3 mezok
szamaval. Majd adjatok hozza ezt a szamot

a sarga latvanyossag altal szerzett gyozelmi
pontokhoz.

A & és B z6nak esetében kivessétek az alabbi
lépéseket:

'e A @ Iatvanyossag esetében hasonlitsatok

! dssze a 2 latvanyossag mez6ben lathatd
értéket. A 2 érték kozil a nagyobb értékkel

I megegyez6 szamu gyézelmi pontot kaptok.

,  Irjatok le ezt a pontszamot a () relacios jelet

1 tartalmazé mezére.

i

i

@ A parkold buszok mindegyike annyit ér,
amennyit a jaték soran feljegyeztetek.

:@ Azok a buszok, amikkel nem parkoltatok le

,  (azaz azok a sorok, amelyeknek a végeén nincs
,  pontszam) fele annyi pontot érnek (lefelé

1 kerekitve), mint amennyit akkor értek volna, ha
| a @ utasokkal (Lt vagy (E)-t értek el, illetve
I ha@utassala [§}t értekel
1

1

1

o Adjétok dssze a jobb oldali oszlopban a 4 mezd
ertéket.
\

"",' E Ha elfogy a jéteékoslapotok, a kovetkezd

v "J hd4 i honlapon letéithetitek a pdf verziot:

xh :r;.}'_ reflexshop.hu/get-on-board-magyar/
T
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9 Adjatok ssze a jaték soran a kozos célok altal szerzett pontjaitokat.

Ellendrizzétek le az egyéni célokat: ha a sajat cél tekintetében a fekete korokkel
jelolt 3 keresztezddés mindegyikét sikeriilt tsszekotni (barmilyen sorrendben),
kaptok 10 pontot. Ha nem, akkor egyaltaléan nem kaptok pontot az egyéni celokert.

@ Adjatok dssze az 6sszes, kbzlekedési dugé miatt elveszitett pontotokat.

m A jatékoslapotok jobb alst sarkaban tsszesitsétek mind a 8 részeredmeényt
(8 z6nék jobb alsé sarkaban lathata @) és @ jellést mezok). Ez a végsd
pontszamotok.

A legtiibb gyGzelmi pontot elérd jatékos a jaték nyertese.
Déntetlen esetén az érintettek osztoznak a gybzelmen.



