eeCLUBS

2-6 jatékos részére
8 éves kortdl

1873, London - a felsébb tarsadalmi
rétegek Uriemberei rendszeresen
0sszegy(lnek a Reform Clubban,
hogy a politikardl, a gazdasagrol

és a filozofiardl tarsalogjanak.

Vagy hogy a klub szalonjaban
jelentés summat tegyenek fel
egy-egy Whist-, Hazard- vagy
Clubs-jatszmara, a korszak
legnépszeribb kartyajatékaira.

Importalja: GEmKer-Gémklub Kft.
1092 Budapest, Raday utca 30.
www.gemker.hu

Nem alkalmas 3 éven aluli gyermekek részére. Fulladasveszély!

A JATEK TARTALMA
60 jatékkartya
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6 bénusz-
kartya

X

A JATEK CELJA

A jaték célja els6ként elérni 50 gyézelmi
pontot (vagy tobbet). Gyézelmi pontok

a treff lapok ellitésével és a bonuszkartyak-
kal szerezhet&k.

A JATEK ELOKESZULETEI
Tegyuk a sziikséges bonuszkartyakat
az asztalra egymas mellé, képpel felfelé.
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Jatékosok szama Bonuszkdrtydk
6 jatékos az 0sszes bonuszkartya
5 jatékos 0,2,5,8,10
4 jatékos 0,258
3 jatékos 0,2,5
2 jatékos* 5

(I4sd a szabdly végén a,Clubs 2 fére”
leirasat)

A maradék bénuszkartydkat tegyiik vissza
a dobozba. Sziikség lesz még egy papirra
és egy tollra a gyézelmi pontok felirdsahoz.

A legidésebb jatékos lesz az elsé oszto.
Keverje meg a kartydkat, és osszon minden
jatékosnak tizet. A maradék kartydkat
tegyk félre; a kdvetkezd forduldig nem
lesz rajuk szlikség.

A JATEK MENETE
A jatékot az osztotdl balra (il6 jatékos kezdi.
Egy lapot, egyformakat vagy sort jatszhat

ki.

- Egy lap: barmely 6nmagaban
kijatszott lap.

- Egyformak: kett6 vagy tobb
azonos értékd lap.

- Sor: kett6 vagy tobb lap
novekvé szamsorrendben, nem
feltétleniil azonos szinben.

A jatékosnak a korében két lehetésége van:
a.) kartydk kijatszasa vagy b.) passzolas.

(a) Kartyak kijatszasa: a sorra keriilé
jatékos kijatszhat a kezébdl lapokat a mar
kordbban kijatszott kartyakra. A kijatszott
kartydknak ugyanannyilapbdl és
ugyanolyan formaciobdl kell aliniuk,

mint a korben kordbban kijatszott kartyak
(vagyis egy lap, egyformak vagy sor).

A kombinécié legnagyobb értéku kartydja
magasabb kell, hogy legyen, mint

az elézbleg kijatszott kombinacié leg-
nagyobb értékd kartydja.
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Egy lap Egyformak

(b) Passzolas: a sorra keril6 jatékos
passzolhat, még akkor is, ha tudna lapokat
kijatszani. Ez nem jelenti azt, hogy az adott
Utésbdl kiesik. Ha a passzolds utan a jatékos
Ujra sorra kertl, megint donthet, hogy

a.) kartydkat jatszik ki vagy (b.) passzol.

A jaték az bramutato jarasa szerint halad.

EGY UTES ELNYERESE

Amint egy jatékos kijatszik egy 15-6s értéku
kartyét (egy lapként, egyformak vagy sor
részeként), vagy amint minden mas jatékos
passzolt a korben, a jatékos elnyeri az Gtést.
Megkap minden kijatszott kértyat, és
ezeket képpel lefelé maga mellé teszi.

A fordulé végén az eliitott treff lapok

a rajtuk lathaté pontszamot érik. Az titést
elnyer6 jatékos hivasa donti el, hogy

a kovetkez6 Gités soran milyen kombindciot
lehet kijatszani.

BONUSZKARTYAK

Amint egy jatékos kijatssza az utolsé
kartydjat, megkapja az elérhetd legma-
gasabb értékd bonuszkartyat. A tobbi
jatékos folytatja a jatékot (és szintén
megkapja az elérheté legmagasabb érték
bonuszkértyat lapjai elfogyéasakor).

Ha minden mas jatékos passzol, akkor

az utolso kértyajat kijatszo jatékos az tUtést
elviszi, és megszerzi a kdrben kijatszott

lapokat. Ezutan a téle balra (il6 jatékos lesz
az Uj hivéjatékos.

EGY FORDULO VEGE

Egy forduld akkor ér véget, ha mar csak egy
jatékos kezében vannak lapok. Ez a jatékos
még esélyt kap, hogy az utolsé Gtést
elvigye (hogy megakadalyozza a masik
jatékost a pontszerzésben); de a forduld
végén el kell vennie a 0-s bénuszkartyat.

GYOZELMI PONTOK

1) A 0-s bonuszkartyat megszer- =
z6 jatékos ebben a forduléban 0 g /
nem szerez gy6zelmi pontot ,
(se bénuszpontokat, se az eIV|tt / I
treff kartydi pontjait). e 4 ;‘
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2) Minden méas jatékos annyi gy6zelmi
pontot szerez, amennyi az elvitt treff

kartydin szerepel, valamint amennyi a
megszerzett bonuszkartyajan lathaté.

irjatok fel a gy6zelmi pontokat!
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Példa: 5 bénuszpont + 1 pontnyi treff = 6
gy6zelmi pont

UJ FORDULO

Az el6z6 forduldban hasznalt kartydk

a dobdpakliba keriilnek. A kordbban
félretett paklibol az el6z6 osztotédl balra
Ul6 jatékos osszon mindenkinek 10 Uj
kartydt. Ha nincs elég kartya, keverjétek
meg a dobdpaklit, és osszatok tovabb
abbol.

A JATEK VEGE

Amint egy jatékos egy fordulé végére elér
50 vagy tobb pontot, a jaték véget ér.

A gydztes a legtobb pontot elérd jatékos.



JATEKVALTOZATOK

DUPLA VAGY SEMMI

Egy jatékos az elsd kartyaja kijatszasa elStt
barmikor ,duplazhat’, akkor is, ha mar
kordbban passzolt. Ha a duplazé jatékos
lapjai fogynak el elséként a forduldban,
akkor 6 megduplazza a forduléban szerzett
gy6zelmi pontjait (ez a treff pontjaira és

a béonuszpontjaira egyarant vonatkozik).
Ha vallaldsa nem sikeriil, ebben a fordu-
I6ban nem szerez pontot (sem a treff lapjai,
sem a bonuszkartyaja utan). Egy fordu-
I6ban akar tobben is duplazhatnak.

A forduld végén azonban csak egy jatékos
duplazhatja meg a pontszamait, a tobbi
duplazé nem szerez gyézelmi pontot.

Al PVALIVALGY

A 15-0S DZSOKER

Ebben a jatékvaltozatban a 15-6s lapok
dzsokerek, barmelyik masik kartyat
helyettesithetik. A fordulé végi
pontszamokat az alapjatéknak megfelel6en
kell szamolni: a treff 15-6s 1 pontot ér,

a tobbi 15-6s nem ér gyézelmi pontot.

AL PVALIVALGY

CLUBS 2 FORE

A kétszemélyes jaték soran csak az 5-6s
bonuszkartyara lesz sziikség. Az a jatékos,
akinek elséként fogynak el a kartyai, az
elttott treff kartyai és az 5-0s bonuszkartya
gyd6zelmi pontjait kapja meg, mig a masik
jatékos csak az eluitott treff kartydi alapjan
kap pontokat.

AL PVALIVALGY

CLUBS CSAPATBAN

Ebben a jatékvaltozatban csapatokban kell
jatszani. A csapatok tagjainak gy&zelmi
pontjait 0ssze kell adni. Ha egy jatékos
sikeresen duplazott, akkor csak az 6 szerzett
pontjai dupldzédnak még azel6tt, hogy

a csapat pontszamahoz hozza kéne adni
Oket. Ha egy forduld sordn mar csak

az egyik csapat jatékosainak kezében van
kartya, a fordulo véget ér, és ez a csapat
nulla pontot szerez.

Az aldbbi pontszamig jatsszatok:

4 jatékos (2 kétfés csapat): 100 pont

6 jatékos (3 kétfés csapat): 100 pont

6 jatékos (2 haromfés csapat): 150 pont

AL ¢VALIVALGY

CRAZY CLUBS

Az alapjaték szabdlyai érvényesek, az alabbi
modositasokkal:

— Egy 15-0s kartya kijatszasaval nem viszed
el automatikusan az Gtést. Csak akkor
viszed el az Uitést, ha rajtad kiviil mindenki
passzolt a kdrben.

— Minden kombinaciot (egy lapot,
egyformdkat, sort) lehet egy hosszabb
(vagyis tobb lapbdl all6), azonos tipusu
kombinacidval Gitni. Egyformakat vagy sort
lehet ltni egy tobb lapbdl 4ll6, egyforma
vagy egymas utani lapokbdl allé
kombinaciéval.

Példa egy erésebb sorra: a, 14, 15" sort (iti az
»1,2,3"sor. Az ,egy lap” olyan egyformdknak
szdmit, amely csak egy lapbdl dll, vagyis
meglithet6 egy magasabb értéki egy
lappal” vagy egy legaldbb két lapbdl dlls,
egyforma lapokat tartalmazé kombindcidval.
Példa: egy, 15-6s” egy lap meglitheté egy ,3,
3”kombindciéval.

— Ahhoz, hogy egy jatékos lapokat jatszhas-
son ki: vagy az elézdleg kijatszott, ugyan-
annyi lapbdl &ll6, ugyanolyan tipusu
kombinaciébdl kell er6sebbet, vagy egy
tobb lapbdl 4ll6, ugyanolyan tipusu
kombinaciét kell kijatszania.




