


A logika és kovetkeztetés jatéka 10 percben, 4-8 jatékos részre.

Drakula meghivja vacsordra a vdroslakékat (néhdnyukat
inkdbb desszertnek), d4m egy rakds szorny is bedllit a
partira. Most mindenki pengeélen tancol...
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Vendég  Vadolds  Attekints  Suttogds  Szabdly-

Kartya Kartya Kartya Kartya

konyv
(10 Igen, 10 Nem)

A Dracula’s Feast alapja a dedukcié. Figyelemmel kisérni
a tobbi jatékost, feltenni a megfelelg kérdéseket, és
els6ként rdjonni mindenki személyiségére. Minden vendég
rendelkezik egy kiilonleges képességgel, néhdnyuk még a
szokdsos mellett, egyéb sajatos médon is megnyerheti a
jatékot!

ATTEKINTO KARTYA:

Minden jatékosnak adjatok egy Attekintd kartyat. Az egyik
oldalon a fordulétokban elérhets akcidk listdja taldlhat6. A
mdsik oldal a jdtékban szerepl§é vendégek felsoroldsat
tartalmazza. Tulajdonképpen az Attekints kéartya az, amit
valakinek a jatékrél tudnia kell, tehdt az Elgkésziiletek és
a Jatékmenet részek elolvasdsa utdn mar készen is alltok a
jatékra. Ha barmikor bizonytalanok vagytok egy kartya hatdsait
illetGen, akkor lapozzitok fel a Vendégek részt a szabdlyok




ELOKESZULETEK:

Vailasszatok ki a jatékosok szdmandl eggyel
tobb Vendég kartyat.
Drakula mindig részt vesz a jatékban.

A tobbi kivdlaszthaté véletlenszeriien, vagy
lehetnek a csoport 4ltal leginkdbb kedvelt
karakterek.

Az elsd jatékotok alkalmdval azt javasoljuk, hogy Drakula
mellett vegyen részt a Csaldrd, Alucard, a Bugi Szérny, a
Zombi, és ha ennél is tobben jdtszotok, akkor a tobbi
Vendég kartydbdl véletlenszerdien vélasszatok.

Miutdn megvannak a vendégek, helyezzétek képpel felfelé
a hozzdjuk tartoz6 Vadolds kartydkat az asztal kozepére,
ahol mindenki j6 ldtja. Ezeket a kdrtydkat kell haszndlni
mds jatékosok megvadolasara, valamint a jatékban szerepl
karaktereket mutatjak.

Minden jitékos magdhoz vesz két Suttogds kartyét: egy
Igen-t és egy Nem-et.

Keverjétek meg az 6sszes Vendég kartyat, Drakula kivételével.
Helyezzetek képpel lefelé egy Vendég kartyit az asztal
kozepére. O lesz a Misztikus Vendég. Drakula nem lehet a
Misztikus Vendég. Hiszen ez mégiscsak az 6 bulija! Keverjétek
bele Drakuldt a megmaradt Vendég kartydk kozé, és képpel
lefelé osszatok ki egyet-egyet minden jatékosnak.




JATEKMENET:

A legélesebb tépéfoggal rendelkezd jatékos kovetkezik
els6ként, majd a jiték az Gramutaté jardsdval megegyezd
irdnyban halad tovdbb. A soron kévetkezd jatékokban
mindig az el6z8 jaték gydztese lesz a kezdGjatékos.

A fordulédban végre kell hajtanod egyet az aldbbi akciék
koziil:

TUDAKOLAS: Vilassz ki egy masik jatékost, és nyilvanosan
kérdezz 14, hogy 6-e az egyik konkrét vendég (,,Te vagy a
Vérfarkas?”). A kérdezetinek tgy kell vélaszolnia, hogy az
egy egyik Suttogds kartydjat titkosan odacsisztatja neked.
Nézd meg a kartyt, és add vissza neki.

Hacsak egy Vendég kartya mas utasitast nem tartalmaz,
a jatékosoknak mindig az igazat kell valaszolniuk egy
tudakolasra.

Ne valaszolj hangosan! A tudakolasokra
kizdrélag egy Suttogds kértya dtaddsdval lehet
vélaszolni. Ha egy jdtékos véletleniil hangosan
valaszol, egy Suttogds kartyat akkor is 4t kell
adnia a kérdezdének.

TANC: Vilassz ki egy masik jatékost, és kérd fel egy tanera
(,,Felkérhetlek egy tancra?”).

Ha elfogadja, akkor titkosan megmutatjitok egymdsnak a
Vendég kartyditokat.

Ha elutasitja, akkor semmi sem torténik, és a forduléd
véget ér.

Egy tancra torténd felkérés elfogadédsa
nagyszerd médja annak, hogy informéciét
szerezz a fordulédban, 4m ne félj nemet
mondani; egy tane visszautasitdsa hasznos
stratégia!



VADOLAS: A vadolas a legfébb dtja annak, hogy megnyerd
a jatékot! Elgszor is jelentsd be, hogy vadolni fogsz (és adj
id6t a tébbieknek arra, hogy reagéljanak). Ezutan fedd fel a
Vendég kartyddat. Helyezz képpel felfelé egy-egy Vadolas
kartydt minden mds jatékos elé, valamint a Misztikus
Vendég mellé. Biztosra menj, mert a védlasztasod végleges,
tehat amint lehelyezel egy Vadol4s kartyat, az ott marad!

Minden j4tékos képpel lefelé dtadja
neked az Igen kértydjat, ha az elé
helyezett Vadol4s kartya megegyezik
a Vendég kartydjaval, vagy pedig a
Nem kartyat, ha a vddol4s helytelen.

A jatékosoknak becsiiletesen kell
valaszolniuk.

A tobbiek fel nem hasznélt Suttogds
kérty4jabol egy képpel lefelé forditott
paklit kell képezni az asztal kzepén.

Keverd meg a neked odaadott valamennyi karty4t, majd

fedd fel éket.

Ha mindegyik Igen, akkor gy6zol, és a jaték azonnal véget
ér. llyen médon akkor is gydzhetsz, ha a Vendég kartyad
mds gy6zelmi feltételt tartalmaz.

Ha béarmelyik is Nem, akkor a forduléd véget ér, és a jaték
tovébb folytatédik. Keverj 6ssze minden Suttogds kartyat,
majd ossz ki mindenkinek egy Igen-t és egy Nem-et.




TOVABBI TUDNIVALOK:
FELFEDETT VENDEGEK

Ha egyszer egy vendéget felfednek, akkor az képpel felfelé
forditva marad. Felfedésének forduléja végén minden
képességét elvesziti. Ebbe beletartoznak az elényok és a
hétranyok is.

Amikor egy Vendég kartyat felfednek, akkor célszerti a
Vadol4s kdrtyajat az adott jatékos el6it tartani, ahelyett,
hogy a vadolasok kozotti iddben visszatennétek az asztal
kézepére.

A MISZTIKUS VENDEG: A Misztikus Vendéget nem lehet
tudakolni és felkérni tancra. A vadolasok sordn mellé
kell helyezni egy Vadolds kartydt, Suttogds kértya azonban
nem érkezik tdle.

BESZELGETES AZ ASZTALNAL: A jaték folyamsn
hangosan annyit hazudsz, amennyit szeretnél, de a
tudakolasokra és a vadolasokra adott vélaszaidnak
100%-ban igaznak kell lenniiik.

A jatékosok kozosen dontsék el, hogy engedélyezik-e a
jegyzetelést. A jatékosok nem folytathatnak privat diskurzust
- minden beszélgetés nyilvanos.

JATEKVALTOZAT:

EXTRA MISZTIKUM: Hosszabb jatékhoz jatsszatok
keét Misztikus Vendéggel. Minden alkalommal, amikor a
jatékosok interakcidba keriilnek a Misztikus Vendéggel,
akkor kozolniiik kell, hogy melyikkel teszik ezt.

Vadolasnal nem sziikséges eltaldlniuk, hogy a Misztikus
Vendégek koziil melyik-melyik.




VENDEGEK:

Minden vendég rendelkezik egy egyedi képességgel, mely
segiti 6t megnyerni a jatékot. Amikor egy vendég képessége
ellentmonddsba keriil a jatékszabélyokkal, akkor mindig a
vendég képessége az erGsebb.

Ha barmikor két képesség egyidejtileg fejtené ki a hatasat,
akkor azok sorrendjét az aktudlis fordulét végrehajté
jatékos vélasztja meg.

Akér van kiilonleges gydzelmi feltétele, akar
nincs, vadoldssal MINDEN vendégnek

lehetgsége van gydzni!

Szemfogak az emlékekért!

DRAKULA a parti hazigazddja. O
benne van minden jitékban, és sohasem
lehet a Misztikus Vendég. Amikor
felfedik (barmilyen médon, barmelyik
forduléban), akkor annak a fordulénak a
végén vadolhat.

Ez azt jelenti, hogy amikor Drakula felfedi
magat, hogy vadeljon, akkor a fordulgja
végén ismét vadolhat.

Keményen nyomja a bosszit.

ALUCARD késégbeesetten torekszik arra,
hogy olyan meng legyen, mint Drakula. Ha
t6le valaki azt tudakolja, hogy ,,Te vagy
Drakula?”, akkor Igen-t kell Suttognia.

Ha egy vadolas sordn Drakula Vadolas
kérty4jat helyezik elé, akkor azonnal gydz!




Egy démon, csakiigy.

Amikor BELZEBUB tudakolasara a vélasz
egy Igen kartya, akkor felfedheti a szerepét,
és végrehajthat még egy fordulét.

Ebben az extra forduléban tetszéleges akcit
valaszthat - akdr egy masik tudakolast is.

Ha egy Gjabb Igen vilaszt kap, akkor ismét végrehajthat egy
fordulét. Ezt a képességét a felfedése utan is hasznélhatja.

A tancolés tipus, nem a... mdsik tipus.

A BUGI SZORNY egy j6 kedélyd
hullazab4l6. Minden felkérést elfogad.

Felfedheti a karty4jat, hogy egy tetszdleges
tanc utdn azonnal vadeljon, akar rész vett
a tanchan, akidr nem. Ha felkér valakit
tancolni, de visszautasitjdk, akkor azonnal
vadolhat.

Persze, fél6s a csqj... de majd csak lesel, ha taldlkozol a
bardtjaval.

DR. JEKYLL egy viola, megspékelve
egy kis titokkal. Azonnal azutdn, hogy
tudakolodzott egy mdsik jatékosndl, akkor
fel kell fednie magat, és ki kell cserélnie
a kdrtydjat a Misztikus Vendéggel. A jaték
hétralévé részében a jatékos az Gj Vendég
kéartydnak megfelelden jatszik.

Ha Dr. Jekyll barmilyen mas médon keriil felfedésre (példaul
vadolas ttjan), akkor a képességét tobbé nem hasznélhatja,
teh4t azutdn mdr csak normél médon tudakolhat.

Még 0 maga sem tudja onmagdroél, hogy kicsoda.
CSALARD egy tébb arci hélgy. Mindig

Igen-t kell suttognia, ha téle tudakolnak.
Vadolaskor az igazat kell vélaszolnia.




P L

Ezittal karéra keriil a varjii.

VAN HELSING egy holgy kiildetéssel.
Amikor vadol, akkor csak Drakula Vadolas
kértydjat helyezi le. Ha Igen vélaszt kap,
akkor megnyeri a jatékot!

Ne fogd a holdfényre!

A VERFARKAS egy kutyus, aki eltokélte,
hogy ez lesz az § napja. Minden felkérést
elfogad.

Amikor bdrmelyik jdtékos bejelenti
vadolasi szdndékdat (de még mieldtt
felfedné a személyiségét), a Vérfarkas el6bb felfedheti magat
és vadolhat. Ha a Vérfarkas vadolasa sikertelen, akkor a
jaték menete visszakeriil ahhoz a jatékoshoz, aki vadelni
késziilt.

Egyes vendégek felfedhetik a személyiségiiket, hogy fordul6n
kiviil vadolhassanak. Ha egy jatékos igy tesz, akkor a
Vérfarkas a széban forgé jatékos felfedése utdn, de még a
Vadolas kartydk lehelyezése el6tt vadolhat.

Osszeolelkezés, mindenki! Csopi 6li!
A ZOMBI szereti a maga kozelében
tudni a bardtait.

Minden felkérést elfogad, de 6 maga nem
kér fel senkit tanera.

Amikor a Zombi vadel, akkor csak a szomszédjai elé helyez
le Vadol4s kartydkat - azaz a kozvetleniil mellette balra és
jobbra iilg elé. Ha mindkét helyrdl Igen vilasz érkezik,
akkor gy6z!




HALADO VENDEGEK:

Tombol Drakula partija... koztiik ez a négy 1j rettenetes
meghivott is. Ezek a kéartydk Cukorka szimbélummal
vannak jelélve, és ha a még nagyobb kihivdsra végytok,
akkor keverjétek a tobbi vendég kozé.

Szerelem volt elsé harapdsra.
DRAKULA MENYASSZONYAT nem
lehet visszautasitani. Ha t6le valaki azt
tudakolja, hogy ,,Te vagy Drakula?”,
akkor Igen-t kell Suttognia.

J
Ha béarmikor Nem-et Suttog egy tudakolasra,
akkor felfedi a tudakolé jatékost, és azonnal végrehajt egy
vadolast.

Ha az a jatékos mdar fel van fedve, akkor Drakula
Menyasszonya tovabbra is azonnal vadolhat.

Valaha KET bal ldba vol.
KEKSZAKALL KAPITANYBAN nincs

kellem sem kozosségi értelemben, sem °
pedig a tancparketten.

Amikor barmilyen tanc felkérést elfogadnak,
akkor Kékszakall felfedheti magét, hogy
megnézze annak a tancnak a Vendég
kértyait.

Béarmelyik tudakolas utdn felfedheti magat, hogy megnézze
a vélaszként dtadott Suttogds karty4t.

Barmelyik vadolas sordn, miutdn minden Véadolds kartyat
lehelyeztek, felfedheti magit, hogy megnézze vélaszként
atadott egyik Suttogds kdrtyét.

Miutdn Kékszakdll Kapitdny felfedésre keriilt, tohbé nem
hasznélhatja a képességét. Ez azt jelenti, hogy jatékonként
legfeljebb egyszer hasznalhatja a fenti képességek
egyikét.




Van mit visszatiikroznie.
A VARAZSTUKOR ldtja azt, amit masok

nem.

A jaték elején, az elsg fordulé eldtt minden
jatékos becsukja a szemét. Valaki feltartja a
Misztikus Vendéget tgy, hogy j6l ldthaté
legyen. A Varézstiikor kinyithatja a szemét és
megnézheti a Misztikus Vendég kartyat. Ezutdn becsukja a
szemét, és a Misztikus Vendég visszakeriil az asztal
kozepére. Mindenki kinyitja a szemét és a jaték elkezdddik

a szokdsos médon.

Azokban a jatékokban, amelyekben tébb Misztikus
Vendég van, csak az egyiket kell felmutatni. A jaték
elkezdése elstt valasszatok ki, hogy melyiket.

Van egy titka. A titok az, hogy a mocsdrban él.

A MOCSARI LENY osszesarazza a vizet.

Minden alkalommal, amikor vadel, akkor
képpel lefelé forditva osztja ki a Vadolds
kértydkat. A jatékosok csak a nekik adott
kértyat lathatjak.

Amikor megkapja a Suttogds kdrtydkat, akkor csak abban
az esetben fedi fel Gket a nyilvdnosség el6tt, ha valamennyi

Igen.

Ezt a képességét a felfedése utan is hasznalhatja.

A Dracula’s Feast jatékrol és kiegészitirdl tobbet megtudhat a

draculasfeast.com oldalon.

@ A Jellybean Games célja egyszerd,
magdval ragadé jatékok készitése az

‘ egész csaldd szdméra.

Tovabbi inform4ciék és feliratkozdsok:

J ellsg%aer; Jellybean-games.com
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