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MITOL NAGYSZER(i A TRICKY TWIST2

Ha Ggy gondoljatok, hogy egy iitésvivés jatékban
akkor jartok a legjobban, ha minden iitést megpré-
baltok elvinni, most nem is tévedhetnétek nagyob-
bat. Ugyanis a melléuitésként kijatszott lapjaitok
visszakeriilnek hozzatok, a gyézelmi pontjaitok
() gyarapitasahoz pedig érdemes az iitéseitek és a
melléiitéseitek szamat egyensuly-

ban tartanotok. A melléiitéseitek

szamsorba rendezve vagy egyéb

DOWN médon csoportositva plusz pon-
tokat érhetnek. Ettél lesz igazan

csavaros...




TARTOZEKOK

65 kartya:
48 szamkartya:
¢ 12 () kartya, az egyiken%szimbélummal,
& 12 %k kartya, az egyiken % szimbélummal,
¢ 12 W kartya, az egyikenﬁszimbélummal,
@ 12 kartya, az egyiken 4 szimb6lummal.
9 célkartya (pontozasi segédlettel);
8 bénuszkartya:
® 4 egyoldalas bénuszkartya
@ 4 Rétoldalas bénuszkartya

Egy szamkartya felépitése

A kértya értéke.

A kartya szine az
alabbiakbal all:
szimboélum
szin
minta




KERET NELKUiLI OLDAL

KERETTEL RENDELKEZG OLDAL

ELOKESZULETEK

Keverjétek meg a célkartyakat, tegyétek a paklit
képpel lefelé a jatéktér szélére, és forditsatok fel
afelsé lapjat. Tegyétek a 8 bonuszkartyat egymas
mellé. Gy6z3djetek meg arrél, hogy a 4 kétoldalas
bénuszkartya lathaté oldala hasznéalhaté-e a
felforditott célkartyaval. Ha sziikséges, forditsatok
meg ezeket az alabbi tablazat szerint:

Célkdrtydk Kétoldalas bénuszkértyik

Sorsoljatok kezddjatékost.



A JATEK MENETE -

Egy forduld eldkészitése

1. Az elsé forduléban hagyjatok ki ezt a lépést.
Forditsatok fel a célkdrtydk paklijanak
felsé lapjat, és tegyétek az el6z6 korben
hasznalt tetejére.

2. Az elsé forduléban hagyjdtok ki ezt a [épést.
A bénuszkartyakat rendezzétek djra
(az El6késziiletek szerint, 3. oldal).

3. Keverjétek meg a 48 szamkartyat,
osszatok szét egyenld aranyban képpel
lefelé a jatékosok kodzott, majd vegyétek
kézbe a lapjaitokat gy, hogy a tobbiek ne
lassak azokat.

4. Mindannyian valasszatok ki 5 lapot a
kezetekben lévé kartyak koziil, keverjétek
meg ezeket, és tegyétek képpel lefelé
magatok elé. Ez lesz a tartalékpaklitok.

A tartalékpaklit a jaték soran nem
nézhetitek at.



Egy fordulo menete

FONTOS
A kor elsd kartyajanak kijatszasa elétt

barmelyik jatékos donthet gy, hogy a
tartalékpaklija fels6 lapjat a kezébe veszi.

Az elsé kdrtya kijatszdsa

Akezdéjatékos valasszon egyet a kezében 1évé lapok
koziil, és tegye képpel felfelé a jatéktér kdzepére.

A folytatdasban

Az dramutaté jarasaval egyezd iranyba haladva
a tobbi jatékos is valasszon egyet a kezében lévé
lapok koziil, és tegye képpel felfelé az el6zéleg
kijatszott kartyak mellé. Miutan minden jatékos
kijatszott egy kartyat, a kor véget ér.

A kdrtyakijdtszds szabdlyai

Halehetséges, az elsé kijatszott kartyaval azonos
szinii lapot kell kijatszanotok, fuggetleniil annak
értékétdl. Ez akkor is érvényes, ha az el6ttetek
lévg jatékos nem tudta betartani ezt a szabalyt.
Ha nincs azonos szin(i kartyatok, akkor barmelyik
kezetekben 1évg lapot kijatszhatjatok.



Jani

Gabi

Baldzs

Példa: Baldzs kezdi a kért, és a @ 7-est teszi a
jatéktér kozepére. Andinak, ha van azonos szin(i
lapja, azt kell kijatszania, ezért a @ 9-est helyezi
Baldzs kartydaja mellé. Janinak nincs azonos szin(i
kartydja, ezért a(b 2-est teszi a jatéktérre. Végiil
Gabi jén, aki a @ 2-est jatssza ki.



lités és melléiités

Az a jatékos viszi az {itést, aki a legmagasabb
értékdi, a korben els6ként asztalra keriilt kartyaval
azonos szin(i lapot jatszotta ki. Ez a jatékos vegye
magahoz az 6sszes, sajatjaval azonos szinii lapot a
jatéktérrdl (eléfordulhat, hogy akiaz elsé kartyat
kijatszotta, csak a sajat lapjat tudja majd iitésként
magahoz venni).

Az Utéssel begydjtott kartyakat helyezzétek
magatok elé egy képpel lefelé forditott kupacba
(és tartsatok azokat titésenként kiilén).

Havalamelyik jatékos nem az elsé kartya sziné-
vel azonos szinli lapot jatszott ki, akkor melléiitést
csinalt. A melléitést végrehajtd jatékos vegye
vissza a kijatszott kartyajat, és helyezze képpel
felfelé maga elé.

Ajaték soran begylijtott Uitéseket és melléiité-
seket kiilon gyjtsétek magatok elétt (ez fontos
lesz majd a fordulé végi pontozasnal).

A 7-es értékii kartydk

A 7-es értékii kartyakon f ikont is lathattok.

Azok a jatékosok, akik titéssel vagy melléiités-
sel 7-es értékl kartyat gy(jtottek be, minden
egyes 7-es értékd kartya utan valaszthatnak egy
bénuszkartyat az elérhetbk koziil. Ezek hatasait a
10. oldalon talaljatok.

Haegy korben az iitést és melléiitést végrehajto
jatékos is begylijtott 7-es kartyat, akkor az titést
elvivg jatékostdl kiindulva, az ramutaté jarasaval
egyez@iranyba haladva vélaszthatnak az elérhetd
bénuszkartyak kozil.



Példa:

Jani

Az el6z6 példa folytatdsa...

Andi a W 9-essel vitte az iitést, ezért mindhdrom
W kartyat begydijti a jatéktérrél, és maga elé
helyezi ezeket egy képpel lefelé forditott kupacba.
Jani nem W Rdrtyat jatszott ki, ezért a lapjat
visszaveszi, és képpel felfelé maga elé teszi.

Ez melléiitésnek szamit. Balazs és Gabi ebben

a korben nem gydjtottek be sem titést, sem
melléiitést.



Bdonuszkartya

Andi

Mivel Andi egy 7-es értéRii kartyat is begydjtott

az iitésével, a ? szimbélum miatt valaszthat eg

bonuszkartyat, és végrehajthatja annak hatdsat
(lasd a 10. oldalon).



Abodnuszkartyakat nem kételezd felhasznalnotok.

Azonnal A fordulé végi pontozasnal
felhasznalhaté hasznalhatsé fel

Egyoldalas bonuszkdrtydk

Visszaveheted az egyik melléutésed
a kezedbe. Akar felhasznaltad ezt a
. bénuszkartyat, akar nem, tedd félre a
¥ fordulé végéig.

- Atalakithatod az egyik iitésed melléiitéssé
vagy forditva. Ha egy legalabb két lapbdl
allo titést melléiitéssé alakitasz, eldont-
heted, hogy a kivélasztott {itésben lévé
lapok kéziil melyiket teszed képpel felfelé
a kupac tetejére. Ezt a kartyat kell majd figyelembe
venned melléiitésként a fordul végi pontozasnal.

- Ezakartya egy Uitésnek vagy egy érték
és szin nélkili melléitésnek szamit.

- A fordul6 végén minden utésedért
kapsz1 ' -ot.Azegyes itésekhez tartozd
kartyak darabszama nem szamit.




Kétoldalas bonuszkdrtydk

gREe

- Eza4 oldal melléiitésnek szamit. Valassz egyet
a kartyan lathaté két szimbélum koziil.

- Ezazoldal egy paratlan értékd mellé-
itésnek szamit (valassz egyet a kartyan
lathato értékek kozul).

- Ez az oldal egy paros érték(i melléii-
tésnek szamit (valassz egyet a kartyan
lathato értékek koziil).

- Ezazoldal egy altalad valasztott értéki
(1-12) melléiitésnek szamit. Nem kapsz
bénuszkartyat, ha 7-est vélasztasz.

| - Ezzel a bénuszkartydval 1-gyel csdk-

H kentheted vagy névelheted az egyik

t]_ | melléiitésed értékét a forduld végi pon-

i tozaskor (a melléiités értéke minimum 1,
--------------- I maximum 12 lehet).

k|



Egy fordulo vége

A forduld akkor ér véget, ha egy ités begydjtése
utan az egyik jatékosnak mar nem maradt
kartya a kezében. llyenkor az sem szamit, hogy a
tartalékpaklijaban vannak még lapok.

Ha a két fenti feltétel nem teljesiil, akkor dj
kort kell kezdenetek. Az Gj kért az iitést vivd
jatékos kezdi.

Forduld végi pontozas

Akezetekben és a tartalékpaklikban maradt lapok
nem érnek pontot. A begyijtétt iitéseitekért és
melléiitéseitekért = -okat kaptok az alabbiak szerint:
B Minden iités 1 -ot ér.

B Minden parért (1 Utés + 1 melléiités):

¢ 3 jarvagy
@ 5, haazitések és mellétitések szama
egyenld.

Tovabbi ' -okat kaphattok a célkdrtydkon
szereplé feltételek teljesitéséért.

Példa: Szamoljatok 6ssze az iitésekért
és melléiitésekért jard r-jaitokat.

Baldzsnak 6 (itése és T melléiitése van. 6 v:-ot kap az
iitéseiért és 3v-ot az 1 pdrja miatt. Osszesen: 9
12



Andinak 3 iitése és 4 melléiitése van. 3 ¥:-ot kap
az iitéseiért és 9 vr-ot a 3 pdrja miatt.
Osszesen: 12

Janinak 4 iitése és 4 melléiitése van. 4v-ot kap
az litéseiért és 20 V¢-ot a 4 parja miatt.
Osszesen: 24

Az eddig megszerzett pontjaitokhoz adjdtok
hozza a célkartyak Riértékeléséért jaré +«-okat
(lasd a kévetkezé oldalon).

13



A célkartydk kiértékelése

A célkartyak kiértékelése soran csak a melléiité-
seitek érnek  -ot.

*s | Gy6zelmipontokat kaptoka leg-
. | hosszabb szdmsorotokért (alapok
" J értéke nem szamit). Amelléiité-

sek begy(jtésének sorrendje és a lapok szine nem
szamit. Példa: Ha az egyik jatékos melléiitésként
begydijtstte a W@ 7-es, (S 3-as, W 6-0s, Wk 2-es és
(& 8-as lapokat, akkor a leghosszabb szdmsora a 6-7-8.

Minden jatékos valasszon egyet
a célkartyan lathaté két szin
koziil. A kivalasztott szinnel
azonos szind melléitéseitek
utan a kartyan lathaté gyézelmi
pontokat kapjatok. A melléiitések értéke nem szamit.

Gyézelmi pontokat kaptok a
legtébb azonos szinli melléii-
tésetekért. Dontetlen esetén
csak egy szint pontozzatok. Példa: Ha az egyik
jatékos melléiitésként begydjtotte a @ 7-es, (S 3-as,
W 6-0s, Wk 2-es és W 9-es lapokat, akkor 3 ¥+-ot
kap a @ melléiitéseiért.

4 GyGzelmi pontokat kaptok a kii-
# 16n628 szinl melléiitéseitekért.
b Példa: Ha az egyik jatékos mel-

léiitésként begyiijtotte a W@ 7-es, (S 3-as, W 6-os,
M 2-es és G 7-es lapokat, akkor 3 kiilénbz6 szindi
melléiitése van.
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. Alegkevesebb melléiitéssel (de

0 legalabb eggyel) rendelkezd ja-

tékos kap 12 -ot, a masodik

legkevesebbel rendelkezd 7+ -ot és igy tovabb.

A kartyak szine nem szamit. Dontetlen esetén
jatékosok ugyanannyi = -ot kapnak.

. A legtobb melléutéssel (de

+ legalabb eggyel) rendelkezd

jatékos kap 12 -ot, a masodik

legtobbel rendelkez8 7 -ot ésigy tovabb. A kartyak

szine nem szamit. Dontetlen esetén jatékosok
ugyanannyi  -ot kapnak.

.

+ | Gy&zelmi pontokat kaptok a
. paros érték(i melléiitéseitekért.
Példa: Ha az egyik jatékos mel-
l¢iitésként begyiijtotte a W@ 7-es, S 3-as, W 6-0s,
Wk 2-es és (& 7-es lapokat, akkor 2 paros értékii
melléiitése van.

*s | Gyézelmipontokat kaptok a pa-
"» | ratlan értéki melléiitéseitekért.

Példa: Ha az egyik jatékos mel-
l¢iitésként begyiijtotte a W@ 7-es, S 3-as, W 6-0s,
Wk 2-es és (S 7-es lapokat, akkor 3 paratlan értékii
melléiitése van.
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A JATEK VEGE

Miutén lejatszottatok a jatékosszammal azonos
mennyiségli (3 vagy 4) fordulét, a jaték véget ér.

Az (j fordulét az el6z8 fordul6 kezdbjatékosatdl
balra iil6 jatékos kezdi.

Az a jatékos lesz a gydztes, aki a fordul6 végi
pontozasok soran a legtdbb  -ot gydjtotte. Don-
tetlen esetén az érintett jatékosok osztoznak a
gyGzelmen.
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