¢ Nagala dzsippjei

j €CH IDNA l Ik’cgil R *: kézmiives esetén még a legfelsé
Ar:1vén + (1vénvagy 1rabszolga) keﬁglk:dr:tz I‘:I:g;"] etl)';aflon?a's‘fa pk:t , targyatis vedd el a targypaklirdl
Duplazd meg az ebben a paklitetejéral: ha épitészt, akkor

annyi aranyat kapsz, amennyit az

. épitész kapna; ha vént, vezirt vagy

kézmiivest* akkor a megdlésiik
helyett tedd magad elé Gket.

JCUMAR B
Ar:Tvagy tobb rabszolga
Akorsorrendre licitalaskor

korben az épitészekkel
szerzett aranyérmék szamat.

AUCAMIN

A jaték végén minden 2 rab-
szolgadat beszamithatod 1
altalad vélasztott aruként.

) G

Amikor orgyilkosok figurakat
olnek, aranyat kapsz: 1-et,ha _
te gyilkoltal; 2-t, ha
valamelyik ellenfeled.

g

Ar:1vén vagy I rabszolga

Tegyél 1 palmafat

NUN —IVAJ % AR 4 minden eldobott rabszolgaért SHAMBAT
ﬁvén vagy1 r.a’biZ)Iqa bérmelyik odzisra. : Thellyel csokken a licit koltsége. A ;
Valassz egy iires lapkat (nem lehet A jaték végén minden véned
A rajta teve, sator, figura, palmafa 2 helyett & GYP-t ér.
@ vagy palota), és tegyél ra 3 figurat Iy H AGIS ) W’A Y
(véletlenszeriien hiizd a zsakbl). Ar:Tvénvagy Irabszolga Br:1vén vagy Trabszolga
Amikor le kell tenned egy Amikor le kell tenned egy
A ‘ palotat, barmelyik . palmafat, barmelyik IBITTIS
L | e ' ! )
Ha szerzel egy dzsinnt, akkor szomszédos lapkara leteheted. . szomszédos lapkara leteheted. Ar:1vén + (1vén vagy 1 rabszolga)
kapsz 1 aranyat, ha egy Hiizz 3 dzsinnt a dzsinnpakli
ellenfeled szerez dzsinnt, PAURNAIAT lerA tetejérd. l-et tarts meg, a
akkor 2-t. Ajéték végén minden Ar:1vén +(1vén vagy Trabszolga) masik 2-t dobd el.
palmaf 533 helyett 24 Tiires lapkat (nem lehet rajta
z - | teve, sator, figura, palmafa vagy
V,’—);OASZ. i 5GYP-ter. I8 palota) vegyél a tulajdonodba, 5 ]lob‘ dl <
| s '.:IeZ'r:' esk tedd ra egy tevédet/satradat. Ar:Irabszolga
ézmiiveseid védettek az Vedd el a legfelsé lapot az
orgyilkosokkal szemben. JBUS MARD er6forrgspaklir6';.
Ar:1vén vagy 1rabszolga Mindig, amikor egy figurakkal
2 Or't]ty'!llkoiald 2 barmilyen tatténé lépés sorép egy figura
BOU RAQ Igurat olnek meg ugyanazon a keriil az egyik lapkadra, aranyat Urue

lapkan vagy 2 barmilyen figurat

" kapsz: T-et, ha te tetted oda,
ugyanattol a jatékostol.

2-t, ha valamelyik ellenfeled.

Ar:1vén vagy 1rabszolga Ar:Tvén + (1vén vagy 1 rabszolga)

Tegyél 1 palotat . Vegyél a tulajdonodba 1 olyan

barmelyik falura. IAFAAR M ONJIR lapk‘:};::;';. i:ac::ifrlgurak
A jaték végén minden vezired Amikor valaki egy palotat tesz e iadairii i
1 helyett le, aranyat kapsz: 1-et ha te
3 GYP-t ér. tetted le; 2-t, ha valamelyik

ellenfeled.

Vén Epitész Keresked? ‘Orqyilkos Kézmiives

Trabszolga Tvagy tobb rabszolga Tvénvagy Trabszolga 1vén+(Ivénvagy Irabszolga) s




_ Ajaték végén minden
Ertéktargyad 3-3 plusz GYP-t
ad.

[ 4 TR i;
Jenma AV
o)A )
Ha szerzel egy vagy tobb vezirt, @ \)

| akkor kapsz 1aranyat, ha egy
| ellenfeled szerez, akkor 2-t.
Promokartya

A
Ajaték végén minden
kézmiivesed 2-2 plusz GYP-t ér.

I

! Ajaték végén minden dzsin-

nedért plusz 5 pontot kapsz,

Wilwitért is jar a plusz pont.
Promokartya

Ha a Five Tribes késobbi kiadasat vet-
ted meg, akkor neked a rabszolgakar-
| tyak helyett fakirkartyaid vannak. Ha
, | barmikor a szabalyban vagy segédlet-
' | ben rabszolgaval talalkozol, akkor a

kﬂ rabszolga helyett fakirt hasznal].

T

Dzsippel, akciok, és varazstargyak

0AZIS $ © L RE MUHELY
Tegyél egy palmafat erre a lap- e | Fizess vaqy]ke%muvest VAGY S
kira. 2 rabszolgét (fakirt) hogy a térgy- g . R
L paklirél elvehesd a legfelsd tar- A Repiilé Szépyeg
Kotelezé akcid gyat. Amikor Iépsz a figurakkal, akkor az
: utolso figuradat a tabla barmelyik
. . lapkajara teheted (kivéve ahova az s
FALU e STAKADEK utols el figurdt tetted). A

L\ raslapkabol l-et.

SZENT HELYEK ® ® ®

Fizess 2 vént VAGY 1vént és dobj 1
raszolgat (fakirt), hogy megsze-
rezz 1 dzsinnt. Megidézheted a
dzsinn erejét, ha ki tudod fizetni a
koltségét.

Ez egy tiltott, jarhatatlan lapka. hegyeket ne vedd figyelembe.
Soha nem keriilhet ra figura,

sem az el6késziiletek, sem a ja-

Tegyél egy palotat erre a lap-
kara.

A Vibartalizman |

Kotelezd akcid ték sordn. Tedd it az egyik tevédet egy
tetszleges masik teve nélkilli
KIS PIAC lapkara.

Varazstargyak

Fizess 3 aranyat, és vegyél el a
sor elejérdl szamitott 3 eréfor- e i
Az Ujjasziiletés

1SZU A Béségszaru
£ Gyar aje Toltsd djra az erdforrassort
Valassz egy targyat a 9 lapra, majd rendezd olyan
NAGY PIAC ) dobopaklibél (érték vagy sorrendbe a lapokat, ahogy
varazs) és tartsd meg. neked tetszik.

Fizess 6 aranyat, és vegyél el a
sor elejérdl szamitott 6 eréfor-
raslapkabol 2-t.

A Meses Lampa

Vegyél el 1dzsinnt az
elérhetéek koziil, vagyfedd fel
és vedd el a dzsinnpakli legfelsé

lapjat.

» Az Egé Handzsar |
dw' Vegyél le 2 barmilyen figurat egy
tetszoleges lapkarol. Haezzel
’* megszerzed a feliigyeletét, §
tegyél ra ey tevét/satrat.
A Varazsfuvela ; 2 e (Litsroo s s
Valassz lapkit, Legeljebb Arueladas (kiilonbsz6 aruk, rabszolga nem)

. s, # ’ ) o) o) ) ) ) o) ) e,
5 figurat attehetsz a szomszédos ﬂ EJ EJ ! ﬂ f’j zj ‘Sj EJ

lapka(k)rél erre a lapkara. Nem
DODDONDH®

kapod meg az ellendrzést.
== ]

SPECIALIZALT PIAC

Fizess 4 aranyat, és vegyél el
1tetszdleges erdforraslapkat az
eréforrassorbol.

Vén
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