REGGELI HARMAT

ATTEKINTES

Jatszhatjatok a Momijit a reggeli harmat
levélkartyakkal és legfeljebb 5 jatékossal
vagy egyszer(ien csak kicsit mds médon
gylijtogethetitek a levélkartyakat. A kék
levélkartyakbdl a szokott médon épithetitek
a paklijaitokat vagy jokerként is kijatszhatdk.

JATEKELEMEK

¢ 14 Ujlevélkdrtya, az alabbi értékekben:
*0%, *¥0%, *0, 0%, *1%, *1,1%, %2, 2%, 2,3, 3, 4, 4;

o 1kék levéljelzd.

ELOKESZITES

2/3/4/5 jatékos esetén, a jatékosok szamdnak

megfelel6en 4/5/6/7 levéltipust hasznaljatok

ajatékhoz, a kék levélkartyakat is beleértve.

Tegyétek a kék levéljelz6t az asztal kbzepére.

JATEKMENET
A szokott szabdlyok szerint jatsszatok
a jatékot, de az aldbbi mdédositasokkal:



1. Akék levélkartyakat ugyanigy gytijthetitek,
mint a tébbi levéltipust (paklikba magad elé).

2. Akék kdrtya jokerként is kijatszhatd: barmely
szinti pakli tetejére, illetve barmely szinG
kartya kijatszhaté egy kék lapra, a lapkijatsza-
si szabdlyok szerint (a legfelsé lap értékével
megegyezd vagy annal eggyel nagyobb
érték lapot). Ha jokerként jatszol ki egy kék
lapot, vedd magadhoz a kék levéljelz6t.

3. A, levélkartyak kijatszdsa” akcid végén
nem lehet két vagy t&bb azonos szinii
lap kiilonb6z6é paklik tetején (@ normdl
szabalyoknak megfelelGen);

4. Soha nem jatszhattok ki kék lapot egy lezart
paklin (@min torii szimbdlum van). Tovabbd,
nem jatszhatsz ki levélkartyat olyan kék
kartydra, amin torii szimbdélum taldlhatd.

VEGSO PONTOZAS

¢ Aszokott szabdlyok szerint kaptok
gy6zelmi pontokat.

o Ajaték végén a kék levéljelz4t birtokld
jatékos 3 gy&zelmi pontot veszit.



