DungeonQuest Véltozatok — 1.0 verzié

DUNGEONQUEST HARC
VALTOZATOK

Ez leirds hdrom kiilonbz8 véltozatot részletez, amelyeket a jétékosok
opciondlisan haszndlhatnak a DungeonQuest szabalykényvében
megadott harci szabdlyok helyett. A jéték megkezdése elétt a
jatékosoknak meg kell 4llapodniuk abban, hogy melyik harc
véltozatot kivdnjdk haszndlni (ha egydltaldn haszndlni kivdnjdk). Az
ezekkel a vdltozatokkal torténd jdtékok, a harcok gyorsabb lejdtszdsdt
eredményezik, amelyek nagyobb mértékben fiiggenek a szerencsétél,
mint a normdl harci szabélyok esetén. Bdr ezek a vdltozatok
egyszerlsitik a szabdlyokat a harc rendezését illetéen, csokkentik
azonban a Hés és a szorny jdtékos taktikdz4si lehetdségeit.

HARCI KOCKA VALTOZAT

Ezzel a véltozattal, egy jétékos kockadobdsokkal rendezi a harcort,
ahelyett, hogy harc karty4kat jatszana ki. A harcl kocka véltozat
egyardnt haszndlhaté sz6l6 és t6bbjdtékos jétékokban is.

Minden Szérnynek van egy kiilonleges tulajdonsdga, amelyet a H8s-
nek haszndlnia kell, amikor egy HARC PROBAT rendez. A harc prébik
hasonléak a tulajdonsdg prébdkhoz, csak a H8s6k nem kapnak
elszdntsdg jelz8ket, és azok a képességek, amelyek hatdssal vannak a
tulajdonsdg prébdkra, nem fejtik ki hatdsukat a harc prébdknil. Az
egyes Szornyekhez kovetkezd tulajdonsdgok pdrosulnak:

VARAZSLO: SZERENCSE

TROLL: PANCELZAT

GOLEM: ERO

DEMON: ERO

Frissitve: 2010. Szeptember 29.

TALALKOZAS SZORNYEKKEL

A taldlkozds Szdrnyekkel a szokdsos szabdlyok szerint torténik: A Hés
bal oldaldn il jatékos jétssza a szorny jdtékos szerepét és véletlen-
szerlien felhiz egy szorny jelz8t a készletb8l. A Hés és a szorny jatékos
Hatalom kartydkat haszndlnak az elmenekiilésre, a szokdsos szabdlyok
szerint. A Hatalom és a Harc kértydk egyébként nem vesznek részt a
harc rendezésében.

A HARC RENDEZESE

Minden harc korok sorozatdbél 4ll és addig tart, ameddig a Hés meg
nem hal, vagy a Szé7ny el nem pusztul. Minden kor elején a Hés két
kockéval dob és a kidobott 6sszértéket dsszehasonlitja a H8sének tulaj-
donsdgdval. Ha az 6sszérték nagyobb, mint a Hés tulajdonsdga, akkor a
Hésnek nem sikeriilt a harc préba, és a Hés elszenved egy sebesiilést.
Ha az dsszériék kisebb vagy ugyanakkora, mint a H8s tulajdonsdga,
akkor a Hasnek sikeriilt a harc préba, és a Szorny elszenved egy
sebestilést.

Ha sem a H8s nem hal meg, sem pedig a Szé7ny nem pusztul el a
sebesiilések elszenvedése utdn, akkor a H8snek egy wjabb harci kort kell
rendeznie, egy Gjabb harc préba végrehajtdsival.

DUPLAK DOBASA

Amikor egy Hés dupldt dob, akkor ké¢ sebzés torténik, egy helyett.
Mis széval, ha egy H8s dupldt dob és a harc préba nem sikeriil, akkor
a Hés két sebestilést szenved el; ha egy Hés duplét dob és a harc préba
sikeriil, akkor a Szérmy szenved el két sebesiilést.

KARAKTER KEPESSEGEK

A Has kiilonleges képessége a harc kocka viltozatban a kévetkezd

modon fejti ki hatdsat:

* Dicséséges Hugo
Egy harc préba alkalmadval, a kockadobds utdn, egyszer Gjradobhatsz
birmennyi “5” és “6” eredményt; a masodik eredményt el kell
fogadnod.

¢ Krutzbeck
Minden alkalommal, amikor legaldbb egy sebesiilést okozol a
Szornynek, akkor még egy sebesiilést okozol a Szornynek.

¢ Tatianna

Tatianna képessége nem viltozik. Fontos megjegyezni, hogy a Harc
pakli kizdrélag Tatianna képességéhez haszndlhaté; a harc t8bbi
részének rendezésében nem hasznilhaté.

* Challara és Brightblaze

Ha nyolc, vagy t6bb sebesiilésed van és egy harc probdd dupla
kidob4sdval lett sikeres, akkor a Szérny kettd helyett csak egy

sebesiilést szenved el.



PELDA HARCI KOCKA
VALTOZATRA

Lindel egy csontvdzzal taldlkozik, ami Lindelt8l a
Gyorsasdga haszndlatdt koveteli meg, a harc probdk
soran. Lindel dobdsa “5” és “4”, azaz 6sszesen 9. Ez az
osszérték nagyobb, mint Lindel 6-os Gyorsasdga, tehdt
Lindelnek nem sikeriil a harc préba és elszenved egy

sebesiilést. Lindel ekkora sebestiléstd] nem hal meg,
tehdt a harc folytatédik egy vjabb korrel.

A kovetkezd korben Lindel két “3”-ast dob, ami dssze-
sen 6. Ez az 6sszérték egyenld, vagy kisebb, mint Lindel
Gyorsasiga, tehdt Lindelnek sikeriil a harc préba. Mivel
Lindel dupldt dobott, ezért kettét sebez a csontvizon.
Ekkora sebesiilés elég ahhoz, hogy a csontvdz
elpusztuljon, tehdt a harc véget ér.

KLASSZIKUS SZOLO HARC VALTOZAT

Ez a vdltozat lehetévé teszi a jétékosok szdmdra, hogy a DungeonQuest

korabbi kiaddsaiban kozzétett sz816 harc rendszert hasznilhassdk. A
klasszikus sz616 harc véltozat egy sz616 jatékot jétszo jatékos 4ltal
ugyandgy hasznilhat6, mint tobb jatékos esetén.

TALALKOZAS SZORNYEKKEL

A raldlkozds Szornyekkel a szokisos szabdlyok szerint torténik: A
Hés bal oldaldn iil§ jdtékos jdtssza a szorny jatékos szerepét és
véletlenszertien felhdz egy szorny jelz6t a készletbSl. A Hés és a
szdrny jatékos Hatalom kdrtydkat haszndlnak az elmenekiilésre, a
szokdsos szabdlyok szerint. A Hatalom és a Harc kdrtydk azonban
nem vesznek részt a harc rendezésében.

A HARC RENDEZESE

Minden harc korok sorozatdbdl 4ll és addig tart, ameddig a Hés
meg nem hal, vagy a Szérny el nem pusztul. Minden kér elején a
Hés egy kockdval dob és a kidobott eredménynek megfelelden, az
aldbbiak szerint rendezi a harcot:

1-2) A Hés elszenved egy sebesiilést

3—4) A Hés elszenved egy sebesiilést és a Szdrny is elszenved
egy sebesiilést

5) A Szérny elszenved egy sebesiilést
6) A Szérny clszenved két sebesiilést

Ha sem a H8s nem hal meg, sem pedig a Szé7ny nem pusztul el a
sebesiilések elszenvedése utdn, akkor a H8snek egy tjabb harci kért
kell rendeznie, egy tjabb kockadobdssal.

KARAKTER KEPESSEGEK

A Hés kiilonleges képessége a klasszikus sz6l6 harc valtozatban a
kévetkezd médon fejti ki hatdsdt:
* Dics8séges Hugo
A kockadobds utdn, egyszer djradobhatsz egy “1” eredményt; a
miésodik eredményt el kell fogadnod.
¢ Krutzbeck
Minden alkalommal, amikor legaldbb egy sebesiilést okozol a

Szornynek, akkor még egy sebesiilést okozol a Szornynek.

e Tatianna

Tatianna képessége nem valtozik. Fontos megjegyezni, hogy a Harc

pakli kizdrélag Tatianna képességéhez haszndlhaté; a harc tobbi
részének rendezésében nem hasznalhaté.

* Challara és Brightblaze

Ha nyolc, vagy tobb sebesiilésed van és ,,6”-0s eredményt dobsz,
akkor a Széorny kettd helyett csak egy sebesiilést szenved el.

PELDA KLASSZIKUS
SZOLO HARCRA

Lindel egy csontvdzzal taldlkozik, és “3” eredményt
dob, ami egy sebesiilést okoz Lindelnek és egy
sebesiilést a csontvaznak. Lindel ekkora sebesiiléstsl

nem hal meg és a csontvdz sem pusztul el, tehdt a harc

folytatédik egy tjabb korrel.

A kévetkezd korben Lindel egy “67-ost dob, ami két
sebesiilést okoz a csontvdznak. Ekkora sebesiilés elég
ahhoz, hogy a csontvdz elpusztuljon, tehdt a harc véget
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KLASSZIKUS HARC VALTOZAT

Ez a vdltozat lehetévé teszi a jdtékosok szdmdra, hogy a DungeonQuest
korabbi kiaddsaiban kozzétett kdrtya alapu harc rendszert hasznal-
hassdk. A klasszikus harc valtozat kizdrdlag t5bb jétékos esetén
hasznélhaté.

ELOKESZULETEK

A jérék el6késziiletei sordn, minden jdtékos elveszi a kovetkezd
hirom kdrtydt a Harc paklibél, és ezek alkotjdk a kézben tartott
Harc kdrtydkat:

e 1 Gyors Lovés
* 1 Vigas
* 1 A Gyotrelem Villima

Az 6sszes tobbi Harc kdrtya visszakeriil a dobozba, nem lesz sziikség
rdjuk a jétékban.

TALALKOZAS SZORNYEKKEL

A taldlkozds Szornyekkel a szokdsos szabilyok szerint torténik: A
Hés bal oldaldn iil8 jatékos jdtssza a szrny jdtékos szerepét és
véletlenszertien felhtiz egy szdrny jelz6t a készletbsl. A Hés és a
szorny jétékos Hatalom kértydkat haszndlnak az elmenekiilésre, a
szokdsos szabdlyok szerint. A Hatalom kértydk azonban nem
vesznek részt a harc rendezésében.

A HARC RENDEZESE

Minden harc kérok sorozatdbol 4l és addig tart, ameddig a Hés
meg nem hal, vagy a Szérny el nem pusztul. Minden kor elején a
Hés és a szorny jdtékos kivdlaszt egy kértydr a kezébél (Gyors
Lovés, Végis, vagy A Gydtrelem Villdma) és képpel lefelé maguk
elé helyezik (l4sd a ,Harc Abrat” a 4. oldalon). Miutdn mindkét
jétékos vdlasztott, egyszerre felfedik lapjaikat és a két jatékos
kértydja dltal meghatdrozott eredményt leolvassdk a harc dbrarél.

Ha sem a H8s nem hal meg, sem pedig a Szérny nem pusztul el
a sebesiilések elszenvedése utdn, akkor a H8snek és a szorny
jatékosnak vissza kell venniiik a kdrtydikat a keziikbe, és egy
Ujabb harci kort kell végrehajtaniuk.

A szém a fehér dobozban azt mu-
tatja, hogy hdny sebzést szenvedett
el a Hés.

A szdm a sziirke dobozban azt mu-
tatja, hogy hdny sebzést szenvedett
el a Szorny.

Az 4tlésan kettészelt dobozban a
fehér és a sziirke oldal azt mutatja,
hogy a Hés és a Szdrny is egy-egy

sebzést szenvedett el.

KARAKTER KEPESSEGEK

A Hés kiilonleges képessége a klasszikus harc véltozatban a kévetkezd
mdédon fejti ki hatdsit:

Dicséséges Hugo

Ha te és az ellenfeled ugyanazt a harc kdrtydt valasztjatok, akkor
egy sebzést szenved el a Szdrny, és nem szenved sériilést a Hosod.
Krutzbeck

Minden alkalommal, amikor legaldbb egy sebesiilést okozol a
Szornynek, akkor még egy sebestilést okozol a Szérnynek.
Tatianna

Tatianna képessége nem vidltozik. Fontos megjegyezni, hogy a
Harc pakli kizdrélag Tatianna képességéhez haszndlhaté; a harc
tobbi részének rendezésében nem haszndlhaté.

Challara és Brightblaze

Ha nyolc, vagy tobb sebesiilésed van, akkor a Szdrny kettd helyett
csak egy sebesiilést szenved el, amikor egy Gyors Lovést jétszol ki
és a Szorny egy Vigdst jdeszik ki.



Lindel egy csontvdzzal taldlkozik, és ez B i & A harc kovetkezd korében
mindketten egy Vdgdst fednek fel. A § B i Lindel egy Gyors Lovést, a
harc dbra azt az eredményt mutatja, el SRl b csontvédz pedig egy Végdst fed
hogy Lindel és a csontvdz is egy-egy X 3 : ‘o fel. Ennek eredményeként a
sebesiilést szenved el. Ekkora sebe- : : Ty csontvdz két sebestiilést
stiléstd] egyikiik sem hal meg, tehdt a - szenved el. Ekkora sebesiilés
harc folytatédik egy Gjabb korrel. : elég ahhoz, hogy a csontviz

Mindkét jdtékos visszaveszi a sajdt Vdgds elpusztuljon, tehdr a harc
kirtydjdt a kezébe, majd a harc kévetkez . peoshers

korében ismét vélasztanak egy kdrtydt.

Forditotta: fki (fki@freemail .hu)
Lektoralta: gytibor S8
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