Wadnyuzatl IL.egem

Kor kezdete:

- 209% / 10%$ es 1 pokerkartya / 2 pdker kdrtya
- hdtas es fegyver vdlasztasa a kor elején (lehet beldlUk venni tdbbet és egymds
ald kell rakni a jatékostdabldan )

Akcio fazis: ( egy kérben 3 akcid )
Mozgds

- Egy mozgds 1 akcidba kerUl

- gyalog max. 2 mezét lehet I€épni

- 1 mezdn lehet tébb személy

- Koérdzdtt szemeély nem lephet a serif mezdjére é€s nem is haladhat &t rajta

Kartya akciok

- Csak az AKCIO kartya haszndl el akciot, a BONUSZ és a REAKCIO kdrtydk nem
kerUlnek akcidba

Harc eqgy masik jatékossal ( két jatékos eqgy mezdn)

Letartoztatas

A letartéztatds 1 akcidba kerUl

Aki letartoztat annak kell rendelkeznie min. 1 marsallpontal és a letartéztatottnak
min. 1 kérézésponttal

Aki letartoztat kirak egy poker kartydt es a letartéztatott ha elfogadja a kihivdast
szintén kirak egy kdrtydt , ha elutasitja az aktiv jdtekos azonnal nyer

A magasab érteky kartya nyer

A dontetlent mindig az aktiv jatekos nyeri

NYERTES - AlJ kap 1 MP / PJ -nem kap semmit

VESZTES - AlJ szerez 1 sérilést / PJ szerez 1 sérilést, kap 1 PK, elveszti az 6sszes
KP, elveszti az 6sszes csordajelzdt , a pénz és az aranyrog felét felfele kerekitve.
Ez minden visszakerUl oda ahol van a helye a tablan.

A pdrbaj 1 akcidba kerUl

Mindkét jatékos kirak egy poker kartyat
A magasab értéeky kartya nyer

A dontetlent mindig az akftiv jatekos nyeri
NYERTES - kap

VESZTES - szerez 1 sérilést és kap 1 PK

A rablds 1 akcidba kerdl

Mindkét jatékos kirak egy poker kartydat
A magasab értéky kdrtya nyer

A dontetlent mindig az aktiv jatekos nyeri




NYERTES - AJ kap 1 KP ( ha a marsall rabol elébb elveszti az dsszes marsall
pontjdt ), elveszi a vesztes 6sszes csorddjdat, a pénze vagy aranya felét felfele
kerekitve

- PJ megvédte magdt a tdmaddval szemben, de nem vesz el semmit
a tdmadotol
VESZTES - PJ szerez egy sérUlést , kap 1 PK , elveszti az &sszes marha csorddjat
€s a pénze vagy aranya felét

Helyszini akciok

Banditak

A harc a banditdval nem keril akciéba.

Amikor egy jatékos bandita mezdjén haladna at muszdj megdlini a banditaval
elfoglalt mezén és harcolni a banditdval. A harc utdn befejezheti a lépését.
Az aktiv jatékos kirak 1 PK és ezzel harcol

A banditat a jobb oldali jatékos képviseli. HUz két harci kartyat és kivalaszt egyet
a harcra.

A magasab értéky kdartya nyer

A dontetlent mindig a bandita nyeri

NYERTES bandita - az aktiv jGtékos szerez 1 sérilést és hUz 1 PK

NYERTES marsall vagy semleges jatékos - vagy

NYERTES korozott jatékos -

A seriff-et pokerkdartydkkal vagy térténet kdrtydkkal lehet mozgatni

Csak akkor lehet mozgatni a seriffet ha van min. 1 kérézott személy

Ha a seriff egy mezdbre 1€p egy kdrdzott jGtékossal a kordzott jdtékos azonnal
eldob 1 PK

A korozott jagtékos kivalaszt 1 PK a kezébdl és ezzel harcol

A seriffet a jobb oldali jadtékos képviseli. HUz 4 harci kartyat és kivdlaszt egyet a
harcra

A magasab értéky kdrtya nyer

A dontetlent mindig a seriff nyeri

NYERTES seriff - a korozott jatékos szerez 1 sérilést, hiz 1 PK , elvesziti az 6sszes
KP, az &sszes csorda jelzdt , az aranya és a pénze felét felfele kerekitve és megy
a borténbe a seriff mezdjére

NYERTES korozott személy - nem kap semmit és a seriff vissza kerUl a seriff
mezdjére

Vegyesbolt

A vdasdrlds 1 akcidba kerUl

Egy jatékosndl a minden targybdl csak 1 lehet

Fegyverbdl és a hdtasbdl lehet tdbb, vdasdarldsukndl azonnal elsédleges
fegyverként vagy hdtasként haszndlhatja

Csak a hdatast vagy a fegyvert lehet fejleszteni ugyanannyi &sszegért
amennyibe kerUltek

Pokerjatszma



- A pokerjatszma 1 akcidba kerdl

- Be kell fizetni 10 $ és hUzni 1 PK

- Bdarki beszdllhat a jatszmdaba aki ugyanabban a vdarosban van ahol a pokert
indito jatékos. Befizet 10 $ és huz 1 PK

- A bank hozzdad a téthez még 50 $

- Hacsak egy jatékos jatszik pdkert a jobb oldaldn levé jatékos lesz a bankar . A
sajat kartydit lerakja és huz 4 PK

- A pokerkdrtya paklibdl felforditunk 3 PK és mindenki felfordit 2 PK a kezébdl. A
bankdr a 4 PK —bdl kivalaszt 2 PK és azt forditja fel.

- Az nyer akinek a legerésebb kombindcidja van

- A piros 2-ek és a JOKER kartydk a jatékos kezén JOKER-nek szimitanak

- A piros 2-ek a flop-ban kettesnek szdmitanak

- A dontetlen esetén a kartya értéke a déntd
NYERTES aktiv jatékos - viszi az egész tétet és kap 1 LP
NYERTES a tobbi jatékos - viszi az egész tétet
VESZTES - kap 1 PK

Aranydsds

- Az aranydsds 1 akcidba kerUl
- Az aranydsdshoz dobni kell a két aranydsd kockdaval.
- Egy jatékosnak max. 4 db aranyroge lehet

I Aranyrogok letétbe helyezése - 1 akcidba kerl

- A banknak el lehet adni az aranyrégoket darabonkéent 20 $

- Minden eladott aranyrogért a jatékos kap

- Minden jatekosnd max 120 $ lehet

Il Bankrablds ( harc a bankdrrel ) - 1 akcidba kerUl

- A harc elétt aktivalddnak a karakter képességai, targyak és fegyverek bdénusz
hatdsai

- Az akfiv jatékos lerak 1 PK a kezébdl

- A bankrablé jobb oldalan Gl6 jatékos kepviseli a bankdrt , aki huz 3 harci kartyat
és kivdlaszt 1 kartydt amellyel harcolni fog

- Egyszerre felforditsak a kartydkat és a magasabb értékd kartya nyer

- A dontetlent mindig az ér nyeri
NYERTES bankrablé - kap 80 $ és szerez 3 KP
NYERTES bankér — a bankrabld kap 1 KP , szerez 1 sérilést és hUz 1 PK

- Max. 120 $ lehet a bankrabléndl. Ha a + 80 $-al tébb jon ki a felesleg elvész

- 1 akciéba kerUl
- 10 $ el lehet kolteni , és begydgyul minden sérUlés. Minden begyogyult
sérUlésért huz 1 PK

Tivornya

- 1 akciéba kerul
- Minden 30 $ - ért lehet szerezni 1 LP ( max 4 LP lehet )

Csorda szerzés



1 akciéba kerUl
1 jatékos egyszerre 1 csorddt szerezhet ( elvesz 1 csordalelzd tokent ), kivéve ,
ha van hdtasa ami lehetévé tesz tébb csorddt szerezni
Leszdllitas a vasuUtaallomasra ( marsall és semleges jatékos )
Nem keril akciéba, csak a mozgds a vasutdllomdsra
Leszdllitasért kap + a token hatoldaldn Iathatdé jutalmat
Elhajtas ellentétes szinl tanyara ( korozott jatékos )
Nem keril akciéba, csak a mozgds a tanydra
Elhajtasért kap 1 KP + a token hdtoldaldan Iathatd jutalmat

Munka

1 akciéba kerUl
Minden helyszinen lehet “munkaval” keresni 10 $

Kor vége

Az elegendd korongal rendelkezé torténetkartydk végrehajtasa

Kézen Iévé PK mennyiségének igazitdsa sérilések szerint

A korozott személy LP-t kap attdl figgden, hogy a kdrdzéssav melyik sordban 4l
Amikor valaki dthalad a “jaték végé jelzén” befejezddik a kér és ezutdn a
kezddjatékossal kezdve mindenki még egyszer sorra kerdl

Jaték végi pontozas

KP
PK
Al
PJ

a fejlesztett hatasokért és fegyverekért
minden 60 $-ért

A legtdbb KP-al rendelkezd jatékos kap - 1, a tébbiek -t. Ha egyezd
KP akkor mindenki -t kap
A marsallok azszerint kapnak LP-t mennyi MP-juk van
Ha a célkartyds valtozatot jatszatok a begyUjtott legendajelzék figvényében
szereztek LP-t
Minden sérilésért le kell vonni -t
Dontetlen esetén az a jatékos nyera kinek tébb a KP-je vagy MP-je

- legenda pont
- marsall pont
- koérdzési pont
- poker kartya
- aktiv jatékos

- passziv jatékos






