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Az 0s1 Egyiptomban dinasztidk emelkedtek
fel és tlintek el. Elég erds a hatalmad a
taléléshez? Elelmezni az alatvalokat,
megvédeni Oket a hoditoktol €s biztositani a
helyiiket a talvilagon. Ez a feladat.

JATEKELEMEK
54 kartya (45 Kaszt és 9 Tulvilagi) O .?_

10 narancs korong, 1 Deben értékkel ‘
Kaszt Tulvilagi
kartyak kartya

10 sarga korong, 3 Deben értékkel “

20 kenyér token \

3 (d4) “dobokocka” s

az értéket mindig alul kell leolvasni



A JATEK CELJA

Minden jatékos egy dinasztia vezetdje, akinek meg kell terveznie, hogyan
novelheti a befolyasat az allampolgarok felett, hogyan erésodhet és hogy
biztositsa a helyiiket a tilvilagon. A kasztokat kartyak jelenitik meg a ranglétra
tetején 1évo Faraotol az utolsé foldmiivesig.

Minden Kaszt kartya gy6zelmi pontot jelent a jaték végén és plusz pontokat
annak a jatékosnak, aki az adott kaszt fajtabodl a legtobbet tudja dsszegytjteni.
A nép ¢lelmezése fenntartja a hiiséget, ami még tobb befolyas jelent
¢és éppen ezért még tobb gydzelmi pontot.

A Tulvilagi kartyak szintén novelhetik a befolyast azzal, hogy poziciokat és
jutalmat igérnek a kovetkezd vilagban, ami megint csak a hatalom novelésének
egy forrasa lehet és persze a gyézelmi pontoké.

ELOKESZITES

1. A Kaszt paklit, a megkeverése utan az asztal kdzepére kell helyezni.

2. A Tulvilagi paklibol, a megkeverése utan le kell szamolni beldle 5 lapot
képpel lefelé és a Kaszt huzo pakli mellé helyezni. A maradék kartyakat ki
kell venni a jatékbol és visszatenni a dobozba.

3. Fizet6 eszkozként minden jatékos kap 3 Deben-t (narancs korong). A
tobbi Deben korongot és a Kenyér tokeneket tegyiik az asztalra, hogy
minden jatékos elérje.

4. Minden jatékos kap 4 Kaszt kartyat, amiket nem fednek fel a tobbiek
elétt. Ezutan fel kell csapni az asztal kozepére 5 Kaszt kartyat.

Ez lesz a Forum.

5. Az a jatékos, aki a legtobb Szfinxhez kapcsolodo kifejezést ismeri, az lesz
a kezdg jatékos.

JATEKMENET

A jaték fordulok sorozatabdl all. Mindent fordul6 elején a kezdd jatékos dob
a kockakkal, ami az istenek kegyeit, a Nilus béségét és a gazdagsagot
reprezentalja.

A jaték soran minden jatékos a korében a Dinasztia fazisban kijatszik 1 vagy 2
kartyat, amelyet az Ujjasziiletés fazis kovet, amikor kartyakat lehet hizni.

A kockak értékeit néhany kartya lehetéségeinél kell hasznalni, melyeket nem
lehet Gjra dobni a kdvetkez6 forduld kezdetéig. Minden kocka értékét lehetséges
valtoztatni a fordul6 soran és ha valamelyiké 1 alé csdkken, akkor azt ki kell
venni a jatékbol a kovetkezd forduloig.

JATEK ELOKESZITESE 3 JATEKOSNAK
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4 Kaszt kartya és 3 Deben korong minden jatékosnak



DINASZTIA FAZIS

Minden fordulo elsd fazisaban az aktiv jatékosnak ki kell jatszania 1
Kaszt lapot.

A jatékos kijatszhat még 1 tovabbi lapot, de csak ugyanolyan tipusut.
Amennyiben kijatszik még egy kartyat, azért fizetni kell 1 Deben-t a bankba.

Ajanlott minden jatékosnak az azonos tipusu kijatszott kartyait oszloposan
egymasra rakni, hogy jobban attekinthetd legyen melyik tipusbol hany
darab kartyaja van.

Példa a kijatszott Kaszt kartydk lehelyezésére

Az 1 vagy 2 kartya kijatszasa utan az aktiv jatékos hasznalhatja az adott kartya
specialis képességeit. Attol fiiggetleniil, hogy 1 vagy 2 kartyat jatszott ki,
a jatékos a specialis képességet csak egyszer hasznalhatja.

A Kaszt kartyakon 3 szamozott ikon lathato a bal oldalon:

Kaszt gy6zelmi pont amennyit a kartya ér

°/ Fhamen a jatek végen.
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Qaj Tobbségi gy6zelmi pont, amelyet akkor kap a jatékos,
> . ha az adot tipusu kartyabol neki van a legtdbb gytijtve

a jaték végén.

Kenyér gy6zelmi pont, amennyit a kartya ér ha
Kenyér token van a kartyan.

|

Amennyiben nem egy jatékos szerzi meg a tobbséget, akkor az adott tipus
esetén senki sem kap Tobbségi gy6zelmi pontot. Ez a gyézelmi pont még
tobbszordzhetd néhany Tulvilagi kartyaval. Ez a szam mutatja azt is,
hogy hany darab kartya van az adott tipust kasztbol a pakliban.
Minden Kaszt kartyanak van egy specialis képessége is, amely a jobb felsé
sarokban ikonokkal van abrazolva. Ennek részletes leirasa megtalalhato a 8.

oldalon.
W

UIJASZULETESI FAZIS

1. Miutan az aktiv jatékos végrehajtotta a kaszt képességét, lehelyez 2 kartyat
a kezébdl a Férumba és 3 masik kartyat felhiz, amiket nem most rakott le.
2. Ha az aktiv jatékosnak ekkor kevesebb mint 4 kartya van a kezében,
akkor huz a Kaszt paklibol, annyit hogy 4 kartya legyen a kezében.

3. Ezutan huz egy kartyat a Kaszt paklibol és leteszi a Forumba.

Megjegyzés: Amikor a jatékosok kartydkat huznak ebben a fazisban, akkor

minden jatékosra vonatkozik a 4 darabos kézlimit. Ha egy jatékos kezében
mar 4 lap van, akkor nem htizhat tSbb lapot.

Megjegyzés: Ha a Kaszt paklibol elfogynak a lapok ennek a fazisnak a
folyaman, akkor t6bb kartyat nem lehet htizni.

A FORDULO VEGE

Miutan egy forduloban minden jatékos sorra keriilt, akkor a kockakat megkapja
az 6ramutato jarasaval megegyez0 iranyban kdvetkezd kezdo jatékos, aki a
kockak dobasaval megkezdi a kovetkez6 fordulot.

JATEK VEGE

A jaték vége akkor kovetkezik be, amikor a Kaszt pakli elfogy a
jatékosok korének kezdetekor. Az aktualis fordulot még végig kell jatszani.
Azok a jatékosok, akikre az adott forduloban még nem keriilt sor, végigjatszak

a kortiket, ahol hizopakli hidnya miatt csak a Dinasztia fézist hajtjak végre,
kihagyva az Ujjasziiletés fazist az utolso forduloban.

A gybztes meghatarozdsahoz a jatékosok Osszeszamoljak a Gydzelmi
pontokat, melyek a kdvetkezokbdl allnak:

* A Kaszt gy6zelmi pontok dsszeadasa.

» Kenyér gyézelmi pontok Osszeadasa minden kartyarol, amelyen Kenyér
token van.

* A Tobbségi gydzelmi pontokhoz meg kell szdmolni, hogy a Kaszt kartyak
kiilonbozo tipusaibol kinek van a legtobb. Dontetlen esetén senki sem kap az
adott tipusu kartyak utan Tobbségi gy6zelmi pontot.

» Ha valamelyik jatékos teljesiti a Tulvilagi kartydjanak a feltételeit, akkor
annak megfelelden kell kiszamolni a médositott Gyézelmi pontokat.

» Minden 3 Deben utan plusz egy Gy6zelmi pont jar.

Dontetlen esetén az nyer, akinek tobb Deben-je van, ha ekkor is dontetlen,
akkor 6k az els6 helyen egylitt osztoznak.



2 JATEKOS VALTOZATOK
Koszonet Richard Ham-nak a batoritasért
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Aten felemelkedése - Forum Valtozat

Akhenaten elrendelte Aten imadatat, abalvanyozonnapkomngot, mmtu_] dllamvalls. Uj templomokat
emeltek a leromboltak helyére, ujrairtdk a szentpapiruszokat és még egy 0j fovarost is épitettek.
Ahogy a tarsadalom valtozik és aki visszautasitja a valtozast azt szamiizik, hogy az legyen a
végzetiik, hogy eltlinjenek a Nap dicséségében....

A kezd6 kor: Miutan a kezdd jatékos dobott a kockakkal, minden kocka
értékét eggyel csokkenteni kell. Az igy nullara csokkentett értékii kockakat
ideiglenesen az adott korbdl el kell tavolitani.

Ujjasziiletési Fazis: A Forumba lapot csak a sor jobb oldalara szabad letenni.

Ennek a fazisnak a végén a jatékos a normal jatékkal ellentétben nem egy
lapot huz a paklibdl és helyezi el a Forumban, hanem mindig a Férum bal
oldalérol eltavolit egy lapot és a dob6 pakliba teszi és felhtiz két 0j kartyat,
amikkel a Forum jobb oldalan folytatja a sort. Igy a legrégebbi kartyak, ha
a jatékosok nem huzzak fel, akkor kikeriilnek a Jatekbol
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Memphisz és Théba - Hallgatag Jatékos Valtozat

Minden egyes Okori Egyiptomi dinasztia felemelkedése sok valtozast hozott. Néhany dinasztia
uj vallast vezetett be, masok tarsadalmi fesziilséget okoztak, mig masok a kiralysag fellendiilését
hoztak. A legnagyobb fesziiltség Memphisz és Théba kozott volt, melyek a legfontosabb varosok
Egyiptomban Heliopolisz mellett, melynek a ptolemaioszi gorég neve Tunu.

Elokésziiletek: 4 Kaszt kartyat kell képpel felfelé lerakni, ami a semleges
Heliopoliszi jatékoshoz tartozik. Ezeket sorban kell lerakni, az azonos
Kasztba tartozokat pedig oszloposan rendszerezve. A jatékosok minden
akciojaval Membhisz és Théba politikai, tarsadalmi és gazdasagi kiizdelmét
reprezentalja Also- és Fels6-Egyiptom kozott.

Specialis szabalyok vonatkoznak a semleges Heliopolisz jatékosra, aki:

» nem kap Deben-teket a jaték soran.

» Farmereit nem veheti el masik jatékos.

» nem hasznalhatja a Kasztok képességeit, amikor kartyakat helyez le.

» minden korben a tobbi jatékos utan , utolsonak kovetkezik.

A kezd6 kor: Miutan a kezd6 jatékos dobott a kockakkal, minden kocka
értékét eggyel csokkenteni kell. Az igy nullara csokkentett értékii kockakat
ideiglenesen az adott korbdl el kell tavolitani.

Heliopolisz Dinasztia Fazis: Egy kartyat el kell venni a Forumbdl és
képpel felfelé a Heliopolisz jaték teriilethez kell adni.

Heliopolisz mindig olyan tipust Kaszt kartyat valaszthat, amelyet mar
ellendrzése alatt tart. Ha tobb is van ilyen, akkor azt, amibdl a legtobbet
tart ellendrzése alatt.

Ha még ekkor is tobb lehetséges valasztas van, akkor azt kell valasztani,
amely a legtobb gy6zelmi pontot adja.

Ha nincs olyan Kaszt kartya a Forumban, amit Heliopolisz mar kontrolal,
akkor a legtobb gydzelmi pontot ad6 Kaszt kartyat kell valasztani.

Heliopolisz Ujjasziiletési Fazis: Heliopolisz nem rak le karty4kat a
Forumba és nem is vesz el onnan kartyakat.
Azonban huz egy Kaszt kartyat a huzo paklibdl és leteszi a Forumba.

Heliopolisz jaték végi pontozasa: Heliopolisz dinasztiajaban 1évé minden
Pék kartya utan el kell venni 2 Kenyér tokent és rahelyezni dketa legnagyobb
Kenyér gy6zelmi ponttal rendelkez6 Kaszt kartyaira, minden kartyara egyet.
Ha nincs elég kartya, akkor a tobbi Kenyér token nem hasznalhato fel.

Ha Heliopolisz dinasztiajaban van Pap kartya, akkor huzni kell egy
Tulvilagi kartyat és képpel felfelé a kartyai mellé helyezni és a gy6zelmi
pontok szamitasanal figyelembe venni, ha teljesiti a felhasznalasanak
feltételeit.

Végiil a Heliopolisz jatékos kap plusz egy gy6zelmi pontot minden
Kereskedo kartyaért.



Megjegyzés: Ha egy képesség hasznalata soran

SPECIALIS KEPESSEGEK egy kocka értéke 1 ala csokken, akkor ideiglenesen
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ki kell venni a jatékbol, a kovetkezo fordulo
kezdetéig, amikor az 0j kezd6 jatékos jra dobja
a tobbi kockaval egyiitt.

PHARAOH - FARAO - EI6 Isten és Egyiptom uralkoddja.

Kijatszasanak nincs hatasa. A jaték végéig a jatékosnak lehetSsége
van minden sajat kore elején az egyik kockat ujradobni, miel6tt
kartyat jatszana ki. A jatékbol ideiglenesen eltavolitott kockakat
nem lehet Gjra dobni.

SCRIBE - IRNOK - 4 valodi hatalom a biirokratak kezében
aszpontosul, melyet ez a néhany tanult ember birtokol.

Kijatszasakor a jatékos fizet 1 Debent, majd vélaszt 1 kartyat a
kezébdl és az Irnok kartya ala helyezi képpel lefelé, amit a jaték
alatt barmikor megnézhet. Aztan huz egy Kaszt kartyat a kezében
1évokhoz. A jaték végén minden Irnok alatti kartyat fel kell fedni
¢és a megfeleld Kaszt oszlophoz hozzaadni.

NOBLE - NEMES - Arisztrokrata osztdily, mely nagyban fiigg
a beszedett adotol.

A jatékos annyi Deben-t kap, amennyi az Osszértéke a
jatékban 1évé kockaknak. Ezutan minden kocka értékét
eggyel csokkenteni kell.

PRIEST - PAP - Rajtuk keresztiil lehet a Tulvilagra jutni
gazdagnak és szegénynek egyarant.

A jatékos valaszt egy kockat és annyi lapot huzhat a Tulvilagi
paklibol, amennyit a kocka mutat és ennyi Deben-t be is kell
fizetnie. A felhuzott lapokbdl egyet megtart és a Pap lapjai ala
teszi képpel lefelé. A maradék kartyakat megkeveri és visszateszi
oket a Tulvilagi paklira, majd a dobott kocka értékét eggyel
csokkenti.

Ha egy kovetkezé korben megint kijatszik egy Pap kartyat,
akkor valaszthat egy uj Tulvilagi kartyat és a kett6bdl csak
egyet tarthat meg.

Megjegyzés: Minden jatékosnak csak 1 Tulvilagi kartyaja lehet
egyszerre, mindegy hany Pap kartyat jatszott ki.
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ARTISAN - MUVESZ - 4 miivészet vonzza az embereket és
ezert mindent megadnak a miivészeknek, hogy ezt megkapjdk.

Kijatszdsanak nincs hatasa. Az Ujjasziiletési fazis alatt minden
birtokolt Miivész kartya utan eggyel kevesebb kartyat kell lerakni
a Forumba és mindegyikért 1 Deben-t kell fizetni.

Példaul, 2 Miivész kartya esetén, 0/ 1 /2 Deben-t lehet fizetni
¢ésigy 2/ 1/ 0 kartyat kell lerakni a Férumba.

A Miivész képességének hasznalata utan a Forumban 1évo
kartyakat a Kaszt paklibol ki kell egésziteni 5 lapra.

SOLDIER - KATONA - Sziikséges, hogy megvédje az
embereket, kiilondsképpen akik élelmezik Egyiptomot.

Kijatszasakor el lehet rabolni egy Farmert (a rajta 1évo
Kenyér token nélkiil) egy masik jatékostol. A masik jatékos
fizethet egy Deben-t a kartyat kijatszo jatékosnak, annak
érdekében, hogy elkeriilje ezt.

Tovébba a jaték tovabi részében a jatékos minden Katondja véd
2 Farmert a rablastol.

BAKER - PEK - Az éhes ember nyugtalan ember.

Kijatszasakor a jatékos maximum 3 Kenyér tokent tehet a
kartyaira, de egy kartyara maximum egyet. Minden egyes
Kenyér tokenért annyi Deben-t kell fizetni, amennyi a
legnagyobb szam a kockakon, de minimum 1 Deben-t egyért.
A Kenyér tokenek lehelyezése utan a hasznalt kocka értékét eggyel
csokkenteni kell.

A megszerzett Kenyér tokenek a jaték végén extra pontot adnak.

MERCHANT - KERESKEDO - Bér nem nagyon értékelték, a
kereskedok folytattak a kereskedelmet a Kiralysagban.

Kijatszasakor a kockakon lathat6 legnagyobb érték plusz 1 Deben-t
kap a jatékos minden egyes nala 1évé Kereskedd kartya utan,
beleértve az éppen kijatszottat is. Ezutan a hasznalt kocka értékét
eggyel csokkenteni kell.

FARMER - A mez8gazdasagi termel6k munkdaba llitasa javitja
a mez6gazdasagi tertleteket.

Kijatszasanak nincs hatdsa. A Dinasztidban 1évé minden 2
Farmerenként 1 Deben-nek kevesebbet kell fizetni minden kenyér
utan a Pék kijatszasakor.

Emlékeztet6: Tobb (azonos) Kaszt kartya kijatszasakor a Specialis Képességét

csak egyszer hasznalhatja a jatékos a korében. Példaul, két Pap kartya egy
korben valo kijatszasakor csak egyszer lehet megnézni a Tulvilagi paklit.



TULVILAGI KARTYAK

sesewsssa| PERET, A FELEMELKEDES IDOSZAKA
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Kétszeres Tobbségi gyézelmi pont az egyik Kaszt tipusért.

AKHET, AZ ARADAS IDOSZAKA
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Kétszeres Tobbségi gydzelmi pont az egyik Kaszt tipusért.

SHEMU, AZ ARATAS IDOSZAKA
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Kétszeres Tobbségi gy6zelmi pont az egyik Kaszt tipusért.

HATSHEPSUT DINASZTIAJA
-] Minden egyes ok, Nemes és Pap csoportért a
|§ @ ﬁ’ Dinasztiaban plusz 6 gy6zelmi pont jar.

I. AMENHOTEP DINASZTIAJA
o Minden egyes Pék, Kereskedo és Farmer csoportért a
ki) ,ﬁ 8 Dinasztidban plusz 4 gyézelmi pont jar.
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ANUBIS VEDELMEZOI
Ha minden Farmerre jut legalabb egy Katona a Dinasztiaban,
akkor a Katonakért jaro Kaszt pontok megkétszerezddnek.

OSIRIS ITELETE
Minden Deben utan 1 gy6zelmi pont jar (az eredeti 1
gy6zelmi pont minden 3 Deben utan helyett).

NEPHTHYS SZULETESE

Splusz gyézelmi pont jar ennek a kartyanak a birtokosanak,
ha t6bb Kenyér token van a Kaszt kartyain, mint a tobbi
jatékosnak.

KHUFU DICSOSEGE

7 plusz gy6zelmi pont jar ennek a kartyanak a birtokosanak,
ha a legtobb kiilonbo6z6 tipust Kasztja van a Dinasztidjaban, a
tobbi jatékoshoz képest.
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JATEKOS SEGEDLET

Mindent fordulo elején a kezd6 jatékos dob a kockakkal, ami az istenek
kegyeit, a Nilus bdségét és a gazdagsagot reprezentalja.

« DINASZTIA FAZIS

Minden fordulé elsé fazisaban az aktiv jatékosnak ki kell jatszania
1 Kaszt lapot.

A jatékos kijatszhat még 1 tovabbi lapot, de csak ugyanolyan tipusit.
Amennyiben kijatszik még egy kartyat, azért fizetni kell 1 Deben-t a bankba.

Az 1 vagy 2 kartya kijatszasa utan az aktiv jatékos hasznalhatja az adott kartya
specialis képességeit. Attol fiiggetleniil, hogy 1 vagy 2 kartyat jatszott
ki, a jatékos a specialis képességet csak egyszer hasznalhatja.

« UJJASZULETESI FAZIS

1. Miutan az aktiv jatékos végrehajtotta a kaszt képességet, lehelyez 2 kartyat
a kezébdl a Forumba és 3 masik kartyat felhtiz, amiket nem most rakott le.

2. Ha az aktiv jatékosnak ekkor kevesebb mint 4 kartya van a kezében,
akkor huz a Kaszt paklibdl, annyit hogy 4 kartya legyen a kezében.
3. Ezutan hiz egy kartyat a Kaszt paklibol és leteszi a Forumba.

« FORDULO VEGE

Miutan egy forduldban minden jatékos sorra keriilt, akkor a kockakat megkapja
az oOramutatd jarasaval megegyezd iranyban kovetkezd kezdd jatékos,
aki a kockak dobasaval megkezdi a kovetkez6 fordulot.

« JATEK VEGE
A jaték vége akkor kdvetkezik be, amikor a Kaszt pakli elfogy a
jatékosok korének kezdetekor. Az aktualis forduldt még végig kell jatszani.
Azok a jatékosok, akikre az adott forduloban még nem kertilt sor, végigjatszak
a koriiket, ahol htizopakli hianya miatt csak a Dinasztia fazist hajtjak végre,
kihagyva az Ujjasziiletés fazist az utolso forduloban.
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