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Osszesen 88 hulladék kartya; 22 lap mind a 32 ROko kértya 4 szinben, minden szinb6!
4 fajtabdl: 19 lap amelyen 1, és 3 kartya 0,1,2,3,3,-2,4,5 értékekkel

amelyen 2 figura lathato.

A jaték célja
Valamikor, valahol egy nagyvarosban. A varost teljesen ellepi az illegdlisan kihelyezett
szemét. A jatékosok a varos szemétszallitasara szerzédnek. Az a jatékos, akinek a
leghatékonyabban miik6d6 szemétszallit6 vallalata van, azé lesz a varos szemétgyuj-
tési monopédliuma. De vigyazat, a kukasautéknak van egy maximum terhelhetéségitk
és ha tobb a szemét, akkor a felesleget csak illegalisan lehet lerakni, ami rontja a cég
hirnevét és csokkenti bevételét.

Elékésziuletek

@ Az ROko lapokat a jatékosok szamatél fiiggoen kell ossze-

rakni és 4 kupacot kell beldliik csinélni:
3 és 4 jatékos esetében a paklik sorrendje 0,1,2,3,-2,4,5
mig 5 jatékosos partiban 0,1,2,3,3,-2,4,5
Mindkét esetben a 0-as lap keriil a pakli tetejére. A kimaradt
lapokra nem lesz sziikség a tovabbiakban.

@ A 4 kupacot az asztalra kell helyezni egyméas mellé, ahogy
a lentebbi képen lathat6. A kupacok folé teszik majd ki kar-
tyaikat a jatékosok, mig a kupacok alatti kartyakat fogjak
felvenni; a tovabbiakban ezek a szemétkupacok.

@ Meg kell keverni a hulladék kartydkat, majd minden jatékos 3 kartyat kap. A
maradék lapok alkotjak a talont. A jaték folyamén a jatékosok nem lathatjak egymas
kézben tartott lapjait.

@ Mind a 4 szemétkupacba egy-egy szemét kartyat kell hizni a talonbdl. Nem kell
szinazonossag, azaz a huzds sorrendjében kell a lapokat kitenni.

@ A kezdojatékos kiléte tetszéleges.
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Eldohott lapol jatekosok

A jatékosok éramutaté jarasaval megegyez6 iranyban kovetik egymast. A jatékos egy
kore a kovetkez6 sorrendben, kotelezéen végreghajtandé fazisokbal all:

1.) Hulladék kartya kijatszasa

A jatékos, mikor sorra keriil ki kell jatsszon hulladék lapot. T6bbet is ki lehet tenni
egyszerre, de csak abban az esetben ha a sziniik megegyezik, tehat azonos szint lapok-
bél akarhany kijatszhaté egyszerre. Példaul, ha a jatékosnal van 3 zold hulladék kar-
tya, akkor kiteheti egyszerre mind a 3-at, de donthet ugy, hogy csak 1-et vagy 2-6t rak
le. Egy korben csak egyféle hulladék kartyat lehet kitenni, mindig az azonos szinti Oko
lapok folotti helyre.

Ezutén 6ssze kell szamolni, hogy hany hulladék van ott, ahova a letett lapok keriiltek.
Nem a lapok szama, hanem a rajtuk talalhaté kis ikonok szamitanak. Ha a hulladékok
szama
@ 4 vagy tobb, akkor a jatékos felveszi az adott hulladék ROko kupacéanak legfels6
lapjat, majd a fels6 lapok az eldobott kartydk kozé keriilnek. A megszerzett ROko
lapokat mindenki maga elétt tartja szinek szerint csoportositva.
@ 3 vagy kevesebb, akkor a lapok maradnak a helyiikon és a jatékos nem kap
semmit.

Peldajaték

Egy 2-es hulladék lap  iIgy most mar dsszesen 4

van a piros ROko kupac [hulladék van. Nem a la-

felett. A jatélkos leralk  |pok szama, hanem a

lettd 1-es kartyat. irajtuk talalhato figu-
iralk szamitanal!

A& harom lapot el kell dobni,
mig a 2-es ertéki ROko
lartya a jatékoshoz keriil.




2.) A hulladék lapok felvétele a szemétkupacbol

Fiiggetleniil attdl, hogy a jatékos szerzett-e ROko kartyat vagy sem, felveszi az 6sszes
hulladék lapot a szemétkupachél (azaz az alsé sorbél az adott ROko kupac alél) és a
kezébe veszi.

Példajiaték
- A jatckosnak a szemet-
kupachan talalhatad
mindharom kartyat
fel kell vennie a kezébe
3.) A kézben tartott lapok szamanak ellenorzése

Ezutén a jatékos megszamolja hany lap van a kezében és ha 5-nél tobb, akkor el kell
dobnia annyit, hogy legfeljebb 5 kartya maradjon néla. A jatékos kivalasztja azokat a
lapokat, amelyektdl meg szeretne valni, majd képpel lefelé maga elé teszi. Ezek a lapok
a jaték végéig a jatékos el6tt maradnak és a pontozasnal darabonként -1 pontot érnek,

ezek reprezentaljak az illegdlisan lerakott szemetet.
Példajiaték

| Mivel a jatékos kezchen tibhb,

L | mint 5 lap van. ezért egyet le
g kell tennie maga elé a jaték
f

végen -1 pontot kap érte.

4.) Szemetelés, azaz a szemétkupac feltoltése

Miutan a jatékos felvette a lapokat a szemétkupacbdl, djratolti azt. Annyi kartyat kell
ide hizni a talonbél, ahdny hulladék van az adott ROko kupac felett (azaz a felsé
sorban)+1-et. Nem a lapok szdma, hanem a rajtuk talalhat6 kis ikonok szamitanak. A
kartyakat képpel felfelé kell a ROko lapok alatti szemétkupacba tenni.

Peldajatek

A

Mivel a piros ROko lapok felett egyetlen lap sincs,
ezert a jatekosnalk csal 1 lapot kell
alulra huznia (a szemethupacha) a talonhol.

Mivel a kék ROko lapok felett mar
dszzesen 3 fémdoboz talalhato (24 1),
ezert alulra 3+ 1 lapot kell hizni a
talonbal.

Egy masik peldajatels

A jaték vége

parti akkor ér véget amikor valamelyik ROko kupacbhél elfogynak a kartyak. A

jatékosnak még be kell fejeznie a korét, azaz fel kell vennie a hulladék lapokat és le
kell tenni beléle maga elé ha sziikséges.

Mindenki megnézi szinenként hany ROko kartyat szerzett. Ha egy szinbél csak egy
van a jatékosnal, akkor az nem szamit, tehat legalabb kettének kell lennie ahhoz hogy
pontot érjen. Minden megmaradt lap a rajta lathaté szammal megegyez6 pontot éri,
ezeket kell 6sszeadni. Ezutan ebbdl az 6sszeghdl le kell vonni az illegalis hulladék
lapok miatt kapott minusz pontokat. Minden jatékos, aki olyan tigyes volt, hogy egyet-
len szemetet sem kellett illegalisan leraknia (azaz nincs eldtte lap), “Tiszteletbeli
SzemétGyijt6” bonuszt kap minden olyan jatékos utdn (1 pontot 3-4 f6s illetve 2 pontot
3 f6s parti esetén), akinek van illegalis szemete.

A

legtobb pontot 6sszegyiijto jatékos nyert. Egyenloség esetén az a gyoztes, akinek

kevesebb illegalisan lerakott szemete van. Ha még most is egyenléség alakulna ki,
akkor mindketten nyertek.

Példa a pontszamitdisra
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Vendel

A jatékot Konrad nyerte

A fordité megjegyzése: A jaték masik kiadasanak szabalya (Z-Man Games) egy
kicsit eltér ett6l a verziotdl. A jatékban 100 hulladék kartya van és ott jutalom érmék
vannak az itteni ROko kartyak helyett. A jaték maga ugyandgy zajlik, ahogy itt. A
szabaly tartalmaz egy 2 jatékosos verziot is, amely annyiban tér el az eredetitol,
hogy az ROko kartyak (érmék) kéziil az 6sszes 3-as értékdit ki kell venni, illetve az a
jatékos, akinek nem lesz illegélis szemete a jaték végén 4 pontot kap.Recycling és Okologie
forditotta: hakansukur




