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12 varkartya
ezekbél 1 lyukas ablakkartya)

— A varkartyak

N Ajatekfigura

Utja

Viktor a kis vampir egy hatalmas varban lakik. Az 1000 takor varaban olyan sok
szoba van! Hogyan talalhatja meg Viktor az elveszett lexikonjat, vagy a lovagi
pancélt? Es vajon hol lehet Vampi a kutydja?




Segits Viktornak mindent megtaldlni! Nézz be a nyitott ablakon a varba és
hasznald a tiikroket, amik a folyosékon vannak. igy minden sarokba kdnnyen
be tudsz kukkantani, é&s meg tuded nézni, hogy mi van ott eldugva. Viktor
tiveggyongyokkel jutalmazza meg faradsagodat! Gydijts 8ssze minél tobb
tiveggydngyot azért, hogy te legyél az 1000 tikér vardanak az ural

Az elsé jatek megkezdése eléit:
Emeljétek ki a jaték elemeit a kartonokbal. A jatékfeliiletbsl

ovatosan nyomjatok ki a karton kereszteket és vonalakat,

amik helyére majd a vdrkartydk és a tiikrok keriilhetnek a

jaték folyaman. A jatékfigurat allitsatok bele a talpdba. Kérjetek meg eqy felnéttet,
vagy nagyobb testvért arra, hogy olvassa fel nektek a jatékszabdly végén taldlhaté
szoveget a tiikrozddesrdl. A felolvasas kozben nézzetek bele a tikrokbe, probdljatok
a tilkrézodest ti magatok is eldidézni és rdjonni arra, hogyan is mikodik.

Minden jaték elétt

& Valasszatok egy vilagos helyet a jdtékhoz, mert sok fényre lesz sziiksé-
getek a varban tdrténd tukrozédések megfigyeléséhez.

@ Vegyélek ki az 6sszes jatékelemet a dobozbal!

& Nézzétek meg a jatékfeliletet. A jatekfeliilet mind a két oldala

- hasznalhaté. Az egyszertibb jatékhoz segitséguil a jatekfeliilet egyik oldaldn
a tikrozédéseket mutalo segédvonalakat (fehér fenyt) lathattok. A jatekfeltilet
masik oldaldn nincsenek segédvonalak, ezt a gyakorlottabb jatékosoknak
ajanljuk. Az els6 jatekhoz javasoljuk; hogy a jatéktabla segédvonalakkal
ellatott oldalat hasznaljdtok. Illesszétek a jatekiablat a jatékfeluletre,
majd évatosan nyomjatok le tigy, hogy a jatékfelilet sarkain lévé kerek
tartdoszlopok belecstsszanak a jatéktabla sarkain lévé lyukakba.

@ A jatéktabla keretén 12 nyilds van a varkartydk szdémara kialakitva.

A legid6sebb jatékos helyezze be a 12 varkartyat tetszes szerinti
sorrendbe feliilrdl a lyukakba. A varkartydk elgoldalan kiilsnbozé dolog
képe ldthata (kivéve azt az egy varkdrtyat, amelyik lyukas) a varkartyak
hdtoldalan ablak képe van. A varkartyakat tigy kell a lyukakba
becstsztatni, hogy az ablakok kifelé nézzenek a doboz oldalain lévé
nyildsokon keresztiil. Probald megjegyezni, hogy a varkartyak
behelyezésekor melyik dolog képe hova kertilt!

@ Ajdtekidbla kozépst részén 18 nyilds van kialakitva atitkrok szamdra. A nyillasok
kettesével keresziezik eqymast. Helyezzétek be a 4 titkrdt, tetsz6legesen valasziott
nyilasokba tigy, hogy csak a tiikor fels6 részén [évo denevér legyen ldthato.

& Leforditva fektessétek az asztal kdzepére a doboz tetejét tigy, hogy a
doboz eleje mutasson felfelé. Erre helyezzétek rd a doboz aljdt. [gy most
fel is épitettétek az 1000 titkrok varat. :

@ Allitsdtok Viktort a jatékfigurat az ut eqyik mezéjére. Azaz a
jatektablan korben futé 12 sdrga lyuk egyikére. -

& A 30 iiveggyongyot helyezzétek a jatéktdbla mellé az asztalra.

@ Minden jdtékos vegyen magdhoz ket kiilonbdzé tippkartyat,




azonos hatlapszinben. Egyet a mosolygos Viktor képével és egyet
a csalédott Viktor képével.

€& Az ajtora csak a ,haladé jatékvariacioban” lesz sziikségetek, addig félre
lehet tenni.

A jaték menete az 6ramutato jardsdval megegyez6 iranyd. A jatékot
a legfiatalabb jatékos kezdi.
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éppen soron lévé jatékos lépései:.
. Athelyezi az ablakkartyat
2. Dob ¢ég lép Viktorral
. Athelyez maximum 3 tiikrot
. A jatékostérsak részére:Tippeljete
(Kivétel az elsé forduld)
. Megtalaltal valamit?
. Helyesen tippeltél?
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Te vagy a soron? Akkor a kdvetkezdket kell tenned:

Eldszor is keresd meg azt a varkdrtyat, amelyiken lyuk van — ez az
ablakkartyal Cseréld fel az ablakkadrtya helyét egy dltalad valasztott
varkartya helyével. Enhez ki kell hiznod mind a két kartyat a jatékidbla
nyildsaibol, majd felcserélve a ket kartya helyét, visszadugni ket. A helycsere
sordn minden jdtékos lathatja, hogy milyen kép van a varkdrtydn.
Figyelem!
& A varkartyan lévé dolognak mindig befelé kell mutatnia, az ablaknak
pedig kifelé!
@ Felallhatsz és korbejarhatod a vdrat, de a varat nem forgathatod el!
Ha a kartya kihtizdsnal a jatéktabla megemelkedne, akkor a mdsik
kezeddel 6vatosan nyomd vissza a jatéktablat a jatekfeltletre!

2. Dobas és Viktor léptetése

Dobj a kockdval, majd a dobas eredményétél fliggben lépj Viktorral az titon a

nyilakkal megegyez6 irdnyba. Figyeld meg, hogy mit keres most Viktor! Azaz

nézd meg, hogy milyen dolog van a mezéhoz tartozé gondolatbuborékban,

amire a dobds eredményét kilépve Vikior érkezett. Az a kép megmutatja neked,
~hogy most mit keres Viktor. :




Példa:
1% Viktor arra gondol, hogy vajon
I 1 hol lehet a napszemiivege?

Abban az esetben, ha a mez6hoz tartozé

gondolatbuborékban egy kérdéjel van, akkor Viktor

elfelejtette, hogy éppen mit keres. llyenkor az éppen soron Za

lév jatékos baloldali szomszédja emlékezteti Viktort a keresett dologra tigy, hogy
megnevez egyet a tiz dolog kozlil. Az éppen soron lévé jatékosnak ezt

a megnevezett dolgot kell megtalalnia.

3. Maximum hdrom tiikér athelyezése

Segits Viktornak a keresett dolgot megtaldlni! Ez nem is olyan egyszerii
egy ilyen hatalmas varban! Szerencsére a folyosékon tiikrék vannak, amik
segitségével bekukkanthatsz a sarkokba is!
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Figyelem!

Még nem nézhetsz be az ablakkdrtyan keresztil a varba!

El6szor is gondold at, hogy a keresett dolog melyik varkartyan lehet. Azutan
probadld meg a tuikroket tigy dthelyezni, hogy majd a lyukon benézve
meglathasd a keresett dolog tiikorképét a tiikorben.
A tiikrok athelyezésére vonatkozé szabalyok:
& maximum harom tiikrbt helyezhetsz at. Ez azt jelenti, hogy dthelyez-
hetsz egy, kett6, vagy (maximum) hdrom tikrot.
€ Az athelyezés azt jelenti, hogy egy tiikrot kiveszel ajdtékfelitletbs], majd
egy szabad nyilasba bedugod, vagy kihdzol egy tiikrét, megforditod, és
- meglorditva visszadugod ugyanabba a nyildsba.
& Asoron lévo jatékosnak legaldbb egy tiikrot dt kell helyeznie!
€& Legaldbb egy tukornek lennie kell az
ablakkdrtydval egyenes vonalban lévé hat
nyilds valamelyikében! Ez azt jelenti, hogy a
dolognak legaldabb egy tiikdrben tikrozédnie kell!

o

Ha nem tudsz, vagy nem akarsz tovabbi tuikrot athelyezni, akkor kidltsd azt, hogy:
Tippeljetek!




gnnyen meg tudod tippelni, hogy melyik varkdrtydn léve
latni, amikor benézel a varba az ablakon.

4. A jatékostdarsak részére: Tippeljetek! (Kivétel az elsé fordulé.)

Ez a jatékrész az els6 fordulobol kimarad! A tippkartydk csak azutan keriilnek
a jatékban felnasznaldsra, miutan minden jatékos egyszer mar soron volt.

Miutdn eqy jdtékos azt kidltja, hogy: , Tippeljetek’, a jatékostarsak
megadhatjak tippjeiket az el6ttiik leforditva fekvé tippkartyak segitségével.
€ Az ajatekostars, aki gy gondolja, hogy a soron lévé jatékos helyesen tette
be a tikroket, azaz a keresett dolog képe lesz lathato az ablakon keresztiil
benézve, az a jatékos a kezét a mosolygos Viktor képére teszi.
& Az ajdtékos, aki gy gondolja, hogy a soron lévé jatékos rosszul tette be
a tukroket, tehdat nem a keresetl dolog képe lesz lathato, az a jatékos kezét
a csalodott Viktor képére teszi.

A jatékosok alapillanthatnak a tippkartydik ald azért, hogy megnézzék,
hagy melyik kartydn melyik Viktor képe van, de Ggy, hogy a jatékostarsak
ne lathassdk meg ekozben a tippkartydikat. A tippkdrtyak tehat leforditva
maradjanak az asztalon. Akkor, amikor mar minden jatékos ratette

a kezét valamelyik tippkdrtyajara, az éppen soron lévé jatékos megkérdezi,
hogy: ,Megtalaltam?”. Ekkor a jatékosok sorban egymads utan felfedik
kivalasztott tippkartydikat. A madsik (nem valasztott) tippkdrtyanak
leforditva kell maradnia.

5. Megtaladltad a keresett dolgot?

Most ismét az éppen soron lévé jatékos kovetkezik. Benéz az ablakon a varba
— azaz benéz a varba a lyukas varkartyan keresztuil.

Figyelem! Fontos szabaly!

Karbejdrhatod, vagy felemelheted a varat azért, hogy jobban belass
a varba az ablakon keresztul, de nem szabad a varat (a dobozt

a jatekfelulettel) elforgatnod!
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Mit latsz akkor, amikor benézel az ablakon a varba?
& Latod a keresett dolgot?
Ebben az esetben, ki kell mondanod hangosan, hogy: ,Megtaldltam’.
A jatékostdrsak leellendrizhetik a megfejtés helyességét tigy, hogy
Ok is benéznek a varba az ablakon keresztil, ahogy te. Jutalmul egy
tuveggyongyot vehetsz magadhoz, amit magad elé tehetsz. Végul ki kell
huznod a jatékfeliiletb6l azt a varkartyat, amirél tigy gondolod, hogy
azt lattad a nyitott ablakon keresztil — remélhetéleg az a kartya az,
amin a keresett dolog képe van.
> Abban az esetben, ha tényleg a keresett dolog képe van a kartyan, extra
jutalomban részestilsz, azaz még egy tiveggyongyot vehetsz magadhoz.
» Ha a kihtzott kartyan nem a keresett dolog képe van, akkor nem
kapsz extra jutalmat.




& Nem latod a keresett dolgot?
' Ebben az esetben nem htizhatsz ki egy varkdrtyat sem. Be kell
mondanod hangosan a jatékostarsaknak, hogy milyen dolog
képét ldtod a nyitott ablakon keresztiil.

- Fokhagyma képét latod?
Ajjajj! Viktor nem szereti a fokhagymat! Ha
tokhagyma képét ldtod, akkor egy tiveggyongyst
Viktornak kell adnod azért, hogy ismét boldog
legyen! Tégy vissza a készletbe egyet az
tiveggyongyeid kozilll Ha még nincsen tiveggyongyod,
akkor nem kell visszaadnod semmit.
* Mas dolog képét latod?
Nem kapsz jutalmat, de nem is kell visszaadnod egy iiveggyongyst
sem! A jdiékostarsak ebben az esetben is leellendrizhetik azt, hogy
mi ldthat6 a vdrban az ablakon keresztil. Figyeljetek arra, hogy
ekdzben a jatékot nem forgathatjdtok el!

6. Helyes a tipp?

Nézd meg, hogy melyik jatékostarsad tippelt helyesen.
'@ Minden jatékostarsadnak, aki helyesen tippelt adj egy-eqy tiveggyongyét
a készlethol.
@ Azok a jatékosok, akik rosszul tippeltek, nem kapnak jutalmat.
Végul a jatékosok visszaforditjak tippkartydikat és mindenki néhanyszor
megkeveri a maga el6tt fekv( két — két tippkdrtydt.

Minden épést megtettél?

Ebben az esetben a te kordd véget ért, a jdtékot a kovetkezd jatekos folytatja.

A kovetkez6 jatékos felcseréli az ablakkartya és az egyik varkartya helyét, majd
|épéseit a fent leirtak szerint folytatja.

A jateknak akkor van vége, amikor az egyik jatékosnak sikertil megszereznie
a jdiekasok szamatol vdltozoan sziikséges tiveggydngy mennyiséget,
a kovetkezk szerint: :

& 4jdtékos esetén a jatéknak akkor van vége, amikor az eqyik jatékos a 8-ik
uveggyongyot megszerzi.
& 3 jatékos esetén a jatéknak akkor van vége, amikor az egyik jatékos
a 10-ik Giveggydngydt megszerzi.
& 2 jatékos esetén a jatéknak akkor van vége, amikor az equik jdtékos
a 12-ik iiveggyongyot megszerzi. (A jatékot meghosszabbithatjatok,
ha megegyeztek abban, hogy 15 tiveggyongyot kell gytijteni.)

Az a jdtékos lesz a jaték nyertese, akinek ez elssként sikeriil és
6 lesz az , 1000 tukor varanak ura”. Eqyezéség esetén a
jatéknak t6bb nyertese van.




1. Szeretnétek a jatékot Kicsit ravaszabban jatszani?
Akkor hasznadljatok a jatékfeliletnek azt az oldalat, amelyiken nincsenek
rajta a segédvonalak. Ezen kiviil, nehezitésképpen a jaték elején tegyétek be
tgy a vdrkartydkat a nyilasokba, hogy kézben nem nézitek meg azt, hogy
melyik kdrtydan milyen dolog képe lathatd. Vagy kérjetek meg valakit, aki ¢
nem vesz részt a jatékban, hogy tegye be nektek a varkartyakat a lyukakba. ‘7

2. Haladé jatékvariacidban
Most vegyétek magatokhoz az ajtot! Az éppen soron 1évé jatékos baloldali
szomszédja maga elé fekteti az ajtot. Ez a jatékos azutan veti be a jatékba
az ajtét, amikor a soron lévé jatékos az ablakot dthelyezte, dobott és
lépett Viktorral. Tehat azel6tt, mieldtt a jatékos a tukrok athelyezésébe
kezdene. A jatékos tehat igy tudni fogja, hogy melyik delgot keresi Viktor
és a jatékos és az ajtot akadalyként a varba dughatja. A jatékostars
bedughatja az ajtot az egyik ures tikdrnyilasba figyelve arra, hogy, hogy
az ajté zarja el a keresett dolog tukorképét, de csak olyan nyildasba,
ami nem egyenes vonalban van az ablakiol!
Csak ezutdn helyezhet at az éppen soron lévé jatékos egy, kettd, vagy
éppen hdrom tikrot. Az éppen soron lévé jatékos athelyezhet egy,
ketto, vagy harom titkrét, de lehetdsége van arra is, hogy egy,
vagy két tiikrot helyezzen at és az ajtot. Tehat a jatékos ebben
az esetben nem helyezhet at harmadik tiikrot!

. Mér igazi mesterei vagytok a jatéknak?
Akkor a jatek elején egyezzetek meg abban, hogy az ablakkartya athelyezésekor
és/vagy a varba toriénd benézéskor a jdtékot elforgathatjdtok. lgy sokkal
nehezebb lesz kovetni azt, hogy melyik dolog melyik varkartydn van.

A jatékhoz jo szérakozdst kivannak
a Piatnik Budapest Kft munkatarsai.
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