A JATEK CELJA

Hajotorést szenvedtek, és egy lakatlan szigeten talaljatok magatokat.
El6szor ugy érzitek, ez itt a foldi Paradicsom, am hamar rajottok, az
életben maradas nem kénny( dolog. Az élelem és az ivoviz igencsak
kevés. Reménytelennek tinik, hogy mindannyian tuléljétek ezt a
diétat... Egyetlen kiut van: ha egyuttes erével épitetek egy nagy tutajt.
Minden perc szamit, mert a latéhataron feltlind so6tét felhék hatalmas
hurrikan hirét hozzak! A jaték végén azok a jatékosok gybéznek, akik
idében elhagyjak a szigetet. (Feltéve, hogy van, aki életben marad...)
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TARTOZEKOK ES ELOKESZULETEK

. Tegyétek a 6 fagolyot a zsakba. (4)
- A 12 tutajkartyat keverjétek 6ssze, és tegyétek egy pakliba a tabla mellé.
Keverjétek 6ssze az 54 hajéroncskartyat, majd véletlenszer{ien osszatok
mindenkinek:

hajéroncskartya » 3-8 jatékos esetén 4 kartyat.

» ' * 9—12 jatékos esetén 3 kartyat.

A tobbi hajoroncskartyat képpel lefelé tegyétek
a kartyatartoba. (D)

El6lap Hétlap
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Vegyétek ki a 12 lapbdl allé idéjaraspaklibol
a hurrikankartyat (athuzott homokaéra ikon) és
5 kartyat véletlenszeriien. Keverjétek meg ezt
a 6 kartyat, majd tegyétek a tobbi id6jaraskartya
ala, ezzel egy paklit alkotva. A paklit tegyétek

a tablara. (£)

P < R P Hétlap
Tegyétek a (_ a tutajsav 0. mezéjére. (F)
Tegyétek az ¢ és a jelz6ket

a jatékosszamnak megfelel6 mezdkre:

| Jatékosok

Ivéviz ,
szama

8

9

Tegyétek a 12 betegségkartyat
a tabla mellé.

12 betegségkartya

Kartyatartd :
Elélap Hatlap

1 kezd6jatékos-kartya

Hatlap

Elélap
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A jatékot az a jatékos kezdi, aki a legjobban hasonlit egy
hajotorottre —ez ajatékos megkapja a kezddjatékos-kartyat.
Ajaték soran jatékosok az éramutaté jarasaval megegyez6
iranyban kévetik egymast. Egy fordulé minden fazisaban
beszélgethettek, egyezkedhettek, megfenyegethetitek egy-
mast... természetesen nem kotelezd megtartanod a sza- Kezddjétékos-
vad... vallalva ennek kdvetkezményeit. $aiya

Egy fordulé 5 fazisbol all:
1. Kezdéjatékos-kartya tovabbadasa
2. Idéjaraskartya felfedése
3. Minden jatékos végrehajt egy akciot
4. Tuléldk ellendrzése
5. Vége a jatéknak?

EGY FORDULO MENETE

(Az elsé kérben hagyjatok ki ezt a fazist.)

Minden alkalommal, amikor vége egy forduldnak, a kezddjatékos
tovabbadja a kezdéjatékos-kartyat jobb oldali szomszédjanak. Ha
a kezdgjatékos barmilyen modon kiesik a jatékbdl, a kezdbjatékos-
kartyat szintén a jobb oldali szomszédja kapja meg.

Mihden forduldban a kezd(jjétékos felfedi az id6jaras-
pakli legfelsé lapjat, ,csapadék” oldalaval felfelé.

A kezddjatékossal kezdve, kt')rsorrendben, minden jatékos végre-
hajtja a négy rendelkezésre all6 akcio egyikét. (Lasd 6. oldal, Akcidk
részletesen.):

* Halaszat

* Vizgy(jtés

* Fagyiijtés a tutajhoz

+ Keresés a hajoroncsban
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Miutan minden jatékos végrehajtotta az akcidjat, minden tulélének
(minden jatékban lévé jatékosnak, beleértve a betegeket is) el kell
fogyasztania 1 adag ivovizet és 1 adag élelmet.

. Ivoviz elfogyasztasa (vizcsepp jelz):

Ha legalabb annyi ivoviz rendelkezésetekre all, mint ahany tuléld
jatékban van, akkor minden jatékos utan vonjatok le egy adagot az
5 ivovizkészletbdl.

Példa:

A kér végén

6 jatékos van
még életben, és
az ivovizjelzé
(vizcsepp) 8
adagon all. Jut
tehat mindenkinek. A jelzé 2 adagra csGkken, és a jaték az élelem
elfogyasztasaval folytatodik.

N

Ha kevesebb ivéviz all rendelkezésre, mint ahany tulélé még jatékban
van, a jatékosoknak még lehetdségik van ivoviz
szerzésére alkalmas kartyak kijatszasara. Ha ez
még mindig nem elég, szavazas kdvetkezik, ahol
a tulélék arrél szavaznak, hogy kinek nem adnak
ivovizet. (Lasd 10. oldal, Szavazas.) A szavazas
utén csak arendelkezésre alld ivéviz mennyiségével
megegyez6 szamu jatékos folytathatja a jatékot.
A tobbiek tragikus mdédon szomjan halnak, és
kiesnek a jatékbal.

Ivévizkartyak

Példa: A kér végén 6 jatékos van még életben, viszont csak 4 adag
ivéviz all rendelkezésre, igy 2 adag ivoviz hianyzik. Az egyik jatékos
kijatszik egy ivovizkartyat, igy mar csak 1 adaggal van kevesebb,
mint amennyire a jatékosoknak sziikséglik van. A jatékosok ezutan
Sszavaznak, hogy melyikiik hal szomjan, majd az ivovizjelz6t a O
adagra helyezik.

= . o
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Miutan az ivovizadagokat ,kiosztottatok” egymas kozott, készen alltok
az élelem elfogyasztasara.

Ha legalabb annyi élelem rendelkezésetekre all, mint ahany tuléld
jatékban van, akkor minden jatékos utan vonjatok le egy adagot az
élelemkészletbdl.

Ha kevesebb élelem all rendelkezésre, mint
ahany tulélé még jatékban van, a jatékosoknak
még lehet6ségik van élelem szerzésére
alkalmas kartyak kijatszasara. Ha ez még mindig
nem elég, szavazas kovetkezik, ahol a tulélk
arrol szavaznak, hogy kinek nem jut élelem. (Ld.
10. oldal, Szavazas.) A szavazas utan csak a
rendelkezésre allo élelem mennyiségével megegyez6 szamu jatékos
folytathatja a jatékot. A tobbiek tragikus moédon éhen halnak, és kiesnek
a jatékbol.

Megjegyzés: Ha az ivoviz/élelem kiosztasakor a hozza tartozé jelzé
mar 0-n van, nem Keril sor szavazasra. Ehelyett minden jatékos meg-
mentheti magat ivéviz/élelem kartya kijatszasaval, mindenki mas pedig
meghal... kivéve, ha valamelyik tulélé van olyan kedves, hogy egy
sajat kartyajaval megmenti egy éhezb/szomjazoé jatékostarsat... vagy
ha valaki pisztoly utan nydul...

Elelemkartyak

Minden kor végén, miutan az ivdvizet és az élelmet kiosztottatok,
ellendrizzétek, hogy nincs-e vége a jatéknak. (Lasd 12. oldal, Jaték
vége.) Ha nincs, a tulél jatékosok Uj kort kezdenek a kezdéjatékos-
kartya tovabbadasaval.

AZ AKCIOK RESZLETESEN
Amikor ezt az akciot valasztod, huzz egy golyot a zsakbaol. A golyén
lévé halak szama jelzi, hogy hany halat fogtal (1®9,2&,36) Told

el6ére az élelemjelzét annyi adaggal, ahany halat fogtal, majd
tedd vissza a goly6t a zsakba.
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Példa: Kére soran
Dani ugy dént, hogy
halészni megy. Huz
egy golyot a zsakbol.
Miutan a kihdzott
golyon 2 hal lathato,
2 adaggal tolja elére
az élelemjelzét.

Amikor eztaz akciét valasztod, told elére annyi adaggal az ivovizjelz6t

¢ . mint amennyi a vizcseppbe irt szam az aktualis id6jaraskartya

: jobb als6 sarkaban. Ne feledjétek, hogy a kulondsen szaraz
@ napokon nem tudtok vizet gydjteni (ezeken a napokon a vizcseppbe @}

irt szam ), igy minden kérben gondoljatok a kovetkezd kordkre is!

Példa: Kére soran Zsuzsi tugy dént, hogy ivovizet (5
= keres. Megnézi az aktuélis idGjaréskértyat, ami- | -
: nek a jobb alsé sarkaba 2 van irva. Zsuzsi két
adaggal tolja feljebb az ivévizjelzét.

! Megjegyzés: Mind a halaszatnal, mind az ivoviz :
gyljtésekor 36 a maximalisan elérhet6 élelem- és

) ivovizkészlet, ennél tdbb egyikbél sem lehet.

_'.|1 |}| it

Fat egy mérges kigyoktdl hemzsegd erdében tudsz gydjteni.
Az els6 fat még az erd6 szélén megtalalod — igy amikor ezt az akciot
valasztod, azonnal told elére eggyel a fakorongot a tutajsavon.

=
=5

\
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Példa: Kére soran Jani tgy dént, hogy
fat keres, és azonnal elére is tolja
eggyel a fakorongot a tutajsavon.

Ezutan eldontheted, hogy beljebb
merészkedsz-e a mérges kigyok lakta
erdébe. Ha igy teszel, jelentsd be,
hogy még hany fat szeretnél gydjteni
(1-t6l 5-ig), és huzz ennyi golyot a
zsakbol. Ha mindegyik golyd fehér, told elére a tutajsavon lévé
jelzét annyival, ahany golyo6t huztal.

E ‘/,. ,.“A., -r(} A e

Példa (folytatas): Jani beljebb merészkedik az erdébe két tovabbi
faért, ezért htiz 2 golyot a zsakbdl. Mivel mindkét golyd fehér, tovabbi
2 mezével tolja elbérébb a fakorongot a tutajsavon.

Am ha kihlztad a fekete golyét, megharapott egy mérges kigyo,
és a kovetkez6 kor végeéig beteg leszel. (Lasd 12. oldal, Betegség.)
Nem tolhatod elérébb a fakorongot. (Az akcid valasztasakor kapott
1 fat mindenképpen megkapod!)

Példa: Jani utan Pisti is fat szeretne gydjteni. EI6sz6r
eggyel elérébb tolja a fakorongot a tutajsavon, majd
ugy dént, hogy 3 fat gyljt még 6ssze az erdbben.
Kihdz 3 golydt a zsakbdl, amibbl az egyik golyd
fekete. Igy nem tolja tovabb a fakorongot, és maga
elé tesz egy betegségkartyat a kigyd felével felfelé.
(Lasd 12. oldal, Betegség.)

Betegségkartya,
»beteg” oldal.
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Akar megharapott egy kigyd, akar nem, tedd vissza a
kihuzott golyokat a zsakba.

Afakorong a tutajsavon halad kérbe (0-tél 6-ig). Amint
a 6. mezdre ér a korong, tegyetek egy tutajkartyat
a tablan erre kijelolt helyre, és mozgassatok a
fakorongot a tutajsav 0. mezéjére. Minden tablara kerdlt tutajkartya
egy helyet jelent majd a tutajon a sziget elhagyasakor. (Lasd 12.
oldal, A jaték vége.)

Huzd fel a hajéroncspakli legfelsé

lapjat, és vedd a kezedbe ugy, hogy
mas ne lassa.

Tutajkartya

- - - -

KARTYAK KIJATSZASA

Hajoroncskartyakat barmikor kijatszhatsz. (Kivéve, ha a kartya mast
mond.) Miutan a kijatszott kartyan Iévé utasitast végrehajtottad, dobd

ela kértiét, kivéve, ha a kartyanak folyamatos hatasa van.

Elelmiszerkartyak: ivoviz-- és = élelemkartyak. &%
Ezeket a kartyakat kijatszhatod a k6zdsseg javara,
hogy: feliebb-tolhasd valamelyik elelmiszerjelzojet—
vagy-megtarthatod magadnakaz inséges id6kre, d

akar oda is adhatod ‘mas-jatekosoknak. — = .5

Kiilonleges,  egyszer .hasinélﬁaté kartyak:
ellenmeéreg, vudubaba Ezekkela kartyakkal
egy kulonleges akciot 7 végre-Hasznalat
t - d = — = — — o
< e,m’" — ’e I "?‘ karty ﬁcsak a. K?Gya.szovege_ : Példaegyszer
mastnem ir! - g e~ Y
TS = ..2.-hasznalhat6 kartyara

\

— _— e a
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kulacs" pecabo
|Iyen kartyat szeret

Haszontalan kartyak alsogatya slusszkulcs

stb.... Ezeknek a kartyédknak  nincs hatasuk.-

Viszont ha cseles vagy, elcserelheted-egy masik 7

jatékos értékes kértyajara, ezzel becsapva ot. Haszontalan kartyék

Minden alkalommal, amikor hiany van ivévizbdl vagy élelembdl
(vagy nincs elég hely a tutajon, amikor elhagyni kényszertltok a
szigetet,) szavazasra kerul sor. Ekkor a kezdjatékos elszamol
haromig, majd egyszerre mindenki ramutat egy masik jatékosra.
Akire a legtobben mutatnak, meghal. Szavazas el6tt nyugodtan
vitazhattok, megbeszélhetitek, ki kire szeretne szavazni. A vita végét
(és ezzel a szavazas kezdetét) a kezdbjatékos hatarozza meg.

A szavazas aldozata ekkor két médon mentheti a bérét:

1. Kijatszik egy megfelel6 élelmiszerkartyat. (Ebben az esetben
tuléli a kort, nincs sziikség Ujabb szavazasra.) 2. Ha van néla
Pisztoly és Tdltény, lel6 egy masik jatékost, ezzel csdkkentve
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a sziikséges ivoviz és élelem mennyiségét.
Ha tobb jatékosra egyenld (és egyben
legtdbb) szavazat érkezik, a kezdjatékos
donti el, ki hal meg, még akkor is, ha 6 az
egyik célpont.

Példa: Szavazas kévetkezik 7 tulélé

- koOzott. Balazs és Kristof is 3 szavazatot kapott.

Végiil a kezddjatékos, Arpi azt valasztja, akire
egyébként 6 is szavazott — Balazst. A bosszu hidegen
talalva a legjobb!

Egy szavazasnal mindenki csak egy jatékosra szavazhat. Ha tébb
embert is ki kell szavaznotok, akkor egymas utan tébb szavazast is
végre kell hajtanotok.

EH- ES SZOMJHALAL

Az ivéviz vagy élelem hidnya miatt torténd szavazasok aldozatai
szomjan vagy éhen halnak, hacsak ki nem jatszanak egy megfelel
élelmiszerkartyat. Ebben az esetben viszont, amennyiben a forduld
soran az adott élelmiszer hianya miatt Ujabb szavazas veszi kezdetét,
erre a jatékosra mar nem lehet szavazni. Ugyanakkor a masik tipusu
élelmiszer fogyasztasakor torténd szavazas célpontja nyugodtan lehet
ez a jatékos!

Példa: Arpi egy ivovizhiédny miatt létrejétt szavazas aldozata.
Szerencsére van nala ivovizkartya, ami biztositja szamara a
szlikséges vizet. Sajnos az ivovizhiany mellett élelemhiany
is van, és a tébbi tulélé ez alkalommal is Arpira szavaz. Mivel
Arpindl nincsen semmilyen, élelem szerzésére szolgéld Allapotkértya,
kartya, éhen hal, és kiesik a jatékbol. Halott” oldal
Egy kiszavazott szamkivetettet egy masik jatékos is megmenthet,
felajanlva egy, a sajat kezében 1évd, megfeleld élelmiszerkartyat.

Egy éh- vagy szomjhalalt halt szamkivetett kiesik a jatékbol: egy
betegségkartya kerul elé, sirk6 oldalaval felfelé. Ha volt kijatszva
Pisztoly kartyaja, az visszakerul a kézben tartott lapjai k6zé. Ezutan
kézben tartott lapjait megkeveri, majd (véletlenszerlien) egyesével
szétosztja lapjait felvaltva bal és jobb oldali szomszédja kdzott.
Végul az elbtte Iévé kijatszott lapokat eldobja, és ezzel kiesett
| a jatékbol.
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BETEGSEG

A jaték soran tobbféleképpen is lebetegedhetsz: megharap egy kigyo
(fa gylijtése soran) vagy elrontod a gyomrodat egy Poshadt viz vagy
Romlott hal kartyaval. Amikor lebetegedsz, vegyél magad elé egy
betegségkartyat, kigyo felével felfelé. Amig beteg vagy, nem szavazhatsz
(de rad természetesen szavazhatnak), és a kdvetkez6 kdrdd soran nem
hajthatsz végre akciot, illetve kartyat sem jatszhatsz ki. Abetegségkartyat
a kovetkez6 forduld 4. fazisaban (Tuléldk ellenérzése) dobhatod el, és
ebben a fazisban mar szavazhatsz is.

Kivétel: Ha betegséged alatt rad szavaznak a legtdbben, kijatszhatsz
a tuléléshez szikséges élelmiszerkartyat.

Példa: Kristof elmegy fat keresni, de amilyen pechje van, megharapja egy
kigyo. A kér végeén ellenérzitek, hogy mindnyajan életben maradtok-e.
Ivéviz van elég mindenki szamara, de nincs elég élelem. Szavazas
kévetkezik. Kristéof nem szavazhat, mert beteg. Mindenki mas ra
Szavaz... de szerencsére van egy Szendvics kartyaja, igy megmeneklil
az éhhalaltél. Ezutan egy uj forduld veszi kezdetét, amelynek soran
Kristof nem hajthat végre akciot. E kér 4. fazisa elétt Kristof eldobja az
betegségkartyat maga elél, és ebben a fazishan mar szavazhat is.

A jaték haromféle médon érhet véget:

Barmely fordulé végén a jatékosok tutajra szallhatnak, és elhagy-
hatjak a szigetet. Ehhez a kdvetkezd feltételeknek kell teljesllnidk:
* Az ivéviz- és élelemadagok kiosztasan mar tul kell lennetek.
* Legalabb annyi tutajkartya kell, hogy legyen a tablan, mint
ahany tulél jatékban van.
*Legalabb 1 adagivoviz és élelem jutmég minden tulélé szamara.
(A hosszu utra szikséges.)
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Példa: A kér végén még 4 tulélé van jatékban, és 8 adag ivoviz, 9
adag élelem all rendelkezéstikre. A ivoviz és élelem elfogyasztasa
utan marad szamukra 4 adag ivoviz és 5 adag élelem. A tablan
4 tutajkartya van fenn. A 4 talélének igy minden adott, hogy vizre
szalljanak, megnyerték a jatékot. (A jatékot ugy terveztiik, hogy akar
- az 0sszes jatékos szamara is elérhetd legyen a gybzelem.)

Amint felhlzzatok az id6jaraspaklibdl a hurrikankartyat
(athuzott homokora ikon), tutajra kell szallnotok, el kell
hagynotok a szigetet, vagy mind odavesztek! Ahogy fentebb
olvashato (12. oldal), a tutajra szallashoz tobb feltételnek is
teljesulnie kell. Ebben az esetben viszont szavazas utjan
aldozatokat hozhattok azért, hogy a tuléléshez szikséges
feltételek teljestljenek:
* Az ivoviz- és élelemadagok kiosztasan mar tul kell lennetek.
» Legalabb annyi tutajkartya kell, hogy legyen a tablan, mint
ahany tulélé jatékban van. Ha nincs, addig kell szavazas utjan
tuléldket felaldoznotok, mig a tutajkartyak szama elegendd nem
lesz.
» Legalabb 1 adagivdvizés élelemjutmégmindentuléld szamara.
(A hosszu utra szlikséges.) Ha nincs, addig kell szavazas atjan
tuléléket felaldoznotok, mig az élelmiszer elegendé nem lesz.
Megjegyzés: Nem hasznalhaté a Gyumolcskosar kartya arra,
hogy a vizre szalldshoz szikséges élelmiszerre szert tegyetek.

A szavazasok utjan kiesett jatékosok kartyainak sorsa ugyanaz,
mint egy normalis szavazasnal kiesé jatékos kartyainak.
A sikeresen tutajra szallt jatékosok megnyerik a jatékot.
Megjegyzés: Egy tulélé betegen is hajéra szallhat. (Példaul nem
probléma, ha Poshadt viz vagy Romlott hal elfogyasztasaval tudsz
csak tutajra szallni.)

Ajaték ugy is véget érhet, hogy mindenki éhen/szomjan hal.
Ebben az esetben mindenki elvesztette a jatékot.

R —
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BAJNOKSAG JATEKMOD

Dontsétek el, hogy hany jatékot jatszotok le, majd valasszatok, hogy a
jatékokat kooperativ vagy kompetitiv modon jatsszatok-e le:

Egyedll a tutajra szallt jétékosok kapnak pontokat. Minden tutajra
szallt tuléld annyi pontot kap, ahany jatékos a tutajon tartézkodik.

A célod az, hogy minél kevesebb jatékostarsad tudjon tutajra szallni.
A legjobb, ha egyedil szallsz tutajra a jaték végén! Ha ez sikerll,
annyi pontot kapsz, ahany jatékos kezdte a jatékot. Minden tovabbi
tuléls a tutajon egyel kevesebb pontot jelent szamodra. Tehat minél
tébben szalltok tutajra, annal kevesebb pontot kaptok.

Példa: Egy 8 jatékos jatékban egy maganyos tulélé 8 pontot kapna,
2 tulélé 7-7 pontot, és igy tovabb...

JATEKVARIANS: A HOLTAK SZAVA

Ebben a jatékvaltozatban az elhunyt hajétorottek szellemei tovabbra is
sz6t kapnak a szigeten zajlo dontésekben. A kiesett jatékosok tovabbra
is részt vesznek a szavazasokban, de rajuk természetesen mar nem
lehet szavazni.
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Jatékotlet: Laurence & Philippe Gamelin
lllusztracié Jonathan Aucomte
Forditotta: Trasy Zsolt

FIGYELEM! 3 éves kor alatti gyermekeknek nem ajanljuk!
é A doboz kis méretii tartozékokat is tartalmaz, amelyek konnyen
lenyelhetoek. Ez a figyelmeztetés hivatkozasi alapként hasznal-
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1. Kezddjatékos-kartya tovabbadasa
Kezddjatékos-kartya tovabbadasa jobbra.

4~ 2. Idojaraskartya huzasa

A kezddjatékos felfedi az id6éjaraspakli legfelsé lapjat.

4 3. Minden jatékos végrehajt egy akciot
| Minden jatékos végrehajtja az alabbi 4 akcié egyikét:
Halaszat
Huzz egy golyét a zsakbdl. Told elére az élelemjelzét
annyi adaggal (1-3), ahany halat latsz a golyon, majd tedd vissza
/ a golyét a zsakba.

_: # Ivovizgyiijtés

Told el6re az ivévizjelz6t ( annyi adaggal (0-3), mint amennyi
a vizcseppbe irt szam az aktualis id6jaraskartya jobb alsé
sarkaban.

Fagyiijtés a tutajhoz :
Told elére eggyel a fakorongot C a tutajsavon. Ezutan, ha
szeretnéd, jelentsd be, hogy hany golyot fogsz huzni a zsakbdl (1-5).
N Ha nincs koztuk fekete golyd, told elére a fakorongot annyival, ahany
golyot huztal. Amint a 6. mezdére ér a korong, tegyél egy tutajkartyat
a tablan erre kijeldlt helyre, és mozgassatok a fakorongot a tutajsav
0. mezdjére.

Keresés a hajoroncsban

Huzd fel a roncspakli legfelsé lapjat, és vedd a kezedbe.
4. Mindenki él még?

Ivoviz elfogyasztasa
CsOkkentsétek az ivovizjelzét ‘ annyi adaggal, ahany tulélé
jatékban van. Minden hianyz6 adag utan szavazzatok ki valakit.

Elelem elfogyasztasa
Csokkentsétek az élelemjelzét @ annyi adaggal, ahany taléls
jatékban van. Minden hianyz6 adag utan szavazzatok ki valakit.

5. Vége a jatéknak, amikor:

* Minden jatékos el tudja hagyni a szigetet, mert mindenki
szamara van 1 tutajkartya, 1 adag ivoviz, 1 adag élelem.

» Megérkezett a hurrikan. Tartsatok szavazasokat, amig nincs
mindenki szamara 1 tutajkartya, 1 adag ivéviz, 1 adag élelem.

* Mindenki meghalt.

ELLAPAGOS_RULES_HUN_JAV.indd 16 @ 2018.01.02. 10:51:28 ‘




