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1 AP MOB.
BRITISH 

REINFORCEMENTS
2nd Army, 1 corps BR erősítés 2. sereg, 1 hadtest 1 4 4 1 1 1 2 2 1 3

2 AP MOB. BLOCKADE
Subtract 1 VP during the War Status Phase of each 

Winter turn.
Blokád

Minden téli forduló háborús állapot fázisa során 

csökken 1-gyel a VP szint.
1 1 4 4 2 1 2 2 1 3 1

3 AP MOB.
RUSSIAN 

REINFORCEMENTS
11th Army, 1 corps RU erősítés 11. sereg, 1 hadtest 1 3 4 1 0 1 1 1 2

4 AP MOB. PLEVE RU units get a +1 drm for an attack or defense. Pleve
RU egységek egy támadáshoz vagy védekezéshez 

+1 DRM-et kapnak.
1 1 2 2 0 1 1 0 1

5 AP MOB. PUTNIK SB units get a +1 drm for an attack or defense. May only be played in 1914 and 1915. Putnik
SB egységek egy támadáshoz vagy védekezéshez 

+1 DRM-et kapnak.
Csak 1914-ben és 1915-ben játszható ki. 1 2 2 0 1 1 0 1 .9.5.4.4

6 AP MOB. WITHDRAWAL

Defending units negate one required Corps step loss 

and instead must retreat 1 space. Full strength 

Attacking units may advance. If no Corps step(s) lost, 

an Army step loss may be negated. See rule 12.4 for 

details.

Visszavonás

A védekező egységek visszanyernek egy elvesztett 

hadtest-erősségszintet és vissza kell vonulniuk 1 

mezőt. Teljes erejű támadó egységek 

előrenyomulhatnak. Ha nem voltak hadtest-

erősségszint veszteségek, egy sereg-erősségszint 

nyerhető vissza. A részletekért ld. a szabály 12.4 

(inkább 12.6) pontját.

1 1 2 2 0 1 1 0 1 .12.6

7 AP MOB. SEVERE WEATHER
Defending units in a mountain space in Fall/Winter 

or a swamp space in Spring/Fall get a +2 drm.
Rossz idő

Ősszel/télen egy hegy mezőn vagy tavasszal/ősszel 

egy mocsár mezőn lévő védekező egységek kapnak 

+2 DRM-et.

1 2 2 0 1 1 0 1

8 AP MOB.
RUSSIAN 

REINFORCEMENTS
2 corps RU erősítés 2 hadtest 1 2 2 1 0 1 1 0 1

9 AP MOB. MOLTKE

CP Activation in Belgium or France costs 1 OPS per 

unit (not space) until the "Falkenhayn" card is 

played. All units must be activated in a space. 

Supersedes Sud Army and Eleventh army card 

effects.

May only be played in August or September 1914. Moltke

CP aktiválás Belgiumban és Franciaországban 1 

OPS-be kerül egységenként (nem mezőnként) amíg 

"Falkenhayn" kijátszásra nem kerül. Egy mezőn 

minden egységet aktiválni kell. Hatályon kívül 

helyezi a "Déli hadsereg" és a "11. hadsereg" 

kártyák hatásait.

Csak 1914 augusztusában vagy szeptemberében 

játszható ki.
1 1 3 4 0 1 1 1 2 Német vezérkari főnök

10 AP MOB.
FRENCH 

REINFORCEMENTS
10th Army FR erősítés 10. sereg 1 3 4 1 0 1 1 1 2

11 AP MOB.
RUSSIAN 

REINFORCEMENTS
9th Army, 10th Army RU erősítés 9. sereg, 10. sereg 1 3 4 1 0 1 1 1 2

12 AP MOB. ENTRENCH

Place a Level 1 Trench (not improve a Level 1 to 

Level 2) in any space occupied by a supplied friendly 

Army. Both players may now entrench. Only one 

player may play this card as an event.

Beásás

Tegyél egy 1. szintű lövészárkot (de ne fejlessz egy 

1. szintűt 2. szintűre) egy olyan mezőre, amit egy 

ellátott baráti sereg foglal el.  Mostantól mindkét 

játékos végezhet beásást. Csak egy játékos 

játszhatja ki ezt a kártyát eseményként.

1 1 3 4 0 1 1 1 2 .11.2

13 AP MOB. RAPE OF BELGIUM Subtract 1 VP

May only be played if CP played "Guns of August." 

May only be played as an Event if the Allied War 

Status is still at Mobilization.

Belgium elleni 

erőszak
VP szint csökken 1-gyel.

Csak akkor játszható ki, ha CP kijátszotta az 

"Augusztusi fegyvereket". Eseményként csak akkor 

játszható ki, ha az AL háborús állapot még csak  

mozgósítási szinten áll.

1 4 4 2 1 2 2 1 3 1

14 AP MOB.
BRITISH 

REINFORCEMENTS
1st Army, 1 corps BR erősítés 1. sereg, 1 hadtest 1 4 4 1 1 1 2 2 1 3

15 AP LW
BRITISH 

REINFORCEMENTS
4th Army, 1 corps BR erősítés 4. sereg, 1 hadtest 1 3 4 1 0 1 1 1 2

16 AP LW ROMANIA
Romania joins the Allies. See 9.5.2.5 for restriction 

on play as a non-event when CP are at TW.
May not be played after "Fall of the Tsar." Románia

Románia csatlakozik az AL-hez. Ld. 9.5.2.5-nél a 

nem eseményként való kijátszás korlátozását, 

amennyiben CP már TW-t folytat.

A "Cár bukása" után nem játszható ki. 1 5 5 1 1 3 3 2 4 .9.5.2.1

17 AP LW ITALY

Italy joins the Allies. Add 1 VP during the War Status 

Phase of each turn if unplayed after the Allied War 

Commitment Level is Total War. See also 9.5.2.5 for 

restrictions on play as a non-event when CP are at 

TW.

Olaszország

Olaszország csatlakozik az AL-hez. Minden egyes 

forduló háborús állapot fázisában a VP szint 1-gyel 

nő, ha ez a kártya nincs kijátszva, mitán az AL 

háborús elkötelezettség szint TW. Ezen kívül ld. 

9.5.2.5-nél a nem eseményként való kijátszás 

korlátozásait, amennyiben CP már TW-t folytat.

1 5 5 2 1 3 3 0 4 .9.5.2.1

18 AP LW
HURRICANE 

BARRAGE

A BR attack adds a +1 drm. ANA, AUS, CND, or PT do 

not qualify as BR for this purpose.
Hurrican zárótűz

Egy BR támadáshoz ad +1 DRM-et. BR-ANA, BR-

AUS, BR-CND, vagy BR-PT nem számít BR-nek 

ebből a szempontból.

1 2 2 0 1 1 0 1 .12.3.4

19 AP LW AIR SUPERIORITY
A BR or FR attack adds +1 drm. ANA, AUS, CND, or PT 

do not qualify as BR for this purpose.
Légi fölény

Egy BR vagy FR támadáshoz ad +1 DRM-et. BR-

ANA, BR-AUS, BR-CND, vagy BR-PT nem számít BR-

nek ebből a szempontból.

1 2 2 0 1 1 0 1

20 AP LW
BRITISH 

REINFORCEMENTS
AUS Corps, CND Corps BR erősítés BR-AUS hadtest, BR-CND hadtest 1 2 2 1 0 1 1 0 1

21 AP LW PHOSGENE GAS A FR attack adds a +1 drm. Foszgén gáz Egy FR támadáshoz ad +1 DRM-et. 1 1 2 2 0 1 1 0 1

22 AP LW
ITALIAN 

REINFORCEMENTS
5th Army May only be played after ITALY joins the Allies. IT erősítés 5. sereg

Csak azután játszható ki, hogy Olaszország 

csatlakozot az AL-hez.
1 3 4 1 0 1 1 1 2

23 AP LW
CLOAK AND 

DAGGER

Allied player may examine all cards in the CP player's 

hand and then conduct Operations using this card.
Álcázás és szúrás

Az AL játékos a CP játékos kezében lévő összes 

kártyát megnézheti és aztán ezt a kártyát még 

műveleti (OPS) kártyaként használhatja.

1 2 2 0 1 1 0 1

24 AP LW
FRENCH 

REINFORCEMENTS
7th Army FR erősítés 7. sereg 1 3 4 1 0 1 1 1 2

25 AP LW
RUSSIAN 

REINFORCEMENTS
6th Army, 7th Army, 2 corps RU erősítés 6. sereg, 7. sereg, 2 hadtest 1 3 4 1 0 1 1 1 2

26 AP LW LUSITANIA Subtract 1 VP.
May only be played after "Blockade" and before 

"Zimmerman Telegraph."
Lusitania VP szint csökken 1-gyel.

Csak a "Blokád" után és a "Zimmermann távirat" 

előtt játszható ki.
1 3 4 2 0 1 1 1 2 1

27 AP LW GREAT RETREAT

All RU units attacked this turn may retreat before 

combat. This must be announced before flank 

attemps, play of combat cards and die rolls. No 

combat resolution takes place. The RU unit(s) must 

retreat 1 space. Full strength CP units may advance. 

Forts and non-RU units in the space are still 

attacked. Aborted CP attacks still counts for MO 

purposes.

Nagy visszavonulás

Minden RU egység, amelyet ebben a fordulóban 

megtámadnak , visszavonulhat a csata előtt. Ezt 

minden csatánál még a szárnyi támadás 

megkísérlése, a CC-k kijátszása és a kockadobások 

előtt be kell jelenteni. A csata ilyenkor nem is kerül 

lejátszásra. Az RU egység(ek)nek 1 mezőt kell 

visszavonulni(uk). Teljes erejű CP egységek 

előrenyomulhatnak. A mezőn lévő erődök és nem 

RU egységek ettől még támadás alatt állnak. A 

megszakított CP támadások pedig ilyenkor is 

számítanak az MO szempontjából.

1 3 4 1 0 1 1 1 2

28 AP LW LANDSHIPS Allows play of "Royal Tank Corps." Harckocsik
Lehetővé teszi a "Királyi harckocsihadtest" 

kijátszását.
1 1 4 4 1 2 2 1 3 .5.7

29 AP LW YUDENITCH

Place the Russian CAU Army in any supplied space in 

Russia on the Near East map. Can enter prior to TU 

entry.

Yudenitch

Helyezd a RU-CAU sereget bármely ellátott mezőre 

Oroszországban az NE térképen. TU belépés előtt 

is végrehajtható.

1 4 4 1 1 2 2 1 3 Orosz parancsnok a Kaukázusban, törökök ellen több fontos csatát nyert.

30 AP LW SALONIKA

Allied player must SR at least one and up to 3 BR/FR 

Corps (from Allied ports and/or Reserve) only to 

Salonika (ANA, CND, AUS, or PT do not count). This 

counts as a SR action (see 9.3.3). May be played 

after Greek entry if Salonika is Allied controlled and 

subject to stacking limits.

Salonika

AL játékosnak végre kell hajtania legalább egy és 

legfeljebb 3 BR/FR hadtest SR-t (AL kikötőkről 

és/vagy a tartalék mezőről) Salonika-ra (BR-ANA, 

BR-CND, BR-AUS, vagy BR-PT nem számít). Ez egy 

SR akciónak számít (ld. 9.3.3). Görögország 

belépése után akkor játszható ki, ha Salonika AL 

irányítású és teljesül a kupac limit.

1 1 4 4 1 1 2 2 1 3
.9.5.2.4, 

.9.3.3

31 AP LW MEF Place the MEF Army at any MEF space. See 9.5.3.5.
May only be played if Turkey is at war and before 

"Salonika."
MEF

Helyezd a BR-MEF sereget valamelyik MEF mezőre. 

Ld. 9.5.3.5.

Csak azután játszható ki, hogy Törökország 

belépett a háborúba és "Salonika" előtt.
1 4 4 1 1 1 2 2 1 3 .9.5.3.5

32 AP LW
RUSSIAN 

REINFORCEMENTS
12th Army RU erősítés 12. sereg 1 2 2 1 0 1 1 0 1

33 AP LW GRAND FLEET

If played in the Allied Action Round immediately 

following the "High Seas Fleet," cancel that card. 

Cannot be played as an event at any other time.

Nagy flotta

Ha azonnal a "Nyílt tengeri flottát" követő AL 

akciókörben lett kijátszva, semlegesíti annak 

hatását. Eseményként nem játszható ki máskor.

1 2 2 0 1 1 0 1 1

34 AP LW
BRITISH 

REINFORCEMENTS
3rd Army, 2 corps BR erősítés 3. sereg, 2 hadtest 1 3 4 1 0 1 1 1 2

35 AP TW YANKS AND TANKS

Allied player conducts Operations using this card and 

all Combats involving a US unit during this Action 

Round get a +2 drm.

Jenkik és tankok

AL játékos műveleti (OPS) kártyaként használhatja 

ezt a kártyát és ebben az akciókörben minden 

csatában amelyben részt vesz US egység, +2 DRM.

1 4 4 1 2 2 1 3

36 AP TW MINE ATTACK

A BR attack vs. an entrenched CP Defender adds a +1 

drm. May only be used in one Combat per turn. ANA, 

AUS, CND, or PT do not qualify as BR for this 

purpose.

Aknatámadás

Egy beásott CP védővel szembeni BR támadáshoz 

ad +1 DRM-et. Fordulónként csak 1 csatában 

használható. BR-ANA, BR-AUS, BR-CND, vagy BR-PT 

nem számít BR-nek ebből a szempontból.

1 2 2 0 1 1 0 1

37 AP TW
INDEPENDANT AIR 

FORCE

Cancel or prevent Rathenau Event bonus GE RP for 

the rest of the game.
Független légierő

Semlegesíti vagy megakadályozza a "Rathenau" 

esemény bónusz GE RP-jét a játék hátralévő 

részére.

1 1 2 2 1 0 1 1 0 1 .9.5.1.1 1

38 AP TW
USA 

REINFORCEMENTS
1 corps May only be played after "Over There." US erősítés 1 hadtest Csak az "Odaát" után játszható ki. 1 2 2 1 0 1 1 0 1

39 AP TW
THEY SHALL NOT 

PASS

Cancels any retreat for losing a combat if defending 

in a FR fort space. A FR unit must be present in the 

space. Card remains face up until a combat is lost.

Nem jutnak át

Egy franca erődben való védekezéskor, töröl 

mindenféle visszavonulást vereség esetén. Ehhez 

egy francia egységnek jelen kell lennie a mezőn.  A 

kártya képpel felfele marad egészen addig, amíg 

egy csata el nem veszik.

1 2 2 0 1 1 0 1 .9.5.4.2

40 AP TW 14 POINTS
Only the Allied player may offer Peace Terms for the 

rest of the game. Subtract 1 VP.
May only be played after "Zimmerman Telegram." 14 pont

A játék hátralévő részében csak az AL játékos tehet 

békeajánlatot. A VP szint 1-gyel csökken.
Csak a "Zimmermann távirat" után játszható ki. 1 1 2 2 0 1 1 0 1 .16.3.5 1

41 AP TW
ARAB NORTHERN 

ARMY
Place the British ANA corps in the Arabia space. May only be played if Turkey is at war. Arab északi sereg Helyezd a BR-ANA hadtestet az Arabia mezőre.

Csak azután játszható ki, hogy Törökország 

belépett a háborúba.
1 3 4 1 0 1 1 1 2

BR-ANA, 

.17.1.6

42 AP TW
BRITISH 

REINFORCEMENTS
5th Army, 1 corps, PT Corps BR erősítés 5. sereg, 1 hadtest, BR-PT hadtest 1 3 4 1 0 1 1 1 2

43 AP TW
USA 

REINFORCEMENTS
1st Army, 2 corps May only be played after "Over There." US erősítés 1. sereg, 2 hadtest Csak az "Odaát" után játszható ki. 1 3 4 1 0 1 1 1 2

44 AP TW GREECE
Greece joins the Allies. Play of Greece does not 

prevent play of MEF or Salonika.
Görögország

Görögország csatlakozik az AL-hez. A 

"Görögország" kijátszása nem akadályozza meg a 

"MEF" vagy a "Salonika" kijátszását.

1 3 4 1 0 1 1 1 2 .9.5.2.1

45 AP TW
KERENSKY 

OFFENSIVE

Allied player conducts Operations using this card and 

one RU attack vs. a space with any AH, BU, or TU 

units adds a +2 drm. AL player announces intent to 

use this drm prior to the CP player's use of defensive 

CC.

May only be played after "Fall of Tsar" and before 

the "Bolshevik Revolution."
Kerensky offenzíva

AL játékos műveleti (OPS) kártyaként használhatja 

ezt a kártyát és egy AH, BU vagy TU egységet 

tartalmazó osztrák mezőre történő RU támadásnál 

+2 DRM. Az AL játékos még azt megelőzően 

bejelenti a DRM használati szándékát, hogy a CP 

játékos használna védekező CC-t.

Csak a "Cár bukása" után és a "Bolsevik 

forradalom" előtt játszható ki.
1 3 4 0 1 1 1 2

46 AP TW
BRUSILOV 

OFFENSIVE

Allied player conducts Operations using this card and 

adds a +1 drm to ALL RU attacks this Action Round. 

Also, for 1 RU attack vs. only non-GE CP units cancel 

all trench effects. Play prior to Attempt Flank Attack 

Step.

Brusilov offenzíva

AL játékos műveleti (OPS) kártyaként használhatja 

ezt a kártyát és ebben az akciókörben minden RU 

támadásnál +1 DRM. Plusz 1 nem GE egységek  

elleni RU támadásnál  töröl minden lövészárok 

hatást. A "Szárnyi támadás megkísérlése" lépés 

előtt kell kijátszani.

1 4 4 2 1 2 2 1 3

47 AP TW
USA 

REINFORCEMENTS
2nd Army, 1 corps May only be played after "Over There." US erősítés 2. sereg, 1 hadtest Csak az "Odaát" után játszható ki. 1 4 4 1 1 2 2 1 3

48 AP TW ROYAL TANK CORPS

Cancels trench column shifts for a BR attack against a 

clear space in France/Belgium. Does not cancel 

trench effects for flanking, Fortified Machine Guns 

CC, or negation of retreat. May only be used in 1 

Combat per turn. ANA, AUS, CND, or PT do not 

qualify as BR for this purpose.

May only be played after "Landships."
Királyi 

harckocsihadtest

Törli a lövészárkok tüzelési oszlopra gyakorolt 

hatását egy üres (hegy, mocsár stb. nélküli) 

francia/belga mező elleni BR támadás esetén. Nem 

törli viszont a lövészárok hatásokat szárnyi 

támadáshoz, "Megerősített gépfegyverek" CC, 

vagy visszavonulás kihagyása esetén. Fordulónként 

1 csatában használható. BR-ANA, BR-AUS, BR-CND, 

vagy BR-PT nem számít BR-nek ebből a 

szempontból.

Csak a "Harckocsik" után játszható ki. 1 4 4 1 2 2 1 3

Vagyis nem lehet megakadályozni a viszavonulás kihagyását ha van lövészárok, 

illetve nem lehet szárnyi támadást vezetni, ha van lövészárok. Tehát a kártya 

nem teszi semmissé az összes lövészárok hatást, csak a tüzelési táblázat-beli 

hatásokat.

49 AP TW SINAI PIPELINE

Cancels Sinai -3 drm for Allied units only. Place Sinai 

Pipeline marker in the Sinai space. Can be played 

regardless of who controls Sinai and the effect 

cannot be reserved. Summer turn desert effects 

remain. Allows play of "Allenby."

Sinai csővezeték

Törli a Sinai -3 DRM-et AL egységek számára. Tedd 

a Sinai csővezeték emlékeztető jelző t a Sinai 

mezőre. Kijátszható tekintet nélkül arra, hogy ki 

irányítja a Sina mezőt és a hatása nem 

visszafordítható. Nyári fordulóban a sivatag hatásai 

megmaradnak. Lehetővé teszi "Allenby" 

kijátszását.

1 1 4 4 1 2 2 1 3 .9.5.3.4

50 AP TW ALLENBY Place the British NE Army in Alexandria. See 9.5.3.5. May only be played after "Sinai Pipeline." Allenby
Helyezd a BR-NE sereget Alexandriába. Ld. 9.5.3.5. 

(inkább 9.5.3.4)
Csak a "Sinai csővezeték" után játszható ki. 1 4 4 1 1 1 2 2 1 3 .9.5.3.4

51 AP TW
EVERYONE INTO 

BATTLE

Allied units in Italy, France, and Belgium are 

considered one nationality for Activation for the rest 

of this turn (only). Rule 12.1.9 still applies.

May only be played after at least one of the 

following has occurred: "Blucher," Michel," or 

"Peace Offensive."

Mindenki csatába

Olaszországban, Franciaországban és Belgiumban 

lévő AL egységek egy nemzetiségűnek tekintendők 

aktiválás szempontjából (csak) ennek a fordulónak 

a hátralévő részében. A szabály 12.1.9 pontja még 

érvényes.

Csak azután játszható ki, hogy a következők közül 

legelább egy megtörtént: "Blucher", "Michel" vagy 

a "Béke offenzíva".

1 4 4 1 1 2 2 1 3

52 AP TW CONVOY
Cancels the effects of that ("U-Boats Unleashed") 

card. Subtract 1 VP.
May only be played after "U-Boats Unleashed." Konvoj

Törli a "Tengeralattjárók elszabadítása" hatását. 

VP szint 1-gyel csökken.

Csak a "Tengeralattjárók elszabadítása" után 

játszható ki.
1 4 4 1 2 2 1 3 1

53 AP TW
ARMY OF THE 

ORIENT

Place the French Orient Army in the Salonika space if 

Allied controlled, subject to stacking limits. See 

9.5.3.5.

Keleti sereg

Helyezd az FR-OR sereget Salonika-ba ha AL 

irányítás alatt áll, betartva a kupac limitet. Ld. 

9.5.3.5. (inkább 9.5.3.4)

1 5 5 1 1 3 3 2 4 AoO, .9.5.3.4

54 AP TW
ZIMMERMANN 

TELEGRAM

Subtract 1 VP. US joins the Allies. Allows play of 

"Over There" on any following turn.

May only be played if U.S. Entry marker is in the 

"Zimmermann Telegram Allowed" box.
Zimmermann távirat

VP szint csökken 1-gyel. US csatlakozik az AL-hez. 

Lehetővé teszi az "Odaát" kijátszását bármelyik 

későbbi fordulóban.

Csak akkor játszható ki, ha az US belépés jelző a 

„Zimmermann távirat

kijátszható” mezőn van.

1 5 5 2 1 3 3 2 4 .5.7, 16.3.3 1

55 AP TW OVER THERE
Allows play of "US Reinforcements". ALL Allied RP 

cards played now include 1 US RP. 

May only be played on any turn after 

"Zimmermann Telegram."
Odaát

Lehetővé teszi US erősítés kijátszását. Mostantól 

minden kijátszott AL RP kártya ad egy US RP-t is.

Csak valamelyik "Zimmermann távirat" utáni 

fordulóban játszható ki.
1 1 5 5 1 3 3 2 4 .5.7, 17.1.8

1 CP MOB. GUNS OF AUGUST

The Liege fort is destroyed. Place the GE 1st and 2nd 

Armies in the Liege space. The Ge 1st, 2nd, and 3rd 

Armies are activated for Combat.

May only be played in the first Action Round of 

the August 1914 Turn.
Augusztusi fegyverek

A Liege erőd megsemmisült. Helyezd fel Liege-re 

az 1. és 2. GE seregeket. A GE 1.2.3. seregek csata 

céljából aktiváltak.

Csak az 1914 augusztusi forduló 1. akciókörében 

játszható ki.
1 1 3 4 2 1 0 2 1 .4.3.1

2 CP MOB.
WIRELESS 

INTERCEPTS

A Flank Attack Attempt involving at least one GE unit 

(army or corps) vs. a space containing only RU units 

is automatically successful. Play prior to Attempt 

Flank Attack Step.

Play in Attempt Flank Attack Step.
Rádióüzenet 

lehallgatása

Egy legaláb egy GE egység (sereg vagy hadtest) 

részvételével történő szárnyi támadás 

megkísérlése egy olyan mező ellen, amely csak RU 

egységeket tartalmaz, automatikusan sikeres. A 

"Szárnyi támadás megkísérlése" lépés előtt kell 

kijátszani.

A "Szárnyi támadás megkísérlése" lépésben kell 

kijátszani.
1 1 2 2 0 0 1 0 .12.2.9 Ellentmond egymásnak a feltétel és a kártya főszövege!

3 CP MOB. VON FRANCIS 
A GE attack vs. RU units adds a +1 drm. May be used 

against spaces with RU and other nationalities.
Von Francois

Egy RU egységek elleni GE támadáshoz ad +1 DRM-

et. Használható olyan mezők ellen is, ahol RU és 

egyéb nemzetek is vannak.

1 2 2 0 0 1 0 Német tábornok



4 CP MOB. SEVERE WEATHER
Defending units in a mountain space in Fall/Winter 

or a swamp space in Spring/Fall get a +2 drm.
Rossz idő

Ősszel/télen egy hegy mezőn vagy tavasszal/ősszel 

egy mocsár mezőn lévő védekező egységek kapnak 

+2 DRM-et.

1 2 2 0 0 1 0

5 CP MOB. LANDWEHR

CP player receives 2 extra RPs to immediately flip 

supplied reduced strength German units to their full 

strength side. They may not be spent to replace 

eliminated units. May not be played if Berlin is AL 

controlled or out of supply.

Helyi erők

CP játékos kap 2 extra RP-t hogy azonnal 

visszafordítson ellátott csökkent erejű GP 

egységeket a teljes erejű oldalukra. Nem költhető 

megsemmisített egységek utánpótlására. Nem 

játszható ki, ha Berlin AL irányítás alatt áll, vagy 

OOS.

1 2 2 0 0 1 0

6 CP MOB. ENTRENCH

Place a Level 1 Trench (not improve a Level 1 to 

Level 2) in any space occupied by a supplied friendly 

Army. Both players may now entrench. Only one 

player may play this card as an event.

Beásás

Tegyél egy 1. szintű lövészárkot (de ne fejlessz egy 

1. szintűt 2. szintűre) egy olyan mezőre, amit egy 

ellátott baráti sereg foglal el.  Mostantól mindkét 

játékos végezhet beásást. Csak egy játékos 

játszhatja ki ezt a kártyát eseményként.

1 1 3 4 1 0 2 1 .11.2

7 CP MOB.
GERMAN 

REINFORCEMENTS
9th Army GE erősítés 9. sereg 1 3 4 1 1 0 2 1

8 CP MOB. RACE TO THE SEA

CP units may now end movement in Ostend, Calais, 

and Amiens. Card may also be played as an event 

after CP WS is at 4.

Verseny a tengerért

CP egységek mostantól befejezhetik mozgásukat 

Ostend-ben, Calais-ban és Amiens-ben. Még 

azután is kijátszható eseményként, hogy a CP 

háborús állapot 4 lesz.

1 1 3 4 1 0 2 1 .9.5.1
Ha a CP háborús állapot legalább 4, akkor már semmit nem nyújt a kártya, de 

kijátszható eseményként, hogy ezáltal megszabaduljunk tőle.

9 CP MOB. REICHSTAG TRUCE Add 1 VP.
May not be played after CP War Commitment 

Level is Total War.
Reichstag tűzszünet VP szint nő 1-gyel.

Nem játszható ki, miután CP háborús 

elkötelezettségi szintje TW lesz.
1 4 4 1 2 1 3 1 1

10 CP MOB. SUD ARMY

One AH unit and up to 2 GE corps may stack 

together and be Activated for a cost of 1 OPS point. 

A different stack may be chosen each Action Round. 

If second AH unit or a second non-GE corps unit is 

present, then the activation cost is 2 OPS points. This 

event does not supercede rule 12.1.9.

Déli hadsereg

Egy AH egység és legfeljebb 2 GE hadtest egy 

kupacban aktiválható 1 OPS költségért. Minden 

egyes akciókörben más kupac választható. Ha 

második AH egység vagy egy második nem GE 

egység is jelen van, akkor az AC 2 OPS pont. Ez az 

esemény nem helyezi hatályon kívül a szabály 

12.1.9. pontját.

1 1 3 4 1 0 2 1 .9.2.3

11 CP MOB. OBEROST 

German units may now attack spaces containing RU 

forts. (They may always besiege such spaces.) May 

still be played for War Status after CP War Status is 4 

or higher.

Keleti 

főparancsnokság

GE egységek mostantól támadhatnak RU erődöket. 

(Ostromolni viszont mindig lehet az RU erődöket.) 

Még azután is ki lehet játszani a háborús állapot 

értékéért, hogy a CP háborús állapota 4 vagy több 

lesz.

1 1 2 2 1 0 0 1 0 .15.1.11

12 CP MOB.
GERMAN 

REINFORCEMENTS
10th Army, 2 corps GE erősítés 10. sereg, 2 hadtest 1 4 4 1 2 1 3 1

13 CP MOB. FALKENHAYN
Cancels the effects of "Moltke." Allows play of "Place 

of Execution."

May be played on Aug/Sep 1914 turns only after 

the "Moltke" is played or without restriction 

beginning in Fall 1914.

Falkenhayn
Törli "Moltke" hatását. Lehetővé teszi a 

"Vesztőhely" kijátszását.

Az 1914 augusztus/szeptemberi fordulókban a 

"Moltke" után játszható ki vagy 1914 őszétől 

kezdve megszorítások nélkül.

1 4 4 2 2 1 3 1 Német tábornok

14 CP MOB.
AUSTRIAN 

REINFORCEMENTS
7th Army, 2 corps AH erősítés 7. sereg, 2 hadtest 1 4 4 1 2 1 3 1

15 CP LW CHLORINE GAS A GE attack adds +1 drm. Klórgáz Egy GE támadáshoz ad +1 DRM-et. 1 1 2 2 0 0 1 0

16 CP LW
LIMAN VON 

SANDERS

A TU (SN unit does not count) attack or defense adds 

a +1 drm.
Liman von Sanders

Egy TU (TU-SN egység nem számít) támadáshoz 

vagy védekezéshez ad +1 DRM-et.
1 1 2 2 0 0 1 0 Német tábornok

17 CP LW MATA HARI
CP player may examine all cards in the Allied player's 

hand and then conduct Operations using this card.
Mata Hari

A CP játékos az AL játékos kezében lévő összes 

kártyát megnézheti és aztán ezt a kártyát még 

műveleti (OPS) kártyaként használhatja.

1 2 2 0 0 1 0

18 CP LW
FORTIFIED MACHINE 

GUNS
A GE entrenched defender adds a +1 drm.

Megerősített 

gépfegyverek
Egy GE beásott védőnek ad +1 DRM-et. 1 2 2 0 0 1 0

.12.7.9 utáni 

2. példa

19 CP LW FLAMETHROWERS A GE attack adds a +1 drm. Lángszóró Egy GE támadáshoz ad +1 DRM-et. 1 1 2 2 0 0 1 0

20 CP LW
AUSTRIAN 

REINFORCEMENTS
10th Army AH erősítés 10. sereg 1 3 4 1 1 0 2 1

21 CP LW
GERMAN 

REINFORCEMENTS
11th Army, 1 corps GE erősítés 11. sereg, 1 hadtest 1 3 4 1 1 0 2 1

22 CP LW
GERMAN 

REINFORCEMENTS
12th Army, 1 corps GE erősítés 12. sereg, 1 hadtest 1 3 4 1 1 0 2 1

23 CP LW
AUSTRIAN 

REINFORCEMENTS
11th Army AH erősítés 11. sereg 1 3 4 1 1 0 2 1

24 CP LW LYBIAN REVOLT

Place the SN unit in Libya. SN unit is always in supply. 

Spaces converted by the SN unit are checked 

normally during the Attrition phase.

May only be played if there are no Allied units in 

the Lybia space.
Líbiai forradalom

Helyezd a TU-SN egységet Líbiába. TU-SN egység 

mindig ellátott. A TU-SN által megváltoztatott 

irányítású mezők ellenőrzése normál módon 

történik a veszteség fázisban.

Csak akkor játszható ki, ha nincsenek AL egységek 

a Líbia mezőn.
1 3 4 1 0 2 1

TU-SN, 

.11.1.16

25 CP LW HIGH SEAS FLEET
High Seas Fleet sorties. Unless the Allied player plays 

the "Grand Fleet" as his next action, add 1 VP.
Nyílt tengeri flotta

A nyílt tengeri flotta bevetésre kerül. Hacsak az AL 

játékos nem játssza ki a "Nagy flottát" a következő 

akciókörében, a VP szint nő 1-gyel.

1 4 4 2 1 3 1 1

26 CP LW
PLACE OF 

EXECUTION

A GE attack vs. an undestroyed FR fort space adds a 

+2 drm. May be played alone as an event (for War 

Status) if all FR forts are already destroyed.

May only be played after the "Falkenhayn" and 

before the "H-L Take Command."
Vesztőhely

Egy meg nem semmisített FR erőd elleni GE 

támadáshoz ad +2 DRM-et. Még akkor is ki lehet 

játszani eseményként (a háborús állapot 

értékéért), ha már minden FR erőd megsemmisült.

Csak a "Falkenhayn" után és a "H-L parancsnokság" 

előtt játszható ki.
1 1 4 4 1 2 1 3 1

27 CP LW ZEPPELIN RAIDS
Subtract 4 BR RPs from the BR RP total during the 

Replacement Phase of this turn.
Zeppelin rajtaütés

4-gyel csökkenti a BR RP-k összegét ennek a 

fordulónak az utánpótlás fázisában.
1 1 4 4 1 2 1 3 1 1

28 CP LW
TSAR TAKES 

COMMAND

May only be played if the Russian Capitulation 

marker is in the "Tsar Takes Command Allowed" 

box.

A cár átveszi a 

hatalmat

Csak akkor játszható ki, ha a RU fegyverletétel 

jelző  „A cár átveszi a hatalmat kijátszható” mezőn 

van.

1 1 4 4 1 2 1 3 1 .5.7, .16.4.3

29 CP LW 11TH ARMY

The GE 11th Army (only) and any CP Corp(s) any CP 

Corp(s) may stack together and be Activated for a 

cost of 1 OPS point. If a second CP army is present, 

then the activation cost for the space is 2 OPS points. 

Event can be played prior to German 11th Army 

Reinforcement Event and also if GE 11 is already 

permanently eliminated. This event does not 

supercede rule 12.1.9.

11. hadsereg

A GE 11. sereg (és csak az) és bármely CP 

hadtestek egy kupacban aktiválhatók 1 OPS 

költségért. Ha egy második CP sereg is jelen van, 

akkor a mező AC-je 2 OPS pont. Az esemény a 11. 

sereget játékba hozó "GE erősítés" előtt is 

kijátszható, sőt akkor is, ha a GE 11. sereg már 

végleg megsemmisült. Ez az esemény nem helyezi 

hatályon kívül a szabály 12.1.9. pontját.

1 1 2 2 0 0 1 0 .9.2.3

30 CP LW ALPENKORPS
A GE attack to or from a mountain space adds +1 

drm.
Alpesi hadtest

Egy hegyről irányuló GE támadáshoz ad +1 DRM-

et.
1 2 2 0 0 1 0

31 CP LW KEMAL

A TU unit defender (SN unit does not count) with a 

combat factor of 1 or more may fire on the Army 

Table. May only be used in one Combat per turn. If 

after a flank attack the required TU unit with combat 

factor of 1 or more is no longer present, convert the 

remaining factors from the Corps Fire Table

to the Army Fire Table (round “0” Corp Fire Table 

column up to the “1” Army Fire Table Column.)

Kemal

Egy legalább 1 CF-ű TU védő egység (TU-SN egység 

nem számít) a sereg táblázat alapján tüzelhet. 

Fordulónként legfeljebb 1 csatában használható. 

Ha egy szárnyi támadás után a szükséges legalább 

1 CF-ű TU egység már nincs jelen, 

átkonvertálódnak a megmaradt CF-ek a hadtest 

tüzelési táblázatból a sereg táblázatba (a hadtest 

táblázat „0” oszlopát fel kell kerekíti a sereg 

táblázat „1” oszlopára).

1 3 4 1 0 2 1 .12.3.4.1 A török hadsereg parancsnoka.

32 CP LW WAR IN AFRICA

Permanently remove 1 full strength BR corps from 

the map or Reserve Box game or add 1 VP (Allied 

choice) If a full strength BR corps is not available, 

then a reduced BR corps may be used. ANA, AUS, 

CND, or PT do not qualify as BR for this purpose.

Háború Afrikában

1 teljes erejű BR hadtest végleges eltávolítása a 

térképről vagy a tartalék mezőről, vagy a VP szint 1-

gyel nő (AL játékos dönt). Ha nincs teljes erejű BR 

hadtest, akkor csökkent erejű BR hadtest is 

használható. BR-ANA, BR-AUS, BR-CND, vagy BR-PT 

nem számít BR-nek ebből a szempontból.

1 3 4 1 1 0 2 1

33 CP LW WALTER RATHENAU

Add 1 extra GE RP during the Replacement Phase of 

every turn even if the CP did not play Replacements 

on a turn. Can be played for War Status after 

Independent Airforce.

Walter Rathenau

Egy extra GE RP minden forduló utánpótlás 

fázisában, még akkor is, ha CP játékos nem játszott 

ki utánpótlást a forduló során. Még azután is ki 

lehet játszani a háborús állapot értékéért, hogy a 

"Független légierő" kijátszásra került. 

1 1 5 5 2 3 1 4 2 .9.5.1 1 Német-zsidó gyáros

34 CP LW BULGARIA Bulgaria joins the CP. Bulgária Bulgária csatlakozik a CP-hez. 1 5 5 2 3 0 4 2 .9.5.2.1

35 CP TW MUSTARD GAS A GE attack adds a +1 drm. Mustárgáz Egy GE támadáshoz ad +1 DRM-et. 1 1 2 2 0 0 1 0

36 CP TW
U-BOATS 

UNLEASHED

Subtract 1 BR RP during the Repl. Phase of each turn 

and prevent play of "US Reinforcements" until 

"Convoy" is played.

May only be played after "H-L Take Command."
Tengeralattjárók 

elszabadítása

1-gyel kevesebb BR RP minden forduló utánpótlás 

fázisában, és megakadályozza US erősítések 

kijátszását egészen a Konvoj kijátszásáig.

Csak a "H-L parancsnokság" után játszható ki. 1 1 2 2 2 0 0 1 0

37 CP TW HOFFMANN
Adds +1 to all future CP Mandated Offensive die 

rolls.
May only be played after "H-L Take Command." Hoffmann Minden későbi CP MO kockadobáshoz +1-et ad. Csak a "H-L parancsnokság" után játszható ki. 1 1 2 2 1 0 0 1 0 .7.1.9 Német tábornok

38 CP TW
GERMAN 

REINFORCEMENTS
2 corps GE erősítés 2 hadtest 1 2 2 1 0 0 1 0

39 CP TW
GERMAN 

REINFORCEMENTS
2 corps GE erősítés 2 hadtest 1 2 2 1 0 0 1 0

40 CP TW AIR SUPERIORITY A GE attack adds +1 drm. Légi fölény Egy GE támadáshoz ad +1 DRM-et. 1 3 4 1 0 2 1

41 CP TW
GERMAN 

REINFORCEMENTS
14th Army GE erősítés 14. sereg 1 3 4 1 1 0 2 1

42 CP TW
TURKISH 

REINFORCEMENTS
YLD Army TU erősítés TU-YLD sereg 1 3 4 1 1 0 2 1 TU-YLD

43 CP TW VON BELOW
Cancels all trench effects for 1 GE attack against only 

IT unit(s). A trench does not need to be present.
Von Below

Töröl minden lövészárok hatást 1 olyan GE 

támadásnál ami csak IT egységek ellen történik. 

Nem szükséges, hogy legyen ott lövészárok.

1 1 3 4 1 0 2 1

Német tábornok 

Nem szükséges lövészárok jelenléte, vagyis kijátszható eseményként pusztán 

azért, hogy végleg megszabaduljunk a laptól! 

44 CP TW VON HUTIER

Attacker fires first and cancels all trench effects for a 

GE attack against a space containing RU unit(s). A 

trench does not need to be present. Play prior to 

Attempt Flank Attack Step. (Defending space may 

also contain other AL nationalities.)

Von Hutier

A támadó elsőként tüzel és töröl minden 

lövészárok hatást 1 olyan GE támadásnál, ami egy 

RU egységeket tartalmazó mező ellen irányul. Nem 

szükséges, hogy legyen ott lövészárok. A "Szárnyi 

támadás megkísérlése" lépés előtt kell kijátszani. 

(A védekező mező tartalmazhat más AL 

nemzeteket is.)

1 1 3 4 1 0 2 1 .12.2.8

Német tábornok

Nem szükséges lövészárok jelenléte, vagyis kijátszható eseményként pusztán 

azért, hogy végleg megszabaduljunk a laptól! 

45 CP TW
TREATY OF BREST 

LITOVSK

RU units may no longer attack. CP units may not 

attack RU units except TU units may attack on the 

Near East map. Both sides may still move into 

unoccupied spaces and may still suffer attrition, 

besiege forts, and resolve sieges. Also see 5.5.2.

May only be played after "Bolshevik Revolution."
Brest-Litovsk-i 

békeszerződés

RU egységek nem támadhatnak többé. CP 

egységek nem támadhatnak RU egységeket, kivéve 

a TU egységeket, amelyek az NE térképen 

támadhatnak. Mindkét fél továbbra is beléphet 

üres mezőkre és elszenvedhet veszteséget, 

ostromolhat erődöket és ostrom próbákat 

végezhet. Lásd még 5.5.2

Csak a "Bolsevik forradalom" után játszható ki. 1 1 4 4 1 2 1 3 1 .16.4.9

46 CP TW
GERMAN 

REINFORCEMENTS
17th Army, 18th Army GE erősítés 17. sereg, 18. sereg 1 4 4 1 2 1 3 1

47 CP TW FRENCH MUTINY

Flip Allied MO marker to “FR Mutiny” side. Current 

and future FR MOs are considered FR Mutiny while 

the MO marker is in the FR box.

If any French units not stacked with US units attack 

on a FR Mutiny turn, add 1 VP for the turn (not for 

each attack). FR Mutiny does not apply to attacks 

outside of FR, BE, GE.

Francia zendülés

Az AL MO jelző a FR zendülés oldalára fordul. A 

jelenlegi és jövőbeli FR MO-kat FR zendülésnek kell 

tekinteni, amikor az MO jelző  a FR mezőn van. Ha 

bármelyik FR egység, ami US egységek nélküli 

kupacban van, támad egy FR zendülés fordulóban, 

eggyel növelni kell a VP szintet (nem 

támadásonként). A FR zendülést nem kell 

alkalmazni Franciaországon, Belgiumon és 

Németországon kívüli támadásokra. 

1 4 4 1 2 1 3 1 .7.1.8 1

48 CP TW
TURKISH 

REINFORCEMENTS
AoI Army TU erősítés TU-AoI sereg 1 4 4 1 2 1 3 1 TU-AoI

49 CP TW MICHEL 

Cancels all trench effects for 1 GE attack and adds a 

+1 drm for that attack. Play prior to Attempt Flank 

Attack Step. A trench does not need to be present.

May only be played after "H-L Take Command." Michel

Töröl minden lövészárok hatást 1 GE támadásnál 

és +1 DRM. A "Szárnyi támadás megkísérlése" 

lépés előtt kell kijátszani. Nem szükséges, hogy 

legyen ott lövészárok.

Csak a "H-L parancsnokság" után játszható ki. 1 1 1 4 4 1 2 1 3 1

Offenzíva kódneve

Nem szükséges lövészárok jelenléte, vagyis kijátszható eseményként pusztán 

azért, hogy végleg megszabaduljunk a laptól! 

50 CP TW BLUCHER

Cancels all trench effects for 1 GE attack. Play prior 

to Attempt Flank Attack Step. A trench does not 

need to be present.

May only be played after "H-L Take Command." Blucher

Töröl minden lövészárok hatást 1 GE támadásnál. 

A "Szárnyi támadás megkísérlése" lépés előtt kell 

kijátszani. Nem szükséges, hogy legyen ott 

lövészárok.

Csak a "H-L parancsnokság" után játszható ki. 1 1 1 4 4 2 1 3 1

Offenzíva kódneve

Nem szükséges lövészárok jelenléte, vagyis kijátszható eseményként pusztán 

azért, hogy végleg megszabaduljunk a laptól! 

51 CP TW PEACE OFFENSIVE

Cancels all trench effects for 1 GE attack. If attacker 

does not advance into the space, subtract 1 VP. Play 

prior to Attempt Flank Attack Step. A trench does 

not need to be present.

May only be played after "H-L Take Command." Béke offenzíva

Töröl minden lövészárok hatást 1 GE támadásnál. 

Ha a támadó nem nyomul előre , a VP szint 

csökken 1-gyel. A "Szárnyi támadás megkísérlése" 

lépés előtt kell kijátszani. Nem szükséges, hogy 

legyen ott lövészárok.

Csak a "H-L parancsnokság" után játszható ki. 1 1 1 4 4 2 1 3 1 1
Nem szükséges lövészárok jelenléte, vagyis kijátszható eseményként pusztán 

azért, hogy végleg megszabaduljunk a laptól! 

52 CP TW FALL OF THE TSAR

Add 1 VP plus an additional 2 VP if RO is still neutral. 

RU Activation costs 1 OPS per unit, not space, for 

Combat only (even if not all units in the space 

participate in attack(s)). RU corps may no longer 

move (can still SR) between the To Caucasus Box and 

the Near Est.

May only be played if Russian Capitulation marker 

is in the "Fall of the Tsar Allowed" box.
A cár bukása

A VP szint nő 1-gyel, plusz még 2-vel ha Románia 

még semleges. RU AC csata céljából egységenként 

1 OPS, nem pedig mezőnként (akkor is ha nem 

minden a mezőn lévő egység vesz részt a 

csatá(k)ban). Többé nem mozoghatnak (de SR még 

lehetséges) RU hadtestek a „To Caucase” mező és 

az NE térkép között.

Csak akkor játszható ki, ha a RU fegyverletétel 

jelző  „A cár bukása kijátszható” mezőn van.
1 1 5 5 3 1 4 2

.5.7, .9.2.2, 

.11.3.2, 

.16.4.4

1

53 CP TW
BOLSHEVIK 

REVOLUTION

No more than 1 RU RP may be spent each turn. 

Current and future RU Mos become "None".

May only be played if Russian Capitulation marker 

is in the "Bolshevik Revolution Allowed" box.
Bolsevik forradalom

Fordulónként legfeljebb 1 RU RP használható fel. 

Jelenlegi és jövőbeli RU MO-kat "Nem/kész"-nek 

kell tekinteni.

Csak akkor játszható ki, ha a RU fegyverletétel 

jelző  a „Bolsevik forradalom kijátszható” mezőn 

van.

1 1 5 5 3 1 4 2
.5.7, .7.1.11, 

.16.4.6

54 CP TW
H-L TAKE 

COMMAND

Allows play of "Michel," "Blucher," "Peace 

Offensive," "Hoffmann," and "U- Boats Unleashed." 

Prevents play of "Place of Execution." Current and 

future German Mos become "None".

H-L parancsnokság

Lehetővé teszi "Michel", "Blucher", a "Béke 

offenzíva", "Hoffman", és a "Tengeralattjárók 

elszabadítása" kijátszását. Megakadályozza a 

"Vesztőhely" kijátszását. Jelenlegi és jövőbeli GE 

MO-kat "Nem/kész"-nek kell tekinteni.

1 1 5 5 2 3 1 4 2 .7.1.5 1916 és 1918 közt Hindenburg és Lundendorff kvázi diktátorként uralkodtak.

55 CP TW LLOYD GEORGE

No BR attacks vs. Level 2 entrenched GE units may 

be made for the rest of this turn. The effect of this 

card is canceled by play of MICHEL, BLUCHER, or 

PEACE OFFENSIVE events. This event may mean that 

a BR MO  cannot be fulfilled in a specific turn.

May not be played after MICHEL, BLUCHER, or 

PEACE OFFENSIVE.
Lloyd George

Nem indítható 2. szintre beásott GE egységek 

elleni BR támadás ennek a fordulónak a hátralévő 

részére. Ennek a kártyának a hatása törlődik 

"Michel", "Blucher" vagy a "Béke offenzíva" 

események hatására. Ez az esemény jelentheti azt, 

hogy adott fordulóban egy BR MO nem 

teljesíthető.

Nem játszható ki a "Michel", a "Blucher" vagy a 

"Béke offenzíva" után.
1 4 4 2 1 3 1

97 27 27 348 382 44 9 3 1 6 3 3 8 2 21 81 81 41 119 64 20 119 43

48 9 10 174 191 22

49 18 17 174 191 22

343

246

0

0

22 0
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