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Az ,Arte di Calimala” szovetkészit6 és szovetkereskedd céh,
Firenze egyik legnagyobb céhe volt, ami a kés6 kozépkorban
magaénak mondhatta a Firenzei Koztarsasag polgari hatalmat.
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A gyapjuszovettel valo kereskedés volt a varos gazdasaganak
motorja, és a Calimala tagjai alkottak Firenze elitjét.

Hosszu fennallasa soran az Arte di Calimala feliigyelte a
mivészi és épitészeti munkak kivitelezését. A firenzei céhek
tobbsége foglalkozott ilyen tevékenységekkel, de a Calimalat
kiemelte a t6bbi céh kozil a projektek és a helyszinek szama
és jelent6sége, ide tartozott a varos néhany nagy templomanak
épitése és diszitése.

A jaték soran a jatékosok ezen céh tagjaiként tevékenykednek,
szovetet gyartanak és kereskednek vele. Elismerést kapnak a
kulfoldi piacokra szallitott aruikért, az épitkezésekben valo
részvételért, és a varosszerte készilé mialkotasok tamogatasaért.

A jatékosok az akciok végrehajtasahoz a megbizott munkasaikat
a varos utcaiba kiildik. A munkésok egy darabig a helyszineken
maradnak, végrehajjak akcioikat, amikor egy masik jatékos
munkdsa Gjra aktivalja utcajukat, végul pedig bekeriilnek a
varosi tanacsba, ami kivalt egy pontozasfazist.

A Calimala jaték 2016-ban megnyerte a ,,Hippodice”
jatéktervezoi versenyt.
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A Calimala jatékban a kovetkez6 jatékelemek talalhatok:

1 jatéktabla

8 akciolapka

15 pontozolapka

55 kartya (45 akciokartya, 10 végs6 pontozas kartya)
5 jatékostabla

fakorong (mind az 6t jatékos szinében 13)

200 fa nyersanyagkocka (mind az 6t jatékos szinében 40)
15 fahaj6 (mind az 6t jatékos szinében 3)

15 fakeresked6haz (mind az 6t jatékos szinében 3)

10 mahelylapka

1 aktivjatékos-jelz6

10 fehér fakorong

5 darab 50 gyézelmi pontos lapka

2 szabalyfuzet (angol és német)
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A jatéktabla (lasd alabb) négy f6 teriiletbdl, valamint az
azokat kérbevevo pontozdsdvbal (1) all.
A jatéktabla bal fels6 részén talalhato
a Palazzo Vecchio (2) - Firenze varosi
tanacsa. Itt van 15 mez6 a pontozdlap-
kdknak, és négy mezé a jatékosok altal
tamogatott méalkotdsoknak. Ez a terilet
valja ki a pontozasfazisokat, é¢s donti
el a jatékosok kozti holtversenyt.

hatlap
A jatéktabla bal als6 részén lathato
a vdros (3), rajta 8 mez6 az akcio-
lapkak szamara. Minden utca két

Raiay akciomez6t kot Ossze, és minden
utcan van egy kor alaka akciomezd,
ahova a jatékosok leteszik a fakorongjaikat az akciok
végrehajtasakor.

A jatéktabla jobb felsé részén lathatoé harom épités alatt allo épiilet
(4), az egyes épiiletekhez mezok tartoznak az épitkezésben részt
vevok részére: a Santa Maria del Fiore katedralisnal 15, a San
Minato templomnal 9, és a Santa Croce templomnal 12 mez6
talalhat6. Minden épileten tovabbi mezdk allnak rendelkezésre
a muialkotasok szamara (6t, harom, illetve négy mezg).

A jatéktabla jobb also részén lathatd Eurdpa egy
. részének térképe hat varossal (5): harom keres-

ked6varos, rajtuk mezdk a keresked6hazaknak

(Troyes, Bruges és Hamburg) és harom kikotévaros

(Barcelona, Lisszabon és London). Minden varoson
vanl2 mez6 a leszallitott szovetnek (kockaknak). A varo-
sokat cimerek jelolik. Kicsit igazitottunk a torténelmi szineken
a jaték jobb kinézete miatt.
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A jatékostablanak négy tertlete van: A mihelyek
(1), jobbra fent. Minden jatékos egy mtihellyel
kezdi a jatékot, és muthelylapkakat téve az
tres mezdkre legfeljebb még kettét épithet. A
mihelyek szovetet (kockak) gyartanak, és

egy miuhely legfeljebb négy szovet-
kockat raktarozhat.

A kikitd (2), a jatékostabla kozepén. A jatékos
itt hajokat épithet.

A harom raktdr (3), jobbra lent, mindegyik egy nyersanyagtipust
(fa, tégla, marvany) tud raktarozni. Amikor a jatékos szerez egy
nyersanyagot, akkor a jatékos egyik kockaja a megfelel6 raktar
egyik elérheté mezdjére kertiil. Minden raktar maximum négy
kockat tarolhat.
A jatékostabla bal oldalan lathato a jdtékossegédlet (4) ami roviden
felsorolja a valaszthat6 akciotipusokat.
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A jatékosok a jaték soran a varoson aktivalt akcidkon felil
akciokartyakat is hasznalnak.

hatoldal

A jatékosok a jaték végén tovabbi pontokat kapnak a pontozo-
kartyaik miatt.

hatoldal

A hajok és a keresked6hazak mellett a jatékosoknak sajat szinti
fakockaik is vannak. Ezeket a jatékostablajuk raktaraiban és
miubhelyeiben valamint a jatéktabla éptileteiben és varosmez6in
kiillonb6z6 nyersanyagokként, szovetként,
hasznaljak. Epp ezért ezeket a nyers-

il Epp crér caket anyer .:.
anyagkockakat fa-, marvany-, tégla- és . o
%2

szovetkockanak nevezziik.

A jaték soran mindig a korét éppen
végrehajto jatékosnal van az aktivjaté-
kos-jelz6, igy a jatékosok nem tévesztik
el a sorrendet a pontozasfazis végre-
hajtasanal.
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A legfiatalabb jatékos lesz a kezdgjatékos.
Elveszi, és maga elé teszi az aktivjatékos-
jelzét.

Az egyik jatékos keverje meg a 8 akcidlapkat, és
véletlenszeriien, képpel felfelé egyesével tegye éket a
varos megfelel6 mezéire.

Elsé jaték: A jatékosok az akcidlapkakat igy tegyék le:

Az egyik jatékos keverje meg a 15 pontozolapkat, és
véletlenszertien, képpel felfelé egyesével tegye Sket a
varosi tanacs (Palazzo Vecchiw) megfelelé mezéire. A fels6 sorban
kezdje a lepakolast, és minden sorban balrél jobbra haladjon.

Minden jatékos vegyen el egy jatékostablat, valasszon
egy szint, és vegye el a szinének megfelelé kovetkez6
tartozékokat: 40 kockat, 3 hajot, 3 keresked6hazat és 2 semleges
miubhelylapkat. Tegyétek az 50 gy6ézelmi pontos lapkaitokat a
pontozosav mellé.

A jatékosok szamatol fiiggéen minden jatékos kap még:

* 3 jatékos: 12 korongot a sajat szinében és 3 fehér
korongot.

e 4 jatékos: 10 korongot asajat szinében és 2 fehér
korongot.

e 5 jatékos: 8 korongot a sajat szinében és 2 fehér
korongot.

Minden jatékos a megmaradt korokgokbol vegyen
el, és tegyen egy sajat szinti korongot a pontozésav
0-s mezdjére.

A felesleges korongokat tegyétek vissza a a jaték
dobozaba.
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Az egyik jatékos keverje meg a pontozokartyakat, és a
kovetkezok szerint osszon bel6lik:

¢ 3 jatékos: Minden jatékos 3 kartyat kap, a megmaradt kartyat
tegyétek képpel felfelé a jatéktabla mellé.

* 4 jatékos: Minden jatékos 2 kartyat kap, az egyik
megmaradt kartyat tegyétek képpel felfelé a jatéktabla mellé,
a masikat pedig tegyétek vissza a jaték dobozaba képpel
lefelé.

* 5 jatékos: Minden jatékos 2 kartyat kap. Nem keriil képpel felfelé
nézd kdrtya a jdtéktabla mellé.
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Minden jatékos titokban valaszt (és megtart) egy pontozokar-
tyat. Csak ezeket a kartyakat (valamint 3 és 4 {6s jatéknal a tabla
mellett 1év6, képpel felfelé néz6 pontozokartyat) fogjatok a jaték
végén lepontozni minden jatékosnal. A ki nem valasztott kartyakat
képpel lefelé, anélkiil, hogy felfednétek Gket, tegyétek vissza a
jaték dobozaba. A pontozokartyakat részletesen a 11. oldalon
irjuk le.

A jatékosok a kovetkezd 5 akcidkartyabol egyet-egyet

tegyenek képpel felfelé az asztalra: fa, tégla, marvany,
szovés és épités. A kezddjatékostol jobbra 1évé jatékossal kezdve,
majd az 6ramutat6 jarasaval ellentétesen haladva, minden

jatékos vegyen a kezébe egyet ezekbdl a kartyakbol. Minden
Jdtékos egy akcidkdrtydval kezdi a jatékot. A jatékosok keverjék meg
a megmaradt akciokartyakat (ha 5 jatékosnal kevesebben
Jjatszotok, akkor a ki nem valasztott akciokartyakat is bele kell
keverni), és tegyétek a paklit képpel lefelé a jatéktabla mellé.
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A Calimala jatékban a jatékosok az 6ramutatd
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i jarasa szerint haladva hajgak végre koreiket.

A jatékosok a koreikben kiilonb6z6 akciomezoket valasztanak
és aktivalnak. Az aktiv jatékos valasztasatol fliggéen a tobbi
jatékos is aktivalhatja ugyanazokat az akciokat.

A jaték soran a jatékosok koreit pontozasfazisok szakitjak
meg. A jatékosok ilyenkor gy6zelmi pontokat kapnak. Miutan
minden jatékos ugyanannyi kort végrehajtott a jaték a végsé
pontozassal véget ér.
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Minden kérben az aktiv jatékos leteszi egyik korongjat a varos egyik
akcidmezojére, igy végrehajthatja a két ésszekapesolt szomszédos
akciot. Valaszthat, hogy vagy egy szines korongjat vagy egy fehér
korongjat teszi le. Ha a kivalasztott akciomez6én mar van egy
vagy tobb korong, akkor az aktiv jatékos a korongjat ezek tetejére
teszi, igy tornyot alakit ki. Egy korongtorony maximum négy
korongbdl allhat; lasd Egy akcidmezd aktivdldsa, 8. oldal.

Példa: Eszter leteszi az egyik akcidkorongjdt Evi piros és Benedek
sdrga korongjdnak a tetejére, igy végrehajthatja az akciomezdhiz kapesolt
két akcidt.
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AZ AKCIOK RESZLETESEN

A varoson ¢és az akciokartyakon 1évé akciok a kovetkezé kilenc

akcio egyikét teszik lehet6veé:

esaz .

ikéthzi' Bve
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Fa, tégla, marvany: A jatékos kap egy fat, egy téglat vagy
egy marvanyt.

A jatékos a készletébdl az egyik szines kockajat jatékostablaja
megfelel6 raktaranak tires mezojére teszi. A raktdron lévd minden
egyes kocka egy darabot jelképez a raktdrhoz tartozd nyersanyagbol.

Ha az adott raktar mind a négy mezdje foglalt, akkor (és

csak akkor) a jatékos huizhat egy akciokartyat a kocka lerakasa
helyett.

Példa: Eszler aktivdlja a_faakciomezdt, és leteszi az egyik kockdjdt a
Jaraktdrra. Most mdr mind a négy mezd foglalt; ha legkizelebb tegyiik
Jel, fat kapna, Eszter hiizhatna egy akcidkdrtydt.

Epités A jatékos épithet vagy egy
hajot vagy egy kereskedéhazat vagy
egy mihelyt.

* Egy hajo épitéséhez a jatckosnak vissza kell tennie 2 kockat
a faraktarabol a sajat készletébe. Ezutan a jatékostablaja
kikotdjébe teszi az egyik hajojat.

Példa: Eszter elkolt két fakockdt, és leteszi egyik hajdjdt a
Jatékostabldja kikitdébe.

* Egy kereskedéhaz épitéséhez a jatékosnak vissza kell tennie
2 kockat a téglaraktarabol a sajat készletébe. Ezutan leteszi
egyik kereskedéhazat a harom keresked6véaros egyikének
valamelyik iires mez6jére. Egyik jatékosnak sem lehet egynél
tobb keresked6haza ugyanabban a kereskedévarosban.

Példa: Eszter elkilt két téglakockdt, és kereskeddhdzdt Hamburg
egyik mezdjére leszi.
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* Egy mihely épitéséhez a jatékosnak vissza kell tennie 1-1

kockat a faraktarabol és a téglaraktarabol a sajat készletébe.
Ezutan elveszi az egyik mihelylapkajat, és jatékostablaja bal
sz£1s6 tires mezdjére teszi.

Példa: Eszter elkilt egy fakockat és egy téglakockat, és letesz egy

miihelyt a jdtékostdblajdra.

o

Ha a harom dolog egyikét se tudja felépiteni, vagy azért, mert
mar az osszes elérhet6 jelzét, illetve lapkat letette, vagy azért,
mert nincs az épitéshez nyersanyaga, akkor (és csak akkor) a
jatékos huzhat helyette egy akciokartyat.



Mialkotas: A jatékos mialkotast
készithet a négy épiilet egyikének.

A jatékos atteszi az egyik kockajat a marvanyraktarabol a harom
épités alatt allo épilet egyike vagy a varosi tanacs mellett lévo
egyik iires mialkotasmezore.

Ha nincs marvanya, vagy ha az 6sszes éptilet 6sszes mezdje foglalt,

akkor (és csak akkor) a jatékos hazhat helyette egy akcidkartyat.

Példa: Eszter ditesz az egyik kockdydt a
mdrodnyraktarbol Santa Croce egyik iires
miialkotdsmezdjére.
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Szoves: A jatékos szovetet készit a
mihelyeiben.

A jatékos letesz egy-egy kockat a sajat készletéb6l minden
miuhelyének egyik tires mezéjére. Minden kocka egy szévetnek
felel meg. Ez azt jelenti, hogy ha a jdtékos mdr felépitette a mdsodik,
illetve a harmadik mihelyét, és aktivalja ezt az akcit, akkor kettd vagy
akdr hdrom kockdt is kaphat egyszerre.

Ha mihelyei 6sszes mezdje foglalt, akkor (és csak akkor) a
jatékos hazhat ehelyett akciokartyat.

Példa: Eszternek mdr két mithelye van, ezért két kockdydt teszi le a
miihelyet iires mezdire, egyet-egyet mindkét miihelyre.
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[ D, Behajozas: A jatékos behajozza a

szovetet a kikotévarosokba.

A jatékos minden egyes hajojaval egy szovetkockat szallithat a

mtbhelyeibdl egy kikotévaroshba — ha az adott varosnak van tres |

mez0je. Tehdt, ha egy jdtékos egyszer aktwdla ezt az akcidt, és van mdr
kettd vagy hdrom hajdja, valamint van elég szivetkockdja a mithelyeiben, akkor
eldonthets, hogy egy, kettd vagy mind a hdrom haj§jdval szdllit-e szovetkockdkat.
Minden hajénal kulon-kiilon valaszt Gti célt, ami lehet ugyanaz
vagy mas-mas varos.

A jatékos donthet tgy, hogy kevesebb szovetkockat hajoz be,

mint amennyit maximalis tudna. Ha mindharom kikétévaros

osszes mezdje foglalt, vagy ha a jatékosnak nincs szévetkockaja

és/vagy nincs hajoja, akkor (és csak akkor) a jatékos huazhat
helyette egy akciokartyat.

i katedralis, a San Miniato templom ¢és a Santa Croce templom.

A jatékos attesz egy altala valasztott kockat az egyik raktarabol

Példa: Eszternek van két hajdja, és van elég szovetkockdja a
mithelyetben. Behajoz két sziovetkockdt Lisszabonba.

U\
bb

— Szallitas: A jatékos szovetet
szallithat a keresked6varosokba.
A jatékos egy-egy szovetkockat szallithat a muhelyeibdl a
harom kereskedévarosban 1évé minden egyes kereskedo-
hazaba, de keresked6hazanként maximum csak egy kockat
szallithat. Tehdt, ha a jdtékos aktiwdlia ezt az akcidl, és van mdr keitd
vagy harom kereskeddhdza, valamint van elég szovetkockdja a mihelyeiben,
akkor eldonthets, hogy egy, kettd vagy mindhdrom kereskedvdrosba szdllit-e.
Ha az 6sszes keresked6varos Osszes mezéje foglalt, vagy ha a
Jjatékosnak nincs szovetkockdja és/vagy nincs keresked6héza, akkor
(és csak akkor) a jatékos hizhat helyette akciokartyat.

Példa: Eszternck kereskedohdza van Hamburgban, és vannak szovetkockdk
a mithelyeiben. Ugy dint, hogy egy szivetkockdt szdllit Hamburgha.

N

Hozzajarulas: A jatékos nyers-
anyagokkal jarulhat hozza a

. harom épités alatt allo éptilet

épitéséhez. Ez a harom épulet a Santa Maria del Fiore

a harom épiilet egyikének a megfelelé nyersanyagsoraban 1évé
egyik ures mezdjére. Minden épuleten fanak, téglanak és
marvanynak kialakitott mez6k vannak.
Ha az 6sszes épiilet 6sszes mezdje foglalt, vagy ha a
jatékosnak nincs megfelel6 nyersanyag-
kockaja a raktaraiban, akkor (és
csak akkor) a jatékos huizhat helyette
akciokartyat.

Példa: Eszler egy fakockdval jarul hozzd
Santa Croce megépitéséhez. A kockdt ditteszi
a_faraktdrdrol a Santa Croce templom fa
sordba.
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Miutan az aktiv jatékos korongot tett az akciomezoére,
¢ aktivalja az adott mez6t, és a hozzakapcsolt két akeiot. A
két kapcsolodd akcidbol legalabb egyet végre kell hajtania,
szukség esetén egy vagy tobb tovabbi akcidkartya kijatszasaval.
(Vagyis a jatékos nem tehet le Ggy korongot, hogy csak két
akciokartyat htzzon; lasd ezen oldal jobb oldali hasabjanak
tetején.) Ha a korongjat egy vagy tobb korong tetejére tette le
(legfeljebb hdrom korong lehet alatta), akkor a korongtorony
fentrdl lefelé aktivalodik:
» Az aktiv jatékos mindkét akciét végrehajtja. Tetszbleges
sorrendben hajthatja végre éket.

Példa: Eszter muutdn letette korongidt, dltala vdlasztott sorrendben
végrehayt egy faakcidt és egy hozzdjdrulds-akeidt.

* Ha az aktiv jatékos fehér korongot tett le, akkor az akciomezoéhoz
kapesolt mindkét akciot kétszer hajtja végre. A jatékos ezeket az
akciokat barmilyen sorrendben végrehajthatja: A, A, B, B vagy
A, B, A, Bvagy A, B, B, A sth.

Példa: Eszter leteszi az egyik fehér korongdt az akcidmezdre, és
ezeket az akcidkat kétszer végrehajtja. Eldszor kétszer egymds utdn
elvesz egy-egy fdt, utdna kétszer végrehajtia a hozzdjdrulds-akceidt, és
San Miniatonak adja a fat.

* Ezutan a masodik és a harmadik szines korong aktivalodik,
és a jatékosaik is fentrél lefelé végrehajthatjak az akciome-
z6hoz kapcsolt két akciot. Ezek a jatékosok is eldonthetik,
milyen sorrendben hajtjak végre ezeket az akciokat, amikor
a korongjuk aktivalodik. A toronyban 1évé t5bbi fehér korong
nem aktivalodik.

Megjegyzés: A jaték korai szakaszaban kijatszott szines
korongok legfeljebb haromszor aktivalédhatnak, és akar
akciolapkakat haszndlva, akar akciokartyakat huzva, legfeljebb
hat akcié végrehajtasat teszik lehetévé, lasd lentebb. A fehér
korongokkal azonnal végrehajthat6 négy akcio, de késébb nem
aktivalodnak Gjra.

Példa: Miutin Eszter végrehajiotta a két akeidt, elészir Fvinek, majd
Benedeknek van esélye arra, hogy tetszdleges sorrendben végrehajtsa a
Jaakciot és a hozzdjdrulds-akeidt.

* A jatékos csak akkor hazhat a kezébe kompenzalasként
akciokartyat, ha egyaltalan nem tud egy akciot végrel]
hajtani. Ha a masodik, illetve a harmadik aktivalt korong
jatékosa a két akcié egyikét sem tudja végrehajtani,
akkor huzhat 2 akciokartyat.

Ha a jatckos onként tgy dont, hogy az egyik aktivalt akciot

kihagyja, vagy egy akciot csak részben hajt végre, akkor nem

hazhat akciokartyat. A jatékosok az akciokartyaikat tartsak
titokban, csak a kézben 1év6 akcidkartyak szama nyilvanos
informacio.

Példa: Most Evi aktivdlja piros korongjdl. Mivel egydltaldn nincs
nyersanyag a raktdraiban, ezért tigy dont, hogy eldszor a hozzdjdrulds-akeiot
hajtja végre, és mdsodik lesz a _faakcio. Ezért hiiz egy akcidkartydt, és
kap egy fat.

Példa: Eszier leteszi az egyik korongjdt az akcidmezdre. Nincs
mdrodny a raktdrdban, ezért nem tudja végrehajtani a
milalkotdsakeiot. Ehelyett kompenzdldsként hiz egy akcidkdrtydt.
Ezutdn végrehajtja a téglaakeidt, és egy tégldt tesz a raktdrdba.

A jatékos az aktivalt akciok végrehajtasanal barmennyi
akciokartyat kijatszhat a kezébdl, a két akci6é barmelyike eldtt
vagy utdn. A jatékosnak legalabb részben végre kell tudnia
hajtani a kijatszott akciot. Ha nem tudja végrehajtani az
akciot, nem jatszhatja ki a kartyat. A jatékos nem dobhatja
el és cserélheti ki azt az akciokartyajat, amit nem tud
felhasznalni. A jatékos a kijatszott akciokartyat képpel felfelé
a dobopakliba dobja. Ha a jatékos felhtizza a pakli utolsé
kartyajat, azonnal keverje meg a dobopaklit, és tegye le képpel
lefelé 4y akciopaklinak.

Példa: Eszter leteszi az egyik korongjdt az akciomezdre. Muvel
ebben a toronyban most mdr két korongja van, ezért ebben a kirben
mindkét korongja aktivdlédik, de a két aktivilds kizitt Evi korongia
is aktivdlddni_fog.

Aktivdlodik a felsd korong, de Eszternek hidnyzik egy fa a hajoépitéshez.
Ezért kydtszik a kezébdl egy faakciokdrtydt, és letesz egy kék kockdt
a faraktdrdra. Ezutdn végrehajya az épitésakeidt. Visszateszi a két fit a
készletébe, és leteszi a mdsodik hajdjdt a kikotdjébe. Most végrehajtja
a behajozasakeidt, a két hajgydnak koszinhetden két szovetkockdt tud
a mithelyeibdl Lisszabonba szdllitan.




Ezutin Evi hajtja végre a kirét. Epit egy mdsodik mihelyt, levesz
egy-egy kockdt a fa- és a téglaraktardbil, és jdtékostdbldydra tesz

egy mithelylapkdt. Mivel nincs hajo a kikitdjében, a behajézdsakeid
végrehajtdsa helyett hiiz egy akcidkdrtyat.

Most Eszter aktivalia a torony aljdan léod mdsodik kék korongydt.
Nines elég épitdanyaga, ezért hiz egy akcidkdrtydt. Szerencséje
van, szovésakcid-kdrtydt hiz. Ezt azonnal kydtssza, és mindkét
miihelyére letesz egy szivetkockdl. Végrehajlja a behajizdsakeidt,
és leszdllit két szovetkockdt, egyet Barcelondba, egyet Londonba.
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* Miutan a kivalasztott akciomezén legfeljebb harom akcioko-
rong aktivalodott, az aktiv jatékos az dramutato jarasa szerint
tovabbadja az aktivjatékos-jelzot.

Kivétel: A jatékosok koreit megszakithatja egy pontozasfazis,

ha atmenetileg van egy negyedik korong a torony aljan.

Nézzétek meg a kovetkezo részt.

A Calimala jatékban 15 pontozasfazis van, plusz a jaték végén
a végs6 pontozas fordulo.

Amikor az akci6torony aljan van egy negyedik korong, a jatékos
korét a fels6 harom korong aktivalasa utdn megszakitja egy
pontozasfazis.

Ez a negyedik korong nem aktivalodik! Ehelyett a
korongot a tulajdonosa a varosi tanacs kovetkezé tres ponto-
zolapkajara teszi (lasd alabb), és kovetkezik az adott pontozolapka

pontozasa. A varosi tanacsban 1évé jatékoskorong képuiseldnek
szamit.

Példaz: Eszter a felsi harom korong aktivaldsa utdn a legalul lévd
negyedik korongot a vdrost tandcsba tesz.

Sorrend a varosi tanacsban: A jat¢kosok korongjaikat a
pontozolapkakra teszik a fels6 sorral kezdve, és a sorokban
balrél jobbra haladva. A bal fels6 lapka lesz el6szor lepontozva,
és a jobb also lesz utoljara lepontozva.

Példa: Eszter leteszi elsd korongjdt a vérosi tandesra. Muvel FEvinek
és Benedeknek van mdr itt korongja, Eszter a korongidt a felsé sor
harmadik pontozdlapkdjdra teszi. Kovetkezik a pontozds.

TILL
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Ha a torony negyedik korongja fehér, akkor azt az aktiv jatékos a

készletébdl egy sajat korongjara cseréli. A szines korongot a
pontozolapkara, a fehér korongot pedig a készletébe teszi.

Ha mar az 6sszes korongja az akciomez6kon van, akkor ehelyett
elveszi az egyik korongjat az egyik akciomezordl, és azt teszi a
pontozélapkara. Ez esetben a fehér korongot a torony tetejére
rakja, igy az adott toronyban lévé korongok szama nem valtozik.
Megjegyzés: A pontozas sorrendje, azaz hogy épp melyik
pontozolapka kertl sorra, nagyon fontos. A jatékosok mindig
figyeljék a kovetkezé harom-négy pontozoélapkat.

Az aktiv jatékos a pontozas utan atadja az aktivjatékos-jelzét
az dramutato jarasa szerint kovetkez6 jatékosnak.
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A PONTOZASI KATEGORIAK RESZLETESEN

@ A jatékosok az egyes pontozasokkor dsszeszamoljak a
: kockaikat az adott kategoridban.

Varos: A jatékosok osszeszamoljak az adott varosba szallitott
szovetkockaikat.

jarultak hozza az adott épiilet épitéséhez.

Epités alatt all6 épiiletek:
A jatékosok osszeszamoljak,
mennyi fa-, tégla-, mar-

vany-és mialkotaskockaval

Mialkotas: A jatékosok Osszeszamoljak, hogy a
négy éptilet (a harom templom és a varosi tanacs)
felépitéséhez mennyi mutalkotassal jarultak hozza.

Kikotévarosok: A jatékosok Osszeszamoljak a
harom kikotévarosba (Barcelona, Lisszabon és London)
behajozott szovetkockaikat.

Kereskedé6varosok: A jatékosok Gsszeszamoljak
a harom keresked6varosba (7royes, Bruges és
Hamburg) szallitott szovetkockaikat.

kosok 0sszeszamoljak mind a

harom épités alatt allé épii-

letnél az adott kategoriaba tartozé hozzajarulasként beadott
kockaikat.

Hozzajarulas: A pontozott
kategoriatol fuggden a jaté-

Az adott kategoriaban az elsé harom jatékos a kovetkezd

gy6zelmi pontokat kapja:

* A legtobb kockaval rendelkez6 jatékos 3 GYP-t kap.

» A masodik legtobb kockaval rendelkezé jatékos 2 GYP-t kap.

* A harmadik helyen all6 jatékos 1 GYP-t kap.

* Azok a jatékosok, akiknek egyetlen kockajuk sincs a pontozott
kategoriaban, nem kapnak pontot.

* Holtverseny esetén a holtversenyben allé jatékosok Gssze-
szamoljak képvisel6iket és a varosi tanacsba hozzajarulasként
beadott mtialkotasaikat.

o A holtversenyben all6 jatékosok koziil a nagyobb 6sszeggel
rendelkez6 jatékos nyeri meg a holtversenyt.

o Ha kett6 vagy tobb jatékosnal ugyanaz az 6sszeg, akkor a
kozilik a tobb képviselével rendelkezé jatékos nyeri meg
a holtversenyt.

o Ha a képvisel6k szama is azonos, akkor koziiliik az nyeri a
holtversenyt, aki el6bb érte el ezt a képvisel6szamot.

o Ha a holtversenyben all6 jatékosoknak nincsenek képvisel6ik,
akkor kozilik az nyeri a holtversenyt, aki elébb
adott hozzajarulasként muaalkotast.

o Ha a holtversenyben all6 jatékosok egyike sem adott
hozzajarulasként mualkotast, akkor osztoznak a GYP-
ken (lefelé kerekitve).

Példa: Evinek (piros) hdrom képviseldje van, és egy miialkotdst
adott hozzdjaruldsként, ezért minden holtversenyt megnyer.

Benedek (sdiga) megnyeri az Eszterrel (kék) kialakult holtversenyt,
mert a mdsodik képviseldjét Eszter eldtt szerezte.

Niki (zild) a negyedik, mwel a képviseldi és a mitalkotdsar szdmdt
dsszeadva ndla a legkisebb ez az isszeg.
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A jatékosok a gy6zelmi pontjaikat a jatéktablan korbe futo
pontozosavon kovetik korongjaik mozgatasaval. Ha egy jatékosnak
50 vagy tébb gyézelmi pontja lesz, a jatékostablaja mellé teszi az
50 gy6zelmi pontos lapkajat.
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A jaték véget ér, amikor a kovetkezo feltételek egyike

bekovetkezik:

A jatékosok az 6sszes akcidkorongjukat, beleértve a szines
és a fehér korongjaikat is, letették a varosra. Ez esetben a
jatékosok lepontozzak a megmaradt pontozdlapkakat
anélkiil, hogy tjabb képviselket kapnanak.

* A jatékosok mind a 15 pontozolapkat aktivaltak. Ez esetben
befejezik az aktualis fordulot, vagyis addig folytaydk a jatékot,
amig minden jdtékos ugyanannyi korongot tett le.

A jatékosok nem kapnak tovabbi képvisel6i helyet a

varosi tanacsban. Ezért az aktivalt akcibmezoén 1évé torony

negyedik korongja kikeriil a jatékbol.




Ezutan minden jatékos felfedi pontozokartyajat, és
végrehajtjak a megfelelé pontozast (3 és 4 jatékosnal a
jatéktabla mellett 1év6 pontozokartyat is pontozzak):

* A pontozokartyakon vagy a hat varos (Barcelona, Bruges,
Hamburg, Lisszabon, London, Troyes) egyike vagy a négy
épulet (Palazzo Vecchio, Santa Croce, Santa Maria del
Fiore, San Miniato) egyike lathato.

A jatékosok osszeszamoljak az adott teriileten lévé Oss
kockajukat. A Palazzo Vecchio pontozasanal minden jatékos
a képuiseldit és a hozzdjdruldsként beadott méalkotdskockdit szamolja
meg.

o A legtobb kockaval rendelkezé jatékos 5 gyézelmi pontot

kap.

o A masodik legtobb kockaval rendelkez6 jatékos 3 gyézelmi
pontot kap.

o A harmadik legtobb kockaval rendelkez6 jatékos 1 gy6zelmi
pontot kap.

* A holtversenyeket a pontozasfazisban, a 10. oldalon leirtak
szerint kell feloldani.

A pontozokartyak végrehajtasa utan a legtobb gyézelmi
ponttal rendelkez6 jatékos megnyeri a jatékot. Holtverseny
esetén a varosi tanacsban a legtébb képviselével és hozza-
jarulasként adott mialkotassal rendelkez6 jatékos a gydztes.

EGY AKCIOMEZO KIVALASZTASA ES AKTIVALASA
Eszter az egyik kék korongja lerakasaval kezdi a korét, amit a
miialkotds- és a behajdzdsakeidt Osszekapcesold akcidomezon
1évé torony tetejére tesz (a).

Eszternek mindkét mihelyén van egy-egy szovetkockdja, van
két marvanykockdja a raktaraban, és van két hajoja a
kikotéjében. Van egy mualkotasakcio-kartya és egy faakcio-
kartya a kezében.

Eszter elészor a miialkotasakeiot hajtja végre. Atteszi az egyik
marvanykockdjat a raktarabol Santa Croce megfelel6 sorara

(b).

Ezutan Eszter kijatssza a kezébdl a
mualkotasakci6-kartyat, és a masodik
marvanyt is atteszi Santa Crocera
(c). Késébb a jdtékban Santa Croce és az
asszes mialkotds s le lesz pontozva.

Végul Eszter végrehajtja a behajozasakciot. Két hajojaval
és két szovetkockajaval legfeljebb két behajozast hajthat
végre a kikotévarosokba. Ugy dont, csak egy szovetkockat
szallit Lisszabonba (d), ezért most Lisszabonban egy sarga,

o

két kék és két piros szovetkocka van.




# Most Evi aktivalja a toronyban lévé piros
korongjat. Van egy mthelye, van két hajoja a
o kikotdjében, van egy marvany és egy téglakockaja
‘a raktéraiban, van egy épitésakcio-kartydja, és van
egy keresked6haza Troyesben.

Evi elészor végrehajtja a mialkotasakciot, és a raktarabol egy
marvanykockat San Miniatoba tesz.

Evi muhelyében nincs szévetkocka, ezért nem
tudja végrehajtani a behajozasakciot. Helyette
haz egy akciokartyat, ami egy faakcio.

Evi azonnal kijtssza ezt a faakcio-kartyét (e), igy
most mar van egy fa- és egy téglakocka a raktaraiban.
Kijatssza az épitésakcio-kartyajat, mindkét kockat
visszateszi a készletébe, és épit egy muhelyt (f).
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Végtl Benedek aktivalja a toronyban 1évé korongjat. Se
marvany, se szovetkockdja nincs, ezért egyik akciot sem tudja
végrehajtani. Helyette haz két akciokartyat, és mindkett6t
elrakja késébbre.

PONTOZASFAZIS

Négy korong van az akciémezén 1évé toronyban. Ezért a
jatékosok a torony harom felsé korongjanak aktivalasa utan
megszakitjak a kort egy pontozasfazissal.

A torony aljan egy fehér korong van. Fehér korong soha nem
kertilhet a varosi tanacsba. Ezért Eszter kicseréli ezt a
korongot a készletében 1évé egyik kék korongjara (g), és ezt a
kék korongjat leteszi Lisszabon pontozolapkajara (h).

Most a jatékosok lepontozzak Lisszabont!

Evi és Eszter egyarant ketts, Benedek pedig egy szovetkockét
szallitott Lisszabonba. Eszternek tobb képviseldje van a varosi
tanacsban, ezért 6 nyeri a pontozast, kap 3 gyézelmi pontot,
Evi 2, Benedek pedig 1 gyézelmi pontot kap. Minden jatékos
lép a korongjaval a pontozosavon.
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