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ATTEKINTES ELOKESZULETEK
Készits vardzsitalokat egy titokzatos piacon. Téveszd meg 1. Helyezzétek a piac tdbldt a jitékosok kozé.

cllenfeleid rejeett italokkal, és a megfeleld pillanatban
haszndld magikus képességeid, hogy osszekeverd a
hozzivaldkat. De légy évatos — ellenfeleid rdjohetnek,

hogy mit forralsz, és ellened fordithatjik! Minden 3

parositds kiszolgdl egy vardzsitaldrust. Az gydz, aki
clséként szolgdl ki 3 vardzsitaldrust.

TARTALOM
* 1 piac tdbla

45 vardzsital lapka (15 voros, 15 kék, 15 sdrga) 4.

* 36 drdgaké (12 vords rubin, 12 kék zafir, 12 sdrga topdz)
* 15 vardzsitaldrus kdrtya

Ve . Ve /7 Ve 5.

* 4 vardzsitaldrus dllomds

* 4 jarékos referenciakdrtya &

* 3 rendelet token (a Piac mestere jitékvaridnshoz)

* 1 extra akeié token (csak 3 jdtékos esetén)
7.
8.
9.

I. OLDAL

2. Vilasszdtok ki a kezdéjdtékost az alapjan, hogy ki a

legeselesebb.

Keverjétek meg a vardzsital paklit. Tegyetek egy-egy
varazsitalt képpel felfelé a tabla négy sarkdba. A tdbla
kozepére tegyetek két vardszitale képpel lefelé, dgy, hogy
dtlésan szomszédosak legyenek, és a rajruk lév6 nyilak
mutassanak a mdsodik jatékos felé.

A maradék vardzsitalokat tegyétek képpel lefelé a piac tabla
mellé. Ez lesz a vardzsitalok hazépaklija.

Minden jédtékos kap egy referenciakdrtydt.

Keverjétek meg a varazsitaldrusok paklijit. Ha el6szor
jatszotok, a kovetkezdket kiilon keverjétek meg, és
tegyétek a pakli tetejére: Benedetto, Corvidus, Imogen,
Merten, The Porter King.

Mindenki hdz egy vardzsitaldrust, és képpel felfelé maga
elé teszi.

Szereljétek Ossze a vardzsitaldrus dllomdsokat, és tegyétek a
piac tdbla mellé az aldbbi képen ldthaté médon. Ez lesz a
Vardzsitaldrusok utcdja. Tegyetek egy-egy vardzsitaldrust
képpel felfelé mindhdrom 2-drigakéves dllomdshoz, a
maradékbol képzett hizépaklic pedig a 3-drdgakoves
allomdshoz.

A drégakoveket tegyétek az azonos szinfi dllomdsok mellé.

10. Ha 3 jdtékos van, a harmadik jat¢kos megkapja az extra

akcié tokent. Ezt barmelyik korében elkélcheti, hogy
végrehajtson egy harmadik, az elsd kett6tél kiilonbozd
akciot.

11. A kezd6jarékos az els6 korében csak egy akeiét hajthat

végre.
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A JATEKOS KORE

Korodben 2 kiilénbo6zé akcioe kell végrehajranod az alabbi 4 kozdl.

FELFEDES

»r Fordits fel egy képpel lefelé fekvd vardzsitalt a

piacon. Kapsz egy drdgakovet a vardzsitallal
megegyezd szinben. Az akcid el6tt nem lesheted
W mega vardzsitalt — ha ldtni szertnéd, fel kell
forditanod, hogy mindenki ldthassa. Dragakovekbdl
bdrmennyid lehet. Abban a ritka esetben, ha elfogyndnak a
dragakovek, helyettesitsétek valami mdssal.

KEPESSEG

: Vilaszd ki egy vardzsitaldrusodat, és haszndld a
képességée. Minden vardzsitaldrus képessége kiilon
akciénak szdmit, igy twbbszor is haszndlhatod a
Képesség akcidt, ha mindig mdsik vardzsitaldrus
képeségét hasznalod. Nem vilaszchatod ezt az

akciot, ha nincs aktiv vardzsitaldrusod, vagy ha az
akcié semmit sem védltoztatna a jatékedbla dllapotdn.

A képességek egyformdn hatnak minden vardzsital lapkara,
fuggetleniil atcdl, hogy azok képpel felfelé vagy lefelé fekszenek
a tdbldn. A vardzsitalok dtmozoghatnak mds vardzsitalok felett,
ha van elég mozgdsuk hozz4, de nem fejezhetik be a
mozgdsukat egy mdsik vardzsitalon. A vardzsitalokat felcseréld
képességekkel nem lehet cserée végrehajtani tires mezdvel.t

Az Apothecdban a ,szomszédos” szé csak oldalukkal érintkezd
mezoket jelent. Az ,ortogondlisan” azt jelenti, hogy
wVizszintesen vagy fligdlegesen.” Az egyes képességek lefrasdt

lisd a 15. oldalon.

FELTOLTES

Nem haszndlhatod ezt az akciét, ha mér legaldbb 3
képpel lefelé 1év6 vardzsital van a piacon. Hiizz egy
vardzsitalt a htizépaklibdl, titokban nézd meg, és
tedd le képpel lefelé a piac egy iires mezjére. Ezt
addig folytasd, mig djra 3 leforditott vardzsital nem lesz a piacon.

Mikor leraksz egy vardzsitalt, a nyil mutasson feléd. A feléd
mutaté vardzsitalok aljit birmikor megnézheted.

Betelik a piac

Ha nem marad iires mez6 a piacon, és nem ldthat6 pdrosités,
akkor nézzétek meg a hizépakli legfelsd lapjit. Az oszes ilyen
szinl képpel felfelé 1év6 varazsitalt a felhtzottal egyiite keverjétek
vissza a pakliba.

FELFOGADAS

" Fogadj fel egy vardzsitaldrust a Vardzsitaltirusok

, utca;arol két megfelel$ szin(i dragaké betizetésével.

- VAGY -

I Fizess egy topdzt, egy zafirt és egy rubint, hogy

| felfogadd a hdrom vardzsitaldrus barmelyikét vagy a
M pakli tetején [év6 ismeretlen vardzsitaldrust.

A felfogadott vardzsitalarust helyezd magad elé — most mdr a
tiéd. Bdrmennyi vardzsitaldrusod lehet.

Ha a felfogadds sordn egy vardzsitalfirus dllomds megiiresedik,
toltsétek fel egy Gjonnan felhdzott lappal.

3. OLDAL
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PAROSITASOK ES A VARAZSITALARUSOK KISZOLGALASA

A piérositds 3 felforditott, egyszind vardzsital egymds mellett, Ha pdrositdst hozol létre, de nincs aktiv vardzsitalarusod, akit
cgy sotban vagy egy oszlopban. Amikor egy pdrositds kiszolgdlhatnil, akkor a parositdsban szerepld vardzsitalokat
keletkezik a korodben, vedd le a benne szerepld keverd vissza a htizépakliba. Kapsz egy drigakévet a pdrositds
vardzsitalokat, és tedd rd képpel felfelé egy aktiv szinébél, de ez a pdrositds nem szdmit bele a gydzelemhez
vardzsitaldrusodra. Fzt a vardzsitaldrust nem haszndlhatod sziikséges 3 pdrositdsba.

tobbé — 8 mdr elégedett a fézeteddel. Tetszleges szind
parositdssal kiszolgalhaté barmelyik vardzsitaldrus.

SPECIALIS PAROSITASOK EGYSZERRE TOBB PAROSITAS
Ha a pdrositdsodban 3-ndl tobb vardzsital szerepel, kapsz egy Ha egynél tobb pdrositdst hozol létre egyszerre, egyesével
extra dragakovet a pdrositds szinébél. A kiilonleges hajtsd Sket végre tetszésed szerinti sorrendben.

pdrositdsok a kovetkezdk: 4 egy vonalban, L-alakzat,

e ey B
< Y  |ele
*ee v @

T-alakzat és kereszt.

SIS

A JATEK MEGNYERESE
Az elsé jarékos vagy csapat, amelyik kiszolgdl 3 vardzsitaldrust, az
megnyeri a jitékot!

4-FOS JATEK

4 jacékos esctén alkossatok két kétfds csapatot. A csapattdrsak egymadssal
szemben helyezkedjenck el. A csapattdrsak nem adhatnak 4t egymdsnak
dragakoveket, és nem nézhetik meg egymds leforditott vardzsitalait. Az

clsé csapat, amelyik kiszolgdl 3 vardzsitaldrust, az megnyeri a jacékot. A
jarék elétt dontséeek el, hogy megengeditek-¢ az dsszebeszélést.

4. OLDAL
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JATEXKVARIANS: SoLO (1 JATEKOS)

PAROSITASOK ES
A VARAZSITALARUSOK KISZOLGALASA

ELéKESZULETEK  $0 Mikor egy pdrositdst hozol létre, ne vedd le a benne szerepld
1. Helyezd magad elé a piac tdbldt.

vardzsitalokat. Helyette hajtsd végre a kovetkezoket:

2. Keverd Gssze a vardzsitalokat. Helyezz egy-egy lapkat a 1. Tedd a pdrositott vardzsitalokat a pdrositds egy mezdjére.
piac tdbla négy sarkdra. A maradék mezdket toltsd fel Ezeket az egymdsra tett lapkdkat kezeld gy, minc egy
sakktdblaszertien, képpel letelé forditott vardzsitalokkal. A normilis vardzsitalt.
nyilak mutassanak téled ellentétes irdnyba. 2. Ha van aktiv vardzsitaldrusd, az egyiket forditsd képpel

3. A piac tdbla bal és jobb oldalan is készits két-két oszloport, lefelé, hogy ezzel jelezd, hogy ki van szolgilva.
m’mden osz.l(,)p b,an glo p < I ford1tott”\zara251tallf11 3. Ha kiszolgdltdl egy vardzsitaldrust, 1 pontot kapsz minden
(l4sd a lenti dbrdn). A nyilak mutassanak t6led cllentétes léopel felfelé 1eve 21 R i, S
ja éppel felfelé 1évo, a pdrositdssal azonos szind vardzsitalért
irdnyba. . T ol

(az egymadsra tett vardzsitalok egy italnak szdmitanak). A

4. A megmaradt vardzsitalokat tedd vissza a dobozba. A jaték pontok szdmontartdsihoz tetszéleges segédeszkozt

tovabbi részében nem lesz réjuk sziikség.

hasznalhatsz.

5. Keverd meg a vardzsitalarusok paklijit. Hizz magadnak Ha nem szolgaltdl ki vardzsitaldrust, nem kapsz pontot, de

egy vardzsitaldrust, majd készitsd el6 a Vardzsitalfirusok kapsz egy drdgakévet a parositds szinébél.

utcdjat a megszokott médon.

Akci6k Es FELTOLTES

Minden korben hajts végre 2 akciét (az els6 korodben is). A
kovetkez8s valtozdsok lépnek érvénybe:

o Nem hajthatsz végre Feltsltés akeior.

BETELIK A PIAC
Ha a piac teljesen tele van, akkor se hajtsd végre a megszokott
,Betelt a piac” fazist.

*  Végrehajthatod ugyanazt az akcidt kétszer. Ha nem tudsz

R e B S A JATEK VEGE
misodik akciot vdlasztani, a kérdd véget ér. A jaték akkor ér véget, amikor egy 4j vardzsitalt kellene leraknod
a piacra, de nem tudsz. Ha nem maradt vardzsital a piacon kiviil,
kapsz 5 bénusz pontot. Add ssze a pontjaid, és nézd meg,
hogyan teljesitettél!

0-14: Asszisztens

15-19: Tanonc

20-24: Tapasztalt

25-29: Szakértd

30-34: Mester

35-39: Nagymester

40+: Apotheca legenddja

* A Felfogadis 3 egyszind drdgakébe keril 2 helyett.
Tovabb4d nem hasznilhatod az alternativ fizetési médor,
hogy egy topdz, zafir és rubin fizetésével fogadj fel.

Minden mésodik akciod utdn vilassz egy vardzsitalt a piacon
kiviilrdl, és tedd a tabla megfelel tires mezdjére. Példaul a 2.
oszlop 3. sordban [évé kiilsé vardzsitalt tedd a piac tdbla 2.
oszlopdnak 3. sordba. Nézd meg a lerakott vardzsital masik
oldaldt, és forditsd a nyilat magad felé. Ha nem tudsz
vardzsitalt lerakni {ires mezére, a jdrck véget ér.

§. OLDAL
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JATEKVARIANS: A PIAC MESTERE
(2-4 JATEKOS)

ELOKESZULETEK

Kovessétek a normalis elékésziileteket a kovetkezd

kiilonbségekkel:

1:

A kezdé piacot ne teljesen véletlenszeri vardzsitalokkal
toltséeek fel, hanem keverjetek 6ssze 2 sdrga, 2 kék és 2
vOros vardzsitalt, majd ezeket tegyétek a piacra a
megszokott médon.

Vilasszétok ki, hogy melyik jatékos legyen a mester. A

tobbiek alkotjdk a mester ellen jétszé tanitvinyok csapatdt.

A csapattagok nem adhatnak 4t egymdsnak drdgakoveket,
és nem nézhetik meg egymds leforditott vardzsitalait.

A mester nem kap kezd§ vardzsitaldrust. Ehelyett
helyezzétek a Vardzsitaldrusok utcdjic a mester elé. A
mester mindhdrom vardzsitaldrus képességét hasznalhatja,
de fizetnie kell érte.

A mester megkapja a 3 rendelet tokent. A piac el6készitése
utdn a mester kivalaszt egy rendelet tokent aktivéldsra, és
a masik kettd tetejére helyezi. A mester csak az aktiv
rendelet szinében készithet pdrositdsokat, mig a tobbiek
csak a mdsik két szinbdl.

A mester kezdi a jitékot, és az elsd korében csak egy
akciét hajthat végre. Ezutdn a tanitvdnyok az éramutaté
jarasinak irdnydban keriilnek sorra, de a mesternck
minden tanftvdny utdn van egy sajdt kore.

7. OLDAL

MESTER KIVALTSAGOK

{ ]

Varazsital szinének elrendelése: A mester kezeli a 3 rendelet
tokent, melyek koziil mindig 1 aktiv. A mester csak az aktiv
rendelet szinében készithet pdrositdsokat, mig a tobbiek csak
a mdsik két szinb6l. Egy akcidval és egy dragaké elkoltésével
a mester megvaltoztathatja az aktiv szint az elkéltoee
drdgaké szinére.

Vardzsitaldrusok felfogaddsa és haszndlata: A mester soha
nem fogad fel vardzsitaldrusokat. A mester akcidjaként
hasznélhatja a Vardzsitalirusok utcdjin taldlhaté
varazsitaldrusok képességeit a megfelel$ szint 2 drigaké
befizetéséért cserébe. Amikor egy masik jitékos felfogad egy
varazsitaldrust, a fizetend$ drdgakoveket a mesternek adja,
nem a készletbe teszi vissza.

Parositdsok: A mester nem szolgdl ki vardzsitaldrusokat az
elkészitett pdrositdsaival, egyszerlien megtartja Sket.

TOVABBI SZABALYOK

[ ]

Parositdsok készitése: Mivel a jatékosoknak kovetnitik kell a
rendelet token dltal megszabott szint, eléfordulhat, hogy
olyan pdrositast hoznak létre, ami szimukra nem
megengedett. Ilyenkor az elsé jatékos, akinek megengedett,
a kore elején felveszi a parositast. Példdul, ha a mester kore
végén a rendelet piros, és van a pdlydn egy piros parosits,
azt a kovetkez6 jatékos viszi el a kore elején.

Bénusz drigakévek: A mester nem kap bénusz drdgakévet,
ha specidlis pdrositdst készit.

A JATEK MEGNYERESE
A mester gy6z, ha mindhdrom szinbdl begyjt egy-egy

pdrositdst.

A tanitvanyok csapata gy6z, ha dsszesen 3 vardzsitaldrust

kiszolgdlnak.

\‘\
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APOTHECA STRATEGIAI TIPPEK

*  Ne hagyj a korod végén két egyszin(i vardzsitalt egymds mellett

(vagy koztiik egy tires mez6vel). Ezzel esélyt adsz ellenfelednek
arra, hogy els6 akcidjaval odaillé szinl vardzsitalt hizzon és
melléjiik tegye, majd a mdsodik akcidjdval felforditva pdrositdst
készitsen.

e Ha fel szeretnél forditani egy ismeretlen, leforditott vardzsitalt, azt
az elsé akciéddal tedd, hogy a masodik akciéddal csindlhass is

vele valamit (vagy megakadélyozd, hogy az ellenfeled haszndlja
fel).

*  Nem muszdj felforditanod az ellenfeled 4ltal lerakott vardzsitalt!
Probdld kitaldlni, hogy milyen szin(i vardzsital lehet, és hogy mit
tervez vele az ellenfeled! Lehet, hogy pont veled szeretné
telfordittacni!

APOTHECA VILAGA

Ha azt hiszed, szildrd talajon 4llsz, akkor az univerzum dtvert. En Lain vagyok,
a kereskedd. Jartam Danziger zoldhdtd hegységeitsl, melyeken még egy él6lény
sem kelt 4t élve; Yandukar kék sivatagdn kereszeiil; Shartusan mocsdrvidékéig,
ahol a mocsdr gézei olyan kdrosak, hogy kihullik t6le a fogad. Eleget ldttam

ahhoz, hogy tudjam: ha bdrki is mestere a vadonnak, az nem mds, mint a titkos
vardzsital tdrsasdg. Ezek a vardzsitaldrusok olyan &si er6 felett rendelkeznek,
amirdl azt mondjdk, hogy bdrmilyen kivinsdgot valéra vilt, akdr az orok életet
is. De hol taldlkoznak egymdssal? Es ami még fontosabb, hogyan lehet
meggydzni 8ket, hogy a Te terveid tdmogassdk?

Bér sok informdciét dsszegy(jtottem a legismertebb vardzsitaldrusokrdl, a

felkutatdsukat mdr valaki mdsnak kell megoldania.

9. OLDAL
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PAROSITASOK ES A VARAZSITALARUSOK KISZOLGALASA

Afrit

Még nem taldlkoztam
ezzel a lénnyel, de

szeretném, ha ez igy is
maradna. Van egy buta
szObeszéd, miszerint adni
is szokott, de inkdbb
csak elvesz: az dlmaid, a
reményeid és minden
életcélod. A nagybdtydm
legjobb barétja egyszer
szembe kertilt vele.
Szegény ember élete elég
unalmas volt — amig a

kavargé 16-démonok meg nem gyilkoltdk. Es ez szinte
konyoriiletes volt azok utdn, amiket az Afrit tett vele. Ahhoz,
hogy valaki az Afrittal tdncoljon, nagyon bdtornak, vagy
nagyon ostobdnak kell lennie.

Benedetto

Benedetto volt az udvari
orvos Umbriscol
kirdlydnak udvardban. Az
apdrdl fira szall6 tisztség
f6leg a kiralyi biitykok
masszirozasabdl 4llt.
Azonban a Nagy kihalds
idején, Benedetto gondos
masszdzsai ellenére is, az
umbriscai kirdlyi vonal
mind az ot 6rokose
elhunyt. Ezért a kirdly
kidobta Benedettér az
udvarbol, az ablakon keresztiil! Mivel a bajszdra esett, preciz
kezeinek nem esett baja — legaldbbis igy magyardztdk

nekem. Benedetto most vardzsitalok készitéséhez sziikséges
gyogyfiiveket massziroz.

I0.

L

Corvidus

Az anyag, helyszin és id6
fontos dolgok egy
vardzsitaldrus szimdra.
Ez a hdrom fogalom az
univerzum alapvetd
épitékove: a megfeleld
dolog j6 helyen, j6
idében. Nem is csoda,
hogy egy volt postai
szallit6bdl ilyen
csoddlatos vardzsitaldrus
lett. Fecskék 4ltal
nevelve és varjaktdl
tanulva, Corvidusnak megvan a repiilési sebessége és a

sulyelosztdsa hozzd, hogy a jdtszéterévé tegye a vildgot. Es a
vardzsitalok kotyvasztdsa jobban fizet, mint a kiildemények

szallitdsa.

Giada

Létezik egy régi danzigi
kézmondds, miszerint ,A
szikla drtalmatlan, amg
nem 4rt valakinek.” Nem
hiszem, hogy eredetileg
Giaddra gondoltak, akik
kitaldledk, de jol illik rd:
egy szerény szerzet, még
pusztité erd lakozik
benne. Kitiltottdk
Tarosbdl, erészakért
korozik a J6 Szelek
fokdndl és a kavargé 16-
démonok is feljelentették. Legaldbbis tigy gondoljuk. Senki
nem beszél 16-démonul, de az biztos, hogy elég mérgesek
voltak ra.

OLDAL




Imogen

A szeretetnek van
egyfajta illata, és Imogen
képes megtaldlni ezeknek
a régi, foldalatti
miihelyeknek az
eszencidjdt, hogy a
legszeretetteljesebb illatot
drasszdk. Imogent
piszkaltdk az orra miatt,
de a hozzdért6k pont az
orrdért imddjk 6t.
Oblivia kényvtdrdnak
dohos, rothad6 papirjdtdl
a Catalya raktdraibdl
aradé nevezetes z6ld bilizokig, mind feltdrjik kincseiket
Imogen szdmdra, amiért hajlandé megszagolni ket... majd
bepalackozni, hogy mdsnak ne kelljen szagolnia.

Karinne

Néhdny anyag til van
még a legligyesebb
varazsitaldrusok altal
elképzelt hatdrokon is.
Leashatnak,
felrepiilhetnek vagy
elvitorldzhatnak
akdrmilyen irdnyba. De
hogy elérjék a mdsvildgi
dolgokat, Karinne jdtssza
a kapuépitd, kulcsérzé és
kapudrz6 szerepét. Nem
tudni, kitél tanulta a
sziklarendezés elfeledett

tudomdnydt, de pdratlan tuddsa szinte szent figurdvd emelte.
Sokan kényorogtek, hogy a tanitvdnyai lehessenek, de eddig
mindenkit elkiildott.

A Maszkos N6

A Maszkos N§ ismeri a
személyiség erejét, és
ezért Ot is van neki
beléle... amirdl tudunk.
Egy titkos, megujult
szépség, egy vadivj
egyén, a parancsdra
palackozva és kiadva. Ki
tudna egy ilyen
dolognak ellendllni? Ki
tudna ellendllni, hogy
pénzt kérjen mindezért?
Nem, a Maszkos N tul
van az olyan kicsinyes

fogalmakon, mint a ,;j6” és a ,rossz”. Ot nem érdekli, és nem

itélkezik.

Carbuncle Mester
Carbuncle Mester kiviil
marad Yandukar
Giknépségének halk
csapddjabol. Foleg az
Umbridtdl nyugatra
fekvd sivatagokban dsnak
alagutakat, de 6 igy is
mindig a piacok kozt
utazgat, mikozben
udvariasan villogtatja
rancos mosolydt. Miutdn
nyélbe tit6tt egy iizletet,
azon torheted a fejed,

hogy nem vesztettél-e valami értékesebbet, mint amit kaptil.
Nem kétség, hogy a vardzsitaldrusi megérzései az alkudozds

mesterévé tették. Mozgdsban 1évé tdrgyak, ennyi, és aki

kovetni tudja 6ket, az nyer.
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Merten

A szdnalmassdg és a
joképliség hatdrdn ott
van Merten. Vagyis 6
egy igazi Griember, csak
azokat a ldbakat és azt
az arcot nem Uri
dolgokra teremtették.
Merten nem tud a
segitségedre sietni vagy
kezet razni veled
anélkiil, hogy kititéseket
okozna. Harmincnyolc

iy nyelven mesterien tudja
mondani, hogy ,,bocsanat még a Torongi nyelvén is, ahol
csak a szemoldokiik rangatdsdval beszélnek. Merten mégis
gy gondolja, ha a szived tiszta, a szépség — és a vagyon —
megtaldl majd. Eddig még nem tévedett.

Ooki és Oogi

Az lehet az elsé
benyomdsod, hogy Ooki
dolga az emelgetés, és
Oogié az elmélkedés, de
mindketten elismert
vardzsitalarusok
magukban is. Oogi
szdmos félig sikeres
hordozét készitett, egy
univerzilis oldészerher,
mig Ooki felfedezte, hogy

még egy ,univerzalis

oldészer” sem képes
drtani hatalmas kezeinek. De ez csak sz6rszdlhasogatds, mert
mindig egytitt publikdljdk a kisérleteiket. Ooki ragaszkodik
hozzd, hogy elol szerepeljen a neve, Oogit pedig 4llitolag nem
zavarja.

A Milhés Kirdly
Azt mondjik, a Malhds
Kiraly Erddvia
trénorokose vole. A
toreénet igy szol:
Gusztdv kirdly elsé fia,
I1. Gusztdy, foltosldzban
halt meg. A mésodik,
szintén Gusztav, szintén
foltosldz. A harmadikat,
Luciust megmérgezte a
negyedik, Rictor, akit
kirdlyolésért kivégeztek.
Az orodik fid
clmenekiilt a korondval jdr6 kotelességek el6l, de biintetésként
nagy terhet kell viselnie: barhova mehet, ahov4 kedve tartja,
de csak nagyon lassan. Persze Erddvide kifosztottdk a kavargd
16-démonok egy évvel késébb, tgyhogy végiil is nem jdrt
rosszul.

Qwixly

A pontossdg sosem volt a
tiirelmetlenek erdssége, és
Qwixly-t nem gy
ismerik, mint aki barkire
vagy bdrmire is képes
lenne vdrni. Azt
mondjik, mindig
rosszkor van rossz helyen,
joval azelétt, hogy barki
is észrevenné, koztitk
Qwixly sem. Honnan ez
a megérzés: Taldn
belekortyolt a
Holdserlegbe? Vagy 6 lenne Hosszulabnak a nyulak
kirdlydnak fia? Amikor megkérdeztem, Qwixly azt mondta:
egy kicsit ez, egy kicsit az.
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Solas

A laikus szdmdra
szokatlan ldtvdny lehet,
de a ,madéreszii” jelz6t
Solas akdr béknak is
veheti. Tudniilik, fiatal
éveinek nagy részét a
Vorosbegyetem falai kozt
wltotte, diplomdkat
gyljtve mindenféle
tudomdnyteriiletrdl:
vallds, ékszerészet, még
maddrjog is, ami nem
olyan 4m, mint az

emberi jog. Viszont ahogy mondjik, minden tanulmany a
varazsitalokhoz vezet — és nem taldlsz Solasndl iskolazottabb

varazsitaldrust.

titkos ajtét. A nyomozdst besziintették, miutdn a libafarmon is

A Strega

Volt egy kivizsgilds,
amikor egy csirkefarmon
libdk kezdtek kikelni a
tojdsokbdl. A kozeli
libafarmon azt
gondoltdk, hogy a
csibészek az & tojdsaikat
lopjék, de a nyomozék
nem taldltak tojislopdsra
utal jeleket, azutdn sem,
hogy felfedeztek egy
csempészett borral teli
rejtekhelyhez vezetd

kiscsirkéket taldltak a libakeltetében. Eskiiszom, nem értem a
hogyanokat és miérteket — de egy évvel késébb a
csirkefarmer hozzdadta a fidt a libafarmer linydhoz, és azdta

mindenki boldogan él.

A Dagilymester
Jobb nem tjat hiizni a
Dagélymesterrel: képes
sz6 szerint eldllitani a
Elegzeted. Es most nem
a titkos szerelmeddel
vald viratlan taldlkozdst
kovetd djuldsra
gondolok, hanem arra az
igen végzetes élményre,
amikor egy leeresztett
bérkulaccsd véltozol.
Meégis a vitorldsokkal,
Ocednokkal, és tavoli

kereskedéssel teli vildigunkban az ember, aki beszéli a szelek

nyelvét, taldn sziikséges rossz.
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VARAZSITALARUS KEPESSEGEK

Chained Charge

Vilassz két szomszédos
vardzsitalt. Az egyiket
mozgasd egy szomszédos
mezdre, a mdsik pedig
koveti, és a helyére keriil.

Flickering Flip
Cserélj meg két szomszédos
vardzsitalt.

Lucky Leap

Mozgass egy vardzsitalt 2
vagy 3 tdvolsigra
ortogondlisan, vagy dtlgsan.
Atmozoghat mds
varazsitalok felett.

Shadow Swap
Cserélj meg egy leforditott
| és egy felforditott vardzsitalt.

Tetratwist
Vilassz egy 2x2 négyzetet.

BN Az ott [évé vardzsitalokat

mozgasd az éramutatd
' ., s .7 oA

jardsinak irdnydba egy
mezdével.

Double Dive

Mozgass két nem
szomszédos vardzsitalt egy
mezdvel kiilonbozb
ortogonilis irdnyokba.

Genie Juggle

Vilassz két szomszédos
vardzsitalt. Az egyikiiket
mozgasd a mdsiknak egy
midsik szomszédos
oldaldra.

Portal Pounce
Mozgass egy vardzsitalt
L-alakban (vagy tiikrozott
L-alakban) 3 lépésre.

| Atmozoghat mds

varazsitalok felett.

Sorceress Spin
Cserélj meg két
vardzsitalt, melyek 2 vagy

!| 3 tdvolsdgra vannak

egymdstdl ortogondlisan
vagy dtlésan.

Wandering Waltz

Mozgass egy vardzsitalt
egy mezdvel ortogondlisan
vagy dtlésan.

Faithful Float

Vilassz egy bels6 sort vagy
oszlopot. Mozgasd az ott
1év§ vardzsitalokat egy
mezdvel a sor vagy oszlop
mentén az egyik irdnyba. A
palyat elhagy6 lapkak a
tuloldalra kertilnek.

| Gully Glide

Mozgass egy vardzsitalt egy
vagy tobb mezdvel
ortogondlisan. Atmozoghat
mds vardzsitalok felett.

Portal Pounce
Vilassz egy 4tlés vonalat.

| Mozgasd az ott 1évé
| vardzsitalokat egy mezdvel

az 4tlé6 mentén az egyik
irdnyba. A pdlyét elhagyé
lapkék a tdloldalra kertilnek.

| Spirit Switch

| Cserélj meg két vardzsitalt,

amelyek 3 tavolsdgra vannak
egymdst6l L-alakban (vagy
tiikrozott L-alakban).

Wizarding Winds
Vilaszd ki a piac egyik

| oldaldt. Mozgasd az Gsszes

varazsitalt az oldal felé,
amennyire csak lehet.




