


1.   Helyezzétek a piac táblát a játékosok közé.

2.   Válasszátok ki a kezdőjátékost az alapján, hogy ki a 
legcselesebb.

3.   Keverjétek meg a varázsital paklit. Tegyetek egy-egy 3.   Keverjétek meg a varázsital paklit. Tegyetek egy-egy 
varázsitalt képpel felfelé a tábla négy sarkába. A tábla 
közepére tegyetek két varászitalt képpel lefelé, úgy, hogy 
átlósan szomszédosak legyenek, és a rajtuk lévő nyilak 
mutassanak a második játékos felé.

4.   A maradék varázsitalokat tegyétek képpel lefelé a piac tábla 
mellé. Ez lesz a varázsitalok húzópaklija.

5.   Minden játékos kap egy referenciakártyát.5.   Minden játékos kap egy referenciakártyát.

6.   Keverjétek meg a varázsitalárusok pakliját. Ha először 
játszotok, a következőket külön keverjétek meg, és 
tegyétek a pakli tetejére: Benedetto, Corvidus, Imogen, 
Merten, The Porter King.

7.   Mindenki húz egy varázsitalárust, és képpel felfelé maga 
elé teszi.

8.   Szereljétek össze a varázsitalárus állomásokat, és tegyétek a 8.   Szereljétek össze a varázsitalárus állomásokat, és tegyétek a 
piac tábla mellé az alábbi képen látható módon. Ez lesz a 
Varázsitalárusok utcája. Tegyetek egy-egy varázsitalárust 
képpel felfelé mindhárom 2-drágaköves állomáshoz, a 
maradékból képzett húzópaklit pedig a 3-drágaköves 
állomáshoz.

9.   A drágaköveket tegyétek az azonos színű állomások mellé.

10. Ha 3 játékos van, a harmadik játékos megkapja az extra 10. Ha 3 játékos van, a harmadik játékos megkapja az extra 
akció tokent. Ezt bármelyik körében elköltheti, hogy 
végrehajtson egy harmadik, az első kettőtől különböző 
akciót.

11. A kezdőjátékos az első körében csak egy akciót hajthat 
végre.

•    1 piac tábla
•    45 varázsital lapka (15 vörös, 15 kék, 15 sárga)
•    36 drágakő (12 vörös rubin, 12 kék zafír, 12 sárga topáz)
•    15 varázsitalárus kártya
•    4 varázsitalárus állomás
•    4 játékos referenciakártya
•    3 rendelet token (a Piac mestere játékvariánshoz)•    3 rendelet token (a Piac mestere játékvariánshoz)
•    1 extra akció token (csak 3 játékos esetén)

Készíts varázsitalokat egy titokzatos piacon. Téveszd meg 
ellenfeleid rejtett italokkal, és a megfelelő pillanatban 
használd mágikus képességeid, hogy összekeverd a 
hozzávalókat. De légy óvatos – ellenfeleid rájöhetnek, 
hogy mit forralsz, és ellened fordíthatják! Minden 
párosítás kiszolgál egy varázsitalárust. Az győz, aki 
elsőként szolgál ki 3 varázsitalárust.





Fogadj fel egy varázsitalárust a Varázsitalfárusok 
utcájáról két megfelelő színű drágakő befizetésével.
- VAGY -
Fizess egy topázt, egy zafírt és egy rubint, hogy 
felfogadd a három varázsitalárus bármelyikét vagy a 
pakli tetején lévő ismeretlen varázsitalárust.

A felfogadott varázsitalárust helyezd magad elé – most már a A felfogadott varázsitalárust helyezd magad elé – most már a 
tiéd. Bármennyi varázsitalárusod lehet.

Ha a felfogadás során egy varázsitalfárus állomás megüresedik, 
töltsétek fel egy újonnan felhúzott lappal.

Válaszd ki egy varázsitalárusodat, és használd a 
képességét. Minden varázsitalárus képessége külön 
akciónak számít, így többször is használhatod a 
Képesség akciót, ha mindig másik varázsitalárus 
képeségét használod. Nem választhatod ezt az 
akciót, ha nincs aktív varázsitalárusod, vagy ha az

akció semmit sem változtatna a játéktábla állapotán.

A képességek egyformán hatnak minden varázsital lapkára, A képességek egyformán hatnak minden varázsital lapkára, 
függetlenül attól, hogy azok képpel felfelé vagy lefelé fekszenek 
a táblán. A varázsitalok átmozoghatnak más varázsitalok felett, 
ha van elég mozgásuk hozzá, de nem fejezhetik be a 
mozgásukat egy másik varázsitalon. A varázsitalokat felcserélő 
képességekkel nem lehet cserét végrehajtani üres mezővel.t

Az Apothecában a „szomszédos” szó csak oldalukkal érintkező Az Apothecában a „szomszédos” szó csak oldalukkal érintkező 
mezőket jelent. Az „ortogonálisan” azt jelenti, hogy 
„vízszintesen vagy fügőlegesen.” Az egyes képességek leírását 
lásd a 15. oldalon.

Fordíts fel egy képpel lefelé fekvő varázsitalt a 
piacon. Kapsz egy drágakövet a varázsitallal 
megegyező színben. Az akció előtt nem lesheted 
meg a varázsitalt – ha látni szertnéd, fel kell

fordítanod, hogy mindenki láthassa. Drágakövekből 
bármennyid lehet. Abban a ritka esetben, ha elfogynának a 
drágakövek, helyettesítsétek valami mással. 



4 játékos esetén alkossatok két kétfős csapatot. A csapattársak egymással 
szemben helyezkedjenek el. A csapattársak nem adhatnak át egymásnak 
drágaköveket, és nem nézhetik meg egymás lefordított varázsitalait. Az 
első csapat, amelyik kiszolgál 3 varázsitalárust, az megnyeri a játékot. A 
játék előtt döntsétek el, hogy megengeditek-e az összebeszélést.

Az első játékos vagy csapat, amelyik kiszolgál 3 varázsitalárust, az 
megnyeri a játékot!

Ha egynél több párosítást hozol létre egyszerre, egyesével 
hajtsd őket végre tetszésed szerinti sorrendben.

Ha a párosításodban 3-nál több varázsital szerepel, kapsz egy 
extra drágakövet a párosítás színéből. A különleges 
párosítások a következők: 4 egy vonalban, L-alakzat, 
T-alakzat és kereszt.

Ha párosítást hozol létre, de nincs aktív varázsitalárusod, akit 
kiszolgálhatnál, akkor a párosításban szereplő varázsitalokat 
keverd vissza a húzópakliba. Kapsz egy drágakövet a párosítás 
színéből, de ez a párosítás nem számít bele a győzelemhez 
szükséges 3 párosításba.

A párosítás 3 felfordított, egyszínű varázsital egymás mellett, 
egy sorban vagy egy oszlopban. Amikor egy párosítás 
keletkezik a körödben, vedd le a benne szereplő 
varázsitalokat, és tedd rá képpel felfelé egy aktív 
varázsitalárusodra. Ezt a varázsitalárust nem használhatod 
többé – ő már elégedett a főzeteddel. Tetszőleges színű 
párosítással kiszolgálható bármelyik varázsitalárus.



A játék akkor ér véget, amikor egy új varázsitalt kellene leraknod 
a piacra, de nem tudsz. Ha nem maradt varázsital a piacon kívül, 
kapsz 5 bónusz pontot. Add össze a pontjaid, és nézd meg, 
hogyan teljesítettél!
0-14: Asszisztens
15-19: Tanonc
20-24: Tapasztalt
25-29: Szakértő25-29: Szakértő
30-34: Mester
35-39: Nagymester
40+: Apotheca legendája

Ha a piac teljesen tele van, akkor se hajtsd végre a megszokott 
„Betelt a piac” fázist.

Mikor egy párosítást hozol létre, ne vedd le a benne szereplő 
varázsitalokat. Helyette hajtsd végre a következőket:
1.    Tedd a párosított varázsitalokat a párosítás egy mezőjére. 
Ezeket az egymásra tett lapkákat kezeld úgy, mint egy 
normális varázsitalt.

2.    Ha van aktív varázsitalárusd, az egyiket fordítsd képpel 
lefelé, hogy ezzel jelezd, hogy ki van szolgálva.

3.    Ha kiszolgáltál egy varázsitalárust, 1 pontot kapsz minden 3.    Ha kiszolgáltál egy varázsitalárust, 1 pontot kapsz minden 
képpel felfelé lévő, a párosítással azonos színű varázsitalért 
(az egymásra tett varázsitalok egy italnak számítanak). A 
pontok számontartásához tetszőleges segédeszközt 
használhatsz.

Ha nem szolgáltál ki varázsitalárust, nem kapsz pontot, de 
kapsz egy drágakövet a párosítás színéből.

Minden körben hajts végre 2 akciót (az első körödben is). A 
következős változások lépnek érvénybe:
Nem hajthatsz végre Feltöltés akciót.

Végrehajthatod ugyanazt az akciót kétszer. Ha nem tudsz 
második akciót választani, a köröd véget ér.

A Felfogadás 3 egyszínű drágaköbe kerül 2 helyett. A Felfogadás 3 egyszínű drágaköbe kerül 2 helyett. 
Továbbá nem használhatod az alternatív fizetési módot, 
hogy egy topáz, zafír és rubin fizetésével fogadj fel.

Minden második akciód után válassz egy varázsitalt a piacon Minden második akciód után válassz egy varázsitalt a piacon 
kívülről, és tedd a tábla megfelelő üres mezőjére. Például a 2. 
oszlop 3. sorában lévő külső varázsitalt tedd a piac tábla 2. 
oszlopának 3. sorába. Nézd meg a lerakott varázsital másik 
oldalát, és fordítsd a nyilat magad felé. Ha nem tudsz 
varázsitalt lerakni üres mezőre, a játék véget ér.

1.    Helyezd magad elé a piac táblát.

2.    Keverd össze a varázsitalokat. Helyezz egy-egy lapkát a 
piac tábla négy sarkára. A maradék mezőket töltsd fel 
sakktáblaszerűen, képpel lefelé fordított varázsitalokkal. A 
nyilak mutassanak tőled ellentétes irányba.

3.    A piac tábla bal és jobb oldalán is készíts két-két oszlopot, 3.    A piac tábla bal és jobb oldalán is készíts két-két oszlopot, 
minden oszlopban 4 képpel lefelé fordított varázsitallal 
(lásd a lenti ábrán). A nyilak mutassanak tőled ellentétes 
irányba.

4.    A megmaradt varázsitalokat tedd vissza a dobozba. A játék 
további részében nem lesz rájuk szükség.

5.    Keverd meg a varázsitalárusok pakliját. Húzz magadnak 5.    Keverd meg a varázsitalárusok pakliját. Húzz magadnak 
egy varázsitalárust, majd készítsd elő a Varázsitalfárusok 
utcáját a megszokott módon.





A mester győz, ha mindhárom színből begyűjt egy-egy 
párosítást.

A tanítványok csapata győz, ha összesen 3 varázsitalárust 
kiszolgálnak.

•     Párosítások készítése: Mivel a játékosoknak követniük kell a 
rendelet token által megszabott színt, előfordulhat, hogy 
olyan párosítást hoznak létre, ami számukra nem 
megengedett. Ilyenkor az első játékos, akinek megengedett, 
a köre elején felveszi a párosítást. Például, ha a mester köre 
végén a rendelet piros, és van a pályán egy piros párosítás, 
azt a következő játékos viszi el a köre elején.

•     Bónusz drágakövek: A mester nem kap bónusz drágakövet, •     Bónusz drágakövek: A mester nem kap bónusz drágakövet, 
ha speciális párosítást készít.

•     Varázsital színének elrendelése: A mester kezeli a 3 rendelet 
tokent, melyek közül mindig 1 aktív. A mester csak az aktív 
rendelet színében készíthet párosításokat, míg a többiek csak 
a másik két színből. Egy akcióval és egy drágakő elköltésével 
a mester megváltoztathatja az aktív színt az elköltött 
drágakő színére.

•     Varázsitalárusok felfogadása és használata: A mester soha •     Varázsitalárusok felfogadása és használata: A mester soha 
nem fogad fel varázsitalárusokat. A mester akciójaként 
használhatja a Varázsitalárusok utcáján található 
varázsitalárusok képességeit a megfelelő színű 2 drágakő 
befizetéséért cserébe. Amikor egy másik játékos felfogad egy 
varázsitalárust, a fizetendő drágaköveket a mesternek adja, 
nem a készletbe teszi vissza.

•     Párosítások: A mester nem szolgál ki varázsitalárusokat az •     Párosítások: A mester nem szolgál ki varázsitalárusokat az 
elkészített párosításaival, egyszerűen megtartja őket.

Kövessétek a normális előkészületeket a következő 
különbségekkel:
1.    A kezdő piacot ne teljesen véletlenszerű varázsitalokkal 
töltsétek fel, hanem keverjetek össze 2 sárga, 2 kék és 2 
vörös varázsitalt, majd ezeket tegyétek a piacra a 
megszokott módon.

2.    Válasszátok ki, hogy melyik játékos legyen a mester. A 2.    Válasszátok ki, hogy melyik játékos legyen a mester. A 
többiek alkotják a mester ellen játszó tanítványok csapatát. 
A csapattagok nem adhatnak át egymásnak drágaköveket, 
és nem nézhetik meg egymás lefordított varázsitalait.

3.    A mester nem kap kezdő varázsitalárust. Ehelyett 3.    A mester nem kap kezdő varázsitalárust. Ehelyett 
helyezzétek a Varázsitalárusok utcáját a mester elé. A 
mester mindhárom varázsitalárus képességét használhatja, 
de fizetnie kell érte.

4.    A mester megkapja a 3 rendelet tokent. A piac előkészítése 4.    A mester megkapja a 3 rendelet tokent. A piac előkészítése 
után a mester kiválaszt egy rendelet tokent aktiválásra, és 
a másik kettő tetejére helyezi. A mester csak az aktív 
rendelet színében készíthet párosításokat, míg a többiek 
csak a másik két színből.

5.    A mester kezdi a játékot, és az első körében csak egy 5.    A mester kezdi a játékot, és az első körében csak egy 
akciót hajthat végre. Ezután a tanítványok az óramutató 
járásának irányában kerülnek sorra, de a mesternek 
minden tanítvány után van egy saját köre.





Ha azt hiszed, szilárd talajon állsz, akkor az univerzum átvert. Én Lain vagyok, 
a kereskedő. Jártam Danziger zöldhátú hegységeitől, melyeken még egy élőlény 
sem kelt át élve; Yandukar kék sivatagán keresztül; Shartusan mocsárvidékéig, 
ahol a mocsár gőzei olyan károsak, hogy kihullik tőle a fogad. Eleget láttam 
ahhoz, hogy tudjam: ha bárki is mestere a vadonnak, az nem más, mint a titkos 
varázsital társaság. Ezek a varázsitalárusok olyan ősi erő felett rendelkeznek, 
amiről azt mondják, hogy bármilyen kívánságot valóra vált, akár az örök életet 
is. De hol találkoznak egymással? És ami még fontosabb, hogyan lehet 
meggyőzni őket, hogy a Te terveid támogassák?

Bár sok információt összegyűjtöttem a legismertebb varázsitalárusokról, a 
felkutatásukat már valaki másnak kell megoldania.

•     Ne hagyj a köröd végén két egyszínű varázsitalt egymás mellett 
(vagy köztük egy üres mezővel). Ezzel esélyt adsz ellenfelednek 
arra, hogy első akciójával odaillő színű varázsitalt húzzon és 
melléjük tegye, majd a második akciójával felfordítva párosítást 
készítsen.

•     Ha fel szeretnél fordítani egy ismeretlen, lefordított varázsitalt, azt •     Ha fel szeretnél fordítani egy ismeretlen, lefordított varázsitalt, azt 
az első akcióddal tedd, hogy a második akcióddal csinálhass is 
vele valamit (vagy megakadályozd, hogy az ellenfeled használja 
fel).

•     Nem muszáj felfordítanod az ellenfeled által lerakott varázsitalt! •     Nem muszáj felfordítanod az ellenfeled által lerakott varázsitalt! 
Próbáld kitalálni, hogy milyen színű varázsital lehet, és hogy mit 
tervez vele az ellenfeled! Lehet, hogy pont veled szeretné 
felfordíttatni!














