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BEVEZETES

A HANNIBAL & HAMILCAR egy kétfos jaték, ami az els6 és a masodik pun haboru torténetén
alapul, ami Roma és Karthagé kozt dult. Egyik jatékos a romaiakkal van, a masik a karthagoéiakkal.

A szabalykonyv szamozasi rendszert hasznal, aminek segitségével a jatékosok konnyen utalhatnak

egy bizonyos szabalyra. A szabalykonyvben gyakran talalkozhatsz zaréjelben allé szamokkal, mint

példaul "(18.1)", ami azt jelenti, hogy a szabalynak tovabbi magyarazatat talalhatod az adott

referenciaszamnal.

Néha azonban a zdrojelben all6 szam csak egy adott szekcidra utal "(18.)".

Ebben az esetben az utalas az egész szekciora vonatkozik.

2.1. Leltar

Egy teljes jaték az alabbiakat tartalmazza:

22”7 x 33” (840 x 560 mm) kétoldalas
kartonpapir jatéktabla, egyik oldaldn a
HANNIBAL térképével, a masik oldalan a

HAMILCAR térképével.
1 szabélykonyv
1  kisokos
1  kildetésgytjtemény
2 jatékos segit
1 referencia térkép / 2007-es kiadasu

tablazatok

14 muanyag rémai hadvezérfigura

10 mtanyag karthdgdi hadvezérfigura

65 Kklasszikus Hannibal stratégiakartya

10
17
19
48
18
28
15
110
66
23

10
5

11
5

4
10
10
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JATEKOSSZETEVOK

tovabbi Hannibal stratégiakartya

tobbcélu stratégiakartya
Hamilcar stratégiakartya
szarazfoldicsata-kartya
tengeritaktika-kartya
romai hadvezérkartya
karthagoi hadvezérkartya
politikai ellendrzésjel6l6
harci egység
hadvezérjelolé

fallal korilvett varos jel6ld
fallal koriilvett nagyvaros jelolé

torzsjelolé

ostromjelolé

ostromfelszerelés-jel6l6
rémai hajé szamlalé
karthagoi hajé szamlalé
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tengerifolény-jel616

holléjelolé

prokonzul-jel616

diktatorjelolé

fordul¢ / fegyversziinet-jel516
utanpotlasjelolé

"Arkhimédész szerkezetei"-jelold
fellegvarjel616
elfeledett-taktika-jel6l6
hatoldalu klasszikus kocka
hatoldalu tengeri kocka
hatoldalu ostromkocka (fehér és voros)
hatoldalu visszavonulas kocka
(1x20 mm és 1 x 25 mm)
muanyag tarol6 a figuraknak
(zarhato fedéllel)
muanyag zacsko



2.2. A jaték részegységei

2.2.1. HARCI EGYSEGEK (HE): Kér alaku jel6l6k, amelyre rémai
illetve karthagdi katona, vagy egy elefant képe van nyomtatva. Adott
tipusbdl a ranyomtatott szamértékkel egyenlé szamu HE-et jelképez.
A szabalykonyv tovabbi részében a "harci egység" roviditve, mint "HE" fog
szerepelni, tobbesszamban pedig, mint "HE-k".

2.2.1.1. A HE jelol6inek tobb értéke is lehet (1, 2, 5, 10), amit a
jatékosok mindig "felvalthatnak" adott tipuson beliil, ha kivanjak.

2.2.1.2. Az ostromfelszereléseken és az elefantokon kiviil, a jatékhoz
jaré6 HE jelol6k szama nincs szandékosan korlatozva. Ha sziikséges, a
jatékosok készithetnek tobbet is beldliik.

Zk/‘ 1@ fz/

karthdgéi HE elefant HE réomai HE

HE értéke
HE értéke

2.2.2. HADVEZEREK: Minden figura egy-egy hadvezért jelképez.
Hasznalhatod a figurdk helyett a hadvezérjel6loket is.

stratégiai érték

harci érték

2.2.3. POLITIKAI ELLENORZESJELOLOK: A kor alaku, egyik
oldalukon rémai, masikon karthagéi szimbdlumu jel6l6k arra valok, hogy
megmutassak, politikailag melyik fél ellendériz egy helyszint. A
szabdlykonyv tovabbi részében a "politikai ellenérzésjel6ld” roviditve,
mint "PE" fog szerepelni, tobbesszamban pedig, mint "PE-k". Minden
négyzet alaku jelolé egy fallal koriilvett varos, mig a maradék ovalis
alakuak a torzsek. A fallal koriilvett varosok és a toérzsek pontosan ugy
viselkednek mint a PE-k, kivéve, hogy mindkett6t nehezebben lehet
attériteni vagy levenni (20.), raadasul a fallal koriilvett varosok kiilonleges
jellemzokkel is rendelkeznek, amelyek a szabalykonyv megfelel6 helyein

vannak leirva.

karthdgéi femleges fallal koriilvett
bardtsdgos torzs torzs nagyvaros
Fejlesztdi jegyzet:

karthdgéi PE rémai PE

karthdgéi fallal rémai fallal
koriilvett koriilvett vdros

A fallal koriilvett vdrosok jeloldin
nincsenek nevek, de az egyik egyedi, és az
egyetlen kikotével nem rendelkezd vdrost

jelképezi a térképen: Capuat.

2.2.5. KOCKAK:

Visszavonulds

2.2.4. FORDULOSAV:
a tabla
melyik

jelolé mutatja
fordulésavjan,  hogy
forduléban is jartok.
0,0
i ® 0JOJO]
00 X (0JoJo)
Visszavonulds ~ Voros Fehér Klasszikus
kocka (kicsi) ostromkockdk kocka

kocka (nagy)

Tengeri
kocka


moons
Öntapadó jegyzet
Marked moons által beállítva

moons
Öntapadó jegyzet
Accepted moons által beállítva
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SZOSZEDET

A kovetkez6 fontos jatékbeli fogalmakat és roviditéseket még a
szabalyok elolvasasa eltt meg kell ismerned:

3.1. Tartomany
Helyszinek csoportja egy tartomany hatarvonalan beliil. 22 tartomany

van a jatékban (23, ha haszniljatok a Mauretania opcidt is - 26.3), de
koziilikk csak 18 szamit a gyézelem szempontjabol (19.1). A tartomanyok
politikai ellendrzését a tartomanysavon kovethetjitk nyomon (a jatéktabla
keleti szélén).
3.2. Régiok

Africa: A kovetkez6 négy tartomany 6sszes helyszine: Numidia Maior,
Numidia Minor, Libya és Carthago.

Iberia: A kovetkezd négy tartomany Osszes helyszine: Baetica,

Celtiberia, Orospeda és Idubeda.

Italia: A kovetkezd tartomanyok Osszes helyszine: Gallia Cisalpina,
Etruria, Samnium, Latium, Campania, Apulia, and Lucania.

Sicilia: Sicilia és Syracusae tartomanyok 9dsszes helyszine.

Corsica és Sardinia: Corsica és Sardinia tartomdnyok 6sszes helyszine.

Megjegyzés:

Bdrmikor, ha egy tartomdnyra utalunk, vagy amikor leirunk egy
eseményt egy kdrtydn, a nevét NAGYBETUKKEL irjuk. Mikor egy régiéra
utalunk, a nevét kivastagitiuk. A tartomdnyok latin neviiket viselik, igy
Numidia Maior és nem Major stb. A vdrosnevekre ugyanez vonatkozik.
Roma a helyszin a térképen, Rome pedig mikor a rémai jatékosra utalunk.
Carthago a helyszin a térképen, Carthage pedig a karthdgéi (vdros)allam.*

A tartomanyok ellendrzését a jatéktabla szélén 1évé tartomanysav
mutatja. Egyszertien az ellenérzott tartomanynak megfelelé helyre kell

raknia az azt ellendrz6 jatékosnak egy PE jelzot.

IFERLS

BARTCA M FTIR ClafidRis (Lt

tartomdnysav

O YYRALYAL

3.3. Sereg
Egy sereg egy hadvezérbdl és egy vagy tobb baratsagos HE-bdl all,

amik egymadsra vannak halmozva egy helyszinen.
Egy sereg Osszeallitasa nyilvanos adat, barmelyik jatékos barmikor

megvizsgalhatja azt.

3.4. Haderod: A HE-ek halmaza egy helyszinen.
Ha egy halmazban hadvezér is van, akkor a haderé egyben sereg is.

3.5. Konzuli sereg: Egy sereg, aminek egy konzul a parancsnoka (18.1).

3.6. Konzul: Egy rémai hadvezért vagy konzulnak, vagy prokonzulnak

hivnak. A konzulok magasabb ranguak a prokonzuloknal (18.).

3.7. Miveleti érték (ME): Az 1 és 3 kozti szdmérték mindegyik
stratégia kartya bal felsé sarkaban. A szabalykonyv tovabbi részében
roviditve, mint "ME" fog szerepelni, tobbesszdmban pedig, mint "ME-k".

3.8. Politikai ellendrzés (PE): Egy jatékos akkor ellenériz egy
helyszint, ha egy PE-je van rajta. Egy jatékos akkor ellenériz egy
tartomanyt, ha a tartomdny helyszineinek abszolut tobbségét (tobb, mint
a felét) ellenérzi. Egy helyszin, ami tartalmaz PE-t, a tulajdonosanak
ellendrzése alatt marad, még ha egy ellenséges hadvezér vagy HE-k is

vannak a helyszinen.

3.9. Felezés: Mindig, mikor a jatékszabdly 'félre’ (a PE-k fele; a
kartyak szdmadnak fele; stb.) hivatkozik, lefelé kell kerekiteni.

3.10. Kocka: Mindig, mikor a jatékszabaly 'kockdra' hivatkozik,
hasznald a sima klasszikus kockat.

FTALLA H
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* A szabalykonyvben (és a kartyakon) el6fordul6 tartomdnyok, varosok -
a két f6évarost kivéve - és személyek neveit nem forditottam le az
esetleges magyar megfeleldjiikre.



A JATEK ELOKESZITESE
A HANNIBAL & HAMILCAR jonéhany egymastol eltéro kiildetést tartalmaz.
A Hannibal kiildetések a masodik pun haborut abrazoljak, mig a Hamilcar kiildetései az elsé pun
haboruban jatszddnak. Javasoljuk, hogy az 1j jatékosok a Hannibal kiildetéseivel kezdjenek. Mikor a

jatékosok mar magabiztosak a Hanniballal, attérhetnek a kissé osszetettebb Hamilcar kiildetéseire.
Nézd meg a kiildetés szabalyait a részletekért.

JATEKMENET

A HANNIBAL & HAMILCAR fordulékbdl all, amelyek mindegyikét
a kovetkez6 sorrendben kell lejatszani:

5.1. Erosités fazis (Az elsé forduléban ez a fazis kimarad). A jdtékosok
az erdsités fazist a kovetkezo sorrendben hajtjak végre:
5.1.1. A karthagdi jatékos felhelyezi az erdsitéseit (6.1).

5.1.2. Ha a karthagéi jatékosnak vannak levett hadvezérei (10.10),
visszarakhatja 6ket barhova a térképre (6.1.1).

5.1.3. A romai jatékos felhelyezi az erdsitéseit (6.2).

5.1.4. A rémai jatékos kijelol egy prokonzult, eltavolitja a régi konzuljait,
majd véletlenszertien kivalaszt és felrak két Gj konzult (6.4).

5.2. Stratégiakartyak kiosztasa
Minden jatékos annyi stratégiakartyat kap, amennyi a forduldsav
szerint jar.

5.3. Stratégiafazis

A jatékosok ezt a fazist stratégiakartyaik egyesével vald kijatszasaval
hajtjak végre, valtakozd sorrendben (vagyis, az egyik jatékos kijatszik egy
kartyat, majd az ellenfele is egyet). A kiildetést nézzétek meg, az mondja
meg, ki kezdi a kijatszast. A stratégiafdzisnak akkor van vége, mikor

mindkét jatékos kezében tartott lapjai elfogynak.

5.4. Téli veszteség fazis
Mindkét jatékos elintézi az ellenséges helyszineken allomdasozé HE-

inek téli veszteségeit (21.1).

5.5. Politikai elszigetel0dést megsziinteto fazis
El6szor a rémai, aztan a karthagdi jatékos eltavolitja az Osszes fal
nélkiili és nem torzsi PE-jét, amelyek elszigetelodtek (19.4).

5.6. Gyozelem ellenorzése fazis

Mindkét jatékos kiszamolja a politikai pontjait (23.1). Ha az egyik
jatékosnak kevesebb politikai pontja van, mint a masiknak, akkor a
kevesebb pontu jatékos elveszit a két politikai pont kiillonbségének
megfelel6 PE-6t (23.2).

5.7. Forduld vége
A gy6zelem ellendrzésének befejezése utan wjabb jatékforduld
kezdédik. A jaték addig folytatddik, mig az egyik oldal gy6z hirtelen

halallal (24.), vagy amig az 6sszes forduld le nem jatszodik.
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EROSITESEK

6.1. Karthagoi erdsitések
Nézd meg a kiildetés informacioéit a karthagoi erdsitések meghatarozasahoz.

6.1.1. Levett karthagoi hadvezérek

Amennyiben vannak levett (10.10) karthago6i hadvezérek, rakd dket
vissza a jatékba a karthagdi erGsitések tablara kertilése utan. Barmelyik
helyszinre felhelyezhetdek, ahol egy vagy tobb karthagéi HE talalhato, és

jelenleg nem all ostrom alatt.

6.2. Romai erdsitések
Nézd meg a kiildetés informacio6it a rdmai erdsitések meghatarozasahoz.

6.3. Tablara keriilési korlatozasok

Erdsitéseket nem lehet felhelyezni egy ostromlott, fallal koriilvett
az esetben, ha egy ellenséges haderé elfoglal egy nem ostromlott, fallal
koriilvett, barati ellenérzés alatt allo helyszint, erésités még mindig
felrakhaté a fallal koriilvett varosba, feltéve, ha a HE-k Osszege nem
haladja meg a fallal koriilvett varosban megengedett HE-k maximalis
mennyiségét (10.7). Egy ellenséges hadvezér HE-k nélkiil nem korlatozza
az erdsitések felrakdsat, sot levételre keriil (10.10), ha erdsités kertl arra a
helyszinre, ahol 4ll. Ha Rdma ostrom alatt 4ll, és minden réomai hadvezér
Roman beliil van, akkor a romai jatékos nem kaphat erdsitést. A
karthagoi erdsitések csak kiillonbozd, megjelolt teriiletekre kertilhetnek.
Ha a romai jatékos ellendriz egy ilyen teriiletet, akkor azokat az
erdsitésket nem lehet felhelyezni.

6.4. Konzulok és prokonzulok valasztasa

Roéma koztarsasag volt, amit a szenatus uralt. Annak érdekében, hogy
elkeriilje a kiralyok és diktatorok jelentette buktatokat, a szenatus nagyon
tigyelt arra, hogy ne adjon ttl nagy hatalmat a katonai vezetéknek. Igy,
haboru esetén minden évben két konzult valasztottak, hogy vezessék a
sereget, vagy seregeket. Minden év végén két uj konzult valasztottak, de
néha egy konzulnak is megengedték, hogy a serege élén maradhasson, ha
a helyzet ugy kivanta (vagy ha jol végezte dolgat). Ebben az esetben a
szenatus prokonzulla nevezte ki 6t.

ELJARAS:

Minden forduld erésités fazisaban (kivéve az els6ben), a romai

jatékosnak a kovetkezd eljarast kell kovetnie hadvezéreivel:

6.4.1. Kinevezheti egyik rémai hadvezérét prokonzulld azok koziil,
akik a térképen vannak. (Ez szabadon valaszthato, de erésen ajanlott. A
rémai jatékosnak tehat nem kotelez6 prokonzult kijelolnie, de ha
megcsindlja, akkor lehet neki igy egy extra hadvezére.)

6.4.2. A masik romai hadvezért vegye le a térképrdl és tavolitsa el a
hadvezérkartyajat is.

6.4.3. Ezutdn véletlenszertien htizzon két rémai hadvezérkartyat, hogy
megallapitsa a forduld konzuljait (akik a 2. 1épésben lettek eltavolitva tjra
valaszthatoak).

6.4.4. Helyezze fel a két j romai hadvezérét (konzult) a térképre.

6.5. Konzul tablara keriilése

Konzulok egyiitt, vagy kiilonéllva is tablara keriilhetnek, de csak olyan
helyszinre, ahol legaldbb 5 pontnyi romai HE talalhaté (ha csak egy ilyen
helyszin van, akkor mindkét konzul ugyanerre a helyszinre keriil). Egy
konzult egy prokonzul helyszinére is fel lehet helyezni, ebben az esetben a
prokonzul az alarendeltje lesz (9.2). Romai konzulok felhelyezhet6ek az
ostromlott Rémadba is (rémai HE-k nem), amennyiben nincs masik olyan
helyszin, ahova fel lehetne ¢ket helyezni.

6.6. A prokonzul

A prokonzul a térképen marad a hadseregével. Egyszerre csak egy
prokonzul lehet a jatékban. Minden erdsités fazisban kivalaszthatod, hogy
megtartod a prokonzulod vagy elbocsatod azt, és helyette a tavozo
konzulok koziil valasztasz ki egy ujat. A prokonzul-jel6lét rakd a
hadvezérkartydjara, igy lathato, hogy melyikiik a prokonzul.
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6.7. Scipio Africanus

Scipio Africanus erdsitésként érkezik
a Hannibal kiildetés 6. forduldjaban
(211-210 B.C.), mint
prokonzul. Hoz magaval 5 HE-t is (ezek

masodik

azon az 5-0n felul érkeznek, amit a
rémai jatékos normadl esetben kapna).
Scipio-t és az 6 HE-it nem lehet
szétvalasztani, egy csapatként kell Oket
felhelyezni. A romai jatékos Scipio
(Italia)

felhelyezheti, amin

seregét  Italia barmelyik
helyszinére
nincsenek ellenséges HE-k és barati PE-
t tartalmaz, vagy barmelyik kikotoi
helyszinre Ibéridban (Iberia), amin
nincsenek ellenséges HE-k és barati PE-

t tartalmaz.

Scipio serege az utan kertiil fel, miutdn
4 a normal 5 HE felkeriilt a tabldra, és
miel6tt a két uj konzul kivalasztasra
keriilne. Nem lehet felhelyezni fallal
koriilvett varoson beliilre. Amennyiben
nincs ilyen helyszin a térképen a 6.
forduldban, akkor Scipio Africanus és

serege egyaltalan nem kertiil jatékba.

 a—
N L
. C. SCIPIO
AFRICANUS
Dobhat két ostrom kockaval és
hasznalhatja mindketté

eredményét, ha az Eréltetett
menet kértyaval ostromol.

Miutdn a térképre keriilt, Scipio

a romai jatékos 6rokos prokonzula lesz,
és ezutdn két prokonzul is jatékban
lehet egyszerre.

A STRATEGIAFAZIS

7.1. Stratégiakartyak kiosztasa

Minden jatékos annyi stratégiakartyat kap a stratégia paklibol,
amennyi a forduldsav szerint jar abban a forduldban, vagy a kiildetés
szabalyaiban.
7.2. Két valasztas minden kartyan

A jatékos minden kartyat felhasznalhat a rajta feltiintetett muveleti
értékéért (ME-ek) (8.2), vagy elvégezheti a kdrtyan 1év8 eseményt is (8.3).
Ha egyiket sem szeretné megtenni, akkor a kartya eldobhaté mindenféle

hatas nélkil.
7.3. Ki jon eloszor
Mindegyik kiildetés részletezi, melyik jatékos a kezdo.
7.3.1. Megel6zés
Hogy megallapitsuk, ki kezdhet, a kiildetés altal megjelolt jatékosnak

meg kell kérdeznie ellenfelét, hogy kivanja-e 6t megelézni.

7.3.2. Hogyan lehet megel6zni
A megel6zés érdekében a jatékosnak egy kisebb, vagy egy nagyobb
hadjaratkdrtyat kell kijitszania (esemény vagy ME formajiban). Az
eredeti kezd§ jatékos a fordulo tovabbi részében a masodik lesz.
Ha nem torténik megeldzés, a kiildetés altal megjelolt kezdé jatékos
mondja meg, ki kezdi a jatékot.

PELDA:

A karthagoi jatékos (a megjelolt jatékos) megkérdezi a rémai jatékost,
hogy kivanja-e 6t megel6zni. A romai jatékosnak van egy nagyobb hadja-
ratkdrtya a kezében, de ugy dont, nem fogja megel6zésre haszndlni. A
karthagdi jatékos ezutan ugy dont, hogy a rémai jatékos fog kezdeni. A
romai jatékos most barmelyik kartyajat kijatszhatja a kezébdl, beleértve a

nagyobb hadjaratkartydjat is.

7.4. A stratégiafazis vége

A jatékosok felvaltva jatszak ki stratégiakartyaikat a keziikbol, amig
mindkét jatékos Osszes kartydja kijatszasra nem keriil. Ekkor a
stratégiafazis véget ér. Lehetséges, hogy az egyik jatékos mar az Osszes
stratégiakartyajat felhasznélta, az ellenfelének meg még akar tobb kartya
is maradt a kezében. Ebben az esetben az a jatékos, akinek még vannak

stratégiakartyai, egymas utan mindegyiket kijatsza.
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STRATEGIAKARTYAK

8.1. Leiras

Minden stratégiakartya két nagyobb
részbdl all: egy 1 és 3 kozotti szambdl a
bal felsé6 sarokban (ezt hivjak miiveleti
értéknek, vagy ME-nek) és egy ese-
ménybdl. A szam korili kor mutatja
meg, hogy ki hasznilhatja fel az
eseményt (8.3). A ME
hadvezérek aktivaldsara, vagy a HE-k

értéke a

tablara helyezésére vald. Az esemény
csak akkor hasznélhatd, ha a ME-et nem
hasznaltak fel.

A bal fels6 sarokban 1év6 hajé szimbo-
lum (a 3 ME-U stratégiakartydkon)
kartya
mozgdashoz is hasznalhato (11.).
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mutatja, hogy a tengeri
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Mindegyik hadvezér
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helyszinnyire
mozoghat, maximum
tiz HE-el.
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Miiveleti érték = 3
Nagyobb (10 HE) tengeri o,
mozgast tesz lehet6vé (két
hajo)

Az szimbolum azt jelenti, hogy a kartyarol részletesebb le-
iras olvashaté a szabalykonyv 25-6s pontjaban. Egy gyalogos egység

képe a jobb fels6 sarokban azt jelzi, hogy 1 HE mozgathatd vele.

Egy elefant/haj6 szimbolum a kartya bal alsé sarkan azt jelzi, hogy a lap
kizarélag a Hannibal M Hamilcar kiildetésekhez
tartozik.

8.2. Miiveleti érték (ME-ek) hasznalata

A kartya ME-e a kovetkezd dolgokra hasznélhatd fel:

a) EGY HADVEZER MOZGATASA: (HE-el vagy anélkiil) akinek
stratégiai értéke kisebb vagy egyenlé a ME-nél (10.).

vagy a &%

PELDA:

1-es ME-{i stratégiakdrtydval 1-es stratégiai értékii hadvezér mozgathaté.
2-es ME-ii stratégiakdrtydval 1 vagy 2 stratégiai értékii hadvezér
mozgathato.

Egy 3-as értékii stratégiakdrtydval barmelyik hadvezér mozgathaté.

b) PE-K TABLARA KERULESE: A ME-nek megfeleld szdmu PE helyez-
het fel a térképre. Egy PE barmelyik helyszinre felhelyezhetd, ahol nincs
egy torzs, vagy fallal kortlvett varos, vagy ellenséges HE. Valamint
atvaltoztathatsz egy ellenséges PE jelol6t is (at kell forditani), ha van azon
a helyszinen egy HE-d (19.2).

PELDA: ]

Ha kijatszol egy 3 ME-ii stratégiakdrtydt, felrakhatod hdrom PE
jelolédet, vagy hdrom ellenséges PE-t dtfordithatsz, vagy ennek a kettének a
kombindciéjat. Karthdgo ellendrizni akarja Idubeda tartomdnyt. Ehhez
legalabb 4 ellenérzott helyszin sziikséges. Bilbilis mdr az 0Ové, igy
Karthdgonak csak 3 mdsik helyszint kell megszereznie.
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Egy 3 ME-i kdrtya kijdtszdsdval a karthdgéi jatékos dtfordithatja a
Dertosa-ban és Tarraco-ban 1évé réomai PE-t majd a maradék PE-t
felrakhatja akdr Numantia-ra vagy Osca-ra (Osszesen 3 PE-t felhelyezve).

G s s BRI )

¢) CSAPATOK TOBORZASA: Csak 3-as ME-1i kdrtyaval lehetséges.
Egy 3-as ME stratégiakdrtya ilyen felhaszndldsaval 1 HE helyezhetd fel
barmelyik hadvezérhez, aki barati ellen6rzésti helyszinen all egy barati
tartomanyon beliil. Nem allithaték csapatok egy ostromlott fallal
koriilvett varosba (20.4).

8.3. Események

:, Minden startégiai kdrtydn a ME
e szinkédolt, ami megmutatja, hogy ki
idézheti el6 az adott esemény
bekovetkezését. A vords hatterd
A £ eseményeket csak a  romaiak
e jatszhatjak ki, a kék hattertieket pedig
a  karthagéiak. =~ A voros-kék
ﬁﬂiﬁﬁgﬂﬁ?&?ﬁ? eseményeket mindkét jatékos
Ahadgfa:o%g;;%gg%%}:ﬂ kijatszhatja. A szinétdl fiiggetleniil
Kijtszhaté eseményként vagy viratlan mindkét jatékos hasznalhatja a

esemelglk Y kértydkon 1évé ME-et.
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8.4. Varatlan események

Varatlan esemény kijatszhaté a
stratégiafazisban, vagy egy csatdban is.
Ezek a kartyak két keresztbe tett kard
szimbolummal és lila kerettel vannak
jelolve.

vdratlan esemény kdrtya

Egy varatlan esemény kijatszasa nem szamit bele a normalis
jatékmenetbe; tovabbra is ki kell jatszanod egy stratégiakartyat (ha
van), mikor Ujra rad keriil majd a sor. Egy varatlan esemény kijatszasa
csokkenti a stratégiafazisban kijatszhato lapjaid szamat is.

Néhany esemény kijatszhato varatlan eseményként, vagy a
stratégiafazisban normalis médon is, a sajat foruléodban (példaul #7

Ellenséges torzsek), amennyiben a kartyan 1évo feltételek teljesiilnek.
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8.5. "Kijatszas utan eltavolitandd" kartyak

Mikor egy "KIJATSZAS UTAN ELTAVOLITANDO" (REMOVE IF
PLAYED) felirati esemény megtorténik, a kartya kikeriil a jatékbol -
miutan eseményként lett kijatszva. Az ilyen kartyak visszakeriilnek a
dobozba, igy nem lesznek visszakeverve a szokasos pakliba.

Egy "KIJATSZAS UTAN ELTAVOLITANDO" kértyit nem tévolitunk
el, ha csak a ME-ét hasznaltuk fel.

8.6. Eldobas

El is dobhatsz egy stratégiakartyat a kijatszasa helyett. Ebben az
esetben nem torténik semmi, és most az ellenfelednek kell egy
stratégiakartyajat kijatszania. A lapokat képpel felfelé kell eldobni, hogy az
ellenfeled barmikor meg tudja nézni 6ket, és csak ezutdn keriilnek at a
dobott lapok kozé. A dobott lapokat barki barmikor atnézheti.

8.7. Ujrakeverés

Ha a kovetkez6 forduléban mar nincs elég stratégiakartya a stratégia
pakliban ahhoz, hogy mindkét jatékosnak elég kartya legyen kiosztva a
keze feltoltéséhez, keverd Ossze az egész stratégia paklit és a dobott lapok
paklijat (azon kartydkat kivéve, amik véglegesen el lettek tavolitva a jaték-
bél) még az el6tt, mieldtt barmennyi kartyat kiosztanal.

8.7.1 A paklit akkor is djra kell keverni, mikor a Fegyversziinet [Truce]
kartyat (#64-es esemény) kijatszottatok, vagy eldobasra keriilt (nem
szamit, hogy az eseménykénrt lett kijatszva vagy sem). Ebben az esetben a
paklit a fordulé végén kell megkeverni.
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FELHALMOZAS ES ALARENDELES

9.1. HE-ek felhalmozasa

Az egy helyszinen felhalmozhaté HE-ek szama nincs korlatozva.

9.2. Hadvezérek felhalmozasa

Lehet egy hadvezérnél tobb is egy helyszinen, de csak az egyik lehet a
féparancsnok. A tobbi hadvezér azon a helyszinen alarendeltnek szamit.
Tartsd a féparancsonokot a térképen, és rakd az alarendeltjeit a

féparancsnok hadvezérkartyajara.

PELDA:
Mago és Gisgo Hannibal aldrendeltjei a Hannibal kiildetés kezdetén.

Mikor egy féparancsnok hadvezér mozog, az aldrendelt hadvezérek
szabadon mozoghatnak vele. A féparancsnok kartydjan 1évé alarendeltek
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semmiféle hatdssal nincsenek a féparancsnokra. Amig a hadvezér
alarendelt szerepben van, addig a specialis képességeit (24.) nem
hasznalhatja.

9.3. Rang
Hannibal és Hamilcar Barca minden mas karthagéi hadvezér felett all.
A konzul magasabb rangu a prokonzulnal.
Ha kett6 vagy tobb azonos rangu hadvezér van egy seregben, az iranyité

jatékos megvéltoztathatja a féparancsnok személyét, miel6tt aktivalna a
sereget. Azonban, ha az egyik hadvezér "rangosabb" a masiknal, akkor a
magasabb rangt hadvezérnek kell lennnie a f§parancsnoknak.

Ha Kkét akkor egy
paarancsvaltozas (Change of Command) kockadobasra lehet sziikség

konzul van wugyanazon a helyszinen,
ahhoz, hogy megallapitsuk, ki a parancsnok (18.2). Nézd meg a seregek
kombinalasat (10.8) a tovabbi részletekért, hogy lasd, hogyan hat a rang a

tobb vezetdvel rendelkezd seregekre.

MOZGAS

10.1. Ki mozoghat

A hadvezér mozoghat HE-el vagy egyediil. HE nem mozoghat hadvezér
nélkiil. Egy hadvezér mozoghat, mikor egy stratégiakdrtya a ME-ért lett
kijatszva - és ez az érték a hadvezér stratégiai értékével egyenld, vagy
nagyobb. A hadvezért és a hozza felhalmozott HE-eket egyiittesen
"seregnek” hivjuk. Csak egy sereg mozoghat egy stratégiakdrtya
kijatszasaval, amig nem egy hadjarat kartyat jatszottal ki (10.11).

10.2. Mozgatas

Egy hadvezért legfeljebb négy helyszinnyire mozgathatsz (hatra az
Erdltetett menet kartyaval vagy Nero kiilonleges képességével). Egy
hadvezér legfeljebb 10 értékti HE-vel mozoghat. Mikor egy hadvezérrel
mozogsz, felvehetsz és elhagyhatsz HE-ket és egyenld, vagy kisebb rangu
hadvezéreket is it kozben, amig sosem mozog vele tobb, mint 10 HE egy
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idoben. Mozoghatsz a hadvezérrel barmelyik szomszédos helyszinre
(ami egy vonallal van 0sszekotve) arrol a helyszinrdl, ahol a hadvezér
tartozkodik. Az alabbi lépéseket kell kdvetni egy sereg mozgatasakor:

10.2.1 Valassz egy aktivalni kivant hadvezért. Ha kett6 vagy tobb
hadvezér van egy seregben, kijelolheted, melyikiik a fdparancsnok (vedd
figyelembe a 9.3-as rész korlatozasait). Majd valassz maximum 10 pontnyi
HE-t és barmennyi aldrendeltet a f6parnacsnok kiséretéil.

10.2.2 Jatssz ki egy stratégiakdrtyat amivel mozgathatod a hadvezért (8.2).
10.2.3 Mozgasd a sereget. Amint egy sereg belép barmelyik helyszinre,

a nem aktiv jatékos reakcié fazisa aktivalédik (10.3), és ez végre is
hajtodik miel6tt tovabb haladnal a 4. pontra.



10.2.4. Ha a nem aktiv jatékos sikeres kozbelépést (12.) hajtott végre,
az aktiv seregnek lehetGsége van visszalépni egy helyszint és befejezni a
mozgast (12.5).

10.2.5. Ha csak egy ellenséges HE van egy helyszinen és az aktiv sereg
legalabb 5 pontnyi HE-bdl dll, az aktiv sereg egy lerohanast hajthat végre
(10.5).

10.2.6. Ismételd a 3-5 kozotti lépéseket mig az aktiv sereg befejezi a
mozgasat.

10.2.7. A sereg az egyiket végrehajthatja a kovetkezdk koziil: ostromol-
hat vagy kisérletet tehet leigazasra (20.), vagy csatazhat a szarazfoldon
(14.). Azonban egy sereg sosem csatazhat, majd ostromolhat vagy tehet
kisérletet leigazasra egyetlen stratégiakartya kijatszasaval.

10.3. Reakcid fazis

Minden helyszin, ahova egy sereg belép, eldidézheti a nem aktiv
jatékos lehetséges reakciojat. Ezt reakcid fazisnak hivjuk és a kovetkezd
lépésekbdl all:

10.3.1. Ha a helyszin fallal koriilvett varost tartalmaz, a nem aktiv
jatékos felallitia HE-it a varoson kiviilre, vagy beliilre, majd a fallal
koriilvett varos jelzéje ala, vagy f6lé mozgatja Gket ennek megfelelGen.
(10.7)

10.3.2. A nem aktiv jatékos bejelenti az dsszes szarazfoldi kozbelépés
(12.) és csata elkeriilése (13.) kisérletét. Mindezt még azel6tt kell meg-
tennie, miel6tt barmelyiket ténylegesen végre is hajtanimajd a nem
aktiv jatékosnak kotelez6 megprobalnia végrehajtania a bejelentetteket.

10.3.3. Ha egy csata elkeriilése be lett jelentve, a nem aktiv jatékosnak
dobnia kell a sikerre, és ha sikeres, seregével ellép a helyszinrél.

10.3.4. Ha kozbelépések lettek bejelentve, a nem aktiv jatékosnak
tetszéleges sorrendben mindet végre kell hajtania. Egy kozbelépd sereg
nem léphet be egy fallal koriilvett varosi helyszinre, mivel a nem aktiv
HE-ek csak az 1-es 1épésben léphetnek be egy fallal koriilvett varosba.

10.4. Ellenség altal elfoglalt helyszinek

10.4.1. Amikor egy sereget olyan helyszinre mozgatsz, ami egy vagy tobb
ellenséges HE-t is tartalmaz, és ezek az ellenséges HE-k nem akarjak, vagy
nem tudjak elkeriilni a csatat (13.), a seregednek meg kell allnia, a mozgasuk
véget ért, és harcba kell szallniuk az ellenséges haderdvel (Kivétel: 10.5).

10.4.2. Egy sereg nélkiili hadvezér nem léphet olyan helyszinre, ahol

ellenséges HE 4all, vagy nem allhat meg olyan helyszinen, ahol egy
ellenséges, sereg nélkiili hadvezér all (de keresztiilhaladhat ilyen

helyszinen).
10.5. Lerohanasok

Ha a sereged legalabb 5 pontnyi HE-bdl all és belép egy helyszinre,
amin csak egyetlen hadvezér nélkili HE van, az ellenséges HE
automatikusan elpusztul, neked nem okoz veszteséget. Ez nem szamit
szarazfoldi csatanak, igy nem kell harci kartyakat kiosztanotok (14.).
A sereged a normalis moédon folytathatja is a mozgasat. Nincsen
korlatozva, hogy egy sereg ezt egyetlen fordul¢ alatt hanyszor teheti meg;
ezt csak a hadvezér mozgaspontja korlatozza. De ez csak akkor torténik
meg, mikor legalabb 5 HE Iép egy olyan helyszinre, ahol csak egyetlen HE
all. Kett6 vagy tobb HE-et nem lehet lerohanni.
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10.6. Hegyi hagok és szorosok
A hegyi hagékon (az Alpokban és mashol) és szorosokon keresztiili
mozgas (az egy helyett) két mozgaspontjaba keriil a hadvezérednek.
10.6.1. VESZTESEGEK A HAGOKNAL: Mindig, mikor egy sereg
hegyi hagon halad 4t, azonnal dobni kell veszteségre (21.1) az atkelés utan.
10.6.1.1. Ha a hagd nem az Alpokban van, modosits a dobasod -2-vel.
10.6.1.2. Ha a hagé az Alpokban van, a dobasod nem modosul.
10.6.2. SZOROSOK: Szarazfoldi mozgas a Messana-i tengerszoroson csak

akkor lehetséges, ha a mozgo jatékos ellendrzi az induld varost.

Megjegyzés:
Az el6z6 kiaddsban Messana és Regium
ellenbrzése is kellett ennek a szorosnak a

szdarazfoldi haszndlatdhoz.

Mindkét jatékos hasznalhatja tengeri mozgassal a két kikoté kozotti
utat. A mozgas a Sardiniai tengerszoroson megengedett, nem szamit ki
ellenérzi azt.

10.6.3. EGYEB HATASOK: Kézbelépés (12.), csata elkeriilése (13.),
visszavonasok (16.) és visszavonulasok (15.) tiltottak hagékon (barmelyik

fajtan) és szorosokon keresztiil.

10.7. Fallal koriilvett varosok és a mozgas

A fallal koriilvett varosokat ugy kell elképzelni, mint egy helyszint a
helyszinen beliil. A hadvezérek és a HE-ek lehetnek a varoson kiviil, és
beliil is. A varoson beliil elhelyezheté egységek szama limitalt: Roma és
Karthago 5 HE-et tart el, a tobbi fallal kortilvett varos csak 2 HE-et. A HE-
ek és a hadvezérek szétvalhatnak: néhanyuk allhat beliil, néhany kiviil.
Hogy lathaté legyen, melyik HE 4all beliil, rakd 6ket a fallal koriilvett
varos jelzéje ald. Amelyik a jelzére keriil, azok a varoson kiviil dllnak. A
varoson beliil all6 hadvezéreket rakd a fallal koriilvett varos jelz6jének
oldalahoz. A varoson kiviil allé6 HE-k megallitjak az ellenséges mozgast; a
varoson beliili HE-k nem. Mozgathatod a HE-et és a hadvezéreket bentr6l
kintre (és forditva) a kovetkez6 helyzetekben:

AKTIV JATEKOS: Normal mozgdssal (a startégiai kirtya
kijatszasaval) a fordulodban. A varoson beliili mozgas altaldban az utols6
akcioja egy mozgd seregnek (10.2).

NEM AKTIV JATEKOS: Ha egy ellenséges sereg belép egy nem
ostromlott fallal koriilvett varosi helyszinre, és a nem aktiv jatékosnak
vannak ott HE-i, vagy hadvezére, eldontheti, hogy a HE-ek és/vagy a
hadvezérek ‘"beliil" vagy ‘"kiviil" vannak-e. Dontését barmikor
megvaltoztathatja, ha egy ellenséges sereg belép a helyszinre.

10.8. Seregek kombinalasa
Egy aktivalt hadvezér felvehet masik egyenl$, vagy kisebb rangu

hadvezért (HE-el, vagy anélkiil) és folytathatja a mozgasat. Ebben a
mozgas fazisban a felvett hadvezérnek kell az alarendeltnek lennie.



Az aktiv hadvezér maganal magasabb rangt hadvezért nem tud felvenni.
Ha egy hadvezér olyan helyszinen fejezi be a mozgasat, ahol egy masik,
magasabb rangu hadvezér ill, akkor az aktiv hadvezér az 6 aldrendeltje
lesz. Ha egyenl6 rangu hadvezért tartalmazé helyszinen allna meg, akkor
az aktiv hadvezér lesz a fOparancsnok, a masik hadvezér pedig az
alarendeltje. Amikor egy hadvezér a forduldja végén egy sereg
féparancsnoka, ez addig igy is marad, amig egy jovObeni parancsvalto
dobadssal ezt meg nem viltozik.
10.9. Seregek szétvalasztasa

Egy seregbdl az aldrendelt hadvezér barmikor kivalhat (HE-el, vagy
anélkiil). A féparancsnok kartyajan 1évé alarendelt barmikor aktivalhato,
és a féparancsnok barmennyi HE-el elmozgathatd, ha az &t iranyito
jatékos ezt szeretné (kivétel: 18.1). Rakd fel az alarendeltet a térképre, arra
a kezddhelyszinre, ahol a féparancsnok is tartézkodik. Az alarendelt lesz
az uj sereg féparancsnoka, és mas (nala alacsonyabb rangu) alarendelteket
is magaval vihet. A levalasztott és kimozgatott alarendelt egy mozgatott
hadvezérnek szamit - vagyis egy aldrendelt aktivalasa nem jelenti azt,
hogy egyuttal a féparancsnokkal is lehetne mozogni.

PELDA:

A Hannibal kiildetésben Hannibal Gisgo és Mago aldrendeltjeivel
Saguntumban kezd és dtmozog Dertosan, Tarracon, Emporiae-n Narboba.
A karthagoi jatékos levilasztia Gisgot és Magot (HE-el) Dertosaban és

Tarracoban. Ezek az aldrendeltek HE-ek nélkiil is levilaszthatéak lettek volna.

10.10. Levett hadvezérek

Egy hadvezér levételre keriil, ha egy ellenséges sereg lép be egy HE-k
nélkiil all6 hadvezér helyszinére. Ezen kiviil akkor is, ha egy hadvezérhez
tartozo Osszes HE elpusztul a visszavonulds kocka dobasa,
visszavonulaskori veszteség, vagy a tengeri mozgas tablazat hatasara. Akkor
azonban nem lesz levéve, ha a parancsnoksaga ald tartozé mindegyik HE a
veszteség tablazat, a Viharok a tengeren [Storms at Sea] (Esemény #60),

vagy a szarazfoldi csata veszteség dobasa miatt lett eltavolitva.

Ha egy levett hadvezért eltavolitotok a tablardl, a

kovetkezo erosités fazisig (5.) nem is tér vissza a jatékba.

KIVETELEK:

A Hannibal kiildetésekben, ha Scipio Africanust levételre
kertil, elpusztul, és vissza kell rakni a dobozba. Ha Hannibal
lesz levéve, 6 is elpusztul és a karthagéi jatékosnak le kell
vennie 5 karthdgdi PE-t a térkép barmelyik helyszinérdl,
ami nem fallal koriilvett vdros, és nem is torzsi. Ez a
Hannibal halalat eredményez6 szarazfoldi csata PE-in feliili

veszteség.

10.11. Hadjarat esemény korlatozasok

a) Mikor egy hadjarat esemény kertil kijatszasra, egynél tobb sereg is
aktivalhato.

b) Minden hadvezérnek be kell fejeznie az dsszes mozgasat és szaraz-
toldi csatajat, miel6tt egy masik hadvezért aktivalnank.

¢) Egy HE, vagy alarendelt, ami az egyik hadvezérrel egyiitt mozgott egy
hadjaratban, mozoghat egy masik hadvezérrel is ugyanabban a
hadjaratban, amig a HE, vagy a hadvezér nem mozog négy helyszinnél

tobbet (kivétel: Nero 10.12).

d) Miutdn egy sereg részt vesz egy szarazfoldi csatdban, ostromban / le-
igdzasban, vagy visszavonul egy helyszint, hogy elkeriilje a kozbelépést
(12.5), vagy elrontja az ildozés kockadobasat (13.4), akkor ugy tekinthetd,
hogy a sereg mindegyik HE-e és hadvezérei elkoltotték az dsszes mozgasi
képességiiket, és a hadjarat alatt mar nem mozoghatnak mas hadvezérrel

sem.
e) Egyetlen hadjarat esemény nem aktivalhat egy hadvezért tobbszor.
f) OSTROM ES LEIGAZAS: Egyetlen hadjérat eseményt nem lehet arra

hasznalni, hogy egynél t6bb ostromot / leigazast vezessiink ugyanazn fallal
koriilvett varos vagy torzs ellen, de felhasznalhat6 a védé elleni csatara a
helyszinen, majd jra felhasznalhat6 egy ostromra / leigazasra ugyanazon

helyszin ellen, de csak ha egy masik hadvezérrel hajtjatok végre.

TENGERI MOZGAS

11.1. Eljaras

Egy hadvezér (HE-el vagy anélkiil) mozoghat egy kikot6i helyszinrdl
egy masik kikot6éi helyszinre tengeri mozgas hasznalataval. Hadvezér
nélkiili HE-ek nem hasznalhatjak a tengeri mozgast. A tengeri mozgas 3

ME-4 stratégiakartya kijétszasaval, vagy egy hadjarat esemény kijétszasa-

val lehetséges. (A tengeri mozgast lehet6vé tevé kartydk bal felsé sarkaban

egy hajo szimbdlum szerepel.)

A tengeri mozgas koltsége: harom mozgaspont.



PELDA:

Mozoghatsz egy helyszint egy kikotdig, és azutdan haszndlhatod a tengeri

mozgast; vagy egy kikotében kezdve, haszndlhatod a tengeri mozgdst, majd

mozoghatsz még egy helyszint a szdrazfoldon.

PELDA:

A Makedon szovetség [ Macedonian Alliance] miikodik, Syracusae
Karthdgo szovetségese, és ez az év a karthdgoi tengeri gyézelem éve. Mago
és 1 HE mozog a rémai ellendérzés alatt 1évé Utica-bol a romai ellendrzés
alatt lévé Aleria-ba.

» 11.2. Ellenség altal ellendrzott
: kikotok

A kikot6 iranyitasa nem sziikségszeri a

©:
-y

kihajozashoz, vagy a partraszallashoz. A
tengeri mozgas lehet6vé teszi barmilyen

kikotéi  helyszinre valé ki- vagy

ELFOGOTT bemozgast, még azokba is, ahol
FUTAR ellenséges PE vagy HE-ek talalhatdak.

Ellenfeled kezébdl huzz el egy
stratégiakdrtyat, és add hozzd
a sajat lapjaidhoz.

(Egy sereg mozgasa ett6l még véget ér,
ha egy olyan helyszinre 1ép be, ahol
ellenséges HE (10.4) talalhatd.)

11.3. Tengeri mozgas és a
fallal koriilvett varosok
tengeri mozgds kdrtya A tengeri mozgds kozvetleniil
egy fallal koriilvett varosba akkor lehetsé-
ges (ellentétben azzal, mintha egyszertien a varoson kiviil torténne a
partraszallas), ha a fallal koriilvett varos barati ellenérzés alatt all, és
jelenleg nem ostromoljak (lasd a 20.3-at az ,,ostromlott” definicidjaért).
Tengeri mozgas nem lehetséges ostromlott fallal koriilvett varosba, vagy
varosbdl. Azonban ekkor is lehetséges tengeri mozgassal olyan helyszinre
mozogni, vagy elmozogni, ami egy ostromlott fallal koriilvett varost
tartalmaz (ilyenkor, a csapatok a vérosfalon kiviil szallnak partra, vagy
hajéra).
11.4. Tengeri mozgas korlatozas
Egy nagyobb, vagy kisebb hadjarat esemény lehet&vé teszi egy maxi-

mum 10 HE-bél all6 seregnek, hogy tengeri mozgast hajtson végre (de

csak egy a kettd, vagy harom
seregb6l, ami a hadjarat ese-

CARTHAGINIAN NAVAL MOVEMINT

ADD @ A p , 4
i e e + || ménnyel mozoghat, haszndlhatja
. P vl (.31 el e * a tengeri mozgast!). Egy normal,
- e T 3-as  ME-ti stratégiakartyaval
oy o s i P 14 b (571 4 pedig egy maximum 5 HE-bdl
.~ T — allé sereg hasznalhatja a tengeri
| T | mozgast.

o ke | g s 11.5. Romai tengeri folény
S i ek 1 il o A Hannibal kiildetésekben a
i - rémai jatékos tengeri folényt

o P i5% élvez, igy a karthagéi tengeri
| e | T mozgisok  az  elsillyedés

veszélyét hordozzak magukban.
Minden alkalommal, amikor egy karthagéi hadvezér, vagy sereg a
tengerre szall, a romai jatékos dob a tengeri mozgas kockaval a tengeri
mozgas tablazatra.

Elészér add 0ssze a kék pontokat:

® azinduld kikotéért (Utica)

® a hadvezérért, aki 1 HE-vel mozog

® Mago mozgdsdért

® ® ® mindegyik miikodésben 1éve eseményért (1 pont mindegyikért)
Ez dsszesen 6 pont.

Majd a gyémdntokat:

@ a cél kikotéért (Aleria)

& egy gyémdnt, mert Aleria rémai ellendrzés alatt dll
& egy gyémdnt, mert Utica rémai ellendrzés alatt dll
Ez dsszesen 3 gyémudnt.

Most dobj a tengeri kockdval, és add hozza a pontjaidhoz és gyémdntjaidhoz.
A tengeri kocka értékei a kovetkezdk:

V'S L 2 L X
o L 2 * 0“‘

Ha ® @& lett kidobva, akkor 6 pont és 7 gyémdnt S<é

® O et Gsszesen, igy az eredmény: SUNK
ELSULLYEDT
Ha 0’ lett kidobva, akkor 6 pont és 6 gyémant %
& lett Osszesen, igy az eredmény: RETURN
VISSZATERES
Ha ezek PS
koziil o 4 & lett kidobva,
valamelyik:
) . » , L
akkor tobb pontod lett, mint gyémdntod, igy SUBCESS
az eredmény: SIKER

11.6. A tengeri mozgas tablazat eredményei

Elsiillyedt (Sunk): A HE-ek elpusztulnak és a hadvezér levételre keriil. A

tengeren elveszitett HE-ek nem szamitanak a politikai kdvetkezmények kozé
(14.13).

Visszatérés (Return): A seregnek vissza kell térnie a kiindulasi kikotdbe,

a maradék mozgaspontja pedig elvész.

Siker (Success): Nincs hatas: a tengeri mozgas sikeres.
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KOZBELEPES

12.1. Altalanossagban

A kozbelépés a mozgas egy specidlis fajtdja, ami lehetévé teszi egy nem
aktiv seregnek, hogy egy helyszinnyit elérenyomuljon az ellenséges
hadvezér mozgasa alatt, és megszakitsa az ellenséges sereg mozgasat. A
kozbelép6 rakényszeriti a mozgo sereget, hogy szarazfoldi csatdba szalljon
(14.) vele, vagy egy helyszint visszalépjen (12.5). Ha a nem aktiv sereg 10-
nél tobb HE-bdl all, a kozbelépést akkor is csak maximum 10 HE-el tudja
végrehajtani.

12.2. Mikor torténhet meg a kozbelépés?

Egy nem aktiv jatékos iranyitotta sereg, a megkisérelhet egy
kozbelépést, mikor egy ellenséges sereg, vagy hadvezér belép egy olyan
helyszinre (szarazfoldi, vagy tengeri mozgassal), ami a sereggel
szomszédos, és a helyszinen nincsenek nem mozgatott HE-ek. Egy sereg
mindig megkisérelhet kozbelépni, amikor a fenti kivanalom teljesiil (igy,

ha egy ellenséges sereg megprobalja megkeriilni a sereged,

megprobalhatsz kozbelépni mindegyik szomszédos helyszinen, ahol még

PELDA:

Scipio Africanus megtimadja Gisgo-t. Mikor Scipio belép az A
helyszinre, mind Hannibal mind Gisgo megprobdlhat kozbelépni. Ha Scipio
Gisgo helyszinére mozog, Gisgo nem léphet kozbe, de Hannibal és Mago
igen.

12.3. Kozbelépés korlatozasok
Nem léphetsz kozbe egy olyan helyszinen, ami mar tartalmaz egy
vagy tobb nem mozgatott HE-et.
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Nem léphetsz kozbe semmiféle hagdn, vagy tengerszoroson keresztiil.

Kozbelépést csak az aktiv jatékos mozgasa ellen lehet megkisérelni.
Nem lehet kozbelépni szarazfoldi csata elkeriilésekor (13.1),
visszavonaskor (16.), vagy visszavonulaskor (15.), illetve nem lehet
kozbelépni egy kozbelépéskor.

12.4. Kozbelépési kisérlet kockadobas

Kozbelépéskor meg kell mondanod, hogy melyik hadvezér és mennyi
HE-el fogja azt végrehajtani, majd dobni kell a kockaval. A dobast
modositsd +1-el, ha a helyszinen, ahol a sereged kozbelép, ellenséges PE-t
tartalmaz, és nincsenek rajta baratsigos HE-ek. Ha a modositott
kockadobds kisebb, vagy egyenlé a féparancsnok hadvezéred harci
értékénél, a kozbelépési kisérlet sikeriilt, és a hadvezéredet és az Gsszes
HE-et, ami a kozbeavatkozasban részt vett, oda kell mozgatnod a
helyszinre. Egy sikeres kozbelépéssel kikényszeritett szarazfoldi csatdban,
a kozbelépd jatékos egy extra harci kartyat kap, ami a meglepetést
szimuldlja. Maximum egyet, akkor is, ha két, vagy harom sereg is
sikeresen lépett kozbe.

Az eredetileg aktiv jatékos marad tovabbra is a tdmado, és 6 fogja
kijatszani az elsé harci kdrtyat is a szarazfoldi csata sordn, nem pedig a
kozbelépd, nem aktiv jatékos.

12.5. Egy helyszinnyi visszavonulas

Egy seregnek, ami ellen kozbeléptek, sosem kotelezd csatdznia;
ehelyett visszaléphet az el6zéleg elfoglalt helyszinére de ott be kell
fejeznie a mozgasat. Ha egy seregnek hagon keresztiil kell visszalépnie,
ujra kell dobnia a veszteségre. Ha egy seregnek tengeri mozgas utan kell
visszalépnie, akkor abba a kikotébe tér vissza, ahonnan elindult. Ha
tengeri folény nékiili lenne a jatékos tengeri mozgasa (11.5), akkor a
jatékosnak tjra dobnia kell a tengeri mozgas tablazatra. Ha az eredmény
»Visszatérés”, akkor a jatékos nem vonulhat vissza, a kikotében kell
maradnia, a kozbelépést elszenvednie és csataznia. Ha egy sereg egy
ellenséges fallal korilvett varosra, vagy torzsre vonul vissza, azon a
helyszinen még indithat ostromot, vagy leigazast.

12.6. Tobb kozbelépés

Tobb kozbelépési kisérletet is indithatsz ugyanazon helyszin ellen, ha
egy seregednél tobb is van azon helyszinnel szomszédos helyszineken,
ahova az ellenfél belépni késziil. Ebben az esetben, minden kozbelépési
kisérletet be kell jelentened, mielétt barmelyiket is végrehajtanad, és az
ellenfeled varhat a dontésével — hogy csatazik-e vagy visszavonul - addig,
amig mind meg nem tortént. Ha egynél tobb kozbelépés is sikeriilt, akkor



a sikeres seregek egyesiilnek a helyszinen az egyik hadvezér
parancsnoksaga alatt, és az aktiv jatékosnak most kell eldontenie, hogy
csatdzik-e a mozgatott seregével, vagy visszavonul-e egy helyszinnyit
(12.5). A kozbelépd egyesiilt seregek fGparancsnoka a legmagasabb rangu
hadvezér lesz; ha két vagy tobb hadvezér is van koztiik azonos rangban,
akkor a kozbelépd jatékos valasztja ki, melyik hadvezér legyen koziiliik a
féparancsnok.
12.7. Alarendeltek és kozbelépések

Elkiildheted sereged egy részét is kozbelépni (egy aldrendelt vagy a
hadvezér vezetésével). Be kell jelentened, melyik hadvezér és mennyi HE
kisérli meg a kozbelépést. Nem szamit, mennyi alarendelt van egy seregben,
csak egy kozbelépés indulhat mindegyik helyszinrél (igy nem kisérelhetsz
meg két, vagy tobb kozbelépést ugyanarrél a helyszinrél, abban
reménykedve, hogy legalabb az egyik sikeriilni fog). Ha egy aldrendelt lép
kozbe, 6 lesz a kozbelép6 haderd parancsnoka, és a féparancsnok hadvezért
legalabb 1 HE-el maga mogott kell hagynia (de a konzulok nem hagyhatéak
hatra 5-nél kevesebb HE-el (18.1)).

12.8. Kozbelépések és fallal koriilvett varosok
Egy sereg egy fallal koriilvett varoson beliil megkisérelhet kozbelépést

egy szomszédos helyszinre belép6 sereg ellen, ha a fallal koriilvett varoson
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kiviil nincsenek ellenséges HE-ek. Illetve, ha megprdobalsz kozbelépni egy
olyan sereg ellen, ami szarazfoldi mozgassal 1ép be egy fallal koriilvett
varosi helyszinre, a szarazfoldi csata elkezdddik, hacsak mindegyik HE
vissza nem vonul a fallal koriilvett varosba. Egy helyszinnyi tavolsagra
visszavonul6 sereg sosem hagyhat HE-et a fallal koriilvett varoson kiviil.
Bar a fallal koriilvett varosok helyszinen beliili helyszinnek szamitanak,
egy fallal koriilvett varoson beliili sereg nem kisérelhet meg kozbelépést
ellenséges sereg ellen, ami belép a fallal koriilvett varosi helyszinre. Fallal
koriilvett varoson belilli seregek nem léphetnek kozbe, mikor egy

ellenséges sereg épp kilép egy fallal koriilvett varosi helyszinrdl.

12.9. Kozbelépések és lerohanasok
Lerohanasok a kozbelépések utan kovetkezhetnek, igy egy kozbelépd

sereg meghiusithatja a lerohanast.

12.10. Sikertelen kozbelépések és a csata elkeriilése

Ha egy sereg sikerteleniil probal kozbelépni, akkor szamara tilos a
szarazfoldi csata elkeriilésével megprébalkozni (13.) ugyanazon sereg
ellen, az aktudlis kartyajaték sordn. A sikerteleniil kozbeléps sereg
korlatozasok nélkill megprobalhat 4j kozbelépéseket, illetve mas
seregekkel szemben a csata elkeriilésével is megprobalkozhat, ha hadjarat

eseménykartyat jatszott ki.

SZARAZFOLDI CSATAK ELKERULESE ES ULDOZES

13.1. Szarazfoldi csata elkeriilése

Ez a lehetéség csak a nem aktiv jatékos szamara elérheté. Ha egy
ellenséges sereg belép egy helyszinre, ahol egy sereged tartézkodik, vagy egy
vagy tobb HE-ek nélkiili hadvezéred, megprébalkozhatsz a csata
elkeriilésével. Hogy megallapitsd, hogy a kisérlet sikeres-e, dobj a kockaval.
Ha a dobas kevesebb, vagy egyenlé a féparancsnok hadvezéred harci
értékénél, a csata elkeriilése sikeriil. Egy sikeres elkeriilés utan
elmozgathatod a seregedet, vagy a hadvezéredet a helyszinrél egy
szomszédos helyszinre (a korlatozasokat lasd alabb). Ha a dobas nagyobb
volt, mint a féparancsnok hadvezéred harci értéke, akkor a sereg a
helyszinen marad, és szarazfoldi csata kovetkezik. A csata elkeriilését
sikertelenill probald sereg eggyel kevesebb harci kartyat kap (ami az
elrontott elkeriilés miatti moralvesztést szimbolizalja). A HE-ek nélkiili
hadvezérek, akiknek csata elkeriilése sikertelen volt, levételre keriilnek
(10.10).

13.2. Korlatozasok szarazfoldi csatak elkeriilésében
Maximum 10 HE proébélkozhat meg csata elkeriilésével. Egy sereg, ami

tobb mint 10 HE-bdl all, az ezen feliili HE tobbletet maga mogott kell hagy-
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nia. HE-ek és hadvezérek, akik sikerteleniil kiséreltek meg kozbelépni,
nem probalkozhatnak a csata elkeriilésével se ugyanazon sereg ellen
ebben a korben (12.10). Egy sereg vagy hadvezér a kovetkezd
korlatozasokkal keriilhet el egy csatat:
a. hatrahagyhat HE-et és / vagy hadvezéreket (amig a 18.1 pontot nem
szegi meg),
. nem kelhet at hagén (semmilyen tipustin), vagy tengerszoroson,

. nem léphet olyan helyszinre, ami ellenséges HE-et / PE-t tartalmaz,
. nem léphet olyan helyszinre, ahonnan az ellenséges sereg érkezett,

o oo o

. nem léphet nem baratsagos torzsi helyszinre.

13.3. Alarendeltek és szarazfoldi csata elkeriilése

Elkertilhetsz szarazfoldi csatat egy alarendelttel is. Ebben az esetben, a
féparancsnok hadvezérnek legalabb egy HE-el hatra kell maradnia (vagy 5
HE-el, ha a hatramaradé egy konzul (18.1)). Csak egy csata elkeriilése
probalkozas engedélyezett reakcié fazisonként, igy a hadvezérek nem
valhatnak szét, hogy mas helyszinekre vonulva keriiljék el a csatat, vagy
egy masik hadvezérrel is megprobalkozni az elkeriiléssel, miutin a
masikkal nem sikertiilt.



13.4. Uldozés

Egy sikeres szarazfoldi csata elkeriilése utdn, az aktiv jatékos
megproébalhatja folytatni a mozgasat (akar tildozhet, vagy masik irdnyba is
mozoghat). Ahhoz, hogy meghatarozza, hogy a probalkozasa sikeres volt-e,
dobnia kell a kockdval. Ha a dobas kisebb, vagy egyenld, mint a
hadvezérének csata értéke, a sereg folytathatja mozgasat. Ha a hadvezér
mar mozgott négy helyszinnyit (vagy hatot, ha az Erdltetett menet kartyat
hasznalta), vagy a kockadobas nagyobb lett, mint a hadvezér startégiai
értéke, akkor a seregnek meg kell allni azon a helyen, ahol van. Ha a sereged
ildoz egy csatat elkertilt sereget, akkor az ellenfeled Gjra megprdobalkozhat a
csata elkeriilésével, te pedig megprobalhatod tovabb iildozni 6t. Ez addig
folytathaté igy, amig az ellenfeled elrontja a csata elkeriilése dobasat, vagy a

hadvezéred mozgasi limitjének végére ér.

13.5. Fallal koriilvett varosok és a csata elkeriilése

Egy seregnek, ami egy fallal koriilvett varosi helyszinen, de a varoson
kiviil all, két valasztasa van. Az iranyitd jatékos kijelentheti, hogy a sereg a
varoson belillre vonul, mikor az ellenséges sereg feltinik, vagy
kijelentheti, hogy a sereg a varoson kiviil marad, és megkisérel egy csata
elkeriilését végrehajtani. Az els6 eset nem lassitja le az ellenséges sereg
mozgasat, de a masodik eset lehet, hogy igen (ha a csata elkeriilése sikeres,
de az uldozés nem). Ha a csata elkeriilése sikeres, a fallal korilvett varosi
helyszinen all6 sereg szabadon beléphet a varosba, ha abban ellenséges
haderék nem tartézkodnak. Az aktiv jatékosnak sikeres tildozés dobast

kell tennie ahhoz, hogy a mozgasat folytatni tudja.

13.6. Ostromok / leigazasok és iildozés

Egy sereg, ami elrontotta az {ild6zés kockadobdsat, de a mozgasat egy
fallal koriilvett varosban, vagy torzsi helyszinen fejezte be, megkisérelhet
egy ostromot, vagy leigazast a helyszin ellen (20.).
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SZARAZFOLDI CSATAK

Szarazfoldi csata kezd6dik, mikor egy jatékos a seregét olyan helyszinre mozgatja, ahol
ellenséges HE-ek talalhatdak, és ezek a HE-ek nem akarjak, vagy nem tudjak elkeriilni a
szarazfoldi csatat vagy elrontjak az elkeriilésre vonatkozé proba dobasat.

A szarazfoldi csata a mozgo sereget megallasra kényszeriti.

14.1. Harci kartyak (HK)
A kartyak

segitségével le.

csatak  harci

jatszodnak
A szabalykonyv tovabbi részeiben a
»harci roviditve, mint
»HK” tobbes

pedig, mint , HK-k”.

kartyara”

utalunk, szamban

| E

P
Az a jdtékos, aki ezzel a kdrtydval
megegyez0 kdrtydt tud kijdtszani,
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A jatékosoknak az itt leirtak szerint meghatarozott szamu HK-t osztotok:

— a féparancsnok harci értékével egyenl6 szamu HK-at (ha egy hadvezér
is jelen van)

- egy HK minden a csataban részt vevé HE utan

- egy HK, ha a csatat sikeres kozbelépés okozta (12.4)

- eggyel kevesebb HK a nem aktiv seregnek, ha sikerteleniil prébalta

meg a csatat elkeriilni (13.1)
— valtozd szamu HK-at a szovetségesek utan (14.2), ha egy hadvezér is je-
len van (14.3)

- egy HK, ha a csata baratsagos torzsi helyszin (20.8)
- ardmai jatékos 2 HK-at kap minden Latiumon beliil torténd csatdban
(14.4)

20-AS KARTYA LIMIT: A tobbi tényezétdl fiiggetleniil, egy jtékos
maximum 20 HK-at tarthat a kezében (miel6tt az elefantroham miatt jar6
lehetséges csokkentést figyelembe venné). A 20 HK feletti szamot nem

huzza fel.



Miutan minden szarazfoldi csata véget ért, az dsszes HK-t egy pakliba
kell tenni, és meg kell keverni, amib6l a késébbi szarazfoldi csatak
alkalmaval kell majd huzni.

14.2. Szovetségesek

14.2.1. A jatékosok tovabbi HK-at kapnak a szovetségeseik utan. Egy
jatékos szovetségeseket szerez a tartomanyok PE-vel (amit a szarazfoldi
csata pillanatdban hataroznak meg).

14.2.2. Minden tartomany 1-1 HK-at ér, kivéve Numidia Maior és
Numidia Minor, amik tartomanyonként 2-2-t. Csak korldtozott szamu
szovetséges érhet el.

14.2.3. ELERHETO SZOVETSEGESEK

14.2.3.1. Africa, Iberia és Italia régidin beliil barmelyik tartmny
elérhetd. Vedd figyelembe, hogy Africa, Iberia és Italia a térképen kiilonbo-
z6 szinekkel van jelolve.

14.2.3.2. A szovetségesek Szidiban (Sicily) mindkét tartomanyban elér-
hetdek a szigeteken (Sicilia és Syracusae).

14.2.3.3. A szovetségesek a fiiggetlen tartomanyokban (Baleares,
Corsica/Sardinia, Gallia Transalpina, Massilia, Liguria és, ha jatékban
van, Mauretania) nem elérhetéek a sajat tartomanyukon kiviil.

1-ES PELDA:

Karthagé ellendriz hdrom tartomdnyt Iberidban, mig Roma csak egyet.
Nem szdamit, Iberia melyik részén zajlik a csata, a karthdgoi jatékos hdrom
HK-t fog kapni a szovetségesei utdn, mig a romai egyet.

2-ES PELDA:

A csata helyszine Africdban van. Karthdgo ellendrzi Karthdgot és Libyit,
mig Roma ellendrzi Numidia Maiort. Ebben az esetben, mindkét jatékos 2-2
HK-dt fog kapni a szovetségesei utdn.

3-AS PELDA:

A csata helyszine Sicila, ami Italidn kiviil esik. Barki ellendrzi Sicilidt, egy
HK-t kap a szovetségesei utdn, és barki ellendrzi Syracusae-t, az is egy HK-t
fog kapni. Mds szovetségesek nem lehetségesek.

4-ES PELDA:

A csata helyszine Corsica/Sardinia. Barki ellendérzi Corsica/Sardinidt egy

HK-t fog kapni. Nincsen tobb lehetséges szovetséges.

14.3. Szovetségesekre vonatkozo korlatozasok

14.3.1. HADVEZEREK: Csak akkor kaphatsz a szdvetségeseid utdn
HK-t, ha van hadvezéred is a csatdban. Ha tobb szarazfoldi csata is torténik
ugyanabban a tartomanyban, vagy orszagban egy hadjarat esemény
kijatszasa alatt, minden csataban jarnak a szovetségesek utani plusz HK-k,
amig jelen van ott hadvezéred.

14.3.2. ITALIAI SZOVETSEGESEK: A romai jitékos nem kaphat
a szovetségesei utan két HK-nal tobbet Italiaban.

PELDA:

A Hannibal kiildetésben, a karthdgoi jatékos ellendrzi Gallia Cisalpindt és
Lucanidt. A romai jatékos ellenérzi Campanidt, Samniumot és Etruridt.
Egyik oldal sem ellenérzi Apuliat. Mindkét oldal két extra HK-t fog kapni a
szovetségesei utdn.
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14.4. Milicia

Roéma két extra HK-t fog kapni a Latiumban zajlé csatak soran (az Italiai
szovetségesek utan jaro HK-on feliil). Ezt még akkor is megkapja, ha nincs
hadvezér jelen Romaban.

14.5. A foldi csata lejatszasanak sorrendje

Az aktiv jatékos kezd, mint tdmadd, a nem aktiv lesz a védekezd.
Minden szarazfoldi csata kiilon torténik meg, igy a timado és a védekezd
szerepe csatardl-csatara véltozik (és valojaban egy szarazfoldi csata alatt
akdr korrdl-korre is). Szarazfoldi
hasznalataval késziilj:

14.5.1. Parancsvalté kockadobads (18.2).

csatdra ennek a sorozatnak a

1452. A tamadé Kkijatsza a szdrazfoldi csataval Osszefiiggd
stratégiakartyait.
14.53. A védekezd Kkijatsza a szdrazfoldi csataval Osszefiiggd
stratégiakartyait.

14.5.4. Elefantroham bejelentése (17.) és a roham miatti kockadobas, ha-
csak az Ijedt elefant [ Elephant Fright] (Esemény #42) nem lett kijatszva
még a dobés el6tt (Hamilcar: Vonj le 2-t a dobasbol, ha az Elfelejtett
taktikdk [ Forgotten Tactics] kartya hatalyban van).

14.5.5. A HK-k kiosztasa, és a Kém az ellenséges taborban [Spy in Enemy
Camp] (Esemény #20) miatt a kartyak felfedése, majd a csata kezdete.
Néhdny stratégiakdrtydt a csata sordn jdtszotok ki. A stratégiakdrtya
ad utasitdst arra vonatkozéan, hogy pontosan mikor is kellene kijatszani.

14.6. Harci kor

Egy csatat harci korokkel jatszotok le. Mindegyik harci korben el6szor a
tamado jatszik ki egy HK-t, amire a védekezének kell kijatszania egy olyan
HK-t, mint amit a tdmad¢ kijatszott. Ha a védekez6 nem tud, vagy nem
akar ilyen HK-t kijatszani, elveszti a csatat. Ha a védekez6 kijatszott olyan
HK-t, mint amilyet a tdmado, 4j harci kort kell lejatszani. A jatékosok ezt
addig folytatjak, mig egyikiik nem nyer.

14.7. A tamaddéval megegyezo harci kartya

A védekez6 megegyezik a tamadé HK-val, ha egy pontosan ugyanolyan
tipustt kértyat jatszik ki. Igy egy Frontdlis tdmadds [Frontal Attack]
kartyaval egy masik Fronmtdlis tdmadds egyezik meg, egy Puhatolézdssal
[Probe] egy masik Puhatoldzds és igy tovabb.

SZARAZFOLDI CSATA TIPP: Ha te vagy a tdmadé, dltaldban a
legjobb kijdtszhato kdrtya az a tipus, amelyikbdl a legtobb van a kezedben.
Csak 48 kdrtyabol all a HK pakli, ha egy tipusbol tobb is van ndlad,
valdszinti, hogy ellenfelednél alig van pdr. Vizsgdld dt a HK pakliban 1évé
kartydk tipusait és darabszamat (14.1).
14.8.Ellentamadasok

14.8.1. Mindegyik harci kor utdn, a védekezd megkisérelhet
ellentdmadni, ha a hader6hoz hadvezér is tartozik. Ha sikeres, 6 lesz a
kovetkezo harci korben a tdimado, az eddigi timadé pedig a védekezo.



Az ellentaimadas megprobalasahoz a védekez6 dob a kockaval.

Ha a dobas kisebb, vagy egyenld, mint a féparancsnok hadvezérének har-
ci értéke, atveszi a kezdeményezést és 6 lesz a tamado.

Ha a dobds nagyobb, mint a hadvezérének harci értéke, akkor a kovetkezd
harci kor soran megmarad védekezének.

14.8.2. KETOLDALU ATKAROLAS (DOUBLE ENVELOPMENT)
KIVETEL: Ha a tdimadé Kétoldalii
erre megegyezd lappal tud reagalni, akkor a védekezé automatikusan (bar
ez nem kotelez6) megkapja a kezdeményezés jogat és 6 lesz a tamado.

dtkarolds kartyat jatszik ki, és a védekezd

A Kétoldali dtkaroldssal probalkozni nagyon bonyolult és veszélyes
taktika.

Viszont ez az egyetlen mddja annak, hogy egy hadvezér nélkiili haderd
tamadova valjon.

14.9. A Tartalék (Reserve) kartyak

Négy Tartalék kartya van a harci kartya pakliban. Ezek a kartydk
jokerek, amik mind az 6t masik tipusu kartyanak (Frontdlis tdamadds,
Balszdrny, Jobbszdirny, Puhatolézds vagy Kétoldalii dtkarolds) megfelelnek.
Tartalék kartyakat a tamado és a védekezd is kijatszhat (hogy megfeleljen
egy kartyara). Mikor a tamado jatszik ki egy Tartalék kartyat, meg kell
mondania elére, milyen tipust kartyat jelképez az, és meg is kapja annak a
kartyanak a tulajdonsagait is (példaul, egy Tartalék kartya Kétoldalii
datkarolasként valo felhaszndldsakor az automatikus kezdeményezés
vesztést is, ha sikeriilne ra megfelelnie a védekezonek).
14.10. Hogyan nyerheté meg egy szarazfoldi csatat

14.10.1. A tamad6 nyer, ha a védekez6 nem tud, vagy nem akar

megfelel6 HK kijatszani.

14.10.2. A védekezd nyer, ha a tdimadoénak a harci kor elején nincs HK a
kezében (még akkor is, ha a védekezonek sem maradt HK-ja). Ez az egyik
oka, hogy a védekez6 esetleg nem akar ellentimadasra dobni!

14.11. Szarazfoldi csata veszteségek

14.11.1. Miutan a gyGztest megallapitottatok, a gydztes jatékos dob a
veszteség tablazatra, hogy megallapitsa mennyi HE-et kell levennie mindkét
oldalnak a szarazfoldi csata veszteségei miatt.

14.11.2. A tobb HK-at kijatszé jatékos kijatszott kartyainak szama
hatarozza meg, hogy a veszteség tablazat melyik oszlopat kell hasznalni. A
csata utols6 kore, amikor a védekezé nem tudott a tdmadoé lapjara
megfelelni, teljes kornek szamit.

14.11.3. A jatékosok oOsszevetik az oszlopot a kockadobassal, igy
megallapitjak, hogy mennyi HE pusztult el a csata soran mindkét oldalon.

Megjegyzés: Mivel a korok szama szamit a veszteségek megallapitasanal,
ezért néhany szituacioban a védekezdé donthet gy, hogy nem felel meg a
tamado HK-jara, emiatt korabban veszit. Ez egy megengedett taktika.

PELDA:
A szdrazfoldi csata négy korig tartott, és egy 5-0s lett dobva a

csata veszteségre. Az eredmény alapjan mindkét jatékos 1 HE-et veszit.
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14.11.4. KOROK SZAMOLASA: Az elrontott visszavonési kisérletek
(16.) nem szamitanak kornek. Ajanlott, hogy a jatékosok tartsak az altaluk
kijatszott HK-kat kiilon halmokban, igy a koérék szama konnyen
megallapithatd.

14.12. Visszavonulasi veszteségek csata utan

A csata veszteségein feliil, a vesztes fél elvesziti bizonyos szamu HE-
ét is, amit a visszavonulas kocka hataroz meg. Minden csata utan, a
gyOztesnek, fiiggetleniil attdl, hogy mennyi HE-et vesztett a veszteség
tablazat miatt, dobnia kell a visszavonulds kockaval, és az utoljara
kijatszott HK-ja alapjan megallapitja a vesztes tovabbi HE veszteségét.
A kisebb kockat haszndlja, ha a vesztes serege a csatat négy, vagy
kevesebb HE-el kezdte. A nagyobb kockat akkor kell hasznalni, ha a
vesztes serege a harc kezdetekor ot, vagy tobb HE-bol allt. A
veszteségek mindig HE-ben értendék (nem csokkennek szovetségesek
vagy miliciak miatt — azokért HK-ak jarnak).

PELDA:

A csata négy koron dt tartott, igy el6szor a jatékosok dobnak a veszteség
tablazatra (a sima kockdval), a negyedik oszloppal megdllapitidk a
veszteségeket, amik mindkét seregre egyardnt vonatkoznak. Egy 3-ast dobtak,
ezért mindenki levesz 1 HE-et.

A vesztes sereg 0t HE erejii volt a csata kezdetén, igy a nagy visszavonulds
kockaval dobnak:

G) O)
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14.12.2. ELFOGYOTT KARTYAK: Mikor a tdmadé azért veszit, mert
elfogyott minden kértydja, a gyoztes védekezd altal kijatszott utolso kartya
alapjan allapithaté meg a vesztes HE vesztesége.



14.13. Politikai kovetkezmények

A vesztesenek most le kell vennie annyi sajat, nem fallal kortlvett
varoson és nem torzsi helyszinen 1év6 PE-t a térképrol, ami a fele (lefelé
kerekitve) a csata soran elveszitett HE-nek (ide szamitva a csata
veszteségeket, a visszavonulds kockadobas miattiakat, és a visszavonulds
soran elszenvedett HE veszteségeket is). A PE-k a térképrdl barhonnan

levehet6ek.

PELDA:
Ha a vesztes a csata sordn 3 HE-et veszitett, akkor 1 PE-t vesz le. Ha a

vesztes 1 HE-et veszit, nem kell PE-6t levenni. Ezek a PE-k valdsziniileg a
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kevésbé problémds teriiletekrél lesznek kivdlasztva. Ezek a teriiletek
kevesebb figyelmet és gazdagsdgot fognak kapni az 6ket ellenérzé orszdgtdl,

és Ok lesznek azok, akik el6szor fognak ldzadozni.

14.14. Béke kérése
Ha egy csata kovetkezménye miatt a vesztes nem tud a vereség utani
politikai kovetkezményeknek megfeleld szamu PE-t levenni, azonnal békét

kell kérnie, amivel el is vesziti a jatékot (23.3).

VISSZAVONULASOK

15.1. A visszavonulas mddja

Miutdn a csata veszteségei és a visszavonulds kockadobds
kovetkeztében a veszteségek eltavolitisa megtortént, a csata vesztesének
vissza kell vonulnia az erejével, és elszenvedni a vereség miatti politikai

kovetkezményeket.
15.1.1. A csata vesztesének vissza kell vonulnia egy helyszinre, ami

barati ellendrzés alatt all (barati PE-t tartalmaz), és mentes az ellenséges
HE-ektdl is, vagy egy olyan helyszinre, ami tobb baratsagos HE-et
tartalmaz, mint a visszavonul6 haderd.

15.1.2. Ha tobb mint egy helyszin van, ahova visszavonulhatndl a
haderéddel, a legkozelebbit kell valasztanod (ha egyenlé tavolsagra
vannak, akkor a visszavonul6 jatékos valaszthat).

15.1.3. VISSZAVONULASI UTAK, AMELYEK KEVESEBB HE
VESZTESEGET OKOZNAK: Ha egy jatékos tigy kivanja, valaszthat olyan
visszavonuldsi utat, vagy célpontott, ami nem a legkozelebbi, ha ezzel
kevesebb HE-et veszitene (lasd a 15.3), mint a legréviebb uton, és ha ezzel
nem szegi meg a 15.2-es szabalyt.

15.1.4. Visszavonulaskor nem lehet hadvezért, vagy HE-et hatrahagyni.

15.1.5. Miutdn alkalmaztitok a visszavonuldskori buintetéseket (15.3),
barmelyik barati HE, amivel a visszavonulasi ut soran taladlkoztok,
csatlakozik a visszavonuldkhoz és a visszavonul6 haderd része lesz, hacsak
nem nagyobb a visszavonul6 HE-nél.

15.1.6. A 10 HE-re vonatkoz6 mozgasi korlat nem €l a visszavonulas alatt;
barmekkora méretli, csataban legy6zott haderének vissza kell vonulnia

(hadvezérrel vagy anélkiil).
15.1.7. Egy haderé maximum 4 helyszinnyi tavolsagra vonulhat vissza.

15.1.8. A visszavonuldsnak vagy egy barati ellenérzés alatt 1évo
helyszinen kell végzédnie, ahol nincsenek ellenséges HE-ek, vagy a
visszavonulonal nagyobb méretd barati haderdn.

15.2. Visszavonulasi korlatozasok

a. Nem lehet visszavonulni egyik tipust hagén vagy tengerszo-
roson keresztiil sem.
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b. Visszavonulaskor nem lehet a tengeri mozgast hasznalni. Ha a vesztes
sereg ebben a korben szillt partra egy szarazfoldi csata helyszinén,
elpusztul. Ha a csata egy fallal koriilvett varosi helyszinen tortént, ami a
visszavonulé sereggel barati, akkor tételezzétek fel, hogy a sereg a
varosban szallt partra és kivonult. A sereg ilyenkor visszavonulhat a fallal
korulvett varosba. Azok a HE-ek, amik nem férnek el a fallal korilvett
varoson beliil, elpusztulnak.

¢. Ha az eredetileg tamadd vonul vissza, mindig arra a helyszinre kell
visszavonulnia, ahonnan a tdmadasat meginditotta.

d. Ha az eredetileg is védekez6 vonul vissza, tilos arra a helyszinre visz-
szavonulni (a hatralas egész ideje alatt), ahonnan a tamadd belépett a
csataba.

e. A visszavonuld haderd a visszavonulds soran nem léphet Gjra arra a
helyszinre, ahol a csata folyt.

15.3. Visszavonulasi biintetések

15.3.1. Egy visszavonul6 haderdének 1 tovabbi HE-et kell elvesztenie
minden olyan ellenséges PE-6t, vagy barati torzset tartalmazé helyszin

utin, amin athalad.
15.3.2. Ha egy visszavonul6 haderé olyan helyszinen halad at, ami

ellenséges HE-et tartalmaz, pontosan annyi tovabbi HE-et veszit, amennyi
ellenséges HE a helyszinen tartézkodott.

15.3.3. Egy visszavonuld hader6 nem allhat meg olyan helyszinen, ami
ellenséges HE-eket tartalmaz.

15.3.4. A HE-ek nélkiili ellenséges hadvezéreknek nincs hatasuk a
visszavonulasokra és nem is zarjak le a visszavonulasi utakat (s6t
elmozditasra is keriilnek, ha a visszavonulé haderé6 belép arra a
helyszinre, ahol all).

15.3.5. Egy hader6, ami nem tud visszavonulni, nincs hova
visszavonulnia, vagy négy helyszinnél messzebbre kéne visszavonulnia,
elpusztul.



15.4. Visszavonulasok fallal koriilvett varosokba

Egy visszavonul6 haderd sosem vonulhat vissza ostrom alatt all6 fallal
koriilvett varosba, kivéve, ha a haderé a varosbdl tort ki (20.6). Egy
visszavonuld hader6 visszavonulhat egy barati ellenérzés alatt allé nem
ostromlott varosba, ha a csata a fallal koriilvett varosi helyszinen tértént.

Ha t6bb HE vonulna vissza, mint amennyi a varosban elfér, akkor a

visszavonuld sereg kettévalhat; az egyik a varosba, a masik egy masik
legélis visszavonulasi helyszinre vonul vissza. A féparancsnok hadvezér és
az aldrendeltjei barmelyik haderével maradhatnak, vagy barmilyen
formacioban szét is valhatnak (amig a 18.1-es pont nem sériil). Ez az

egyetlen modja annak, hogy egy visszavonuld sereg szétvaljon.

VISSZAVONASOK

16.1. Altalanossagban

16.1.1. A visszavonas egy lehetdség a jelenlegi timadd (nem feltétlentil
az eredeti tdmadd) szamara, hogy Kkitorjon egy szarazfoldi csatabol.
Visszavonashoz a tdmaddnak le kell mondania arrél, hogy egy HK-t
jatszon ki, és kisebbet vagy egyenl6t kell dobnia a féparancsnok
hadvezérének harci értékénél (csak seregek kisérelhetnek meg

visszavonast).
16.1.2. A védekezd meghiusithatja a visszavonast, ha kisebbet vagy

egyenl6t dob sajat féparancsnok hadvezérének harci értékénél (a védekezonek
nem kotelez6 dobnia).

16.1.3. Ha a tamadé visszavonas dobasa sikertelen, vagy ha a védo
meghiusitotta azt, a védekezének rogton dontenie kell, hogy atveszi-e a
kezdeményezést, és 6 lesz a tamado, vagy védekezésben marad.

16.1.4. Nincs meghatarozva, hogy hanyszor lehet egyazon csatan beliil
visszavonassal probalkozni.

16.2. Egy sikeres visszavonas

16.2.1. Egy sikeres visszavonas véget vet a csatanak, és rakényszeriti a
visszavond jatékost, hogy az egész seregét (minden HE-et) mozgassa egy
szomszédos helyszinre (kivétel: egy ostromlott fallal koriilvett varosbol
kitort6 egységek visszavonddhatnak oda is).

16.2.2. A szarazfoldi csata veszteségek a szokdsos mddon
megtorténnek, de a visszavonulas dobast nem hasznaljuk.

16.2.3. Nincsenek politikai kovetkezményei (14.13), ha egy jatékos
sikeres visszavondssal vet véget a szarazfoldi csatdnak.

16.3. Visszavonasi korlatozasok
a. Egy visszavont sereg nem valhat szét.
b. Egysereg nem vonhaté vissza hagon (egyik tipustin sem) és tenger-
szoroson keresztiil, vagy tengeri mozgassal.

¢.  Nem vonhatsz vissza olyan helyszinre, ami ellenséges PE-t vagy ellen-
séges HE-et tartalmaz.

d. Nem lehet visszavonni arra a helyszinre, ahonnan az ellenséges se-
reg a csata helyszinére érkezett. Ha az eredeti timadd sereg keriil
visszavonasra, akkor arra a helyszinre kell visszavonni, ahonnan
érkezett (akkor is, ha az ellenséges PE-6t tartalmaz).

e. Nem lehet visszavonast végrehajtani olyan teriiletre, ami nem ba-
ratsagos torzset tartalmaz.

ELEFANTOK

A karthagoiak az elefantokat sokk fegyverként hasznaltak a csatdkban.

Az elefantroham puszta latvanya sokszor elégségnek bizonyult arra,

hogy a csapatok megtorjenek és elrohanjanak.

Néhany romai hadvezér megtanulta, hogyan védekezzen az elefantok

ellen, és hogyan forditsa dket sajat gazdaik ellen.



17.1. Elefantok tablara keriilése

Négy karthagoéi jelzén (Osszesen négy HE-en) lathatd elefant
szimbolum. A kiildetéstdl fiiggéen, néhany a térképen kezdi a jatékot, mig a
tobbi Karthagoba érkezik az Afrikai erdsitések [ African Reinforcements]
(Esemény #12) kartya kijatszasakor. Egyszerre négy elefantnal tobb nem
lehet a jatékban.

17.2. Tulajdonsagok

Az elefant szimbolumu HE-eknek ugyanazok a tulajdonsagai, mint a
normdal HE-nek (hasznalhatok tengeri mozgassal is), kivéve, hogy egy
specidlis tamadasra is lehetéséget adnak a karthagoi jatékosnak (17.3).
Mikor eltavolitotok HE-et a szarazfoldi csata (14.11) vagy mads veszteség
miatt (21.), a karthagdi jatékos barmelyik HE-ét valaszthatja, hacsak nincs
megszabva, hogy egy A
eredménye miatt. Mikor a visszavonulas sordn keriilnek le HE-ek, akkor
az els6 kivalasztott HE-nek elefdntnak kell lennie (14.12.1).

17.3. Elefantok a csatiban
Az elefant HE-ek lehetévé teszik a karthagdi jatékosnak, hogy

HE-et vegyen le a veszteség tablazat

csokkentse a rémaiak HK-inak szamat a szarazfoldi csata kezdetekor. Ha
a karthagoi jatékosnak vanak a csataban elefant HE-ei, elefantrohamot

jelenthet be, miel6tt a kapott HK-it megnézné.
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17.3.1. Az elefantroham sikeres, ha a karthagoéi jatékos nagyobbat dob,

mint az ellenséges romai sereg parancsnok hadvezérének harci értéke.

17.3.2. Ha a dobas kisebb vagy egyenlé a rémai hadvezér harci
értékével, az elefantok hatastalanok maradnak (bar a HE-ek a csatdban

tovabbra is hasznalhatéak).

17.3.3. Ha nincs jelen roémai hadvezér, akkor az elefantroham csak 1-es

(vagy kisebb) dobas esetén sikertelen.

17.4. Sikeres elefantroham
Ha a roham sikeres, a rémaiak HK-it annyival kell csokkenteni,

amennyi elefant HE részt vett a rohamban.

17.5. Dithongo elefantok

1-es dobaskor a karthagéi HK-k szdmat azonnal egyel csokkenteni kell
(nem szamit, hany elefint HE vett részt a rohamban). A diihéngé
elefantok nem érintik annyira hatranyosan a karthagoi sereget, mivel 6k

jobban ismerik az elefantokat.

KONZULOK ES KONZULI SEREGEK

Torténelmileg a két romai konzulnak nem volt hatalma a masik felett.
Mindkett6 nagyjabdl egyenld eroknek parancsolt, ami tekintélyes koordinacios problémakat
okozott, mikor egyesitenitik kellett a seregeiket. Nem volt szokatlan a konzulok szdmara, hogy

megosztozva parancsoljanak az egyesitett seregnek, egyik nap az egyikiik, masik nap a masikuk.

18.1. Konzuli seregek

Egy romai sereget, amiben egy vagy mindkét konzul is jelen van,
konzuli seregnek nevezziik. A rémai jatékos soha nem csindlhat 6nként
olyan akciét, ami utdn egy konzul vagy egy konzuli sereg 6tnél kevesebb
HE-bél édllna. Ez azt jelenti, hogy egy konzuli sereg nem léphet ki egy
helyszinrél, maga mogott hagyva néhany HE-et, hacsak legalabb 6t HE-et
nem visz magaval. Ez azt is jelenti, hogy ha a konzulok egy helyre
keriilnének, nem is valhatnak szét addig, mig a konzuli sereg legalabb 10
HE-et nem tartalmaz. Azért nem jar biintetés, ha egy konzuli sereg mérete
ot HE ala esik a veszteség tablazat, csata, vagy visszavonulas miatt (vagyis
a sereg tovabbra is mozoghat, tamadhat és ostromolhat, stb.); de ha ezt
teszi, akkor nem hagyhat hatra, és nem tehet le HE-et addig, mig 6t HE-
nél tobbdl nem 4ll.
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18.2. Parancsvalté kockadobas

18.2.1. Ha mindkét konzul ugyanabban a konzuli seregben van, a
romai jatékos kivalaszthatja az egyiket, hogy mozgassa (parancsoljon) a
seregnek; a masik pedig az alarendelt lesz.

18.2.2. Ha a mindkét konzult tartalmazd sereg csatdba lép mint
tamado, a karthagoi jatékos parancsvalté kockadobast csinalhat, hogy
lassa, megviéltozik-e a parancsnok személye.

18.2.3. Ha a karthagéi sereg tdmadja meg ezt a sereget, a karthagdi
jatékosnak kotelezd a parancsvalté kockadobast végrehajtania.

18.2.4. ELJARAS: Dobj egy kockaval. Ha a dobés 1-3 kozétt van, nincs
valtozas; ha a dobas 4-6 kozotti, a parancsnok és az aldrendelt konzulok

helyzete felcserélddik.



PELDA:

Marcellus és Varro konzulok egyiitt vannak. A rémai jdtékos kijeloli
Marcellus-t féparancsnoknak és aktivilja a sereget. A sereg mozog, hogy
csatdzhasson. Miel6tt a HK-at kiosztandtok, a karthdgéi jatékos azt
vdlasztja, hogy parancsvdlto kockadobdst hajt végre. A dobds 5-0s lesz.
Ennek eredményeként a konzulok helyzete felcserélddik, és igy Varro lesz a
sereg féparancsnoka a szdrazfoldi csata sordn.

18.3. Prokonzulok és konzulok
Egy konzul magasabb rangt egy prokonzulnal. Amikor a prokonzul
befejezi a mozgasat egy konzult tartalmazé helyszinen, a konzul a pro-

konzul aldrendeltje lesz. Azonban egy prokonzul vezette seregnek
megengedett, hogy nagyobb legyen a konzuli seregeknél, és keresztiil is
mehet az 6t, vagy tobb HE-et tartalmazo6 konzuli seregeken korldtozasok
nélkiil. Ha egy prokonzul vezette sereg belép egy helyszinre, ahol egy
6tnél kevesebb szamu HE-et tartalmazoé konzuli sereg van, vagy meg kell
allnia és a mozgasanak vége, vagy hatra kell hagynia annyi HE-et, hogy a
konzuli sereg 6t HE-re kiegésziiljon. Egy korét egy konzuli sereggel
azonos helyszinen kezd6 prokonzul aktivalhaté és maximum 10 HE-el
kikiildhet6, vagy hatra is hagyhaté barmennyi HE-el (amig a 18.1-es
szabaly nem sériil).
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POLITIKAI ELLENORZES

19.1. Politikai ellendrzés

19.1.1. A jatékosok a helyszinek és a tartomdnyok feletti ellenérzést a
PE-k lerakdsan keresztiil szerzik meg. Egy jatékos akkor ellendriz egy
helyszint, ha PE-je van rajta.

19.1.2. Egy jatékos akkor ellendriz egy tartomanyt, ha 6 ellenérzi a
helyszinek tobbségét a tartomanyon belill (az ellenfélnél tobb PE egy
tartomanyon beliil 6nmagaban még nem elég a politikai ellendrzéshez).

PELDA: Egy jdtékosnak négy helyszint kell ellenériznie Libydban annak
érdekében, hogy a tartomdnyt ellendrizze.

19.1.3. Egy helyszin, ami PE-t tartalmaz, a tulajdonosanak ellendrzése
alatt marad még akkor is, ha egy ellenséges hadvezér vagy HE-ek is
vannak rajta.

19.1.4. Egy tartomany politikai ellenérzésének jelolésére egy PE-t kell
rakni a tartomanysav megfeleld helyére.

19.2. PE-k lerakasa és attéritése

Stratégiakartyak kijatszdsaval rakhatéak PE-k a térképre. A lerakhatd
PE-k széma egyenl a kijatszott kdrtya ME-vel.

19.2.1. Barmelyik helyszinre lehet lerakni PE-t, ahol nincs még PE,
vagy ellenséges HE.

19.2.2. Ezen kiviil “attérithetsz” egy PE-t egy olyan helyszinen, ami
ellenséges PE-t tartalmaz (masik oldalara forditassal), ha van egy HE-ed
azon a helységen.

19.3. A PE-k jellemzdi

a. A PE-k nem allitjak meg, illetve nem lassitjak le az egységek mozgasat.

b. A kozbelépési kisérletek sokkal nehezebbek egy olyan helyszinen,
ami ellenséges PE-t tartalmaz és nincsenek jelen barati HE-ek (12.4).

c. Nem lehet csatat elkertil olyan helyszinen, ami ellenséges PE-t tartalmaz
(13.2).

d. Egy visszavonulasnak véget kell érnie egy olyan helyszinen, ami barati PE-
t igen, de ellenséges HE-et nem tartalmaz (15.1), vagy egy olyan helyszinen,
ami tobb barati HE-et tartalmaz, mint a visszavonulé haderd (15.1).
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e. Egy ellenséges PE-n keresztiil visszavonul6 seregnek egy tovabbi HE-et
kell eltavolitania (15.3).

t. Egy sereg nem vonhato vissza egy szarazfoldi csatabdl olyan helyszinre,
ami ellenséges PE-t tartalmaz (16.3).

g. Ellenséges PE-n 1évé HE-ek a forduld végén téli veszteséget szenved-
nek el (21.1).

19.4. Elszigetel6dott PE-k eltavolitasa
A politikai elszigetel6dést megsziintetd fazisban, minden jatékosnak

(kezdve Rémdval a Hannibal kiildetésben, és Karthagéval a Hamilcar
kiildetésben) el kell tavolitania az Osszes nem fallal koriilvett, és nem
torzsi PE-jét, amelyek elszigetel6dtek.

19.4.1. Egy PE jelol6 elszigetel6dott, ha nem vezet folyamatos ut egy
barati HE-hez, vagy egy barati elendrzés alatt 1évé torzshoz, vagy egy
barati ellenérzés alatt 1évé kikotéhoz, vagy egy barati ellendrzés alatt 1évo
fallal korulvett varoshoz (akar ostromlotthoz is).

19.4.2. Az Gt nem mehet keresztiil hagon (egyik fajtan sem), vagy
léphet olyan helyszinre, ami ellenséges PE-t, vagy semleges torzset
tartalmaz (hacsak egy barati HE is nem tartézkodik a helyszinen), vagy
egy olyan helyszinre, ami ellensége HE-eket tartalmaz (hacsak egy barati
PE-t is nincs azon a helyszinen).

19.4.3. Az 1t keresztiilvezethet

egy, vagy tobb iires helyszinen.

PELDA: Az "A" és "B" rémai PE-k
elszigetelodtek, mert "D"-hez csak olyan
helyszinen keresztiil vezet ut, ami hdgo,
illetve ami egy ellenséges PE-t, vagy
semleges torzset tartalmaz. A "C" romai PE

nem szigetel6dott el, mert vezet 1t az "E" __

HE-hez. Minden karthdgéi PE-bdl vezet 1it egy bardti ellendrzés alatt allo
kikotébe. A romai HE-nek nincs hatdsa az "E" -n 1évé karthdgoi PE-re.
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OSTROMOK ES LEIGAZAS

A fallal koriilvett varosokat és torzseket PE-ét bonyolultabb attériteni.
Egy fallal koriilvett vdros attéritésének egyedilli mddjai, ha sikeres
ostromot vezetiink ellene, vagy egy kijatszott eseménykartya hatdsara. Egy
torzs attéritésének (levételének) egyetlen mddja a leigazas.

SYRACUSAE

"

" b

CARTHAGO

"

a vdarosban elhelyezhet
HE-ek szdma

a kivant ostromkocka szine

20.1. Ostrom és leigazas végrehajtasa

20.1.1. Egy ostrom, vagy leigazas egy tobbfordulds folyamat, amiben
egy sereg megkisérel 6sszegytijteni 3 ostrompontot a fallal koriilvett varos,
vagy torzs ellen. Az Osszegylijtott ostrompontokat az ostrom/leigazas

jelz6kkel jelezziik.
20.1.2. Barmelyik aktivalt hadvezér, aki a mozgasat

egy olyan ellenséges fallal koriilvett varosi, vagy torzsi
helyszinen fejezi be, ami legaldbb harom barati HE-et
1‘ tartalmaz (akdr mar ott 1év6t, akdr most odaérkez6t), és
nem harcolt, megkisérelhet egy ostromot, vagy leigazast
(egy kockadobast) ezen helyszin ellen.
20.1.3. Ostrompont jar akkor, ha az aktivalt sereg
ostromkocka-dobasa az ostrom/leigazas tablazat alapjan
jol sikertil.

ostrompont
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Megjegyzés:

Az els6bbségi hatdsok elég ritkdk. Valdjaban,
csak akkor szdmitanak, mikor Roma, vagy
Syracusae all ostrom alatt, VAGY Marcellus is
részt vesz az ostromban. A két f6 hatds az
ostrompont szerzése, vagy a HE elvesztése és ezek

egyértelmiiek. A hatdsok Osszeadédnak, igy a
B dobds eredmény a HE elvesztése és az
ostrompont megszerzése.
Az elsébbségi hatdsok
elsébbséget  élveznek,
igy ha az ostromlott
vdroson van egy M és

Ha hadjdratkdrtydval és a fehér
ostromkockaval ostromol ~ cseréld ki a
kockit a vorosre. Ha hadjdratkdrtydval

és avéros ostromkockaval - hasz-

nalhatod a Xkiilonleges ostromhatést.

az eredmény “. , akkor a végeredmény - .

Ha Marcellus kampdnykdrtydval ostromol, és a
voros kockdval dob, akkor a dobds vég-
eredménye: [ .

Ha a karthdgoiak az ostromfelszerelésiiket
hasznaljik, minden kiilonleges hatds semissé vdlik,
igy egy “. dobds végiil eredményii lesz.

KARTHAGOI
OSTROMFELSZERELES

20.1.4. Egy nem aktivalt haderé a fallal koriilvett varos, vagy torzs
felett fenntartja ugyan az ostromallapotot, viszont nem dobhatnak az
ostromra vagy leigazasra.

20.1.5. Fallal koriilvett varos, vagy torzs nem lehet célpontja egynél
tobb ostromnak, vagy leigazasnak kijatszott stratégiakartyanként. (Vagyis,
egy nagyobb hadjarat kartya nem hasznalhaté arra, hogy hirom
ostromkisérletet hajtsunk végre ugyanazon véros ellen). Kivétel: Scipio
Africanus kiilonleges képessége.

20.2. Alarendeltek és ostromok / leigazas
Alarendelt lecsatlakozhat harom HE-el egy ostromlo seregrél, és anélkiil

is megprobalkozhat egy ostrommal, hogy aktivalasra keriilne a
féparancsnok hadvezér. Ez esetben egyszertien csak jelentsd be, hogy az
aldrendelt fogja vezetni az ostromot, vagy a leigazast. Egy alarendelt altal
vezetett ostromkor vagy leigazaskor ideiglenesen 6 lesz a vezetd és igy
hasznalhatja a kiilonleges képességét is. Ha ez egy hadjarat esemény
kijatszasa alatt torténik, csak harom HE (vagy 6t HE a konzulndl) és az
aktivalt aldrendelt szamit mozgatottnak. A tOobbi egységgel és a
hadvezérekkel ezen a helyszinen lehetGségetek van még tovabbi
hadmiiveletek végrehajtasara is a hadjarat eseményben.



20.3. Ostromallapot

Egy fallal koriilvett varos addig nem szamit ostromlottnak, amig egy
vagy tobb ostromponttal nincsen megjelolve, figgetlentil attol, hogy hany
ostromot kiséreltek meg ellene, vagy hany ellenséges HE talalhat6 azon a
helyszinen.

20.4. Ostromlott haderdk korlatozasai
Egy ostromlott varos nem kaphat erdsitéseket, és egy ostromlott

hadvezér nem allithat fel Gjabb csapatokat (8.2). Egy ostromlott sereg
vagy hadvezér nem hagyhatja el a varost tengeri mozgassal, ahogy a sereg
vagy a hadvezér nem is szallhat partra egyenesen az ostromlott varosba
(de a varosfalakon kiviil igen). Egy ostromlott sereg kitorhet és szarazfold
csatat kezdeményezhet az ostromlo sereg ellen. Ha ezt teszi, a csata és a
HK bénuszok a szokasos mdédon keriilnek kiosztasra.

20.5. Meghiusult ostrom, vagy leigazas
Egy ostrom meghiusul, vagy a leigdzas azonnal véget ér, mikor az

ellenséges HE-ek elfogynak a fallal korilvett varosi, vagy torzsi
helyszinrél. Ha ez torténik, el kell tavolitani az 6sszegytilt ostrom- vagy
leigazaspontokat. A harom HE ald csékkend ostromlé sereg még nem
hitsitja meg az ostromot, vagy a leigazast.

20.6. Seregek felmentése és ostromlott haderdk

Ha egy sereget kiildesz egy ellenséges sereg megtamadasara, ami egy
fallal koriilvett varosodat ostromolja, a varosfalon belill 1évé HE-id is
beleszamithatod a szérazfoldi csataba. Mikor ostromlott HE-eket adsz
hozza egy tamadashoz, vagy egy ostromlott sereg magaban tdmad, azt
»Kitorés”-nek nevezziik. A csata utdni veszteségek, az irdnyitd jatékos
valasztasa szerint, akar a felment6 seregbdl, akar a kitor6 HE-ek koziil is
eltavolithatdak.
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Ha van hadvezér a varoson beliil, mikor kitorés torténik, és egy azonos
rangu fOparancsnok hadvezér a felmentd seregben, a jatékos eldontheti,
melyik hadvezér szamitson a szarazfoldi csata soran parancsnoknak.
Egyébként a magasabb rangu parancsnok lesz a szarazf6ldi csata soran a
vezet6. Ha nem torténik kitorés, a varoson beliili hadvezért a szarazfoldi
csataban nem hasznaljuk. Csak a kitoré HE-ek és hadvezérek vonulhatnak
vissza a fallal koriilvett varosba.

20.7. Egy ostrom vagy leigazas befejezése

Miutan harom ostrompont osszegytilt, a fallal koriilvett varos jelol6jét
at kell forditanod a szinednek megfelel6 oldalara, és el kell tavolitanod az
ostrompontokat mell6le. A fallal koriilvett varoson belili HE-ek
elpusztulnak, és a bent 1évé hadvezérek elmozditasra keriilnek.

Mikor Osszegytjtottél harom ostrompontot egy torzs elleni ostrom
soran, tavolitsd el a torzs jelolGjét, és cseréld ki egy baratsagos PE-re.
Miutan egy torzset leigaztak, nem térhet vissza a jatékba. Ha az ellenfeled
visszanyeri a helyszin feletti ellenérzését, mar csak egy baratsagos PE-t
rakhat oda.

20.8. Karthagoval baratsagos torzsek

A kiildetéstdl fiiggéen néhany torzs Karthagd baratjaként kezdi a
jatékot. A karthagdi jatékos minden tekintetben ugy tekinthet ezekre a
PE-k lennének (ideértve a tartomany
ellenérzését, a legalis visszavonuldsi helyszineket, és a romai PE-k
elszigetelését). Azokon a helyeken keresztiil, amelyeken ilyen torzsjelzék
vannak, mas karthagoi PE-kig vezethet utvonal, hogy a politikai
elszigetel6dést (19.4) megel6zzik, illetve a torzsi helyszinen folyo
szarazfoldi csatdban a karthagoi jatékosnak egy extra HK-t is biztosit
(karthagoi hadvezérrel vagy anélkiil).

torzsekre, mintha barati

VESZTESEG

21.1. Amikor veszteség torténik
21.1.1. TELI VESZTESEG: A téli veszteség fézisban minden

olyan HE, amely egy ellenséges PE-6t, vagy egy nem barati torzset
tartalmazd helyszinen tartézkodik (hadvezérrel vagy anélkiil), veszteséget
szenved el. TERVEZOI JEGYZET: A jatékosoknak, akik ostromot
vezetnek egy varos ellen, figyelniiik kell arra, hogy azok a HE-i, amelyek
olyan helyszinen vannak, amelyiken ellenséges PE is van, téli veszteséget
fognak elszenvedni, ha a fordulé végére is ott maradnak.

21.1.2. HAGO VESZTESEG: Amikor egy sereg atkel egy hagon
(barmelyik tipusun), akkor veszetséget szenved el. Nézd meg a veszteség
tablazatot a kockadobds modositokért.

21.1.3. ESEMENYEK: Mikor egy bizonyos eseménykartya hatdsa
megtorténik (példaul az Ellenséges torzsek [Hostile Tribes], Dezertdlé zsol-
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dosok [Mercenaries Desert], Jarvany Viharok

a tengeren [Storms at Sea] és a Pestis [Pestilence].

21.2. Végrehajtas

A tulajdonos jatékos dob 1-1 kockaval minden eseményre, majd
megnézi a veszteség tablazatot. Ezutan Osszeveti a helyszinen tart6zkodo
erejének nagysagat a kockadobas eredményével, hogy megallapitsa az
elpusztult HE-inek szamat. A hadvezérekre a veszteség sosincs hatassal
(még akkor sem, ha a veszteség miatt a vele egyiitt 1év6 tabornokkal 1évé
utolsé HE is elpusztul).

[Epidemic],

21.3. Ellenséges torzsek
Ellenséges torzsek (Hostile Tribes) (Események #7, #8) tamadasakor, a

sereged mérete nem szamit. Haszndld a veszteség tablazat ,Ellenséges

torzsek” [ Hostile Tribes] cimi oszlopat.
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GYOZELEM ELLENORZESE FAZIS

22.1. Végrehajtas

A gy6zelem ellendrzése fazis soran a jatékosok megallapitjak, hogy
mennyi politikailag jelentés tartomanyt ellenériznek. Majdnem
mindegyik politikailag jelentds, kivéve: Gallia Transalpina, Massilia,
Liguria, Baleares, és Mauretania (opcionalis tartomdny). 1-1 politikai
politikailag jelent6s

pontot kapsz mindegyik altalad ellendrzott,

tartomanyod utén. Osszesen 18 politikai pontot lehet szerezni igy.
22.2. Ev végi politikai kovetkezmények

Miutan a politikai pontok kiszamolasra keriiltek, az 0sszegeket Ossze
kell hasonlitani. Ha az egyik oldalnak kevesebb pontja van, mint a
masiknak, akkor a kisebbségben 1év6 jatékosnak le kell vennie annyi sajat,
nem fallal koriilvett varosi és nem torzsi PE-jét a térképrol, amennyi a két

politikai pont kozotti kiilonbség volt.

PELDA:
A rémai jatékosnak kilenc politikai pontja van, mig a karthdgoinak hét,
igy a karthagoi jatékosnak le kell vennie két PE-jét a térképrol.

22.3. Béke kérése

Ha egy jatékosnak nincsen annyi PE-je, amit el kellene tavolitania a
politikai kovetkezmények miatt, orszaga békét kér, és azonnal elveszti a
jatékot.
22.4. A jaték vége

Az utols6 fordulod gybzelem ellendrzése fazisa soran, az a jatékos,
akinek 0Osszesitve tobb politikai pontja van, megnyeri a jatékot. Dontetlen
esetén a gydztes a kiildetéstdl fiigg. Ha egy Hannibal kiildetésben
dontetlen lenne, a karthagdi jatékos gy6z, mig egy Hamilcar kiildetésben a

roémai jatékos.
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HIRTELEN GYOZELEM

Minden jatékos gy6zhet hirtelen halallal, ami azonnal véget is vet a jatéknak.
23.1. A romai jatékos hirtelen halallal gy6z, ha ellendrzi Karthagot.
23.2.1. A karthagdi jatékos hirtelen haldllal gy6z, ha ellenérzi Romat.
23.2.2. A karthagdi jatékos hirtelen halallal gy6z, ha Latium kivételével az 0sszes tartomdnydt kontrolldlja Italidban a gy6zelem ellenérzése
fazis soran (23.).
23.3. Mindkeét jatékos gy6zhet hirtelen halallal, ha ellenfele békét kér (14.14 vagy 22.3).
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KULONLEGES KEPESSEGEK

Mindegyik hadvezérnek van egy kiilonleges képessége, ami a hadvezérkartyan van jelezve. Egy hadvezér
kiilonleges képességét csak akkor lehet hasznalni, mikor 6 a féparancsnok hadvezér. A legtobb kiilonleges
képesség egyértelmd, de a kdvetkezd hadvezérek tovabbi magyarazatot igényelnek:

24.1. A Hannibal kiildetés hadvezérei
Hanno: Hanno nem hagyhatja el Africat, de egyik afrikai kikot6bol

athajézhat a mésikba. Hanno kiilonleges képességének hasznalatdhoz kell
lennie vele HE-nek, és nem vehet részt szarazfoldi csatiban ebben a
forduléban. Hanno vezethet egy vagy tobb lerohanast, és ez utan is képes
lesz kiilonleges képességét haszndlni azon a helyszinen, ahol végiil
megallt.

Q. Fabius Maximus: Fabius nem hagyhatja el Italiat, de egyik italiai
kikotobol athajézhat egy masikba. Amennyiben nincsen egy legalabb 6t
HE-bél allé halom Italidban, Fabiust azonnal valamelyik baratsagos HE-
hez kell helyezni Italidban (nem kell, hogy a legnagyobb halomhoz). Ha
nincsennek HE-ek Italidban, Fabiust azonnal Romaba kell helyezni (még
ha ostrom alatt all is).

M. Claudius Marcellus: Képessége leigazashoz nem hasznélhato.

P.C. Scipio Africanus: Képessége leigazashoz nem hasznalhato.

C. Claudius Nero: Nero hat helyszinnyi tavolsagot mozoghat a
hadjarat események sordn. Nero hasznalhatja kiilonleges képességét
tengeri mozgassal is, lehetdvé téve seregének, hogy a tengeri mozgas elétt,
vagy utdn még hdarom helyszinnyit mozogjon (barmilyen formaban
elosztva). Illetve Nero kétszer is mozoghat a tengeren ugyanabban a
forduldban, harom mozgaspontot felhasznalva mindkét mozgasért.

C. Flaminius: Kiilonleges képességét nem hasznalhatja egy visszavo-
nas megakadalyozasara.

T. Sempronius Longus: Kiillonleges képességét nem hasznélhatja egy
visszavonas megakadalyozasara.

A. Paullus: Kiilonleges képességét nem hasznalhatja egy visszavonas

megakadalyozasara.
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STRATEGIAKARTYA JEGYZETEK

Az alabbi listdban megtaldlod, hogy néhany stratégiakartya miként hasznalhato, illetve nem hasznalhato.

5 « (Helyi vezet6) Native Guide: Ezt az eseményt csak 1-es vagy 2-es
stratégiai értékd hadvezérrel lehet hasznalni. Ez a médosité hozzaadédik a
hegyek utdn jar6 mddositokhoz. Igy egy nem-Alpokban 1évé higén
keresztiili mozgas Osszesen -5 modositot jelent. Ha a sereg két kiilonallo
hegyi hagon vag 4t, a médosité mindketténél hasznalhatd.

7-8 « (Ellenséges torzsek) Hostile Tribes: Ez a kartya felhasznalhatd
egy mozdulatlan haderd, vagy egy megfelel6 helyszinre barmilyen okbdl
(mozgas, szarazfoldi csata elkeriilése, visszavonulas vagy kozbelépés)
belép6 haderd ellen.

9B « (V. Philipposz makedon kiraly békét kot Rémaval) Philip V of
Macedon makes peace with Rome: A jaték kezdetén tedd félre ezt a
kartyat. Majd a #9A kartya eseményként vald kijatszasa utan tedd a
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dobott lapok kozé. Miutan a #9B kdrtya eseményként lett kijatszva, a
karthagdi jatékos elveszit egy stratégiakartyat (véletlenszertien kihtuzva a
kezébdl) és Philipposzra ugy tekintsetek ezutdn, hogy békét kotott. A
modosité elveszik és az eseménykartyat tavolitsaitok el a stratégiai
paklibol. A PE-t a tablan talalhaté karthagoi tengeri mozgas tablazat
megfelel6 helyérél tavolitsatok el.

20 « (Kém az ellenséges taborban) Spy in Enemy Camp: Az ellenség
telfedett HK-it képpel felfelé kell letenni, és a szarazfoldi csata ideje alatt
végig ugy is maradnak. Ha a Dezertdld szovetségesek [ Ally Deserts] (#59
kartya) ezzel az eseménnyel egyiitt, kombindlva lett kijatszva, a jatékos
kivalaszthatja az egyiket a lathato HK-k koziil, vagy véletlenszertien htizhat
is egyet a fel nem fedett HK-kbol.



28 « (Hannibal elbiivoli Italiat) Hannibal Charms Italy: Hannibal
eltavolithat PE-t arrdl a helyszinrél, ahol kezd, amennyiben elkolti egy
mozgaspontjat. Ezt az elényt olyan helyszineken hasznalhatja, ahol
Hannibal rémai HE-et rohan le, vagy ahol a roémai sereg csata elkeriiléssel
probalkozik.

30 « (Karthagoi ostromfelszerelés) Carthaginian Siege Train: Az
ostromfelszerelés ugyanazokkal a jellemzokkel rendelkezik, mint egy
karthagdi HE, kivéve, hogy egy sima szarazfoldi csatdban nincs hatdsa.
Az ostromfelszerelés nem kelhet 4t alpoki hdgon, és nem lehet tengeri
mozgaskor sem haszndlni. Ha egy ellenséges HE onmagaban allva
tamadja meg egy helyszinen, vissza kell vonulnia, vagy el kell tavolitani a
jatékbol. A karthagdi jatékos ezt az eseményt annyiszor jatszhatja ki,
ahanyszor akarja, de egyszerre csak egy ostromfelszerelés lehet egy adott
seregben. Ez az egység nem foglal helyet a seregben, igy egy karthagoi
sereg az ostromfelszerelés mellett is tiz HE-el mozoghat. Ha az eseményt
akkor jatszak ki, mikor mind a 4 ostromfelszerelés mar jatékban van,
akkor egy ostromfelszerelés atmozgathat6 egy masik sereghez.

32 « (Numidiai szovetségesek dezertalasa) Numidian Allies Desert:
Ha a jatékos ellen6rzi Numidia Maior-t és Minor-t is, elveszti mind a
négy HK bdénuszat.

41 « (Rossz idéjaras) Bad Weather: Kijatszhaté akkor is, ha nem
torténik csata. Ha tengeri mozgas alatt jatszak ki, a mozgas tengeri része
torlédik. A hajora szall6 seregnek vissza kell térnie az indul6 kikotébe, és
ott kell toltenie a kor fennmaradé részét. Ez a kartya csak mozgas ellen
jatszhat6 ki, nem pedig kozbelépés, visszavonulas, csata elkeriilése, vagy
hasonldk ellen. Még azel6tt kell kijatszani, hogy a jatékos dobna a tengeri
mozgasra, vagy a hdgon vald atkelés veszteségére. Ha olyan sereg ellen lett
kijatszva, ami egy hagon (barmelyik tipustn), vagy tengerszoroson kelne
at, a célpont sereg nem kelhet at a hagon (egyik félén sem), vagy a
tengerszoroson, ha ehhez fel kellene hasznalnia 3. vagy 4. mozgaspontjat.

ROSSZ IDOJARAS ES A HADJARATKARTYAK: Ha egy ellenség
hadjarat eseménye soran lett kijatszva, akkor csak egy sereg mozgasanak
leroviditésére lehet felhasznalni, és még a kampannyal mozgatott masik
sereg mozgasanak elkezdése el6tt be kell jelentenie azt. Illetve az esemény
csak a hadvezér mozgasara hat, nem a HE-re (azaz, ha a HE-eket két
kiilonboz6 hadvezér mozgatta, 6sszesen négy helyszinnyit mozoghattak).

44-48 o (Szovetséges segédek) Allied Auxiliaries: Ezeket a HE-eket a
hadvezérrel egyiitt Italiaba kell felhelyezni, de nem lehet Romaba, ha ott
nincs hadvezér jelen.

51-52 o (Pestis és Jarvany) Pestilence and Epidemic: A kartyat
kijatszé jatékos valasztja ki, melyik sereg dobjon a veszteségre.

55 « (Elfogott hirvivd) Messenger Intercepted: Nézd meg a
valaszthaté szabdlyokat a kartya mas felhasznalasi varidci6jahoz.

57 « (Hanno tanacsai Karthagénak) Hanno Counsels Carthage:
Karthagoi erdsitések African kiviilre is helyezhetdk, az erdsités normal
szabalyai szerint. A kdrtya hat a mozgasra is.

58 « (Cato tanidcsai Romanak) Cato Counsels Rome: Rémai
erdsitéseket lehet mar Africaban 1év6 seregekhez is adni, az erdsités
normal szabalyai szerint. A kartya hat a mozgasra is.

59 « (Dezertalo szovetségesek) Ally Deserts: Ezt a kdrtyat még a HK-
ak kijatszasa el6tt kell kijatszani (mindkét jatékos megfigyelheti, melyik
kartyak lettek kivéalasztva), vagy kézben visszatartani, és a szarazfoldi csata
barmelyik korében kijatszani.

60 « (Viharok a tengeren) Storms at Sea: Ha mindegyik HE meghal, a
hadvezér visszatér a kiinduldsi kikotébe.
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63 « (Eroltetett menet 3) Forced March 3

Hannibal kiildetések: Egy jatékos hasznalhatja az Erdltetett menet 3
[Forced March 3] kartyat arra, hogy tengeri mozgast hajtson végre
amellett, hogy a haderét harom helyszinnyire mozgassa a szarazf6ldon. Ez
a kartya hasznalhaté arra, hogy egy hadvezért kétszer mozgassunk a
tengeren. Mindegyik tengeri mozgds a seregnek harom helyszinnyi
mozgasaba keriil. Ez a hadvezér felvehet, vagy el is hagyhat HE-eket az tt
soran.

Hamilcar kiildetések: Egy jatékos hasznalhatja az Erdltetett menet 3
[Forced March 3] kartyat arra, hogy dsszesen 6 helyszinnyit mozogjon, de
ebbdl csak 3-at hasznalhat tengeri mozgasra(!). Egyediil Pulcher
mozoghat maximum 4 helyszinnyit a tengeri mozgas alatt, a maradékot
pedig szarazfoldi mozgasra hasznalhatja fel.

64 « (Fegyversziinet) Truce: Nincsenek kozbelépések fegyversziinet
alatt. Ahogy az ostromkisérletek sem megengedettek, de a jatékosok
tarthatjak seregeiket a varosfalakon kiviil, hogy megdrizzék 0sszegytijtott
ostrompontjaikat (fenntartsak az ostromot). A fegyversziinetnek nincs
hatdsa a semleges torzsek leigazasara.

Nem szamit, hogy lett a Fegyversziinet [Truce] kartya kijatszva (a
fegyversziinet eseményért, vagy csak a ME-ért), vagy eldobva, a stratégiai
paklit a forduld végén ujra kell keverni (az Gjrakeverés nem szakitja meg a
fegyversziinetet).

Arra a jatékosra nincs hatdssal a tengeri mozgaskor, aki a tengeri
folényt birtokolja a fegyversziinet alatt; azonban a tengeri mozgést
tovabbra is érint a Viharok a tengeren [Storms at Sea] (Esemény #60)

eseméng.
Ha barati HE-id vannak ellenséges PE-n, amikor a fegyversziinet

elkezdddik, a HE-id maradhatnak a helyiikon. Az ellenséges PE-k a HE-id
alatt nem térnek at és az ellenséges PE-6n all6 HE-ek a fordulé végén
tovabbra is veszteséget szenvednek el.

KARTYAK, AMELYEK NEM TORIK MEG A FEGYVER-
SZUNETET: A vératlan esemény kartydk (Viharok a tengeren [ Storms at
Sea], Rossz iddjards [Bad Weather], stb.) nem szakitjdk meg a
fegyversziinetet, ahogy azok az események sem, amik kijatszasuk utdn
nem torténnek meg (példaul a Szovetséges segédek [Allied Auxiliaries],
mikor nincsenek hadvezérek Italidban, akik HE-et kaphatndnak).
A seregmozgatd események sem torik meg a fegyversziinetet.

Fegyversziinet a Hamilcar kiildetésben: A Fegyversziinet [Truce] kartya
nem keriil be a kiildetésbe, azonban abban az esetben, ha a jatékosok
kisérletképpen a paklihoz akarndk adni, a maradék fegyversziinet-tord
eseménykartyakat ennek megfelelGen jeloltiik.

66 és 83 « Birodalom kartyak

Hannibal kiildetések: Ezen kartya aktivalasaval egy maximum 6t HE-
bdl allo sereg mozoghat a tengeren. Ez a kartya azonban nem hadjarat
kartya, igy Nero nem hasznalhatja kiilonleges képességét.

Hamilcar kiildetés: Mindkét aktivalt hadvezér hasznalhatja tengeri moz-
gasra, a kiildetés szabalyai szerint.

76 « (Diadal) Triumph: Nem lehet karthago6i PE-k levételére hasznalni.

77 o (Ijedt elefant) Elephant Fright: Nézd meg az
opcionalis szabalyokat a kartya mas felhasznalasi variacidjahoz.

78 « (Hadizsakmany) Spoils of War: Csak olyan nem fallal kortilvett
ellenséges PE-k tavolithatéak el, amelyeken nincsenek ellenséges HE-ek
felhalmozva.

79 o (Pun hit) Punic Faith: A megszakitott esemény ME-ei nem
keriilnek bele a haborus kincstarba.



80 . (Diktator) Dictator: A diktator
minden rémai hadvezér felettese. A dik-
tatort nem tekintjik prokonzulnak. A
fordulé végén eltavolitasra kertl a

m térképrol. A diktator nem konzul, és a

diktdtorjelsls seregének sincs olyan minimalis méret-
korlatja, mint egy konzuli seregnek. A diktator felvehet HE-et a konzuli
seregb6l még akkor is, ha igy a konzuli sereg mérete 5 HE ala esik. Minden
konzulnal magasabb rangu, és mindig 6 fog parancsolni a seregnek a
szarazfoldi csatdkban (nem kell parancsvalté kockadobasokat tenni). A
diktator mozgathat6 seregének maximalis mérete 10 HE marad. Diktatori
rangjat a kartyajara helyezett diktatorjelolével mutatjuk.

84 « (Kedvezo el6jel) Good Omen: Megnézheted a dobas eredményét,
mieldtt kijatszanad a kartyat.

86 « (Meglepetésszerii rajtaiitések) Surprise Raids: Mindkét
eltavolitott PE-6nek szomszédosnak kell lennie azzal a helyszinnel, ami a
HE-ed tartalmazza. Csak olyan nem fallal koriilvett ellenséges PE-k
tavolithatdak el, amiken nincsenek ellenséges HE-ek felhalmozva.

88 « (Csapda) Ambush: A hadvezéred harci értékének novelése azt
jelenti, hogy tovabbi HK-hoz jutsz (vagy tengeri taktika kartydhoz a
Hamilcar kildetésben).

90 « (Mars fépapja) Flamen Martialis: A 2 PE eltavolitasa
egyszeri akcid, amihez csak az érintett hadvezér els6 aktivalasa
sziikséges.
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93 « (Ostrommérnokok) Siege Engineers: Ez az esemény az ostrom
egésze alatt aktiv marad, egészen addig, amig az ostromot mar nem
tartjak fenn. Rakj oda egy ostromfelszerelés-jel516t emlékeztetdiil.

94 « (Hiero szovetséget kot Romaval) Hiero Allies with Rome:
Ehhez persze elég annyi a romai seregnek, hogy a Syracusae-i helyszinen
legyen, a falakon kiviil. Minden bent 1év6 karthagoi egység elpusztul.

95 « (Tengeri szovetségesek) Socii Navales: Felhelyezhetsz két kész
hadihaj6t (Ready Warships), és ezutan hasznélhatod a ME-et egy helyszin

tévolsagu tengeri mozgasra. A ME felhasznéldsa nem kotelezd.
101 « (Kegyetlen tenger) Cruel Sea: Minden, az esemény hatdsa miatt

elstillyedt hajé utan tavolits el 1-1 HE-et és 1-1 utdnpotlas szekeret
(Supply Train) a szallitott seregtol.
103 « (Haditengerészeti kiképzoprogram) Naval Training Program:
A ME-ek szabadon megoszthatdak a Hajoépités (3 ME hadihajonként) és
a Hajojavitas (1 ME egy kimeriilt hadihajé megjavitdsa) kozott.
107 « (Hollo-hid) Corvus: A jatékos kore alatt barmikor kijatszhatd
egy tengeri csataban.
109 « (Kikotoi rajtaiités és A Mi Tengeriink) Raid on Port és 110 «
Mare Nostrum: Ez magaba foglalja a fallal koriilvett varosokat is.
EROSITESKARTYAK ES AZ OSTROMLOTT FALLAL
KORULVETT VAROSOK: Minden eseményre, ami erdsitéseket hoz a
térképre (Szovetséges segédek [Allied Auxiliaries], stb.) ugyanazok a
korldtozdsok vonatkoznak, mint az ostrom alatt 4llo fallal korilvett
varosokba érkezé erdsitésekre.

OPCIONALIS SZABALYOK

Abban az esetben, ha valésaghtibb jatékot szeretnél, vagy ki szeretnél prébalni par opcionalis szabalyt, ez a
gyljtemény megfontolasra érdemes. Ezeket hasznalhatod arra is, hogy kiegyenlitsd a jatéktudasbeli
kiilonbségeket, a tapasztaltabb vagy képzettebb jatékos hatranyos helyzetbe hozasaval.

26.1. Tovabbi stratégiakartyak (Hannibal kiildetések)

Ha gazdagitani szeretnéd a jatékélményt, add hozza a 65-74 kozotti
kartyakat a stratégiai paklihoz. Ha még ennél is tobb izt szeretnél, akkor
add hozza a 75-91 kozotti kartyakat is a stratégiai paklihoz. Nézd meg a
valaszthaté kartydk elosztdsi tdblazatdit a Kiildetésgytijteményben a
tovabbi részletekért.

A jatékosok megallapodhatnak abban, hogy a fenti kartydk (azok,
amelyeknek nincsen elefant szimboélum a bal als6 sarkaban) a "kijatszasuk
utan eltavolitasra keriiljenek”, igy miutan felhasznaltatok eseményként,
kikertilnek a jatékbol.

26.1.1. Elfogott hirvivo: Variacio

Miutan eseményként kijatszottad ezt a kartyat (#55) és az ellenfél egyik
kartyajat megszerezted, ellenfeled megkovetelheti, hogy egy masik kartyat
jatsszal ki azonnal.
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26.1.2. Ijedt elefant: Variacioé
A #77-es kértya felhasznalhat6 a #42-es kirtya cseréjeként. Igy kellett
volna hasznalni a kartyat a ki nem adott Hannibal II-ben.

26.2. Tovabbi hadvezérek (Hannibal kiilldetések)

26.2.1. Bomilcar karthagdi hadvezér erésitésként érkezik meg a 4.
forduldban. Bomilcar egységek nélkiil érkezik, és barhova helyezhet6 a
térképen, ahol karthagoi HE talalhato.

26.2.2. A tovabbi torténelmi iz hozzdad4sihoz,
kovetkezoket (koszonet Andy Daglish-nak):

a) Utkozetben elhunyt: Véglegesen pusztitsd el a jatékbol az dsszes
konzult és prokonzult, ha az egész seregiik elpusztul egy csatdban.

tartsd be a



b) Konzuli vdlasztisok:
Az egymdst kovetd erdsités fazisokban nem lehet ugyanazt a konzult
kihuizni, kivéve Fabiust.
c) Végzetek:
® Gracchus véglegesen eltavolitdsra keriil a valaszthaté konzulok
koziil az 5. fordulé kezdetén.
P. Scipio véglegesen eltdvolitdsra keriil a valaszthaté konzulok
koziil a 6. fordulo kezdetén.
Marcellus véglegesen eltdvolitdsra keriil a vdlaszthato konzulok
koziil a 7. forduld kezdetén.

Flaccus véglegesen eltdvolitdsra keriil a valaszthaté konzulok koziil
a 8. fordulo kezdetén.

Fabius véglegesen eltdavolitdsra keriil a valaszthaté konzulok koziil
a 9. fordulo kezdetén.

26.3. Mauretania (Hannibal kiildetések)

Rakj fel semleges torzsjeloloket a megfelel6 helyszinekre.
Mauretania egy ellenséges tartomany.

Mauretania egy elszigetelt régio.

Mauretania nem egy politikailag jelentds tartomany.

26.3.1 Hercules oszlopai

A Gades - Abyla kozti tengerszoros atkelési koltsége csak 1
mozgaspont, ha Gades baratsagos.

26.3.2 Siga kikotoje

Maximum 5 HE mozoghat ki vagy be tengeri mozgassal.

26.4. Rugalmas PE lehelyezés és eltavolitas

Egy sereg, ami 3 vagy tobb HE-et tartalmaz, eltavolithat egy ellenséges
PE-t, és lehelyezhet egy barati PE-t a mozgasa kozben. A seregnek 1
tovabbi mozgaspontba keriil egy ellenséges PE eltavolitasa, és 1 tovabbi
mozgaspontba, hogy egy barati PE-t helyezzen le. Igy az, hogy 4ttéritsen
egy ellenséges PE-t barati PE-re, 2 tovabbi mozgaspontba keriil.

26.5. Alternativ erdsitések (Hannibal kiildetések)

26.5.1. Karthagdi erdsitések

A karthagdi jatékos maximum 4 HE-et kap fordulénként - egyet mind
a négy karthagoi fallal koriilvett varos utan (kivéve Saguntumot), amelyek
a jatékot karthagéi ellenérzés alatt dllva kezdik, és még mindig az
ellenérzése alatt allnak (egy ostrom alatt all6 fallal koriilvett varos még
nyujt tovabbi erdsitést). Az erdsitésként érkezé HE-ek a kovetkezéképpen
helyezhetok le:
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® Egyet Karthagora, vagy egy Africaban 1évé hadvezérre kell rakni.
® Kettét Carthago Novara vagy egy Iberidban 1évé hadvezérre.
® Egyet barmelyik karthagéi hadvezérre lehet rakni.

26.5.2. Romai erositések

A romai jatékos maximum 5 HE-et kap fordulonként - egyet mind
az 0t romai fallal koriilvett varos utdn Italidban, amelyek a jatékot romai
ellendrzés alatt allva kezdik, és még mindig az ellendrzése alatt allnak
(egy ostrom alatt allo fallal koriilvett varos még nyujt tovabbi erdsitést).
Az erdsitésként érkezé HE-ek barmelyik romai ellendrzés alatt allo, nem
ostromolt, fallal koriilvett varosba lehelyezheték Italidban, vagy
barmelyik rémai hadvezérre szintén Italian belil. A HE-ek egy
helyszinre barmilyen mddon szétosztva is felkeriilhetnek. Maximum két
HE (6sszesen) barmelyik Italian kiviili romai hadvezérre is lehelyezhetd.

26.6. Alternativ ostromszabalyok (Charles variacioja)
26.6.1. Minden varos (kivéve Roma, Karthago, Syracuse, Carthago

Nova, és Gades) elesik, mikor KET (nem hdarom) ostrompontot

Osszegyljt az azt ostromlo haderd.
26.6.2. Dobj a fehér ostromkockaval, ha:

-1 vagy tobb nem ostromlott ellenséges HE-ek taldlhatéak az
ostromlott varossal szomszédos egyik helyszinen és/vagy
- 1 vagy tobb ellenséges HE talalhat6 a varoson beliil.

26.6.3. Miutan egy ostrom sikeresen végetért, a gyGztes ostromld

valaszthat:

- KIFOSZTJA AZ ELESETT VAROST: Adj 2 HE-et ahhoz a
hader6hoz, amelyik meghdditotta a varost.

- MUTASS MELTANYOSSAGOT: A 2 legkozelebbi PE-t, amin nem
allnak ellenséges HE-ek (a tavolsagot a mozgaspontok alapjan kell
meghatarozni) forditsd at. Ha tobb PE is ugyan olyan tavolsagra
talalhatd, a varos meghdditdja vélasztja ki, melyik PE-ket forditja at.

26.7. Eredeti Hannibal
Annak érdekében, hogy az eredeti ’'vanilla’ Hanniballal jatszhass,
ahogy az el6z6 két kiadasban megismerted, kérjiik, hasznald a kovetkezd

szabalyokat:
- Ne hasznald Mauretaniat a jaték soran.

- Tavolitsd el a jatékbol a kovetkez6 hadvezéreket: Bomilcar,

Gracchus, Livius, Flaccus, Valerius és Crassus.
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27.2. Masodlagos forrasok
Bagnall, Nigel (1990). The Punic Wars. ISBN 0-312-34214-4.
Goldsworthy, Adrian (2003). The Fall of Carthage: The Punic Wars 265-
146BC. ISBN 978-0304366422.
Lazenby, John Francis (1978). Hannibal’'s War. ISBN 978-0-8061-3004-0.
Lazenby, John Francis (1996). The First Punic War. ISBN 978-0804726740.
Lancel, Serge (1995). Hannibal (in French).
Polybius, Histories, Evelyn S. Shuckburgh (translator); London, New York.
Macmillan (1889); Reprint Bloomington (1962).

Palmer, Robert E. A. (1997). Rome and Carthage at Peace. Stuttgart.

Barceld, Pedro A. (1988). Karthago und die iberische Halbinsel vor den
Barkiden: Studien zur karthagischen Prisenz im westlichen Mittelmeerraum
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Zlattner, Max (1997). Hannibals Geheimdienst im Zweiten Punischen
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