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Corné van Moorsel jatéka, Stephanie BrandlI grafikajaval
kb. 25 percnyi repuldut robotpilétaval -- 5-8 f8s legénység szamara -- 10-t6l 100 éves korig

Az LK-886-0s jarat pilotaja hirtelen életét veszti. Szivroham vagy mérgezés? Talan gyilkossag
tortént? Egy masodpilétanak kell atvennie a gép iranyitasat, de a legénység tagjai nem biznak
meg egymasban. Attél tartanak, hogy szabotér van koztiik. De vajon melyikiik? Kitor a
csetepaté. A személyzet tisztességes tagjainak muszaj meggyozdodniiik réla, hogy a
pilétafulkébe belépdk valdban megbizhatéak. Vajon sikeril felfednitik a szabotér kilétét?

POGGYASZ
24 Azonosité kartya 4 Allapot kartya
Kartya hatoldala/13x Becsiiletes/11x Szabotér 'Artatlansag Vélelme' és 'Szavahihet8ség' oldallal.

5 Pilétafiilke Belépoékartya
Ezek koziil 4 csetepatékartya hatoldallal, a jatékosok
szamanak megfelelGen.

8 Legénységi kartya
Egy-egy darab a Személyzet Tagjainak szinében,
Tamadas és Védekezés oldallal.

4 Gyanu lapka, 8 szinben
Becsliletes és Szabot6r oldallal.

KAPCSOLJAK BE AZ OVEIKET

-- Minden jatékos a repil6 legénységének tagja (LT), ezért magahoz vesz egy-egy Legénységi kartyat és az annak
megfelel6 4 Gyanu lapkat.

Kétoldalu jel6l6k
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-- Vegyétek ki az 'ELSO CSETEPATE' kdrtyat a tobbi Balhé kartya kozil. A maradék 8 kartyat keverjétek dssze és
vegyetek ki 1, 2, 3 vagy 4 lapot, attdl fliggéen, hogy 8-an, 7-en, 6-an, vagy 5-en jatszotok. Majd a félretett
Csetepaté kartyat is keverjétek bele a maradékba, és osszatok mindenkinek egy-egy lapot. Csak az a jatékos
fedje fel a lapjat, aki az 'ELSO CSETEPATE' kartyat kapja. O (a tovabbiakban nevezziik 'Balhés-LT'-nak) megkapja
a jatékosok szamanak megfelel§ Csetepaté kartyat, amelyet nyiltan maga elé tesz.

-- Az alabbi Status kartyakat tegyétek elérhet6 kozelségbe:
5vagy 6 LT: 3 Allapot kartya, 'Artatlansag Vélelme' oldallal felfelé.
7 vagy 8 LT: 4 Allapot kartya, 'Artatlansag Vélelme' oldallal felfelé.

-- Tegyetek ki Pilotafiilke BelépSkartyakat az asztal kozepére az aldbbiak szerint:
5 LT esetén: 2 Pildtafiilke Belép6kartyat. (A harmadik pedig a Csetepaté kartya hatoldalan talalhaté.)
6 vagy 7 LT esetén: 3 Pilétafiilke Belép&kartyat. (A negyedik pedig a Csetepaté kartya hatoldaldn taldlhatd.)
8 LT esetén: 4 Pildtafiilke Belép6kartyat. (Az 6todik pedig a Csetepaté kartya hatoldalan talalhatd.)

-- Minden LT-nak osszatok ki 1 Becsiletes és 1 SzabotSr Azonositd kartyat.

-- A jatékosok szdmdnak megfelel6en keverjetek 6ssze Azonositd kartyakat.
5 LT esetén: 3 Becsliletes és 2 Szabot6r Azonosité kartyat.
6 LT esetén: 4 Becsliletes és 2 Szabot6r Azonosité kartyat.
7 LT esetén: 4 Becslletes és 3 Szabot6r Azonosité kartyat.
8 LT esetén: 5 Becsliletes és 3 Szabot6r Azonosité kartyat.
Az 6sszekevert Azonosité kartyak koziil minden LT-nak osszatok egyet-egyet, amelyet csak 6 maguk lathatnak!
Ezek a kartydk hatdrozzak meg, hogy ki keriil a Tisztességesek és ki a Szabot6rok csapataba.

-- Minden LT keverje 0ssze a 3 Azonositd kartyajat és tegye Gket egymasmellé, maga elé, képpel lefelé. ElGtte
mindenki jegyezze meg, hogy Becsiiletes vagy Szabot6r-e, mert ezt kévetéen mar nem nézheti meg ezeket a
kartyakat!

-- A szabalyokat magyarazo jatékos el6szor kérje meg a LT-okat, hogy mindenki (sajatmagat is beleértve) csukja
be a szemét. Ezt kovetSen szélitsa fel a szabotSroket, hogy nyissdk ki a szemeiket és nézzenek egymasra,
majd ismét hunyjdk le a szemeiket. Végiil az 6sszes LT nyissa ki a szemét.
igy a szabotSrok tudni fogjak, hogy kivel jatszanak egy csapatba.

LEGENYSEGI UTMUTATO

-- Egy LT Azonositd kartydi koziil egyszerre egynél tobb soha nem lathaté! Ez azt jelenti, hogy a tobbi LT
Azonositd kartyajanak maximum 1/3-4t ismerhetjik. A LT-ok tudhatjak, hogy mit rejt a tobbiek kartyaja, de
vajon kiben bizhatunk meg?

-- A repiilés soran nem sziikséges csondben maradni! (Kivéve, ha egy Balhé kartya megtiltja a beszédet.)
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-- Ha meg kell nézned egy masik LT Azonosito kartyajat, akkor el6tte meg kell gy6z6djél réla, hogy rajtad kiviil
senki mas nem lathatja az adott a kartyat!!!

AZ ELSO SEJTESEK

Els6 |épésként a Balhés-LT megnézi a jobb oldali szomszédja hozza legkdzelebb esé Azonosité kartydjat, ugy,
hogy azt rajta kiviil senki se ldssa. Ezutan a sajat szinének megfelel6 Gyanu lapkajat a kartydra teszi a
'Becsliletes' vagy 'Szabotdr' oldalara forditva, igy adva a tobbiek tudtdra, hogy mit latott a kartyan. Ezaltal egy
szabotdr félrevezetheti a legénységet, amennyiben a Gyanu lapkajat a téves oldalara forditva rakja le. Ellenben a
legénység becsliletes tagjai mindig tisztességesek, tehdat nem hazudnak. Kévetkezé |épésben a kezddjatékos a
bal oldali szomszédja legkdzelebbi Azonositd kartydjat nézi meg, és szintén a sajat Gyanu lapkajat a kartyara téve
jelzi, hogy mit latott. Aztdn az éramutatd jarasanak megfelel6en a kovetkez6 jatékos hajtja végre ugyanezt az
akciot (el6szoér a jobb oldali, majd a bal oldali szomszédja lapjat nézi meg) és igy tovabb.

Az elsé kor befejeztével igy mar csak a jatékosok kozépsd kartyaja marad ismeretlen.



VALASSZATOK KAPITANYT ES ALAKITSATOK Kl UJ PILOTAFULKE SZEMELYZETET

A replil6gép Uj kapitdnyanak kinevezéséhez a személyzet legelsé feladata eldénteni, hogy ki kapja meg az
'Artatlansag Vélelme' kartyat. Az ezt elnyerd jatékosok koziil kettd 'Szavahihetd' statuszava valik. Legvégiil a 2
'Szavahihet6' LT egyike lesz a kapitany. Azonban (az utolsé fazisban) tovabb folytatédik az Gtés-valtds és az
Azonositd kartya kukkolds, amelynek soran még barki szert tehet pildtafiilke belépdére.

-’ ’I’. Fazis: EL6SZOR ERJED EL AZ ARTATLANSAG VELELMET,...

1. Rész: A Csetepaté kartyan az 1 srafos nyil mutatja, hogy melyik (Balhés-LT-vel 'szemkozti') jatékos nézheti meg
a 3 kartya egyikét (barmelyiket, amelyiket szeretné). Ezutan a Gyanu lapkaja lerakasaval (a szokdsos médon)
elarulhatja, hogy mit latott (vagy félrevezetheti a tobbieket).

Megeshet (Balhé kartyak hasznalata soran, vagy ha a Il., vagy a lll. fazisban vagyunk), hogy a szemkozti LT mar
latta a Balhés-LT egy kartydjat vagy elfogytak a Gyanu lapkai. llyenkor a jobb oldali szomszédja nézheti meg
helyette az egyik kartyat. Ha ez sem lehetséges, akkor a bal oldali szomszédon a sor. Ha erre sincs lehetdség,
akkor senki nem néz meg egy kartyat sem.

2. Rész: Minden LT (a Balhés-LT kivételével) egyszerre eldonti, hogy ratamad-e a Balhés-LT-re, vagy védelmezi-e
6t. A dontésének megfelel lapot mindenki a Balhé kartyaja ala rejti, de Ugy, hogy a letakart lapon a jatékos szine
[athaté maradjon. Miutdan mindenki dontoétt, a jatékosok egyszerre felfedik a lapjaikat.

Példa: A piros LT a Tdmadast és Védekezést
valasztotta. A dontése még rejtetten a
Balhés-LT felé mutat6 Balhé kartya alatt
marad.

Ezt kovet6en Ossze kell szdmolni a tamaddsok és a védekezések szamat. Ha a kartyak fele vagy annal tobb
megvédi a Balhés-LT -ot, akkor megkapja az 'Artatlansag Vélelme' kartyat. Ha azonban a tobbség ratdmad, akkor
nem kaphatja meg és a jobb és bal oldali Azonositd kartyajat 90 fokkal el kell forgatnia.

A Csetepaté kartya az déra jarasaval megegyezs irdnyba eggyel arrébb keril a kovetkez6 LT-hoz, akit még nem
tamadtak/védtek meg ebben a fazisban, és Gjra megismétlédik az 1 és a 2. Rész.

A fazis véget ér, amint:

- Minden 'Artatlansag Vélelme' kdrtya kiosztasra keriil, vagy ha:

- A megmaradt 'Artatlansag Vélelme' kartyak szdma megegyezik azon LT-ok szamaval, akiknek nincs Allapot
kartydjuk és nincs elforgatva az Azonosité kartyajuk. Ebben az esetben 6k megkapjak a megmaradt 'Artatlansag
Vélelme' kartydkat.



-l’ ‘II’. Fazis: ...AZTAN LEGYEL A 2 SZAVAHIHETO JATEKOS EGYIKE...

Ez a fazis hasonldan zajlik az els6hoz, az alabbi kilonbségekkel:

- A 'Csetepaté' kartya az 6ramutatd jardsa szerinti irdny alapjan a kdvetkezé 'Artatlansag Vélelme' kartydval
rendelkezé LT-hoz kerdil.

- Annak a LT-nak kell megnézi a kdrtyajat, akire a 2 srafos nyil mutat.

- Ha a Balhés-LT elég védelmet kap, akkor 'Szavahihet6vé' valik, és atfordithatja az Allapot kartyajat. Ha a
tamadok keriilnek folénybe, akkor az Allapot kartydjat el kell dobnia.

A fazis véget ér, amint:
- 2 'Szavahihet8' kartya kiosztasra keriil. A tobbi LT-nak el kell dobnia az 'Artatlansag Vélelme' kdrtyajat, vagy ha:

- 2 LT marad 'Artatlansag Vélelme' statusszal és még senki sem szerezte meg a 'Szavahihet8ség' kartyat, vagy
1 LT-nak van 'Artatlansag Vélelme' statusza és rajta kiviil még csak egy LT 'Szavahihetd'. Ezen esetekben a LT(-ok)
kartydaja(i)t a 'Szavahihetd' oldalukra kell forditani.

.ll . IIP. Fazis:...ES VEGUL KETTOTOK KOZUL LEGYEL TE AZ UJ KAPITANY.
Ez a fazis hasonldan zajlik az elsé kett6hoz, az alabbi kilonbségekkel:

- A 'Csetepaté' kartya az dramutatd jardsa szerinti irdny alapjan a kovetkez6 ' Szavahihetd' kartyaval rendelkezé
LT-hoz kerdl.

- Annak a LT-nak kell megnézi a kartyajat, akire a 3 srafos nyil mutat.

- Ha a Balhés-LT elég védelmet kap, akkor & lesz a kapitany. Ha a tdmaddk keriilnek folénybe, akkor a masik
szavahihet6 LT lesz a kapitany.

Mindkét LT-nak el kell dobnia a 'Szavahihet&' kartydjat. A Csetepaté kartyat a Pilotafllke BelépGkartya oldaldra
kell forditani és az Gj kapitanynak kell adni, aki magdhoz veszi az asztal kozepérdl a tobbi Pildtafiilke
Belépdkartyat is.

Ezt kovet6en a kapitdny Osszekeveri mindhdarom Azonositdé kartyajat és felfedi 6ket, ezzel fény deril a
személyazonossagara. (A Gyanu lapkdk nem keriilnek vissza a tulajdonosaikhoz.) Ha a kapitany szabotér, a
szabot6rok nyernek. Azonban, ha Becslletes, akkor a kihivas folytatédik...

Utolsé fazis: ALAKITSATOK KI A PILOTAFULKE SZEMELYZETET.

1. pont: A kapitany valaszt egy LT-ot, akinek még van Gyanu lapkaja. Megkéri, hogy egy masik CM 3 kartyajanak
egyikét (a kapitany dontése alapjan) nézze meg és jeldlje meg a Gyanu lapkajaval.

2. pont: A kapitany egy Ujabb LT-ot juttathat be a pildtafilkébe a Pilotafiilke Belép&kartya pakli egyik kartydnak
kiosztasaval (a sajat kartydjat nem adhatja at). Ez a LT is 6sszekeveri, majd megmutatja mindharom Azonositd
kartyajat. Ha 6 szabotér, a csapata nyert. Ha Becsiletes, akkor ugyanaz torténik, mint a kapitany kivalasztasanak
esetében (minden folytatddik az 1. ponttal).
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De: Pilétafiilke Belépdkartyaval rendelkez6 LT nem kérhet6 meg, hogy megnézze egy masik LT Azonositd
kartyajat.

Ez mindaddig ismétlédik, amig az 6sszes becsiiletes LT nem szerez Pilétafiilke Belép6 kartyat és meg nem menti
a replilét. Azonban amint egy szabot6r bejut a pildtafiilkébe szabotérok gyézelmével zarul a jaték.



Kiegészitd, veteran legénység szamara: A BALHE KARTYAK KEPESSEGE!

Az 'ELSO CSETEPATE' kartya kivételével a tobbi Balhé kdrtya hasznalata csak azon jatékosok szdmara ajanlott,
akik mar kétszer is tagjai voltak az LK-886 legénységének. A Balhé kartydk a repilés soran csak egyszer
hasznalhatdak fel. A lapokat akkor jatszatok ki, amikor akarjatok (csak az 'ELSO CSETEPATE' kdrtya kijatszasi ideje
kotott). A Balhé véget ér, amint az aktiv jatékos (vagy jatékosok, az I., Il. vagy lIl. fazis 2. Részében) meghozta
dontését. Ezt megel&z6en a tébbi LT viszont mar nem jatszhat ki Balhé kartyat.

Elhasznalt Balhé kartya esetén a Tamadas/Védekezés lapot a képpel felfelé forditott kartya ala kell rejteni.

A 9 Balhé a kovetkez6:
ELSO CSETEPATE
Ezt a kartyat azonnal ki kell jatszani. A a jatékosok szamanak megfelel6 Csetepaté kartyat vegyétek ki a paklibol
és a Balhé-LT nyiltan tegye maga elé.
CSEND LEGYEN!
Akcié: Mondd hangosan, hogy: 'Csend legyen!' Ezutan MINDENKINEK be kell fognia a szdjat.
FIGYELJETEK RAM!
Akcido: Mondd hangosan, hogy: 'Figyeljetek ram! ' Ezutan egyediil csak te beszélhetsz.
GYANUS CSAPATTAG
Akcid: Amikor meg kell nézned egy kartyat, nem muszaj a Balhés-LT kartyai kozil valasztanod.
VEDD AT A SZOT
Akcié: Mondd az egyik LT-nak, hogy 'Fogd be a szad!'. Ez a jatékos nem beszélhet.
SZAMOLJ EL 10-IG
Akcid: Mondd hangosan, hogy: 'EI6bb elszamolok 10-ig'. Lassan szamolj el 10-ig, ezalatt a tobbiek beszélhetnek.
A '10'-es szam elhangzasa utan az dltalad valasztott jatékos(ok)nak kell végrehajtania az akciot.
NE NEZZ ODA!
Akcié: Mondd hangosan, hogy: 'Ne nézz oda!'. Mds helyett te nézheted meg az egyik kartyat (és teszel le Gyanu
lapkat). Csak akkor haszndlhatod, ha még van Gyanu lapkad.
TERELD E MASRA A FIGYELMET!
Akcid: Tedd a Csetepaté kartyat egy masik LT elé (miel6tt valaki megnézné a Balhés-LT kartydjat).
ONISMERET!
Akcid: Lesd meg valamelyik sajat 'Titkos' kartyadat és jelezd a sajat 'Gyanu' lapkaddal, hogy mit latsz (hazudhatsz is).

Jo repiilést!
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