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Bevezetés

Hatvanvalahiny millié évvel ezel6tt — A szirazfoldon
tovdbbra is a dinoszauruszok uralkodnak. A tengeren
azonban titini harc folyik a fels6bbségért a szdmos és
véltozé dllatfajok kozott.

A Dominant Species: Marine (Domindns fajok: Tengeri)
olyan jiték, amely elvont médon dbrizolja az &si
torténelem egy kis részét: egy korszak végét, és mit jelent az
élélényeknek, akik alkalmazkodni prébélnak a fold lassan
véltozé 6cednjaihoz.

Minden jatékos a négy {6 vizidllat-osztily -hiill6k, halak,
fejlabuak vagy rakok- egyikének a szerepét tolti be. A
jatékot egymdashoz képest mindegyik tobbé-kevésbé a
természetes egyensuly allapotidban kezdi. De ez nem fog
sokdig tartani: ez val6jdban "a legratermettebb talélése".
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Ravasz akciébdbu lehelyezéssel megprobilsz a lehets
legktlonbozébb élShelyeken boldogulni annak érdekében,
hogy jelentés kdrtyahatdsokat szerezz. Sziikséged lesz az
egyes fajaid szaporitisira is, hogy gyézelmi pontokat
szerezzenek allataid szdmdra. Ezeket a torekvéseket tobbek
kozott Gj és kilonalls fajok kialakuldsa, vindorlds és

alkalmazkodds akcidkkal fogod el6segiteni.

Mindez végil a végjitékhoz vezet -egy hatalmas trépusi
6cedn és partvidékének végsS felemelkedéséhez-, ahol a
legtobb gy6zelmi pontot 6sszegyjts jatékos dllatdra keril a
Dominans fajok koronija.

De jobb, ha valaki gyorsan domindnssa vélik, mert egy nagy
aszteroida tart erre...

Forditotta: Németh Attila
Lektoralta: Hipszki Lisz16 és Kun Adam



A jaték attekintése

A nagy hatszoglett lapkakat a jaték sordn haszniljitok, hogy
létrehozzitok a fold f8 Scednjinak egyre tdgabb értelmezését,
ahogy tobb tizmilli6 évvel ezelStt megjelenhetett. A kisebb
hidrotermalis kiirté (vagy csak "kiirt6") lapkdk a jiték sordn a
nagyobb lapok tetejére lesznek elhelyezve, és ami miatt azok
kiirt6vé alakulnak.

A henger akciébabuk (vagy csak "babuk") alkalmaziséval halad
elére a jaték. Minden bédbu lehet6vé teszi a jatékos szdmdra, hogy
elvégezhesse a kilonféle megtehet akcidkat - példdul 4j faj
képzédése, kornyezeti véltozdsok, vindorlds vagy evoldcid.
Amikor a jitékos lehelyezi a babut az akcibjelzé teriiletre, az
azonnal elinditja szimdra az adott akciét.

Altaliban a jatékosok megprébaljdk javitani sajit allatuk talélési
képességét, mikozben prébéljak akadilyozni ellenfeleik talélését
- remélhetGleg értékes gy6zelmi pontokat ("VP"-t) gyijtve ut-
kozben. A kilonféle kirtydk elSsegitik ezeket az erdfeszitéseket,
hasznos egyszeri képességeket, folyamatos elénydket vagy
visszatéré VP-nyereségre lehetSséget nyujtva a jatékosoknak.

A jaték soran a fajok kockai hozzdadédnak, tovibbmozognak és
eltivolitasra keriilnek a jatékban lévé lapkakrél ("Fold").
Elemkorongok adédnak hozzi és tivolitédnak el mind az

allatokhoz mind a Foldhoz.

Amikor a jaték véget ér, a jatékosok elvégzik az egyes lapkak
végsé pontozdsit - ezt kovetSen az a jatékos nyeri a jatékot,
akinek az dltala irdnyitott dllatdnak a legnagyobb az Gsszesitett
VP-je.

A szabdlyok alatt szamos behizott (kék betiivel szedett) részt
Jfogsz ldtni, példaul ext. Ezek a szakaszok tele vannak
példakkal,  pontositdasokkal,  jatektippekkel,
Jegyzetekkel és egyéb wvdlogatott  bilcsességekkel  annak

tervezési

érdekében, hogy segitsenek konnyiteni a tovdbblépésed.

e ez a 24 oldalas szabalykonyv

o 1jitéktabla

o 4 gllattibla

o 54 kértya

e 7 kinyomélap - lapkakkal

o 140 fakocka négy jatékosszinben
e 32 fahenger négy jitékosszinben
o 6 fehér fahenger

o 2 viszon huzdzsik

e 1 lap matrica

9) Az elsé jdték elott helyezz kettd azonos matricdt a fehér
hengerek tetejére és aljdra.

2. oldal

Jatékosszetevok

(Tablak és zsakok

Jatéktabla
A nagy tibla hirom {8
tertiletbdl 4ll:

e A jobb oldalon az
akcidjelzd teriilet, ahol
a jatékosok elhelyezik a
babujukat  kilénbozd

akciok végrehajtdsara. " et

e Ko6zépen a "F6ld" nevi hatszogletd rics, ahol a jatékosok
végrehajtjak az akciéikat.

o A bal oldalon az evoluciés kartyasor, amely a jatékosoknak
jelentSs lehetdségeket kindl jaték kozben, és a jaték
orajaként szolgdl, meghatdrozva, hogy mikor kovetkezik be
a végjiték.

A tébla tartalmaz egy gy6zelmi pontsavot, tobb tiblizatot és

helyet a kozelgé tereplapkdk szdmadra.

Allattablak
A négy kisebb allattabla a jitékosok |
Gy 233

elé keril. Mindegyiken van egy teriilet =55 ey
az elemkorongok tdroldsira, egy hely -! :

az dllat jellemvondskdrtydjihoz, egy -

génkészlet az dllat fiiggSben 1évd -

fajainak tdroldsihoz, valamint egy @
roviditett  szabilyrész az  Osszes

elvégezhetd jatékos akcidhoz

Hazézsakok

Ha nincsenek a tabldn vagy az llattdblin, az elemkorongokat
a fekete zsakban tartsitok, hogy jaték kozben véletlenszertien
kihuzhatdk legyenek. Hasonléképpen, ha nincsenek a tdblan,
a terepjelzéket a piros zsikban tartsitok a jaték kozbeni
véletlenszerd huzashoz. Amikor eltavolitjatok Sket a jatékbdl,

mindig tegyétek az elemeket és a terepjelzéket a megfelels

K zsakjukba. )

o )

Fa

Akciébabuk ("babuk”)
A fahenger készletet a jitékosok a tabla
o

akcidjelz8 részén akcidk végrehajtisira
haszndljak. Egy bdbu "normdl", ha megfelel ; o
az dllat szinének, vagy "specidlis”, ha fehér. Aapens A Y

Fajok

Minden kis fakocka egy fajt képvisel. Minden hasonlé szind
kockakészlet azokat a kiilonféle fajokat testesiti meg, melyek
egyetlen dllathoz tartoznak.

\S J
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(Jelz6k és lapkak

Elemkorongok

Algik, férgek, plankton, szivacsok, csigik és nap. Ez a hat elem "tipus”,
amelyek a kulonféle dllatok fejlédéséhez sziikséges erdforrasokat
képviseli. Az egyes elemkorongokat az dllattiblikra helyezzétek, hogy
mutassdk a sziikségletet, a Foldon pedig az ellitist. Amikor a Foldon
vannak, az elemek a lapkdk sarkira kertilnek - ily médon egyetlen hatféle elemkorong
elemkorong egyidejtleg legfeljebb hdrom kilonb6z6 lapon lehet.

Gy6zelmi pontsav jelzok

Minden 4llatnak van egy jelz8je, amellyel a jiték sorin nyomon
kovetheted az aktudlis VP teljes értékét. Ha egy dllat pontszdma
meghaladja a 100-at, a VP jelzgjét forditsd a +100 oldaldra, és folytasd
tovibb a sivon. Minden elemtipusnak van egy négyzet alakd jelzéje,
amelyet a gy6zelmi pontsavon haszndlunk az aktudlis "célszdm" jelzé-sére.
A jatékosok megszerezhetik egy elemtipus specidlis bdbujit egy uralom/
Domination akci6 sordn, meghaladva annak aktualis célszdmat.

négy kilonbozo VP jelzd egyike -
ez a fejlabiiaké

hat kilonbozd céljelzd egyike - ez
a plankton elembez tartozd

Tereplapkak

Hidrotermailis kiirt6, nyilt 6cean, homoksiksag, tengerifiimez6, tenger
alatti hegy, korallzatony, tengeri moszaterdd vagy szarazfold. Ezekkel
a hatszogletl darabokkal kezdetben -majd a jaték sordn a bdvitésnél- a
tabla kozepén a Fold jatékterét hozzitok létre.

nyolc kiilonbozd tereplapka
egyike - ex egy fengeri

moszaterdé

Terepjelzok

Minden tereptipusnak ketté négyzet alakd jelzGje van. Ezt a tizenhat
jelzét hasznaljatok az akcidjelzd teriilet versengés és evoluci6 szakaszaiban
annak meghatirozdsira, hogy ezek az akciék minden koérben hol
torténhetnek.

nyole  kiilonbozé  terepjelzd
egyike - ez egy korallzdtony

Iranyitasjelzok

A hat nagyobb négyzet alaku jelz6 mindegyikén lathaté az egyik specia-
lis akcidbdbu. Ezek a jelzék a tablin kezdenek. Amikor egy jitékos be-
szerez egy kulonleges babut, akkor a megfelel$ iranyitisjelz6t is elveszi,

hat  kiilonbozd  irdnyitdsjelzd

egyike - ez a napbibu

\_ hogy addig maga el6tt tartsa, amig & irdnyitja azt a specidlis bébut. : — )
Kartyak - y
a r v a gvolution Cards A kdrtyahatdsok
Evoluci6 DOMINANT SPECIES mew[z’ta'm;z fbg—zz.
oldalon taldlhato.

Az evolucidkartyak valtozo valasztéka a tibldn jelenik meg a jéték sordn. nn &R‘NE

A jatékosok ezek koziil vélasztanak egy evolicié/Evolution akeié sordn.

Az evolucidkirtydknak lehet folyamatos hatisuk mig jétékban vannak,

vagy gyakorolhatnak egyszeri hatdst, amikor el6szor jitékba kertilnek.

Ezen kartyik egyike az -"aszteroida/Asteroid"- idézi el6 a jaték végét.

Jellemvonas

A jellemvonaskartyakbol/Trait Cards a jiték kezdetekor minden dllat

egyet-egyet kap, ami a jaték sorin mindegyikiknek egy egyedi elényt

biztosit.

Talélés

A taléléskartya/ Survival Card éltaldban jitékosrol jatékosra szdll it a jaték

soran. Emlékeztet eszkozként jelzi, hogy melyik jitékos "irdnyitja" a

kurtslapkédkat, és mi lesz a jutalmuk a tdlélés események sordn.

:Tﬁlélés - Amikor egy kartya szovege ellentmond a fiizetben szerepl6)

szl on dnfpuminyedsirsaudien) N NI N N
NS J
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o L d 4 oL 4 ' d &
Matricik — Az elsé jaték elétt helyezz ketts azonos matricit J ate k e I (o) kesz | tese
minden fehér fahenger tetejére és aljdra.

Q Tabla — Helyezd a tablit az asztal kozepére.

@ Lapkak — Helyezz le 6t szdrazfoldlapkit, 6t écedn-
lapkdt és a mdsik 6t nagy lapkatipusbdl egyet-egyet a
jelzett helyiikre a hatszogletd rics kozepén. (Vedd észre a
ketté :za’razﬁld— és kettd dcednlapkdt, amelyek a kisebb
hidrotermilis kiirtélapkdk alatt lthatok.)

@ Keverd meg a képpel lefelé forditott 21 fennmaradé
nagy lapkit. Hozz létre hdrom halmot, mindegyikben 7
lapkéval. Helyezd ezeket a halmokat a tibla hdrom
felfedezéslapkak/Wanderlust Tiles szdmdra fenntar-
tott helyre. Mindhdrom oszlop legfelss lapkdjit forditsd
képpel felfelé.

() Helyezz egy kis kiirtdlapkit (a fiistols oldalaval felfelé) e oyl e Y e :
az 6cedn legalsé lapkdjara. Helyezz egy misik kirtd- L i L e e

b

lapkat (gejzir oldaldval felfelé) a legfelss szdrazfold- & | Mot Eopeite DQFﬁIN!{NT- Sf-’E'C—l-Eé

lapkdra. Helyezd a fennmaradé 10 kiirtélapkat egy "

halomba a tdbla kiirt6lapkdk/Vent tiles szdmara : nuq A RIN E
fenntartott helyre. & L S i P .

(@ Elemek— Gyijts be egy-egy korongot mind a hat :
elemtipusbdl, és helyezd Sket a kozponti zitonylapka
koré a tablin jelzett médon.

Ugy helyezd le azokat, hogy kissé dtfedjék az egyes
csomdpontokban taldlkozd lapkdkat.

Helyezd az elemkorongok maradékit a fekete vdszon-

zsakba.

Véletlenszertien huzz ki 4 elemet a zsikbol.
Helyezd ezeket a tiblira a béség/
Abundance felirat melletti négy (meduza)
korre. Huzz még 4-4-et az alkalmazkodas/Adaptation,
majd a fajképzédés/Speciation és végiil a felfedezés/
Wanderlust melletti korokre.

() Terepjelz6k — Helyezd a 16 négyzet |
alakd terepjelz6t a piros vészonzsikba.
Véletlenszertien huzz ki 3-at a zsikbdl, és
helyezd 6ket a versengés/Competition felirat
melletti hirom (tengeri csillag) négyzetre.

o Huzz még 5 terepjelzdt, és helyezd Sket az evolicié/
Evolution felirat melletti négyzetekbe, tipusok szerint
balrél jobbra sorrendbe rendezve, ahogy a helyek alatt
jelezve vannak.

0 Allatok — A jitékosok vilasszdk ki azt az illatot,
amellyel jtszani szeretnének. Add oda minden
jatékosnak a vilasztasuknak megfelels dllattabldt
hasznaljatok azt az oldalt, amelynek a bal fels6 sa¥kaban
hérom elére nyomtatott elem van.

() Babuk — Minden jitékos az dllata szine szerint
gytjtse be a kovetkezd szamu fahengert:

o 4jatékos — 4 henger
e 3jatékos — 5 henger

e 2jatékos — 7 henger

Helyezd vissza a megmaradt szines hengereket a do-

bozba. v

4. oldal Dominant Species: Marine — Jatékszabaly



o Helyezd a hat irdnyitdsjelzdt (négyzet alakd, fehér
hengerikonos) a tébla bal alsé részéhez kozeli
megfelel6 helyekre. Helyezd a hat specidlis
akciobabut (fehér fahengerek) az azokhoz ill§
jelzékre

(D Helyezd a hat gy6zelmi pontsiv jelzst @
L

(kisebb négyzet alaku jelz8k), amelyek
elemikonokat mutatnak, a gy6zelmi
pontsiav/Victory Point Track "1"
mezdjére. 5
Helyezd valamennyi édllat VP jelz6jét a
gy6zelmi pontsav "0" mezsjére (+100
oldallal lefelg).

Fajok — Minden jitékos tegye be az illata
szinének megfelel6 35 kockat az allattablaja .

génkészlet/Gene Pool tertiletére.

(D A jatékosok elvesznek 1 kockit a génkészletiik-
bél, hogy ujravetésjelz8ként/Reseed hasznaljék:
tegyétek a jatéktibla taplaléklinc/Food Chain
teriletén az dllat ikonjitél balra 1évé kis
négyzetre.

)

A jatékosok ezutin 3 kockit helyezzenek le a
génkészletiikbsl a kozponti zétonylapkdra.

Jellemvonaskartyak — Keverd éssze a 18
jellemvonaskartyat  képpel lefelé. Minden
jatékosnak adj 3-at, majd tedd vissza a tobbit
(megtekintés nélkiil) a dobozba. Minden jtékos
megnézi a sajit kdrtydit, titokban kivalaszt egyet,
amelyet megtart, majd a maradék kettSt
visszateszi a dobozba. Ezutin a jétékosok felfedik
a vilasztott kartydt, és képpel felfelé lehelyezik az
allattabla kijelSlt helyére.

®

E kdrtydk hatdsainak pontositdsa a 20-21.
oldalon taldlhats.

Evoluciokartya — Vedd ki az
"aszteroidakartyat/Asteroid" az evolucidkartyik
kozil. Keverd 6ssze a fennmaradé 34 kartyat
képpel lefelé. Tévolits el kozilik 10-et, és
megtekintés nélkil tedd vissza ket a dobozba.
Tavolits el még 4 kartyit, keverd Ossze az
aszteroidakartyaval, majd helyezd ezt az ot
kirtydt képpel lefelé a tabla mellé. Tedd a tetejére
képpel lefelé a 20 megmaradt evolacidkartyit,
hogy egy huzépaklit képezzenek.

©

@ Huzd fel az evolicié huzopakli felsé 6t lapjit, és
tedd képpel felfelé a jatéktibla "evoluciokartyak/

Evolution Cards" teriiletének 6t helyére.

Ha az ot kdrtya barmelyikén az "Amikor
ez a kdrtya jatékba keriil/When this card
enters play” szoveg szerepel, akkor ennek
értelmében cseleked;.
(D Taléléskartya — A tuléléskirtyat egyelére a
tabla mellé helyezzétek.

() Kezdddjon a jaték — A taplaléklanc legala-
csonyabb helyén 1év§ dllat az elsé forduléval kez-
di a jatékot.



Fontos jatékkifejezések
Allat

A négy dllatosztily egyike, amelyet a jitékosok fognak képvisel-
ni a jaték sordn: hillék, fejlibuak, rikok vagy halak. Minden
allatcsoportot a megegyezd szinG fajkockdk képviselnek a
Féldon. Minden édllatnak van egy éllattdbldja és egy megegyezd
szind babukészlete is.

Hopus Polnds Table
Bonus VPs i v B o
o v 2 ( ily: 22y sl g
Egyes akciok és kartyahatd- ]' amantity: o : l
. G " s Victory Polnts: 1521
sok miatt egy jatékos "bé- il eh— [1]s]6] _

nusz VP-ket" szerezhet. A bénusz VP megszerzéséhez nézd
meg a jatéktdbla bal alsé sarkdban 1évé bénuszpontok
tablazatot/Bonus Points Table. Ezen tdblizat fels6 sora a
kipipélt akciék vagy kartyahatdsok szdmdt -példdul mennyi
kiirtlapkét foglal el egy dllat a talélési akeié sordn [hétlap]-,
mig az alsé sor az ezen mennyiséghez tartozé megszerzett VP-
k 6sszegét mutatja.

.
Esemény

A jaték sordn kiilonb6z8 idSpontokban a hirom eseménybdl egy
vagy tobb kovetkezik be: kihalds/Extinction, talélés/Survival
vagy Ujravetés/Reseed [lasd a hatlapot]. A kihaldst és a talélést a
hal ikonok megjelenése véltja ki az Gj evolucidkartydkon. Az
Ujravetés események minden alkalommal megtorténnek, amikor
valamennyi jatékos visszaszerezte a babuit az allattabldrdl.

Taplaléklanc

Tébbek kozott ez a diagram donti el
tentrdl lefelé a dontetleneket, amikor egy
lapkit egy evolicié akcié  sordn
pontoztok. Alulrdl felfelé az egész jiték
sordn a tapldlékldnc jelzi a jatéksorrendet.
A taplaléklinc:

Food Chain

B o

o hillsk,
o fejlabuak,
e halak,
e rikok.

Luvin Chvcley

A nagy és kis hatszogletd lapkak, mikor hozzdadjik a jatéktabla
hatszogletd jatékteriletéhez, fogjak alkotni a "Foldet" - azt a
jatékfeliletet, amelyre a jdték nagy része 6sszpontositani fog.

Eszlelni fogod, hogy a szabdlyok és az dsszetevik minden
részében a lapkdk neve roviditve van. 'kiirtd” a hidrotermdlis
kiirtd helyett vagy "homok” a homoksiksdg helyett. Ex szdndé-
kos a helytakarékossag érdekében. Mind a teljes, mind a rovi-
ditett név funkciondlisan mindig azonos.

6. oldal

Minden egyes dllathoz tartozé faj a sajit génkészletébdl kertil
lehelyezésre a Fold lapkdira. A Foldrél

eltdvolitott fajok (hacsak kulén nem utasitjdk mdsként)
kikeriilnek a jitékbol, visszahelyezzik Gket a dobozba - nem
pedig a génkészletekbe.

Az elemek a szdrazfoldlapkék sarkait foglaljdk el akkor, amikor

nincsenek egy allattibldn, az akcidjelz6n, vagy vérjak a lehelyezést
az elem hizézsakbol.

Uj (nagy) szarazfold-, tengerifi-, tenger alatti hegy-, tengeri
moszat-, zdtony-, homok- és 6cednlapkik kertilnek a Fold szélére,
amikor a jitékosok végrehajtjak a felfedezés/Wanderlust akciét
[13. oldal]. Ezeket a hdrom nagy lapka huzohalom tetejérdl veszik
el.

[jj (kicsi) kurtSlapkakat a kirtd huzohalombdl veszink el, és a
meglévd nagy lapkdkra helyezziik, amikor a jitékosok elvégzik a
tektonika/Tectonics akciét [14. oldal]. Ez azt a nagy lapkit
kurtslapkavd alakitja a jaték hatraléve részére.

A kozos él mentén érintkezd lapkdkrdl azt mondjuk, hogy
"szomszédosak" egymadssal.

Annak ellenére, hogy a kiirtélapka valamivel kisebb, mint az
a lapka, amelyiken van ~és exért fizikailag nem fogja meg-
érinteni azokat a lapkdkat, amelyek kiriilvehetik-, akkor is a
szomszédosnak tekinthetd, mivel az alatta lévd lapkat kir-
t6vé alakitia, ami fizikailag érinti a mellette lévé lapkdkat.

Dominant Species: Marine — Jatékszabaly



Ezek a kerek jelz6k alkotjak a jatékban
haszndlt hat elemtipust: nap, férgek,
planktonok, csigik, szivacsok és algik. Ha
egy szdrazfoldlapkdra keril, egy elem a
kindlatot jelenti; amikor egy dllattablin
van, egy elem sziikségletet képvisel. Ezek
egyittesen adjik az dllatnak "megfelels"
elemeket [lasd alabb], valamint
Osszességében a tulélési képességét szerte a

Foldon.

MEGJEGYZES: az "elem " kifejezés dnma-
gdban mindig egyetlen korongra vonatkozik,
mig az 'elemtipus” kifejezés kifejezetten a hat
tipus egyikének dsszes korongjdt jelenti.

Veszélyeztetett és viragzé

Egy jatékban 1évé faj akkor mondhaté "virdgzénak", ha az éltala
elfoglalt lapkdn legaldbb egy elem megegyezik az dllattdbldja
egyik elemével. Forditva: minden faj, amely egy olyan lapkat
foglal el, ahol az allata pontosan nulla elemnek felel meg,
"veszélyeztetett".

Mads szavakkal: veszélyextetett, ha az dllattibla egyik eleme
sem felel meg a lapkdn lévi egyik elemnek sem. Ldsd az aldbbi

példat.

A veszélyeztetett fajok ki vannak téve a pusztuldsnak egy kihalds
esemény sordn [hétlap], és nem igényelhetnek evolucickartyit az
uralom akci6k sordn.

Uralom és megfeleld elemek

Az uralom akci6 [17. oldal] arra szélitja fel a jatékost, hogy hatd-
rozza meg allatinak "megfelels" elemeit. Ahhoz, hogy meghati-

URALOM PELDA: WSPSCIGY. 3

A rikoknak 6sszesen 6 megfelels féreg M
eleme van - 2 féreg van a tabldjan (A), mig a Féldon 3 lapka van,
legalibb egy féreggel és legaldbb egy rikokkal (B). A férgek
jelenlegi célszdma 4, amint azt a VP sdvon 1év$ jelz8je mutatja.
Ezért (mivel 6>4) a rakok domindljdk a férgek elemet.

Vedd figyelembe, hogy ilyen médon egynél tobb éllat dominalhat

egy elemet egyszerre.

Vedd figyelembe azt is, hogy ha a korallzdtony, a homoksiksdg és
a nyilt 6cedn sarkdn 116 férgek elemet el akarjak tévolitani, akkor
a rikok veszélybe keriilne a korallzitonyon, mivel ott mdr nincsen
neki megfelel egyetlen elem sem. w .
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YWictory Poine Teack

rozd az dllatod megfelelS elemeit egy adott elemtipushoz, tedd a
kovetkezdket:

1. Szdmold 6ssze az elemtipusok darabszdmat az édllattdblidon
(alapértelmezett és hozzdadott korongokat egyarant).

Példaul ax elején a hillk 2 napot, vagy 1 szivacsot, vagy a
tobbi négy elemtipusndl 0-t szamolnak.

2. Szorozd meg ezt a szdmot a F5ldon taldlhaté azon lapkdk
szdméval, amelyek tartalmazzak (a) a fajod és (b) az adott elem

legaldbb egy-egy darabjit

Tehdt minél tobb olyan lapkdt foglalsz el, amely tartalmazza
az adott elemet, anndl magasabb lesz a megfelelési értéked.
Vedd figyelembe, hogy ha barmelyik érték nulla, akkor a teljes

érték is nulla lesz, tehdt értéktelen.

3. Hasonlitsd 6ssze ezt az értéket az elem aktudlis célszdmaval,
amit a hozzd tartozé céljelzd helyzete jelez a VP sévon. Ha a te
szamod meghaladja ezt a célszimot, akkor ugy tekinthets, hogy
dominélod ezt az elemet. T6bb allat is domindlhatja egyszerre
ugyanazt az elemet.

Neézziik a szivacs elemtipust, amelynek aktudlis célszama 4; a
nap még 1-nél van. Te, hiilloként domindlndd a szivacsokat,
ha legaldbb 5 szivacsokat tartalmazd lapkdt foglalndl el
(1x5=5). Ugyancsak uralndd a napot 1 megosztott lapkdval
(2x1=2). Jelenleg nem domindlod a midsik négy elemtipus
egyikét sem (0 x tetszbleges szdm=0).

Crustaceans



_______Fajok Jatékmenet
¢

A fakockdk képviselik a "fajokat", amelyeket minden
dllat arra fog haszndlni, hogy a F6ldon képviselje
onmagit. A legtobb faj a tulajdonosuk génkész-
letében kezdi a jatékot. Koziilik a legtobb vagy
mindegyikiik végiil elfoglalja a szdraztoldlap-
kékat (lehelyezésre keriilnek réjuk).

g

Génkészlet

Egy szirazfoldlapkdra lehelyezés
elétt az dllathoz tartozé fajokat egy
halomban  tartjdk az dllattdbla
"génkészlet" részén. Valahdnyszor
egy faj hozzdadédik a Foldhoz,
mindig az adott allat génkészletébsl
keriil elvételre. Mindazoniltal, a
Foldrél barmilyen okbél eltdvolitott
fajok (hacsak kilén nem utasitjdk
miésként) kikerlilnek a jitékbol: a
dobozba helyezziik vissza Sket, ne az
dllat génkészletébe.

Gene Poal

Egy jdtékos soha nem 'esik ki a jatékbol', még akkor sem, ha
sikeriil kitiritenie a génkészletét és elvesziti a Foldon utolso
megmaradt fajait. Egy ilyen dilemmdba esett dllatnak
bizonydra kevesebb lehetdsége wan, de tovdbbra is
megtartia a VP dsszértékét.

(" & & & P d
Tualéléskartya
A taléléskartyat a jaték elején
félretesszik. A jaték sorin a
jatékosoknak nyomon kell kévet-
nitk, hogy a fajuk milyen szimban
toglal el kurtdlapkakat. Barmelyik
jatékos rendelkezik a legnagyobb
szammal (holtverseny  nélkiil),
automatikusan és azonnal birtokba
veszi a tdléléskdrtyat. Ha kettd
vagy tobb jitékos van holtversenyben, akkor egyik jitékos
sem feligyeli a kdirtyat (szabad marad, és egyetlen
jatékosnak sem szerez pontot).

Minden talélési esemény [hitsé borité] sordin a
tuléléskartyit feliigyels jitékos bonusz VP-ket kap [6.
oldal] az egy vagy tobb allatfaja éltal elfoglalt kiirtslapkak

szama utan.

(B 4 ° (' 4
Specialis akcidk
A tuléléskartya hatoldalin egy rovid jegyzet taldlhaté hat
akciérél, amelyeket csak a specidlis babukkal lehet

Dominant Species: Marine jitékot forduldk
sorozatdban jdtsszdk, amelyek sorin egyet-
len 4llat egyetlen akciét hajt végre. A jaték-
sorrend a tépldléklinc forditottja:

Elsé: rakok,
utdna: halak,
majd: fejlabuak,
végil: hullgk,
majd Gjra: rakok,
és igy tovabb.

Voo Colmin

Larp Cheglei

Egy jitékos minden forduldja sordn az egyik babujit egy "kovii-

let/fossil" akcidhelyre helyezi az akcijelzdn.

Minden babu lehe-

lyezése azonnali akciét jelent az adott jitékos szdmadra. Alternativ
megolddsként a jatékosok visszaszerezhetik a babujukat ahelyett,

hogy a forduléjukban lehelyeznének egyet.

A jaték fordulérdl forduléra folytatédik, amig a jaték véget nem

ér, és megtorténik a végsd pontozis.

Az akcidjelzo

Az akcidjelz8 a jatéktabla jobb
oldalan taldlhaté nagy viligoskék
terilet. Ez ugymond a jiték
motorja, amely lehet6vé teszi
minden jitékos igényeit és
vagyait, egészen addig amig az
dllata rendeltetése a Foldon be
nem teljesul.
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A fahengerek azok a bdbuk, amelyekkel a j
fognak az akcidjelzén.

atékosok cselekedni

végrehajtani [szemben 1év6 oldal].
| ey [ ] )

8. oldal
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A négy jatékos szinl hengereket "normdl bébuknak"
nevezzik: a jitékosok ezekbdl allé készlettel kezdik a

jatékot, 4m ezek lehelyezési médja korlatozott.

A felragasztott matricikkal ellitott fehér hengereket
"specidlis babuknak" nevezziik: ezek nagyon
rugalmasan haszndlhatok, de csak megszerezhetdk -
és elveszhetnek! — jaték kozben.

Dominant Species: Marine — Jatékszabaly



Jatékos forduldk
Jatékos lehetGségek

A forduléd sordn pontosan egy lehetSséget kell valasztanod ezen

ketts kozil:

o Lehelyezés — Helyezd az egyik rendelkezésre 41l bébut -
akar egy allat szine szerinti normal babut, amellyel kezdted a
jatékot, akdr egy fehér specialis babut, amelyet a ja-
ték soran szereztél- az akcidteriilet (koviilet ikonnal
jelolt) egyik akcihelyére és hajtsd végre a kapcsols-
dé6 akciét [10-17. oldal], vagy

o Visszavétel — Vedd vissza az Gsszes irdnyitott - mind az
alap, mind a specidlis — bébut az akciétertiletrdl, és helyezd
Sket magad elé az asztalra, a késGbbi fordulékra rendelkezésre

all6 babuként [10. oldal].

Ne feledd, hogy a visszavétel az egyetlen lehetdség, ha nin-
csenek szabad babuid.

Babu lehelyezés

Egy "rendelkezésre 4ll6" babu az, amelyet egyrészt te irdnyitasz,
misrészt elStted van - mds széval még nincs valahol az
akcioteriileten. Altaliban egy rendelkezésre 4ll6 babut "érkezési
sorrendben” helyeztek el egy tres akcidhelyre, kett§ fontos
kivételts] eltekintve:

e Egyes akcidhelyek egy kiséré fehér hengert mutat-
nak (példdul a migracié/Migration rész jobb szélsé
helye). Csak egy specidlis -soha nem egy normail
bibu helyezhetd el egy ilyen helyen a kapcsol6dé

akci6 végrehajtisa érdekében.

Tehdt, ha csak az normdl babuk dllnak rendelkezésedre, akkor
ezek az akcichelyek teljesen elérhetetlenek lennének szamodra.

o Egy specidlis bébut le lehet helyezni egy olyan akci6helyre,
amit jelenleg az ellenfé/ dllatanak normdl babuja foglal el. Ami-
kor ez torténik, add vissza a "kitart" normdl bébut tulajdono-
sdanak, mint rendelkezésre all6 babut..

Normal babu lehelyezése — A normdl bibukat csak egy

tres, nem specidlis akcidhelyre lehet lehelyezni, amely az Gsszes

kordbban lehelyezett bibud utan van. Ebben az 6sszefiiggésben

az "utdna" jelentése:

o az akcidjelzs egy része, amely az Gsszes lehelyezett (alap és
specidlis) bdbud alatt van; vagy or

o cgy hely a legalsé lehelyezett (alap vagy specidlis) babudtdl
jobbra (ugyanabban a részben).

Példaul, ha egyetlen bdabud volt az akcidjelzdn, amely elfoglalja a
versengés/Competition szakasz 2" helyét, akkor a kivetkezd normdl

babut csak téle jobbra helyezheted a '3" helyre vagy (b) a versengés
szakasz alatti teriiletre.

Specialis babu lehelyezése — A specidlis bibukra nem
vonatkoznak az normdl bibukra vonatkozé fenti korlitozdsok:
lehelyezhetSk (a) barmelyik tres akcidhelyen, vagy (b) olyan
helyen, amely tartalmaz egy szemben dll6 allathoz tartozé
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normdl bébut. Mindez a kordbban lehelyezett babuid helyzetétsl
fuggetlen.

Az elozd peldabol kiindulva, ha egyetlen babud volt ax
akcidjelzon, amely elfoglalta a migrdcio szakasz '3-kocka”
helyét, a kovetkezd akciodndl egy specidlis bibu bdrbovd
lehelyezhett, kivéve (a) ez a '3-kocka" a migrdcid szakasz-
ban vagy (b) barmely specidlis babut tartalmazo hely.

Akciok
Egy biabu lehelyezése utin azonnal végrehajtod a kapcsolédd

akciét az akcidhelytd]l balra talalhaté cimke szerint (példdul
"tektonika" vagy "evolicié")

Az akcidk soha nem kotelez6ek. Donthetsz ugy, hogy 6nként
elveszted az engedélyezett akciét. Ha igy dontesz, akkor azt
teljes egészében ki kell hagynod.

Nem vdlaszthatod ki, mely részeket hagyod figyelmen kiviil
és melyeket oldasz meg.

A kiilonféle akcidkat a kovetkezd oldalakon részletesen
ismertetjiik, és ugyanabban a sorrendben mutatjuk be 8ket, ahogy

az akci6jelzén latszanak.

Az akcidkat roviditett formdaban is bemutatja az egyes jdté-
kosok dllattdbldja.

Végjaték

Anmikor a jaték végét kivaltja az éppen kijitszott aszteroidakartya:

* Fejezd be a kor hétralévd részét - mds széval, hagyd abba a
jatékot, amikor a koévetkez8 djravetés esemény bekovet-
kezett volna.

o Végezz el egy utolsé kihalds eseményt ( 28 ), majd egy
utolsé tulélés eseményt (e ) - az eljarast lisd a hatlapon.

* Minden jatékos annyi VP-t kap, ami megegyezik az irdnyi-
tott specidlis babuihoz kapcsolédé céljelzék altal elfoglalt
helyek 6sszegével

Tehdt egy jatékos, aki irdnyitja az algdk babut a 7"
célponindl, és a nap babut a "6" célpontndl, az 13 VP-t kap.

* Pontozz minden egyes szrazfoldlapkat még egyszer.

Megjegyzés: Mivel a végsé pontozds sordn nincs akifiv
Jatékos, nem lebet olyan evolicids kdrtydkat végrehajtani,
amelyek még mindig a tablin maradhatnak.

A végsS pontozds befejezése utdn az a jatékos nyeri a jatékot, aki
a legnagyobb 0Osszesitett VP értékd allatot irdnyitja. Ha a
legmagasabb pontszimban holtverseny van, akkor a tdpldléklanc
tetejéhez legkozelebb esé holtversenyes dllat nyeri meg a jitékot
az irdnyitéjanak.

9. oldal



Visszavétel

Boség/Abundance

Retrieve |—

R, Free Action g

Ha ugy dontesz, hogy a forduldbeli lépésedként visszaveszed a
babukat (ahelyett, hogy lehelyeznél egyet), vedd vissza az osszes -
mind a normdl, mind a specidlis irdnyitott bdbudat az
akcidjelzdrdl és tedd magad elé az asztalra.

Ezek most mdr rendelkezésre dllo babuk a késéhbi

fordulokhoz.

Ezutin, ha még nincs ott, a tdpldléklincon
cstsztasd az dllatkockddat a bal oldali négy-
zetr6l a jobb oldalira. Ezutin, ha az Gsszes
tapldléklinc-kocka a jobbszéls6 négyzeten
van (a_jobb oldalon lithats médon), a kor véget
ér, és azonnal bekovetkezik az djravetés
esemény [ldsd a hatlapot].

Tehdat a "kir" egy olyan jdtékos forduldk
sorozata, amely egy ijravetés eseménybe
torkollik, miutan minden dllatot legaldbb
egyszer wvisszavettek, majd egy ij kor
kezdédik a soron kovetkezd jdatékossal.

Fontos! — Amikor a forduldsorrend szerint ismét te
kovetkezel, akkor a szokdsos modon hajtod végre a fordulid,
fliggetleniil attdl, hogy a taplaléklanc-kockdd a bal vagy a
Jobb oldali négyzeten van. A bal oldali négyzetek iiresedése
csupdn azt jelzi, hogy mikor torténik ijravetés esemény.

VISSZAVETEL PELDA:
A rikok forduléjiban, bar

még mindig van egy normil
babuja, ennek a bébunak a
legilis lehelyezésére nincsen
szabad hely. Ki kell vai-
lasztania a visszavétel akciét,
Gsszeszedi az Gsszes babujat
(alap és speciilis), és maga
elé helyezi 6ket, majd az éllat
kockdjat dtcsusztatja a tipld-
lékldnc jobb szélsé négyze-
tére.

Yood Chain

Mivel ez az utolsé kocka,
amely a négyzetek jobbszélsé
oszlopdba lépett, el6idézi a
kor végét, sziineteltetve a
jatékot, hogy lefolytassitok

az Gjravetés esemény lépéseit.

Turn Order

10. oldal

| Abundance |

Hajts végre egy béség akciét az ebben a szakaszban jelenleg
jelenlévs elemek egyikének kivilasztisival. A kivilasztott elem
eltdvolitisra keril az akcidjelz6rél, és valamelyik szdraztoldlapka
tires sarkdra keril lehelyezésre.

Az elemek lehelyezhetSk egy lapka barmely tres sarkdra, még
egy olyan sarokra is, ahol csak egy vagy nulla mds lapkéval
taldlkozik (példdul azok a saroklapkik, amelyek jelenleg az
ismert Fold "szélén" vannak).

BOSEG PELDA: l
A halak jitékos a bdség akciét valasztja, és a bdbujit az els§ I
elérhetd all6 kovilet helyre helyezi (a rékok bébuja mogott).
Nyitva akarja hagyni azt a harmadik kévilet helyet, remélve, |
hogy a kévetkezd forduldban kivélaszthatja, mivel az itt taldl-
haté elemek kedvezéek szdmdra. Kivélasztja az algdk elemet,
amely jelenleg csak neki és a rikoknak van.

Ugy dént, hogy az algikat a nyitott 6cedn lapka bal alsé sarkd-
ban helyezi el a korallzitony alatt, és igyekszik mélyebb vizekbe
vezetni a halait.

Hction Pisplpvy

O ILD

Nuncenghy B

Dominant Species: Marine — Jatékszabaly



Autotréfok/Autotrophs

Kimeruilés/Depletion

: A nlutrn.p.-.].:.:_-i .: ;

Hajts végre egy autotréfok akcidt a kovetkezd lehetSségek egyiké-
nek kivélasztisdval:

o Tavolits el 1 elemet egy kiirtSlapkarol. A kivalasztott elemnek
meg kell egyeznie egy, az autotréfok mezében jelenlévd elem
tipusaval, vagy

o Cserélj fel az autotréfok mezdn jelenlévd 1 elemet és egy kiirts-
lapkan 1év8 barmely 1 elemet egymdssal.

Mindkét esetben a vélasztott kiirt6lapkinak meg kell egyeznie a
kapcsolédé akcidhely mellett lathaté tipussal: vagy egy fiist6lé
kirts (bal oldali), vagy egy gejzir kirts (jobb oldali).

Ne feledd, hogy az autotrdfok mezd iires -és igy az akcid
haszndlbatatlan- egészen a jdaték elsé ijravetés eseményéig.

AUTOTROFOK PELDA:

Késébb a jatékban majd egy csigik és egy nap elem lesz az
autotréfok mezén. A rikok jitékoson van a sor, és 8 szivesen
ldtna t6bb izletes csigdkat a tdblan.

Az egyik bibujit a gejzirképes kovilet helyre helyezi, kivalaszt
egy plankton elemet egy gejzir kirtSlapkdn, azt athelyezi az
autotréfok mezdre, majd a csigdk elemet ugyanarra a sarokra
helyezi.

Misik lehet8sége az lett volna, hogy eltévolit egy nap elemet egy
gejzir kirtSlapkardl, és visszahelyezi a fekete hizézsdkba.

|
i =
| Saateohdiy
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i Depletion | m E}

Hajts végre egy kimeriilés akciét ugy, hogy a Fold barmelyik egy
elemét kivalasztod, amely megfelel egy elemtipusnak a kimertilés
mez6n. A kivélasztott elemet eltivolitjak a Foldrél, és vissza-
helyezik a hizézsikjdba.

Ha a kimeriilés mezd egyik eleme sem felel meg a Fold bar-
mely elemének, akkor ennek az akcionak nincs hatdsa.

Ne feledd, hogy a kimeriilés mezd iires és igy az akcid hasz-
ndlhatatlan- egészen a jdaték mdsodik djravetés eseményéig.

KIMERULES PELDA:

A rikok jétékosa lehelyezi normdl bébujit a kimertilés mezdn, és
ott kivalasztja az egyetlen szivacsok elemet. Barmelyik szivacsok
elemet eltdvolithatja a Foldrdl. Kivalasztja a tengerifi mezd és a
tenger alatti hegy altal kozrefogott egyet, és visszateszi a fekete
huzézsikba.

Ne feledd, hogy az akcidjaval a hiillsk a tengerifti mez6n mig a
fejlabiak mindkét lapkdn most veszélyeztetettek.

[oX=}
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Alkalmazkodas/Adaptation

Visszafejlodés/Regression

| .;\ﬂap.l.;iié{-}n I

Hajts végre egy alkalmazkodds akciét az ebben a szakaszban jelen-
leg jelen 1év elemek kozil 1 kivdlasztisival. A kivalasztott elem
eltavolitdsra kertil az akciGjelzdrdl, és egy Ures (sziirke) elemhelyre

kertl az 4llattabladon.

Soha egyetlen dllatnak sem lehet hatnal tobb eleme az dllattibldjin
(az alapértelmezett és a hozzdadott elemeket is szdmitva). Ha az
dllatod nem rendelkezik tres sziirke hellyel, ez az akcié elvész.

Az dllatoknak megengedett tobb, azonos elemtipusi korong be-
szerzése.

Specialis akciohely — A jobbszélss akcidhely lehetSséget
ad arra, hogy az Gj elemet kicseréld az illatod egyik meglévd
elemkorongjaval. Ha megteszed, tedd vissza a kicserélt elemet a

fekete zsakba.

Mikor ezt a helyet haszndlod, akkor is donthetsz iigy, hogy
a kijelolt elemet egy iires sziirke helyre helyezed ahelyett,
hogy elemet cserélnél.

ALKALMAZKODAS PELDA:

A halak jatékosa ki akarja hasznélni a F6ldon jelenleg jelenlévs
csigik sokasigdt. A normdl babuk mindkét kovilet helye tele
van, ezért az akcidhoz az egyik specidlis babujit kell hasznilnia.
A specidlis babu haszndlata sok lehetdséget kindl a halaknak:

o lehelyezi a babut a "csak specidlis” helyre, elveszi a csigdk
elemet és

o lehelyezi az allattibla tires elemhelyére, vagy

o eltivolit egy elemet a tabldjdrdl, és visszateszi a
fekete huzézsdkba, majd lehelyezi a csigdkat a
helyére. VAGY
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e visszaadja egy ellenfele normdl bébujit (ez azonnal rendel- |
kezésre 4ll), és lehelyezi a specidlis babujat az alap akcié- |
helyre, hogy megszerezze a csigék elemet. I

Ez egy gyors kor volt, és a halak késleltetni akarja az djravetést, :
ezért ugy dont, hogy a rikok normal bibujit kititi (mivel a 1
sajatjat nem tudja kititni), és a csigdkat az 4llattabldjan egy tres :
helyre teszi. :
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Hajts végre egy visszafejlédés akciét ugy, hogy egy kockat he-
lyezz el a génkészletedbdl egy szabad négyzetre az akcihelyek
bal oldalén.

Ha a génkészletedben nincsenek fajok, ez az akcid elvész.

A forduléd sordn semmilyen tovabbi akcié nem torténik. Viszont
minden Ujravetés esemény sordn [ldsd a hatlapot] a visszafejlédés
a kovetkezdket viltja ki: a visszafejlédés mezdben taldlhaté vala-
mennyi elemtipus esetében minden allatnak, amelynek nincs koc-
kdja a visszafejlédés mezdn, el kell tivolitania egy azonos tipusu
elemkorongot az dllattdbldjarl. Ezutin rakd vissza az Osszes
ebben a részben 1év kockit a tulajdonosok génkészletébe.

Tehdt egy kocka a visszafejlidésen megkiméli az elemeidet
az eltavolitdstol. Egyetlen dllatnak engedélyezett kettd
kocka ide helyezése, de a kettdsségnek nincs mds hatdsa,
mint az, hogy megtagadja a rivdlis dllatok lehetiségeét sajdt
elemeik megmentésére.

Soha egyetlen édllatnak sem lehetséges eltdvolitani az alapértelme-
zett (el6re nyomtatott) elemeit. A visszafejl6dés nem befolyisolja
azokat az dllatokat, amelyek csak az alapértelmezett elemeikkel
rendelkeznek.

VISSZAFEJLODES PELDA:

Egy ujravetés esemény kovetkezik be és csak a hillsk jatékosa
tett fajkockat a visszafejlddés mezGkre.

A nap az egyetlen elemtipus, amely jelenleg szerepel a vissza-
fejlédés mezdn. A hullsk kivételével minden jatékosnak el kell
tivolitania egy nap korongot az dllattdbldjukrél, ha lehetséges.
Az eltavolitott korongokat visszahelyezik a fekete huzézsikba. A
hillsk jatékos eltdvolitja a kockdjit a visszafejlédésrél, visszateszi
azt a génkészletébe.

Ebben az esetben a rikok jitékosa elvesziti a nap korongot a
tabldjardl. A hiillsknek kettd elre nyomtatott nap korongja van,
amelyekre nincs hatdssal, és egy mdsik nap korong, amelyet
megment a bibu és a kocka kordbbi lehelyezése visszafejlédésre.
A hillsk szupernapos stratégidra tett kisérlete biztonsdgos...
egyelére.

el R 1

Reptiles

Dominant Species: Marine — Jatékszabaly



Fajképzodés/Speciation

Felfedezés/Wanderlust
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Hajts végre egy fajképzédés akcidt ugy, hogy barmelyik egy elemet
kivdlasztod a Foldon, amely megfelel azon akcidhelyhez tartozé
elemtipusnak, amelyre a bdbut helyezted. Ezutin helyezz el dj
fajokat a génkészletedbdl tetszéleges szimu szomszédos lapkara az
aldbbiak szerint:

o legfeljebb 4 faj, ha a lapka: nyilt 6cedn;

o legfeljebb 3 faj, ha a lapka: homoksiksig vagy tenger alatti hegy;

o legfeljebb 2 faj, ha a lapka: korallzitony, tengeri moszaterdd,
vagy tengeriflimezd;

o legfeljebb 1 faj, ha a lapka: szdrazfold vagy kiirts.

Ne feledd, hogy egyszerre csak egy, kettd vagy harom lapka t6lthets
fel: azok, amelyeknek egy sarkdt a vilasztott elem elfoglalja.

Specialis akciohely — A jobbszélss akcidhely lehet6vé teszi
a fajképzidést egy dltalad valasztott elem koril. A kivilasztott

elemnek nem kell jelen lennie barmely mds akcidhely mellett.

' FAJKEPZODES PELDA:

LA fejlabuak jitékosa egy babut helyez el a nap akcihelyen. Az
: aldbb ldthat nap elemet vélasztja (A). Ez lehet6vé teszi szamara,
, hogy tovébbi 2 fajt helyezzen el a zitonyon (B), 4-et az 6cednon
I (C) és még 1 fajt a kiirtén (D).

: A specidlis akcidhely haszndlata esetén a Fold barmely elemét

I valaszthatja.
I

| Speciatior
o
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Hajts végre egy felfedezés akciét a kovetkezd tevékenységek vég-
rehajtdsdval a bemutatott sorrendben:

1. Vilassz egy nagy lapkat a hirom felfedezés lapka halom egyi-
kének tetejérsl. Forditsd képpel felfelé a vilasztott lapka alatti
kovetkezd lapkét (ha van ilyen).

2. Jelolj ki egy szabad (ires kék) hatszoget a jatéktablan, és tedd
oda az uj lapkat. A kivélasztott hatszognek a Fold legalibb egy
meglévé lapkdjaval szomszédosnak kell lennie.

3. Kivilaszthatsz 1 rendelkezésre 4ll6 elemet a felfedezés szakasz-
ban, és lehelyezheted az Gjonnan lehelyezett lapka barme-lyik
lires sarkan.

4. Nyerj bénusz VP-ket [6. oldal] az Gjonnan lehelyezett lapka
és a szomszédos azonos tipusu lapkdk szdma alapjan.

Mds szavakkal, szamold 6ssze az éppen lehelyezett lapkait,
valamint minden olyan vele szomszédos lapkdt, amely

azonos tereptipusi.

5. Tapliléklanc-sorrendben minden jitékos dthelyezheti a fajd-
nak 6sszes vagy néhdny darabjdt vagy egyet sem az djonnan
lehelyezett lapkara az azzal jelenleg szomszédos lapkdkrol.

6. Specialis akcidhely — Végiil, ha a lehelyezett babuddal
a szakasz jobbszéls§ akcidhelyét foglaltad el, végezz el egy
djabb fordulét.

FELFEDEZES PELDA:

A rikok jatékosa ugy dont, hogy egy normal bibut helyez a
telfedezésre. Kivilaszt egy képpel felfelé nézé tenger alatti hegy
lapkét (A) egy elérhetd algdk elemmel (B) egyiitt.

Az \j tenger alatti hegy lapkdval (C) szomszédos 1 tenger alatti
hegy lapka: ez a bénusz pontok tiblizata alapjin a rakoknak 3
VP nyereséget ad.

Tapldléklinc-sorrendben a hiillsk jitékosa passzolja, hogy dtmo-
zogjon az Uj tenger alatti hegyre. A fejlibuak jitékosa 3 fajt, a
rikoké pedig 4 fajt mozgat az Gj tenger alatti hegy lapkdra (A).

13. oldal



Tektonika/Tectonics

Ha a halomban nincs kiirtélapka (mdr mind a 12 kint van a
Foldon), akkor ez az egész akcid elvész.

Hajts végre egy tektonika akciét a kovetkezd tevékenységek vég-
rehajtisdval a bemutatott sorrendben:

1. Vilassz egy nem kurtdlapkat a hatszogletd rdcs szélén.*

14. oldal

Mds szavakkal, egy lapkdt egy hatszigben, amelyet hat
mdsik hatszog nem vesz koriil.

Tavolitsd el és ideiglenesen tedd félre az Gsszes fajt a kivalasz-
tott lapkardl

. Helyezz egy 6j kiirtSlapkat (a tdblan 1évé halombdl) a kivé-
lasztott lapka tetejére.

Ex a lapka mar nem tekinthetd a kordbbi tereptipusinak, és ehe-
lyett "kiirtélapkaként” kezelends a jaték tovdbbi részében.

A kirtSlapkdknak kettS oldala van: az egyik egy szdrazfold
alapu gejzirt dbrazol, a masik pedig egy tenger alapi mély-
tengeri fiistolét. Helyezd az 4j kirtSlapkdt a pipdlé oldallal
felfelé, ha az a jatéktér also, illetve a gejzir oldaldval felfelé, ha
a jatéktér felss felébe kerdl.

TEKTONIKA PELDA:

A hillsk jatékosa szeretné kiirtdvé tenni a moszaterdét, mivel ez
6 bénusz VP-t adna neki ketté meglévs kiirtélapka mellett, de
mivel tengeri moszat nincs a hatszogleti rics szélén, ezért ehhez
specidlis bébut sziikséges haszndlni, amivel nem rendelkezik.
Tehat inkdbb az 6cednlapkét vélasztja (1. 1épés) (A). Minden fajt
eltivolit ott (2. 1épés), majd egy 0j kirtSlapkit helyez el a
tetejére, fiistols oldaldval felfelé, mivel ez a jatéktér alsé fele (3.
1épés). A 4. lépésben 3 bénusz VP-t szerez (mert az 4j lapka
mellett egy meglévé kiirtlapka van).

Ezutin a 2. 1épésben eltdvolitott fajok kézil -1 hullgk, 2 halak és
4 fejlabuak- mindegyikbdl egyet visszahelyeznek az 4j flistols
kirtére, a fennmaradé 1 halakat és 3 fejlibuakat visszahelyezik a
megfelels génkészletiikbe (5. 1épés) ). Végul a hullsk jatékosa
lehelyez egy fajt a a génkészletébdl vagy az egyik félretett fajabdl
az Gj kurtSlapkdra (6. 1épés).

Bdr tobbnyire esztétikai kérdés, de van egy akcid, valamint
néhdny kartyahatds, amelyek toridik azzal, hogy a kiirtd
vajon "gejzir” vagy 'flistols”".

. Nyerj bénusz VP-ket [6. oldal] az Gjonnan lehelyezett és azzal

szomszédos kiirtSlapkdk szama alapjn.

Tehdt szamold dssze az éppen lehelyezett lapkat, valamint
minden vele szomszédos kiirtélapkdt.

5. A félrerakott fajok halmdbél az egyes dllatokhoz tartozéan

1-1-et helyezz vissza a lapkdra. Az eltévolitott fajok fennma-
radé részét, ha van ilyen, vissza kell helyezni tulajdonosuk
géndlloménydba (abelyett, hogy elpusztulndnak és visszatennék
ket a dobozba)

. Végil tegyél egy fajt a génkészletedbdl, vagy egyet az eltivo-

litott fajodbdl a lapkara.

Tervezdi megjegyzés: A hidrotermdlis kiirtoket gyakran igy
vélik, hogy azok a teljes ckoszisztémdk kozpontjai, amelyek
oridsi biomasszdval és termelékenységgel rendelkeznek. Ezek-
nek a forrd pontoknak a prebiotikus kémidja arra utal, hogy
az élet a hidrotermdlis kiirtéknél alakult ki.

*Specialis akcidhely — A jobbszélss akcidhely lehetsvé te-
szi barmelyik lapka kivdlasztisit a fenti 1. 1épés sordn: vagyis a
lapkdnak nem kell a hatszogletd récs szélén lennie.

Ha azon hdarom kizépvonalon lévs hexa egyikét vdlasztod,
amely félig a felsi és félig az alsd jatékteriileten van, akkor te
vdlasztod ki, hogy a kiirté melyik oldala legyen felfele.

Dominant Species: Marine — Jatékszabaly



Vandorlas/Migration

Versengés/Competition
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Hajts végre egy vandorlds akciét ugy, hogy kivalasztod az édllatod
maximum x fajit barhol a F6ldon, ahol x az a kapcsolédé kocka-
szdm, ahova a babut helyezted. Ezutin minden kivélasztott fajt
helyezz egy szomszédos lapkara.

Azon vindorlé fajok, amelyek ugyanazon a lapkdn kezdik az akci-
6t mozoghatnak egyiitt egyazon lapkdra, vagy szétvilva kilon4ll6
lapkakra.

Egy vdndorld faj csak egy meglévd lapkdra kiltozhet: nem
vdndorolhat az ismeretlenbe!

Specialis akciéhely — A jobbszélss akcidhely lehet6vé te-
szi, hogy tetsz8leges szamu fajt dthelyezz a szomszédos lapokra.

Lényegében X=mind

| VANDORLAS PELDA: i
LA halak jatékosa kivilasztja a vindorldst, és a normadl bébujit az
"S kocka" helyre helyezi. Atmozgat 1 halakat a korallzitonyrél a
szomszédos homoksiksdgra (A). Mivel a gejzir kurtén veszé-
lyeztetetté valik, az utolsé 4 vindorlds mozgisit arra hasznélja
fel, hogy fajt onnan kitelepitse: 3-at a korallzdtonyra (B) és 1-et
a tengeri moszaterddre (C).

Migration |
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Hajts végre egy versengés akciét ugy, hogy kivilasztasz egy olyan
lapkdt a Fo6ldon, amely megfelel annak a tereptipusnak,
amelyhez a babu lehelyezted. A vélasztott lapkdnak tartalmaznia
kell legaldbb az egyik fajod.

Tavolits el legfeljebb 1, 2 vagy 3 ellenséges fajt a kivélasztott
lapkarol, ahogy azt az akcidhelyhez tartozé szdm jelzi. Az
eltavolitott fajok azonos vagy kilénboz8 szemben dll6 illatokhoz
tartozhatnak.

Ne feledd, hogy az eltdvolitott fajok kiesnek a jdtékbol, vissza-
rakjak ket a dobozba (nem a tulajdonosok génkészleteibe).

Specialis akcidhely — A jobbszélss akcihely lehet6vé teszi,
hogy 1 helyett legfeljebb 2 lapkat valassz egymds utin. A lapkak
barmilyen tereptipusiak lehetnek, fiiggetlenil attél, hogy milyen
tereptipusok kapcsolédhatnak a mdsik hdrom helyhez. Ezutin
eltivolitasz minden kivalasztott lapkdrdl legfeljebb 1 ellenséges
fajt. Ugyanazt a lapkdt kétszer lehet kivilasztani egymds utdn, eb-
ben az esetben legfeljebb 2 szemben 4ll6 fajt tavolithatsz el (1+1).

VERSENGES PELDA:

A fejlibuak jétékosa arra torekszik, hogy ritkitsa a hillsk sorit,
hogy kiszoritsa a szivacs elemek dominancidjiért folytatott ver-
senyb6l.

Egy j6 lehetSség adédott, azzal, hogy a hill6k gyéren terjeszked-
tek a Fold egyik szélén. Egy specidlis babu felhasznéldsival a fej-
ldbaak jatékosa kivdlasztja a specidlis akcidhelyet, hogy az ellen-
séges fajokat eltdvolitsa két egymdstdl fiiggetlenil kivélasztott
tereplapkdrdl.

Ebben az esetben elpusztit egy hillst a tengeri moszaterdén és
egy midsikat a tengerifiimezdn.

AFAZAA BT MAZT
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Evolucidé/Evolution
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Az evoliicid akcid kétlépesds folyamat: eldszor egy lapka pon-
tozdsa; mdsodszor esetleg egy evolticickdrtya lejdatszdsa.

Evolucidé pontozas

Hajts végre egy evoluci6 akciét ugy, hogy pontosan 1 olyan lapkit
vélasztasz a Foldon, amely megfelel azon hely tereptipusdnak,
amelyre a bdbudat helyezted. Pontozd azt a lapkdt az aldbbi
1épések végrehajtdsaval:

1. A lapkdn legtdbb fajjal rendel-
kezg dllat x VP-t nyer, ahol x

Aile Scorine
megegyezik az adott terepti-
pus elsd szdméval, ami a jaték-
tiblin a lapka pontozas/Tile
Scoring tiblizatban szerepel.

2. Ha a pontozandé lapka terep-
tipusa a kiirt6tdl eltérd, akkor
a mésodik legnagyobb fajszdm-
mal rendelkezd allat annyi
VP-t kap, amely megegyezik a
lapka pontozis tdblizatban
szereplé médsodik szimmal.

Jelen kel lennie egy mdsik
dllatnak - egy lapkdn egye-
diil dllo dllat nem igenyelheti
az elsé és a mdsodik helyet is.

OPENH OCEAN
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3. Ha a pontozisra keriils lapka

szdrazfold, tengeri moszat, korall vagy tenger alatti hegy,
akkor a harmadik legt6bb fajjal rendelkezé édllat annyi VP-t
kap, amely megegyezik a lapka pontozas tiblizatban szerepld
harmadik szimmal.

Jelen kell lennie egy harmadik dllatnak - egy lapkdn az elsé vagy
mdsodik helyet igénylé dllat nem igényelheti a harmadik helyet is.

4. Ha a pontozisra keriils lapka szdrazfold és van egy negyedik 4l-
lat, akkor az az dllat 1 VP-t kap.

FONTOS — A fenti esetekben a pontozandé lapkin 1évé fajok
szdmdnak egyenlGsége esetén a csokkend taplaléklinc-sorrend
dont - vagyis elészor a hillsk, majd a fejlibuak, majd a halak
nyeri a dontetleneket.

A rakoknak is eljon a napjuk...

16. oldal

Evollcidkartya jaték

A kivilasztott lapka pontozdsa utdn, ha aktiv jitékosként legaldbb
egy virdgz6 (nem veszélyeztetett) faj van az adott lapkan, akkor a
tabla evoluciokartya/Evolution Cards részében ki kell vilaszta-
nod és teljesitened kell egy képpel felfelé 1évs kirtyat. Csak olyan
kartyat vilaszthatsz, amely szdmozott helyet foglal el, azzal az
értékkel vagy az alatt, amely ahhoz a helyhez tartozik, amelyre a
bébut tetted.

Példaul, ha egy babut helyextél az "S" értékii jobbszélss akeio-
helyre, akkor barmelyik kdrtydt kivalaszthatod. Ha az '1"
ertekii balszélsére tetted, akkor nincs mds vdlasztdsod, mint
végrehajtani az also evoliicickdrtydt.

Bérmelyiket csindlod, mindegyik vélasztds megkivinja a kartya
lejatszasit. A kdrtya sszes hatdsit teljes egészében teljesitened
kell abban a sorrendben, ahogy ezek a kirtydn megjelennek. Ha
ez a jelenlegi jitékdllapot miatt lehetetlen, tedd meg a lehetd
legtobbet, a tobbit pedig hagyd ki.

Az evolicickdrtya hatdsainak pontositdsa megtaldlhato a
18-20. oldalakon.

Ne feledd, hogy ax aszteroidakdrtya kivdlasztdsakor a jd-
ték az aktudlis forduld végen befejezédik [9. oldal].

Jusson eszedbe, hogy amikor egy kartya ellentmond egy eb-
ben a fiizetben szerepl alapszabalynak, a éartya mmdzg

elsobbséget élvez.

Egy evolucidkirtya teljesitése utin tedd azt
képpel felfelé a tabla mellé a dobott pakli
tetejére. Ezutin a megurilt kdrtyahely feletti
evoluciokdrtydkat cstsztasd lefelé egy hellyel.
Minden kartya, amely az ures kartyahely alatt

volt, ott marad,

ahol van. Huzz egy qj
evolucickdrtyit a huzépakli tetejérdl (ha van

ilyen), és tedd képpel felfelé az "5" helyre.

Példa: Egy jdtékos a "2" helyen lévd kdrtydit
vdlasztotta az evolicid akcichoz. A kdrtya
hatdsainak teljesitése és eldobdsa utan a '3,
4, 5" helyeken lévd kdrtydk egy-egy helyet
lecsiisznak, majd egy uj felfedett kdrtya az
(immdr tires) "S" helyre keriil.

Jegyzet a jdtékhoz: Amint a hizipakli
elfogy, nem keriil 1ij kdrtya ide a jiték hitra-
lévé részében - ami nem tart til sokdig.

Dominant Species: Marine — Jatékszabaly



EVOLUCIO PELDA:

A rikok jatékosa pontokat keres, és van most egy j6 lehetSsége
egy tengeri moszaterdé lapkdn. Kett6 moszat kozil lehet
vélasztani, és 6 a "4" helyet vilasztja, hogy a kévetkezd 1épésben
tobb vilasztisi lehetéséget adjon magidnak.

El8szor azonban pontozunk. Mivel a legtobb faja a kivélasztott
moszaterddén a rdkoknak van, igy ez a jatékos kapja a 7 VP-t az
elsd helyért. A masodik helyen a hullsk és a fejlabuak kozott
holtverseny van, amelyet a hill6k nyernek, mivel feljebb vannak
a taplaléklincban. Tehédt a 4 VP a hullské, 2 VP a fejldbuaké
mig a halak jdtékosa, bir jelen van, (a 4. helyért) nem kap
pontot.

Most a rikok jatékosanak ki kell vilasztania egy evoliciokartyit
és ki kell azt jétszania. A babuja lehelyezése alapjin barmelyik
kartydt vilaszthatja az "1-4" helyekrdl.

!
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Uralom/Domination
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Hajts végre egy uralom akciét ugy, hogy kivilasztod a hat
elemtipus egyikét, amit az dllatod jelenleg ural [7. oldal], majd
hajtsd végre a kovetkezd tevékenységeket:

1. Vedd ét az irdnyitdst a kivélasztott elemhez kapcsolédé speci-
ilis babu felett. Ha a babu egy jitékos el6tt van, vagy még
mindig a el6készitési helyén van, vedd el, és tedd magad el¢, a
késébbi fordulékra. Ha a bébu az akcidjelz6n van, hagyd ott,
ahol van.

2. Vedd el az adott bdbuhoz kapcsolédé irdnyitdsjelz8t barhon-
nan, és tedd magad elé.

Az irdnyitdsjelzék vizudlis segitségként szolgdlnak abban,
hogy adott pillanatban ki birtokolja a specidlis bdabut.

3. Mozgasd az adott bibuhoz kapcsol6dé jelzét a VP-sdvon felfe-
1¢ az uralom értékednek megfeleld helyre.

Megjegyzés — A szakasz kozéps6 akcidhelye csak 3 vagy 4
jatékos esetén érhetd el. A jobbszélsé akcidhely csak egy 4-f8s
jatékban érhetd el.

URALOM PELDA:

A hullsk er8s a napban, mivel hirom nap elem van az
dllattabldjan, és a jatékosa azt szeretné, ha a specidlis bibu t6bb
lehetéséget engedne meg neki az akcidjelzén, ezért az uralmat
vélasztja. Ot napot tartalmazé lapkdn van faja, igy uralmi értéke a
napra: 15. A nap célszdm jelz8je a 12-n van, igy a hillsk dtveszi a
nap babu irdnyitdsit. Jelenleg az akcidjelzén van, igy a bibu ott
marad, ahol most van. A hullsk jitékosa elveszi a nap
irdnyitsjelz6t a mdsik jitékost6l, és maga elé teszi. Ezutin
dthelyezi a nap céljelz6t a VP siv 15-6s helyére.

Kovetkezs visszavétel akcidjakor Osszegydjti a nap specidlis
babujit, a normdl babuival és minden mds specidlis bibuval, amit
irdnyit.

L ]l |11JIHl|ur!
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Ha jdtek kozben kérdés meriilne fel, a ko-
vetkezd oldalakon tippeket és pontositd-
sokat mutatunk be a kiilonféle kartya-
hatdsokril.

Evoluciokartyak

Galn 1 VP far eisch tike you
ectupy that containg at
et onerwonTs elemenl.

Whan this card antor play
Mamowe all worm efementy
from he action display,

A jaték sordn a 35 evolucidkirtya kis része 4ll
a jatékosok rendelkezésére. Ha egy evolicié
akcié sordn egy képpel felfelé forditott
evoluciékartyat valasztanak, akkor a jatékos-
nak végre kell hajtania a kédrtya 6sszes hatdséit
a megadott sorrendben (vagy legaldbbis
amennyire csak lehetséges az aktudlis jaték-
helyzetre tekintettel). Ezutdn a kértyat képpel
felfelé lehelyezi a tdbla mellé a dobépakli
tetejére. Amikor egy evoliciés kartya ellent-
mond egy szabdlynak, a kirtya mindig

els6bbséget élvez.

Alkalmazkoddképes-
ség/Adaptability

Az illatodtél szirmazé elemnek pontosan
arra a helyre kell mennie, ahonnan a mdsik
elem szdrmazott. Ennek a kirtyanak nincs

hatdsa, ha (a) nincs elemkorong az illato-
don, vagy (b) nincsenek elemek a Foldon.

Gylriisférgek/
Annelids

Az allatodtdl szirmazé elemnek pontosan
arra a helyre kell mennie, ahonnan a misik
elem szdrmazott. Ennek a kdrtydnak nincs
hatdsa, ha (a) nincs elemkorong az illatodon,
vagy (b) nincsenek elemek a Foldon.

A gyiiviisférgek neviiket testiik a gyiiri-
szeri szelvényeirdl kaptak.

18. oldal

Aszteroida/Asteroid

Az aktiv jitékos vélasztja ki, hogy mely
fajokat tavolitja el a kivdlasztott lapkarol. Az
is a jatékos dontése, hogy melyik fajt tavolitja
el a szomszédos lapkakrél. A masodik rész
azonban kotelez8, tehdt ha az aktiv jitékos
egyediili birtokosa egy szomszédos lapkanak,
akkor el kell tavolitania egy sajat fajat.

A jaték azzal a korrel zdrul le, amelyben ezt a
kirtyat kivdlasztottdk (amikor az Osszes
tapldléklanc-kocka a jobb szélsé négyzeteket
foglalja el); de hagyjitok ki az ezt kovetd
Ujravetés eseményt: ehelyett hajtsdtok végre a
jaték vége eljarast [hétlap], majd hatdroz-
zitok meg a nyertest.

Torténelmileg az dcednokban a hiillok 'el-
vesztették" a jatékot, mivel a K=T (kréta-
tercier) kihalds kipusztitotta az oridsi ten-
geri gyikokat (Mosasauridae), bdr a hala-
kat és a pubatestiieket is megtizedelte. Csak
néhdny kivételtdl eltekintve az osszes 25 kg
vagy nehezebb faj kipusztult.

Biolbdgiai sokféleség/
Biodiversity

Nem kapsz tovibbi VP-t, ha egy lapkdn egy-
nél tobb ellenséges faj van - egyszertien az

dltalad elfoglalt azon lapkdnként jir 1-1 VP,
amelyen barmilyen ellenséges faj van.

A biodiverzitds dltaldban a foldon élo szer-
vezetek sokféleségére és vdltozékonysdagdra
utal. Lisd még: Okolégiai sokfélesée.

Biomassza/Biomass

Ha az éllatod egyediil van egy ilyen tilzsafolt
lapkdn, akkor onnan el kell tdvolitanod egy
sajat fajod. Ha tobb dllatnak van faja egy tul-
zsufolt lapkdn, akkor vélaszd ki melyik hal ki.

Az €lo szervezetek teljes tomege egy adott
teriileten. Ebben az esetben ex az tdpla-
le’kpimmi: dtmeneti ﬁz[borula’m’f Jelzi,
mert a fogyasztok tomege meghaladjik a
termeléket. Ez az esemény dltaldban sok-
kal kevésbé zavarja a vizi kornyezeteket
(Gsszehasonlitva a szdrazfoldi kornyezet-
tel), ahol a biomassza-piramisok teljesen
vagy részben megfordithatok, tibb bio-
masszdval a  magasabb  tdpldlkozdsi
szinten.

Bdséges élohely/
Bountiful Habitat

Az aktiv jatékos kivdlasztja a sorrendet,
amelyben a kivilasztott tereptipushoz tartozé
lapkdkat kell pontozni. A kivilasztott
tereptipusnak nem kell szerepelnie az
akcidjelz8 evolucié szakasziban. A vilasztis
okozhatja azt, hogy az eredetileg pontot
adott lapka djra pontot ad.

Szénciklus/Carbon
Cycle

Nem szdmit, mennyi plankton van egy lap-
kin: 1 VP jir ezen lapkanként. A plankton-
nak nem kell jelen lennie az dllattiblidon.

Ex azokra a folyamatokra vonatkozik, ame-
lyek az dcedn rétegei kozott, valamint a lég-
kor, a tengerfenék és a fold belseje kozott cse-
rélik a szenet. A novények é az algik (el-
sodleges termelok) feleldsek a legnagyobb
éves szén-dramldseért.

Kladogenezis/
Cladogenesis

Ha még nincsenek evolicikértyak a dobépak-
liban, hagyd ki a kirtya elsd részét. Ha nincs
mds, képpel felfelé néz6 evolucikartya,
hagyd ki a kdrtya masodik részét. Pontosan
hajtsd végre a jelzett kartydkat, mintha az
evolucié akcié részeként vilasztottad volna ki
Sket.

A kladogenezis egy olyan evoliicios ese-
mény, ahol egy sziildfaj két kiilondllo faj-
ra vdlik szét, klddot alkotva. Ez dltald-
ban akkor fom’u/ eld, amikor az élolények
uj, gyakran tdvoli teriiletekre keriilnek.

Betegség/Disease

Egy allat alapértelmezett (nyomtatott) eleme-
it soha nem lehet eltivolitani. Ha az eltdvoli-
tds rendje kilonbséget tesz, akkor tiplalék-
linc sorrendben tavolitjdk el Sket. Helyezd
vissza az eltavolitott elemeket a fekete hizé-

zsakba.

Okoldgiai sokféleség/
Ecodiversity

Ne feledd, hogy az "algdk" példdul egyetlen
elem "tipus"” - tehdt ha kettd alga elem van az

allaton, akkor ezek a kirtya hatdsihoz csak
egyszer szdmitanak, nem pedig kétszer.

Az ckologiai sokféleség az él6 szervezetek
otthondul szolgdlo okoszisztemdk vilto-
zatossdgdra &5 vdltozékonysagdra utal.
Ldsd még: Bioldgiai sokféleség.
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Endoszimbiétak/
Endosymbionts

Nem szdmit mennyi szivacsok vannak egy
lapkin: 1 VP jir utdna lapkanként. A szi-

vacsoknak nem kell az 4llattdbladon lenni.

Az endoszimbictik egy mdsik -gazda-
szervezel testében vagy sejtjeiben szim-
biotikus kapcsolatban élnek, nem mindig
kolesonds elényére a két szervezetnek.

Extremofilek/
Extremophiles

Szamold meg a fajaidat mind a gejzir, mind
a fustsld kirtSlapkdkon.

Az extremofilek olyan szervezetek, ame-
lyek olyan fizikailag vagy geokémiailag
szélsdséges korilmények kizott fejlodnek,
amelyek kdrosak a legtobb mds élolényre a
Foldon.

Termékenység/
Fecundity

Foglalt lapkinként csak +1-et kapsz; nem
fajonként +1-et az adott lapkin. Ha a gén-
készletedben megmaradt fajok szdma keve-
sebb, mint az altalad elfoglalt lapkdk szdma,
akkor te dontdd el, hogy melyik lapkak
kapjak meg a tovibbi fajokat és melyeket
hagyj ki.

Termékeny/Fertile

A vilasztott lapkdn minden faj utin 1 VP jir
- mind sajit, mind ellenséges dllathoz tartozé
esetében is.

Génkifejezés/Gene
Expression

Keverd 6ssze a dobozba visszatett jellemvo-
ndskartyakat, majd hizz belslik. Azutin a ki-
cserélt tulajdonsigod, valamint a tobbi fel nem
haszndlt tulajdonsag visszakeril a dobozba.

Ez az a folyamat, amelynek sordn egy
genotipus —a sejt genetikai felépitése- egy
[fenotipust, megfigyelhetd  tulajdonsigot
eredményez.

ElGhely/Habitat

Ne feledd, hogy az elsé képesség minden o-
lyan specidlis bdbuhoz kétédik, amelyet nem
irdnyitasz, mig a masodik képesség egyhez, a-
melyet te irdnyitasz. Az Gj elem nem vélet-
lenszerten keril kihuzdsra - a jatékos barme-
lyik elemet kivdlaszthatja a huzézsikban. Ne
feledd, hogy ha mind a hat specidlis babut
irdnyitod, akkor ennek a kértyinak elveszik
az elsd része, mig ha nincs specidlis bibud,
akkor a mésodik része veszik el.

Invaziv fajok/Invasive
Species

Ha egy adott tereptipus kétszer jelenik meg a
versengés szakaszban, akkor a jatékosok nem
veszitenek egy mdsodik fajt ezeken a

lapkékon.

Izt jonnek azok a feltorekvd emlésok

Tengeri h6/Marine
Snhow

Mivel ez nem része az evolucié akcidénak, a
kényszeri pontozds sordan senki sem kap
evolucidkartyit.

Az deedn felsd rétegeibil folyamatos, t6bb-
nyire szerves detritus zdporozik. Ex je-
lentds eszkiz az élelmiszerforrdsok szdl-
litdsdra a fényben gazdag fotdzondbol az
alsobb afotikus (sotét) zondba.

Tomeges kivonulas/
Mass Exodus

Az a jatékos, aki ezt a kirtyat vélasztja, moz-
gat minden fajt, még az ellenfeléét is. A fajok

feloszthaték a szomszédos lapok ko-
z6tt, ahogy a jitékos jonak latja.

Metamorfozis/

Metamorphosis
Ne feledd, hogy az elemet a huzézsikbél

valasztod - nem véletlenszertien hudzod.
Ennek a kartydnak nincs hatdsa, ha nincs
elemkorong az dllatodon.

Egy bioligiai folyamat, amelynek sordn
az dllat testének felépitésében szembe-
ting & viszonylag hirtelen vdltozdson
megy keresztil a sejtnovekedés és a dif-
erencidlodds dltal.

Egyfaju élohely/
Monotypic Habitat

A taplaléklanc a dontetlen
eldontése tekintetében  megfordul  (nem
fordulé sorrendben!), amig ez a kirtya
képpel felfelé marad egy kartyahelyen.

Egy olyan élohely, amelyben egyetlen dllat
vagy novényfaj annyira domindns, hogy
gyakorlatilag kizdr minden mds fajt.

Niche konstrukcio/

Niche Construction
Az elem ithelyezhetd a Fold birmely szabad
sarkdra, ugyanazon vagy egy masik lapkan.

Az a folyamat, amelynek sordn egy
organizmus megudltoztatja sajdt (vagy
egy mdsik faj) helyi kornyezetét.

© 2020 GMT Games, LLC

Mindenevo/Omnivore

Ha lehetséges, pontosan egy elemet el kell
tavolitanod a kivélasztott lapkarél. Ha a
lapkdn nincsenek ellenséges fajok, akkor le
kell venned a sajitod. (A4 mindenevéek
ilyesmit csindlnak.)

A mindenevd dllatok olyan szervezetek,
amelyek képesek energidt és tapanyago-
kat kinyerni mind a novényi, mind az
dllatvildghdl; elég  gyakran  algdakbil,
gombdkbdl és baktériumokbol is.

Népességrobbanas/
Population Explosion

Szamolj meg ott minden fajt; a tiedet és az
ellenfeleidét. X fajndl kevesebbet nem
helyezhetsz el, hacsak az x nem nagyobb,
mint a génkészletedben megmaradt fajok
szdma. Ebben az esetben helyezd el mindet,
amit lehet, és hagyd figyelmen kivil a
maradékot.

Ragadozoé/Predator

Vedd figyelembe ezen a kirtyin az "ellensé-
ges" sz6t: nem kell eltdvolitanod sajit fajaid
egyikét a csak a te fajodat tartalmazé lapkd-
kon. Mindegyik lapkindl vélaszthatod mds-

mis ellenséges dllat fajat.

Termel6k/Producers
Nem szdmit, mennyi alga van egy lapkan: 1
VP jir utina lapkdnként. Az algiknak nem
kell jelen lennitik az allattabladon.

Autotrdfoknak is nevezik azokat a szerve-
zeteket, amelyek a kornyezetiikben taldlha-
10 egyszerii szervetlen anyagokbdl komplex
szerves wvegyiileteket (példiul zsirokat és
Jfehérjéket) dllitanak els. Ez dltaldban
Jfotoszintézissel (fénybol szdarmazd energia)
vagy kemoszintézissel (szervetlen kémiai
reakciok) valosul meg.

Szuperragadozd/

Profligate Carnivore

x mindig 1, 2, 3, 4 vagy 5 lesz, attdl fuggden,
hogy melyik kartyahelyet foglalta el a kivd-
lasztott kértya. Kivalaszthatod az eltdvoli-
tandé fajokat barhonnan a Foldrél - példaul
nem kell megosztanod egy lapkit egy kivé-
lasztott fajjal. Ha kevesebb faj van a génkész-
letedben, eltavolitottal,
helyezd el azt, amid van, és hagyd figyelmen
kiviil a maradékot

mint amennyit
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Félvizi/Semi-Aquatic
Nem szdmit, mennyi nap van egy lapkan: 1
VP jir utina lapkdnként. A napnak nem kell
jelen lennie az 4llattdbladon.

Ez azokra a kiilonféle dllatokra vonatko-
zik, amelyek idejiiket részben vizben,
részben szdrazfoldon tiltik. Példdul a par-
ti rakok é a gébek kiviloak ebben, ahogy
sok modern emlds, gy mint a vidrdk vagy

a fokdk is.

Napsugarzas/Solar

Radiation

x mindig 1, 2, 3, 4 vagy 5 lesz, attdl fiiggGen,
hogy melyik kdrtyahelyet foglalta el a
kivélasztott kartya. Ha x nagyobb, mint a
lapkan jelenlévd fajok teljes szdma, tdvolitsd
el amit tudsz, és hagyd figyelmen kivil a
maradékot. Ne feledd, hogy megteheted, és
néha rd vagy kényszeritve, hogy visszatedd a
sajat fajaidat a génkészletedbe.

Ennek a kdrtydnak a "jatékban" képessége
csak az evolici6é akcié miatt befolydsolja a

pontozist, mas médon (példdaul a Tengeri ho
kdrtya) torténd pontozast nem.

Szimbiotikus/
Symbiotic

Ez a hatds az alapértelmezett elemeket, vala-
mint a hozzdadott elemkorongokat szimolja.

Egy szoros & hosszil tavii biologiai kol
csonhatds kettd kiillonbozd biologiai orga-
nizmus kozott. Példaul egy bohdchal
olyan kis gerinctelenekkel taplilkozik,
amelyek egyébként kdrosithatjdk a tengeri
rozsdakat, amelyek védelmeben élnek, sot a
bohdchal széklete tapanyagot szolgdltat a

tengeri rozsaknak.

Tektonikus mozgas/
Tectonic Shift

Ez nem egy visszavétel akcié [10. oldal],
ezért ne mozgasd az taplaléklanc kockdit.

Szarazfoldi/Terrestrial

Vedd ki a kivilasztott elemet a fekete
hazézsikbél. Ha a jatszott
szdrazfold- vagy gejzir kirtSlapkdkon nincs
szabad sarok, akkor a kirtya els6 része elvész.
Ha a génkészletedben nincsenek fajok, a
kartya mésodik része elvész.

jelenleg

A jelenlegi kenozoikus korszakban a hillGk
elég jol teljesitettek a szdrazfoldon, de ki-
sebb szereplokké vdltak a tengeren. A ha-
lak biztosan alkalmazkodtak az édesvizi
kornyezethez. Mig a legtobb rikok vizben
maradnak, léteznek szdarazfoldi fajtik,
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dgy mint folyami rakok, szdrazfoldi dszka-

Jellemvonaskartyak

rdkok és remeterdkok. A fejlabiiak tovibb-
ra is kizdrdlag tengeri jellegiiek, bdr a jd-
tékosok szabadon probalkozhatnak ezzel
kapesolatban az Gkologiai tortén elem dt-
irdsdval.

Trofikus kaszkad/

Trophic Cascade

x mindig 1, 2, 3, 4 vagy 5 lesz, attdl fuggden,
hogy melyik kartyahelyet foglalta el a kiva-
lasztott kartya. Ha x nagyobb, vagy egyenld
mint a kivélasztott lapkdn jelenlévd elemek
teljes szdma, tavolitsd el mindet, és hagyd fi-
gyelmen kiviil a maradékot. Ha x kisebb, mint
az Osszes jelenlévd szdma, az aktiv jitékos
vélasztja ki, hogy mely elemeket tdvolitsa el.

Budding Intelligence

When you have 20 oo more Vs,
wou aniiral gets 1 additonal
baaks pawn.

elékészités

Az sordn a jdtékosok 3
véletlenszertien kiosztott jellemvondskartya
kozil egyet kivilasztanak, mint az dllatuk
kilonleges képességét az adott jatékhoz. A
Jellemvonaskdrtydkat képpel felfelé  kell
lehelyezni az éllattibldk kijelolt helyén, hogy
minden jitékos ismerje az egyes dllatok
képességeit. Amikor egy Jellemvondskartya
ellentmond egy szabilynak, a kartya mindig
els6bbséget élvez.

e : Osi leszarmazasi
Egyhéjasok/Univalves yongl/Ancient Lineage
Nem szdmit, mennyi csigik vannak egy lapkdn: 1~ Ezt akkor kell megtenned, miel6tt a soron
VP jir utina lapkinként. A csigiknak nem kell  kvetkezs jatékos sorra keril, és még
jelen lennie az llattibladon. barmelyik olyan Gjravetés esemény el6tt, amit
a visszavételed vilthatott ki.

Alzaton taplalkozé/
Bottom Feeder

Ezt a személyes akcihelyet minden szaba-
lyozis tekintetében ugy kell tekinteni mintha

A trofikus kaszkddok olyan jelentds kozve-
tett kolesonhatdsok, amelyek képesek az
egész Gkoszisztéma miikodését szabdalyozni,
és akkor fordulnak eld, amikor egy ragadozo
egy tdpldlékhaloban megsziinteti a zsdk-
mdny biséget vagy megudltoztatja a zsdak-
mdny viselkedését, ezdltal felszabaditva a
kovetkezd alacsonyabb trofikus szintet a

ragaddényomds aldl.

Egy elavult kifejezés az igynevezett has-
ldbiiakra, kézismertebb nevikon csigakra.

Vulkanizmus/
Volcanism

az akcidjelz6n lenne.
A tenger alatti hegyek specidlis szabalyain . 2 _2 2
kivil ezen a kirtyin mindkét képesség B'mb.ozo erte!em/
megfelel egy tektonika akciéra vonatkozd BUddlng Inte"lgence
Gsszes szokasos szabilynak [14. oldal]. Vedd el az extra babut azokbédl, melyek az
el6készités sordn visszakerultek a dobozba.
Nem veszted el az extra biabut akkor sem, ha
késébb a VP-d 6sszege 20 ald csokken, vagy

elveszted ezt a krtyit.

Alcazas/Camouflage

Ezt a képességet nem haszndlhatod a sajit
felfedezés és tektonika akciéid soran.

Kannibal/Cannibal

Az "eltivolitott" azt jelenti, hogy kivették a
jatékbol. Mids szavakkal, egy olyan hatds,
mint a tektonika akcié vagy a "Napsugdrzds"
evoluciokartya, amely fajokat tesz vissza a
génkészletbe, nem véltja ki ennek a kartydnak
a hatdsit. Vedd figyelembe azt is, hogy ha el-
tavolitod a sajat fajaidat (példdul az "Asztero-
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ida" vagy a "Biomassza" kdrtya miatt), akkor is
megszerzed a VP-ket.

A kannibalizmus kiilonésen elterjedt a
vizi 6koszisztémdkban, ahol a tengeri
élolények tiilnyomd t6bbsége kanniba-
lista tevékenységet folytat életciklusinak
egy bizonyos pontjdn.

Husevo/Carnivore

A kettd ellenséges faj azonos vagy kiilonb6zs
allatokbdl szarmazhat. Ha egy kihalds akcié
sorin  elegendd  ellenséges faj  keril
eltavolitasra egy lapkdrdl, hogy ez a feltétel
mér tébbé nem érvényesil, az ottani fajaid

azonnal kihalnak.

Fontos jdtékmegjegyzés - Egy kihalds
esemény mem ér véget, amig az osszes
veszélyeztetett faj eltdvolitdsra nem keriil,
még akkor sem, ha az esemény sordn
vdltak veszélyeztetette.

A hisevok olyan szervezetek, amelyek
energidt és tapanyagokat képesek kinyerni
foleg wvagy kizdrolag dllati szovetekbil,
akdr ragadozdssal, akdr kitermeléssel.

Okolégiai fiilke/
Ecological Niche

A fajképz8dés soran az édllatod 1-et ad hozza
minden tereptipus megengedett Gj fajinak

értékéhez  (példaul  "legfeljebb  2"-bsl
"legfeljebb 3" lehet), ha olyan elemet

vélasztasz, amely megfelel egyik irdnyitott
bibudnak. Ezzel szemben az
ellenfeleid kivonnak 1-et ugyanezen elemek
értékébsl. Igen, ez azt jelenti, hogy néha egy
ellenfél nem tud sokasodni egy szomszédos
szdrazfold- vagy kirtslapkin ("legfeljebb 1"
csokken "legfeljebb 0"-ra).

specidlis

Egy ckologiai fiilke leirja, hogy egy szerve-
zet vagy populdcio hogyan reagdl az erd-
Sforrdsok és a versenytdrsak eloszldsdra, és
hogyan wdltoztatja meg ugyanezeket a

tényezdket.
Exaptacié/Exaptation

Az elsé hatisndl nem vélthatsz egy mdsik
masolt jellemvondsra amint a  jaték
elkezdédik. A misodik hatisnil kozvetlentil
azon akcié utdn, amelynek eredményeként 16
vagy kevesebb kocka lesz a génkészletedben,
az dllatod elvesziti a lemdsolt képességet és az
abbdl szdrmazé Osszes hasznot/hétrinyt,
majd a jiték tovabbi részében elkezdi
hasznélni az 4j tulajdonsagit.

Ha a fenotipusos plaszticitist mdsoltad, és
barmilyen elemed volt ezen a kdrtydn amikor
elvesztetted azt, helyezd vissza azokat a

zsikba.

Ha a tenger fenekén €16 dllatot masoltad, és
volt egy bdbud ezen a kdrtyin amikor
elveszitetted azt, tedd vissza magad elé
(azonnal rendelkezésre 4ll).

Az exapticid egy jellemvonds funkcidjanak
elmozduldsdt irja le az evolicid sordn. Pél-
daként emlithetnénk a tollakat, amelyek
korai szakaszban egy bizonyos funkciot
toltottek be (hémérséklet-szabdilyozds), de
egy mdsik (a repiilést lehetdvé tevs) szolgd-
latdra fejlédtek tovdbb.

Replilés/Flight
AlapvetSen ez a tulajdonsig lehetévé teszi,
hogy mindegyik normél bdbudat lehelyez-
hesd a tobbi lehelyezett bédbud elétt vagy
utin, de soha nem kozottiik.

Hadopelagikus/
Hadopelagic

A hatis beszdmitja mind az alap, mind az
irdnyitott specidlis babukat. Ha a vissza-
vételed ujravetés eseményt valt ki, akkor az
még az extra forduldd elStt megtorténik. Ha
ez az Ujravetés esemény a jaték végét is
kivéltotta (miutdn az Aszteroida kartyat
kijatszottak), a jaték befejezédik mielStt szert
tennél az extra fordulora.

Hadopelagikus fajo,% azok, amelyek 6000
méter mélység alatti nyilt vizekben élnek.
Ezzel szemben a hadobentikus fajok azok,
amelyek ugyanabban a mélységben, de

tiillnyomorészt az dcedni mélytengeri drkok
fenekén (vagy oldalin) boldogulnak.

Falkavadaszok/Pack

Hunters

A kivédlasztott specidlis bdbunak a céljelzdje a
"2"-es helyett a "3"-as helyen kezd. Ne felejtsd el

elvenni annak a bibunak az irdnyitdsjelzsjét is.

Fenotipusos plaszticitas
/Phenotypic Plasticity

A kirtya elemhelyeit pontosan ugy
kezeld, mintha az allattdbldra lenne
nyomtatva.

Ennek az organizmusnak az a képessége,
hogy a kirmyezetre reagdlva meguvdltoz-
tatja kifelé megfigyelhetd tulajdonsdgait.
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Zsakmanyvaltas/Prey
Switching

Ez nem 1 VP minden egyes lapra helyezett
ellenséges faj esetében: ez 1 VP lapkdnként,
ha egy vagy tobbet egy hatds (példaul fajkép-
28dés) helyez el. Az Gj fajnak egy ellenséges
génkészletbdl kell szdirmaznia, nem pedig egy
masik szdrazfoldlapkardl.

A zsdkmdanyvdltds azokra a jelenségekre
utal, amelyekben a ragadozok elonyben
részesitik a kornyezetiikben a leggyako-

ribb zsakmdnyt.
Sziiroget6/Ram
Feeder

Ezt a plankton elemet valamennyi szabily
alkalmazdsaban ugy kezeljuk, mintha egy
hetedik, elére nyomtatott elem lenne az
llattdbladon.

A sziirogetés egy olyan viz alatti techni-
ka, amelyben a ragadozd nyitott szdjjal

halad elore, elnyelve a zsdkmdanyt a ko-
rilvevd vizzel egyiitt.

Rugalmassag/
Resilience

Lényegében az dllatodnak mindig van egy
kockdja egy fantom “"harmadik" helyen a
visszafejlédésben. Még mindig helyezhetsz el
ide valédi kockdkat az akcié végrehajtdsdval,
de a tobbletnek nincs mds hatdsa, mint az,
hogy esetleg megakadélyozza a rivilis dllatok
lehetSségét sajit elemeik megmentésére.

Ex modellexi egy organizmus azon képes-
séget, hogy reagdl egy zavarra vagy rendel-
lenességre azdltal, hogy ellendll a kdroso-
ddsnak és gyorsan helyredll.

Vonulé allatok/
Seasonal Migrants

Ennek a kirtyinak az els§ része miatt az
allatod hozzdad 1-t ahhoz a vindorlds hely
értékhez, ahova a bdbudat helyezted. A
misodik része miatt mindegyik fajod képes
arra, hogy a szomszédos lapkén keresztiil egy
mdsodik lapkdra vindoroljon. Még mindig
nem tudnak dtmenni lres hatszogekbe vagy
azokon keresztil (azok, amelyek még nem
tartalmaznak tereplapkdt).

Tarsas/Social

Noha a normdl bibuk megszerzik a specialis
babuk "kitaré" képességét, nem szerzik meg
az "kordbbra helyezés" képességet.

Maganyos/Solitary
Ezenkivil megszerzel minden olyan VP-t,

amely dltaldban az adott lapka pontozidsihoz

kapcsolédik.
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Szabalyvaltozatok

Sok ilyen szabdly iitkozik a szabdlykényv mdsutt taldlhato
szabdlyaival. Abol ellentét dll fenn, az ebben a szakaszban
szerepld szabalyok élveznek elsébbséget. Mindegyik vdltozar
haszndlhato 6nmagdaban az alapjdatékkal vagy a tobbi vdlto-
zat barmelyikével kombindlva.

2-fos opcid

Ha csak 2 jdtékos jatszik, a kovetkezd szabdlyok alkalmaz-
hatok, amelyek lehetévé teszik, hogy minden jitékos kettd

dllatot irdnyitson.

Ne feledd, hogy ez a bizonyos vdltozat nagyon nagy stratégiai
bonyolultsdagot ad hozzd, és tapasztalatian jatékosok szdmdra

nem _ajdanlott.

Toébb allat

Amikor a jaték sordn dllatokat rendelsz a jatékosokhoz, mind a
négy dllatot hasznaljitok. Igy minden jitékos ketts kilonbozd
dllatot irdnyithat.

A jatékosoknak egy-egy szines fadarabot kell tdrsitaniuk minden
dllatukhoz. Minden dllat normal babukat kap, mintha egy 4-f6s
jatékrdl lenne sz6. Minden dllat fenntartja a sajit kiléon VP-
értékét.

Akciok

Amikor az egyik jitékos dllata cselekszik, akkor a msik allatdt és
fajait minden szempontbdl "ellenségesnek” tekintik (pontosan
Ugy, mintha egy ellenséges jatékos irdnyitand). Példaul, ha egy
evolucidkdrtya "az dllatodra" hivatkozik, az csak a cselekvé allatra
vonatkozik - ebben az esetben a mdsik irdnyitott allatod
ellenségesnek tekinthetd.

Végso pontozas

Mig litszélag mind a négy dllat VP-ket szerez a jiték sordn, az
egyes jatékosokhoz tartozék kozil csak egy szdmit bele a
végeredménybe. A  jiték végén minden jitékosnak a
legalacsonyabb egyéni pontszamu allata adja a jatékos végss
pontszimit - az ugyanazon jz’ttékoshoz tartozo magasabb
pontszdmu allatokat hagyjatok figyelmen kiviil.

Exért arra kell torekedned, hogy megprobild fenntartani az
egyensilyt a kettd dllat kozott a jaték sordn ahelyett, hogy az
egyiket feldldozndd a mdsik javdra.

Példaul egy 2-fos jatékban Bob dllatainak 70 és 145 pontja
van, igy 70 VPt kap. Ha Mark dllatainak 75 és 85 pontja

lenne, akkor a 75 pontos végeredményével 6 lenne a gysztes.

22. oldal

Alternativ (véletlenszerii)
Fold elokészités

A kovetkezé alternativ Fold el6készitésnek kioszénhetéen az
dallatok egyenlitleniil, de a kompenzdcio érdekében vdltozd
kezdd VP-szintekkel kezdik a jatékot.

Kévesd a szokisos jaték el6készitést az aldbbiak kivételével:

Lapkak

A feliil 16v8 négy kezddlapka tovdbbra is szdrazfold (a legfelsd
tetején egy gejzir kiirtével), az aljin 1év6 négy kezddlapka pedig
tovébbra is az Gcedn (a fiistols kirtével legalsé tetején). Keverd
6ssze a fennmaradé nagy lapkédkat képpel lefelé. Egyenként hiuzz
hetet, és tedd képpel felfelé forditva a hét kézponti kezdShelyre.
(A4 fennmaradéakbol képezz hirom paklit a szokdsos modon.)

Elemek

Egyenként véletlenszerdien hizz 6sszesen hat elemet a zsikbdl, és
helyezd azokat a hat lapkasarokra, amelyeket dltaldban a
kiinduldsi elemek szdmdra jel6lnek ki. Ha birmely allat pontosan
nulla elemnek felel meg a F6ldon, tedd vissza a hat elemet a
zsikba, és hizz Gj hatos készletet. Ismételd meg ezt a folyamatot
annyiszor, ahdnyszor szitkséges, hogy minden allat elemkészlete

megfeleljen legalibb egy kiindulé £61di elemnek.

Fajok

Ne tegyetek minden dllatbél 3-at a kézponti kezdélapkira.
Ehelyett az dllattiblidon 1év8 minden egyes elemkorong utin
helyezd 1 fajodat a kézponti lapkdra az ott 16v6 minden egyes
megegyez6 elemkoronghoz.

Példa: Az alapértelmezett dllattablik haszndlata esetén a
hiillok 2 fajt helyez el a kozponti lapkdn minden ottani nap
elemhez (mivel a nap kétszer jelenik meg a tablijan), é 1 fajt
a lapka minden egyes szivacs elembez. Ha az alternativ dl-
lattabla vdltozatot haszndlod a mdsik oldalon, minden olyan
dllat, amely véletleniil harom egyezd elemet kapott, 3 fajit a
kozponti lapkdra helyezi az oft lévd minden egyes megegyezd

elemkoronghoz.

Add dssze a kizponti lapka  elsé/mdsodik/(harmadik)/(negyedik)
helyezési értékét. Helyezd valamennyi dllat VP jelzdjét a gyszelmi
pontsdv exen osszeggel megegyezd helyére. Ezutdn minden dllat
elvesziti a kexdd VP-i szdmdt, amely megegyezik a megszerezhetd
VP-k szdmdval (ami lehet nulla), ha a lapkdt azonnal pontoznik.

I:gy azok az dllatok, amelyek a legtobb fajjal kezdenek, enyhe
hdtrannyal kezdik a jdatékot, osszebasonlitva a kevésbé
képviselt dllatokkal.

Dominant Species: Marine — Jatékszabaly



Alternativ allattablak

Az alternativ dllattdblikndl az dllatok alapértelmezett ele-
mek helyett véletlenszerii elemekkel kezdik a jatékot.

Kévesd a szokdsos jaték el6készitést az alabbiak kivételével:

Allatok

Minden jatékos az allattdblat hitoldalaval felfel¢ forditja (az az
oldal, amelyen hat sziirke elem lithatd).

Elemek

Mielstt a hat elemet a tablara helyeznéd, minden jitékos hiz 3
véletlenszer elemet a zsdkbdl, és lehelyezi ket a "»" ikonu
szlirke elemhelyekre.

Nyilvinvald, hogy a visszafejlodés akcic sokkal fontosabbd
vdlik ennek a vdltozatnak a haszndlatakor. Ugyelj arra,
hogy ne veszitsd el minden elemed, kiilinben a kovetkezd
kihalds esemény meglehetésen fajdalmas lesz.

Szuperhisok

Exzzel a lehetdséggel az dllatok extra képességekkel kezdik a
jatékot.

Kévesd a szokdsos jaték el6készitést az alabbiak kivételével:
Jellemvonaskartyak

Minden jitékos megtart a 3 jellemvonaskdrtydjibdl 2-t, a 3-bdl
csak egy helyett. Mindketts egyszerre lesz aktiv.

Az "Exaptdcic” jellemvondskdrtya kiilonisen erds ennek a
vdltozatnak a haszndlatakor, mivel kétszer annyi vilasztdsi
lehetdség van a kdrtya elso képességenél. Javasoljuk, hogy ext
a kdrtydt hagyjdtok a dobozban, ha szuperhidsoket haszndltok.
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A hosszabb és rovidebb
valtozat

Ez az opcid megvdltoztatja a jaték hosszat azdltal, hogy ma-
nipuldlja az evoliicickdrtydk szdamdt, amelyeket az elokészités

sordn visszatesztek a dobozba.

Koévesd a szokdsos jaték el6készitést az aldbbiak kivételével:

Evolucidkartyak
o Ha egy rovidebb jitékot szeretnétek jatszani, a 10 helyett 15 db
evolucidkértyit tegyetek vissza a dobozba.

o Ha egy hosszabb jdtékot szeretnétek jdtszani, a 10 helyett 5 db
evolaciékdrtyit tegyetek vissza a dobozba.

e Ha egy epikus hosszisigu jitékot szeretnétek jitszani, akkor ne
tegyetek vissza semmilyen evoldicidkértyit sem a dobozba.

Az epikus jiték természetesen azt jelenti, hogy minden kdrtya a hizo-
pakliban van, hasonldan az eredeti jatékhoz. A hosszii és epikus jité-
kokban probdld meg ne til gyorsan iiriteni a genkészletedet, kiilonben
Joval a végjaték elott tartalék fajok nélkiil talilhatod magad.

Kicsit folényesebb lebetsz a génkészleteddel a révid jaték sordn.
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A jaték soran kiilonféle idSpontokban a hdrom kilénb6zs ese-
mény kozil egy vagy tobb be fog kovetkezni: kihalas, talélés

vagy Ujravetés.

o Egy kihalis esemény kivalt6ja egy hal csontviz ikon ( »=i )
megjelenése egy Uj evolucidkirtydn. Egy kihalis esemény
kozvetlenil a végsé pontozds elStt is megtorténik [lasd:
Végjaték, lent].

o Egy tilélés esemény kivélt6ja egy €16 hal ikon ( «e¢ ) megjelenése
egy 4j evolucidkirtyin. Egy tlélés esemény kozvetlenil a végsd
pontozds el8tt is megtorténik [lasd: Végjaték, lent].

o Egy djravetés esemény kiviltja az lesz, amikor minden 4llat-
kocka a tépldléklanc jobbszélsé négyzetét foglalja el (kivéve

kozvetlentil a végsS pontozés elbtt).

Ha egyszerre tobb esemény is bekovetkezik, hajtsd végre
Sket a fent megadott sorrendben:
kihalds — tulélés — djravetés.

Kihalas
Kihalds esemény sordn tavolitsitok el az Gsszes
veszélyeztetett fajt. Az igy eltdvolitott fajok a
Foldrél levéve kikeriilnek a jatékbol, visszakerilnek

a dobozba.

Tulélés

A talélés esemény sorin gydézddjetek meg arrdl,

hogy a kirt8lapkdkon a legtobb fajt birtoklé

jatékosndl ott van a taléléskartya. Ha a legtobb faj
tekintetében dontetlen van, akkor egyetlen jdtékos sem kapja
meg a kirtyit. Ezt kovetGen a tulajdonos jdtékos, ha van ilyen,
bonusz VP-ket szerez [6. oldal], az Osszes allatfaja dltal
elfoglalt kirt8lapkak szdma alapjan (az egyes lapkdkon lévs fajok
mennyisége nem relevins a pontozds szempontjdbol).

4
° &
Ujravetés
Megjegyzés: Nem kell végrehajtanod ext az eseményt, ha

ez volt a jaték utolsd forduldja (az Aszteroida kdrtya ki-
jdtszdsdn keresztiil).

Az Gjravetés esemény sordn hajtsd végre a kovetkezd tevékeny-
ségeket a megadott sorrendben, a kovetkezd kort eldkészitends:

o Tévolits el minden olyan elemet a F6ldrsl, amelyet pontosan
3 kirtélapka vesz korul.

o Hajtsd végre a visszafejlodés akciét, majd tedd vissza a
visszafejlodés szakasz osszes elemét a fekete hizézsdkba.

o Csusztasd az alkalmazkodas szakasz 6sszes elemét a vissza-
fejlédés mezére.

o Helyezd vissza a kimeriilés, a fajképzédés és a felfedezés
szakasz Osszes elemét a fekete huzézsikba.

e Csusztasd az autotréfok mezd Osszes elemét a kimeriilés
mezdre, majd csisztasd a béség szakasz Osszes elemét az
autotréfok mezére.

o Helyezd vissza a versengés és az evolicié szakasz minden
terepjelz8jét a piros hizézsikba.

o Huzz véletlenszerien 4 elemet, és helyezd Sket a béség
szakasz négy meduzdjira. Tedd meg ugyanezt az alkalmaz-
kodas, a fajképz6dés és a felfedezés szakaszokndl.

o Huzz véletlenszertien 1 terepjelz6t a versengés szakasz
mindhdrom tengeri csillagjéra.

o Huzz véletlenszerden 5 terepjelzdt. Helyezd ezeket a jelzSket
az evolucié szakasz Ot tengeri csillagjdra, balrél jobbra
rendezve, a helyek alatt lithaté médon.

o Allitsd vissza a taplaléklinc 6sszes kockajat a bal széls6 négy-
zetiikre.

A jaték ezutdn a kovetkezd dllat forduléjaval folytatédik.

Végjaték

¢ Pontozz le utoljira minden egyes lapkat a Foldon.

Amikor a jiték utolsé korét elinditja a kijitszott aszteroida-

kirtya:

o Fejezd be a kor hétralévd részét - més széval, allitsd le a
jatékot, amikor a kovetkezd Gjravetés esemény bekovet-
kezik.

o Hajts végre egy utols6 kihalds eseményt, majd egy utol-
s6 talélés eseményt.

e Végiil minden jitékos annyi VP-t kap, ami megegyezik
az éltaluk irdnyitott specidlis babukhoz kapcsol6dé céljel-
28k dltal elfoglalt helyek 6sszegével.

Ezutin az a jitékos nyeri a jitékot, aki a legnagyobb VP
értékkel rendelkez$ dllatot irdnyitja. Dontetlen esetén a
taplaléklanc tetejéhez legkozelebb esé dllat nyeri meg a jatékot
iranyitéjanak.
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