Tammany Hall




A Tammany Hall volt az a politikai gépezet ami a
bevandorlo népesség szervezésével uralta a New York-i
politikat. Bar a szervezet befolyasa az 1790-es alapitastol
az 1960-as 0sszeomlasig tartott, a jaték “Boss Tweed”
korszakaban jatszodik, 1850-t61 1870-1g. A jatéktablan
New York, Manhattan varosrészének déli része lathato.
A Tammany Hall épiilet torténelme soran toébbszor is
koltozott és mégegyszer a jatékunk kedvéért.

A 12. és 16. vélasztokeriiletek északabbra vannak, ezért nem Egy feltorekvd politikus vagy a Tammany Hall fénykordban,
kerultek a térképre. Az angolok, irek és németek mar belaktak befolyasért és szavazatokért harcolva a polgarmesteri székért
New York ezen részét, de a 19. sz. végén jelentds olasz New York vélasztékerileteiben. Iranyitsd a kerlletfénokeidet,
népesség érkezett. A Tammany Hall-ban, az olaszok és mas ragalmazd az ellenfeleidet és szerezz szivességeket az eurdpai
bevandorlék nem feltétlendl a torténelmileg pontos szamban bevandorloktél. A Tammany Hall-t 3-5 f6 jatszhatja és kb. 90
érkeznek. percig tart.

A jaték célja A jaték elemei

A Tammany Hall-ban 16 éven at folyik a 1 jatéktabla
jaték, 4 ciklusra osztva. A jatékosok minden
évben hasznalhatjak a tisztséglikkel jaro
elényt. Letehetnek két keruletfénokot vagy Bevandorlékockak

egy kerlletf6nokot és egy bevandorlokockat

a tdbldra. Bevandorldkocka letétele esetén

kapnak egy azonos szind politikai szivesség . J .
zsetont. A jatékosoknak lehet8ségik van ,

ragalmazni egymast. 251r 25 Angol 25 Német 25 Olasz

1 szabalyfuzet

Minden negyedik év végén vélasztds lesz
tartva. Minden egyes vélasztokerlletben a
legtobb kerlletfénokkel és politikai szivesség

zsetonnal rendelkezd jatékos lesz a gyGztes.
A jatékosok felhasznalhatnak szivesség |
zsetonokat egy vaklicit soran, tehat sosem \_/

lehetsz biztos a dolgodban. ;
3510r 35 Angol 35 Német 35 Olasz

Politikai szivesség zsetonok

A legtobb vélasztokeriletet megnyerd
jatékos lesz a Polgarmester. Ezt kovet&en a
polgdrmester kioszt tisztségeket a tobbi
jatékosnak amiket a javukra hasznalhatnak. Keriiletfénok figurak

Gy6zelmi pontok szerezheték a

vélasztokeriiletek megnyerésével illetve a i x20 x20 a x20 a x20 a x20
polgarmesteri cimmel. A jaték négy ciklus

utan ér véget, tovabbi gy6zelmi pontok

szerezhet@k a szivesség zsetonokért és a
felhasznalatlan ragalmazo zsetonokért.
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Gy6zelmi pont sav Ev sav - négy ciklusra Aktiv zonak - a jatékban Tisztvisel6k
osztva. Minden negydik év  1év zonak jelzése amia

végén valasztds lesz tartva.  jatékosszamtol fiigg.
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ElGkészité mez6k
A z6ndk aktiva valdsa
esetén felhelyezendd

kockakat mutatja.

Zona hatar

Bevandorlék vezetdje
mezG6k - azt jelzi, hogy
mely jatékosok kapjak a
harom zseton bonuszt egy
adott népességen bell
kialakitott tobbségért.

Keriiletszam
A kerlletszamoknak nincs
hatésa a jatékra, csak
viszonyitasi pontul

— Zo6na szam
Akeruletek harom
z6nara vannak osztva,
|, 11és .

Tammany Hall

+1 gy6zelmi pontot ér
ennek a kerlletnek a
megnyerése.

— Bonusz szivesség
zseton

Akeriilet megnyerése
esetén azonnal jar.

szolgalnak.
Bénusz
bevandorlékocka
Akeriilet megnyerése esetén
s " My < NV
azonnal jar. gl
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Kastélykert Valasztasok utdni Jaték végi pontozas. Jatékmenet
Ide kell tenni a gyGzelmi pontok és
bevandorlokockdkat. szivesség zsetonok

szerzése.

A tabla hdrom zdénara van osztva; I, Il, lll. Ezek a zdnak a jatékosszamtdl fuggben kiilénbdzd idGben kerilnek
jatékba. Mindegyik zéna keruletekre van osztva.

Mindegyik valasztas az I-es zonaban kezd6dik, majd folytatodik a ll-es és lll-as zénaban. A nyilakat kévetve kell
kerlletrdl keruletre haladni a zondkon beldl.

A tengerparti kertletek kilonb6z6 bonuszokat adnak az azt megnyerd jatékosoknak.

A tablan lathato jelzések szerint, a jatékos vagy egy vélaszthatd szivesség zsetont vesz el a talonbdl vagy letesz
egy valaszthato bevandorldkockat valamelyik keriletre.

A Tammany Hall kertlet (14-es) két gy6zelmi pontot ér, de egy kerlletnek szamit amikor a valasztas eredményét
kell megallapitani.



Elokészuletek

Sorsoljatok ki a kezd&jatékost.

Mindenki vélasszon egy szint és vegye el a hozza tartozo
kerlletfénok babukat és tegyen egyet a pontozdsav nulla
mezGjére.

Tegyétek az Ev jel6l6t az Ev sdv 1-es mezGjére.

Mindenki kap harom fekete ragalmazo zsetont. Ezek csak a
masodik, harmadik és negyedik ciklusban hasznalhatdak.

Tegyétek fel a bevandorlokockdkat az El6készité mezbkre a
tablan lathato felosztasban. A kockdakat innen kell majd a
keriletekre tenni a jaték elején ill. késébb, ha a zona aktiv lesz.
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3 f8s jaték elején csak az |-es zonaba kell
kockdkat tenni. Tegyetek egy zold kockat a
Tammany Hall keriiletre (14), a tébbi 1

kockat véletlenszer(ien tegyétek a tobbi W ¥
kerlletre egyesével.

A ll-es zéna kockai az 6todik év kezdetén -
kerlilnek a tablara. Véletlenszerlen = |
tegyétek fel a tablan jelzett kockdkat a  *
ll-es zonaba, egy kerlletre egyet.

A lll-as zona kockdi az kilencedik év
kezdetén  kertlnek a tablara.
Véletlenszerlien tegyétek fel a tablan
jelzett kockdkat a lll-as zonaba, egy

s B
kerlletre egyet. : W

4 f6s jatékban az I-es és ll-es zonaba
tegyétek fel a kockdakat a jaték elején.
Alll-as zéna kockai az otodik év
kezdetén kerilnek a tablara.

5 f@s jaték elején az 0sszes zona kockait tegyétek a
téblara.

Kizarolag a kockdkat tartalmazdé zondk vannak jatékban.
A jaték elején nem kerilnek a tabldra a kék szin(, olasz
bevandorlé kockdk. A megmaradt kockdkat tegyétek a
huzdzsakba.

Jatékmenet

A Tammany Hall jdtékmenete négy ciklusra van osztva. Minden
ciklus négy évig tart. Minden ciklus végén valasztas lesz tartva.
Az elsé ciklus kezd&jatékosa mar ki lett sorsolva. Innen indul a
jaték az dramutatd jardsaval megegyezd iranyban. Minden Uj
ciklus kezdetén a Polgarmester lesz a kezd&jatékos. A korsorrend
mindig a kezdgjatékostél indul az dramutatd jarasaval
megegyezs iranyban.

Egy év jatékmenete
Egy év jatékemenete a kdvekez§ szakaszokbdl all. Korsorrendben

minden jatékos végrehajtja az elsé és masodik szakaszt. Miutan
ezzel végeztek a jatékosok, a jaték a harmadik szakaszba lép.

1. Kastélykert (Castle Garden)
2a. Tisztviselo el6nye

2b. Babuk letétele

2c. Ragalmazas

3. Ev vége

A masodik szakasznak hdarom fazisa van. Egy fazis egyszer
hajthatd végre. Az aktiv jatékoson mulik, hogy milyen
sorrendben hajtja végre a fazisokat. Pl. a jatékos ragalmazhat,
ezutan haszndlhatja a tisztsége el6nyét, majd babukat tehet le.

1. Fazis: Kastélykert (Castle Garden)

Ha a Kastélykerten nincsen
egy bevandorldkocka sem,
akkor huzz kettével tobb
kockat, mint ahanyan
jatszotok és tedd erre a
mezGre.
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2. Fazis: Tisztvisel6 el6nye

Egy éven belll egyszer hasznalhatod a tisztviseldd el6nyét. Ez
a fazis elmarad az elsé ciklusban, mivel csak az elsé valasztas
végén kerulnek kiosztasra a tisztségek.

Polgarmester (Mayor) — ez a tisztség nem jar el6nnyel a
ciklusban. Bar nem panaszkodhatsz, mert szereztél harom
gy6zelmi pontot és te oszthatod ki a tobbi tisztséget.

Alpolgarmester (Deputy Mayor) — elvehetsz egy tetsz6leges
szin( politikai szivesség zsetont a talonbdl.

Rendd6rfénok (Chief of Police) — elvehetsz egy
bevandorldkockat barmelyik kerdletbdl amit utana vissza kell
tenned a huzozsdkba. Nem veheted el a kerilet utolsé kockajat.

Tanacselnok (Council President) — lezarhatsz egy keriletet.
Tegyél egy ezist szin( jelol6t a kertletre jelzésil. Egy cikluson
belil legfeljebb kétszer hasznalhatod, egy éven belil egyszer. A
lezéras ideje alatt nem lehet a keruletre keruletfénokoket ill.
bevandorldkockakat tenni vagy elvenni. A jelol6ket a kdvetkezd
valasztas végén el kell tavolitani.

Korzeti megbizott (Precinct Chairman) — dthelyezhetsz egy
bevandorldkockat egy kerlletrdl egy szomszédos kerletre.
Nem helyezheted at egy kerdiilet utolso kockajat. A
bevandorldkocka csak olyan kertiletre helyezhetd ahol mar
van legalabb egy bevandorlékocka (egy aktiv zéndban Iévé
keriletre).



2b. Fazis: Babuk letétele
Valasztanod kell:
a) leteszed két keruletf6nokodet a tablara VAGY

b) leteszed egy keriletfénokodet és egy bevandorldokockat a
Kastélykertrél a tablara és elveszel egy politikai szivesség zsetont
ami megegyezik a letett bevandorldokocka szinével.

Két keruletfénok letétele esetén barmelyik jatékban lévé
keruletre teheted 6ket. Ugyanarra vagy kilonbozé kerlletre is
teheted 6ket. Nem teheted olyan keruletre 6ket ami még nem
aktiv zéndban van vagy amit lezart a Tanacselnok.

Ha egy keriletf6nok és egy bevandorldkocka letételét
vélasztod, teheted 6ket ugyanarra vagy kilonb6z6
kerlletekre.

Csak olyan keriletre tehetsz kerlletfénokot és
bevandorlékockat amin mar van bevandorldkocka. 3 vagy 4 fés
jaték esetén lesz egy vagy két zona amire nem tehetsz
keruletfénokoket vagy kockakat a jaték korai szakaszaban.

Nincs felsé hatara a kerlletekre tehetd kerlletfénokok
szamanak. Lehet tobb, mint egy kerlletfénokod egy kerlletben.

Nincs felsé hatéara a keriletekre tehetd bevandorldkockak
szamanak.

2c. Fazis: Ragalmazas

Régalmazhatsz egy masik jatékost. Ciklusonként csak egy
jatékost ragalmazhatsz. Csak a masodik, harmadik és
negyedik ciklusban rdgalmazhatsz.

Ragalmazaskor célba veszel egy masik jatékoshoz tartozo
keruletfénok babut egy olyan keriletben ahol neked is van egy
vagy tobb kertletfénokod. A célba vett kerlletf6nok babu
lekerll a tablardl, vissza a jatékos készletébe.

Fel kell haszndlnod egy fekete ragalmazo zsetont a
ragalmazas elinditasahoz. Ha ezutdn rdgalmazol egy
szomszédos kerlletben, nem kell tovabbi rdgalmazé zsetont
felhasznalnod.

Tovabba fel kell hasznalnod egy szivesség zsetont is. A
zseton szinének egyeznie kell valamelyik a kerlletben l1évé
bevéndorldkocka szinével.

Ha még egy ragalmazo akcidt végrehajtasz tovabbi két
szivesség zsetont kell felhasznalnod. Azonos szintek kell, hogy
legyenek és egyeznilk kell valamelyik a kerdletben 1évé
bevandorldkocka szinével ES egyezniiik kell az elsé ragalmazé
akcid soran felhasznalt zseton szinével. Tehat a ragalmazas egy
adott bevandorld népességen belll kezdddik majd
tovabbterjed egy szomszédos keriiletre ugyanazon a
népességen belll ugyanazt a jatékost tamadva.

Ebben a fazisban nem hajthatsz végre harmadik ragalmazé
akcidt.

Példa: A piros jatékos ragalmazza a sarga jatékost a nyolcadik keriiletben.
Felhaszndl egy ragalmazo zsetont és egy német szivesséq zsetont. Szeretne tjra
ragalmazni. Csak a tizennegyedik keriiletben ragalmazhat mivel az 6tédik
keriiletben nincsen német bevdndorld. Nem lenne szabdlyos a rdgalmazds a
tizedik kertiletben sem, mivel az nem szomszédos a nyolcadikkal. Tehdt rdgalmaz
a tizennegyedik keriiletben tovdbbi két német szivesség zsetonért. A sdrga
jatékos levesz egy kertiletfénokot mindket kertiletrd.

3. Fazis: Ev vége
Miutan minden jatékos végzett a korével, az év jelol6t egy

évvel tovabb kell Iéptetni. A jaték a kezdGjatékos korével
folytatodik.

Az aktudlis ciklus négy teljes év utdn ér véget. Minden ciklus
végén valasztds lesz tartva. Ha maradt a Kastélykerten egy
vagy tobb kocka a ciklus végén, akkor azokat vissza kell tenni a
huzdzsakba.



Valasztas

Minden negyedik év végén valasztas lesz minden olyan ElGtte
kertletben ahol van bevandorldkocka.

A valasztas a kovetkez fazisokbdl all:

1. Keriileti valasztasok

2. Poltikai szivesség zsetonok szerzése
3. Gy6zelmi pontok szerzése

4. Tisztvisel6k

Keriileti valasztasok

A kerlleti valasztasok feloldasa meghatdrozott sorrendben
torténik. Az I-es zondban kezd&dik az elsé kerdiletben. A nyilak
mutatjak, hogy milyen sorrendben kell haladni. Ezutan a Il-es
z6na kovetkezik a kilencedik kerulettél kezdve, a nyilakat
kovetve. Végll a lll-as zéna a tizenhetedik kerulettél kezdve, a
nyilakat kovetve. Csak azokban a zonakban lesz valasztas ahol
vannak bevandorlékockak.

A kerilet nyertesének megéllapitasahoz, minden jatékos
megszamolja, hogy hany kerlletfénoke van az adott
kerlletben. Minden kerteltfénok egy szavazatot ér. A
jatékosok elkolthetnek szivesség zsetonokat a szavazatszam
noveléséhez. Csak olyan zsetont lehet elkdlteni ami egyezik
valamelyik keriletben Iévé bevandorldkocka szinével.
Kulonboz6 zsetonokat is el lehet kolteni, ha vannak
megeggyezb szinl kockak a keriletben. Mindegyik szivesség
zseton egy szavazatot ér.

Nem vehetnek részt a szavazasban azok a jatékosok
akiknek nincs keruletfénokik a keriletben

A szivesség zsetonok vaklicit soran kerilnek elkoltésre. A
jatékosok birtokaban lévé zsetonok szine és mennyisége nyilt
informacié mindenki szamara. A jatékosok titokban a kezikbe
teszik azokat a zsetonokat amikkel szeretnének licitalni majd
egyszerre megmutatjak éket.

A jatékosok hozzaadjak a licitalt zsetonok szamat a kerilet-
fénokeik szamahoz. A nagyobb értékkel rendelkez6 jatékos
nyeri meg a keriletet. Dontetlen esetén senki sem nyer.

Az Osszes, jatékosok altal licitalt szivesség zseton visszakerdl
a talonba. A szavazas eredményének meghatdrozasa utan
minden keruletfénok lekerdl a tablardl a jatékosok
készletébe, kivéve egyet, ami a nyertes jatékosé.

Dontetlen esetén minden keriletfénok lekeril a tablarol
jatékosok készletébe.

Keriilet bonuszok

Négy kerllet bonuszt ad az azt megnyerd jatékosnak. Az
elsé és masodik kerllet nyertese letehet egy szabadon
valasztott bevandorlokockat egy aktiv zénaban lévé
kertletre. A negyedik és hetedik kerllet nyertese elvehet
egy politikai szivesség zsetont a talonbdl. A bénuszok a
kertlet megnyerése utdn azonnal jarnak.

Példa: A piros jdtékos bejelenti, hogy van két angol és két ir szivesség zsetonja.
A sdrga jdtékosnak van két angol és harom olasz szivesség zsetonja, de csak az
angol szivesség zsetonokat jelenti be, mivel az olasz szivesség zsetonok nem
haszndlhatdk ebben a kertiletben. A piros jatékos titokban licitdl két angol és egy
ir zsetont, ekzben a sdrga jatékos titokban licitdl egy angol zsetont.
Eredményhirdetés kovetkezik. A piros jatékosnak 6t szavazata van (két
kertiletfénok, két angol és egy ir zseton), a sdrga jatékosnak négy (hdrom
kertiletféndk és egy angol zseton). A piros jatékos nyeri a keriiletet. Az elkéltott
zsetonokat mindkét jatékosnak vissza kell tennie a talonba. A sdrga jatékos
leveszi a hdrom kertiletfénoket. A piros jatékos egy kertiletféndkt vesz le, egyet
hagyva a keriileten. Megjegyzés: a bevdandorlokockdk szamdnak nincs hatdsa a
vdlasztdsra.

A jaték folytatddik a kovetkez§ kerileti vélasztdssal.



Poltikai szivesség zsetonok szerzése

A vélasztasok lezajldsa utan, minden jatékos megszamolja a
megnyert kerlleteiben 1évé bevandorldkockakat szinek szerint.
Az a jatékos akinek a legtobb bevandorlokockaja van az adott
szinbdl, szerez hdrom szivesség zsetont. Dontetlen esetén, a
dontetlenre allok mind szereznek harom szivesség zsetont. A
nyertes jatékosok tegyenek egy kertletfénokot a megfeleld
Bevandorldk vezetdje mezékre, jelezve, hogy melyik szinbdl
szereztek bdnusz zsetonokat.

Példa: A fekete jatekos hat keriiletet nyert. Osszesen 6t ir,
hét angol és két olasz bevdandorldkocka van a keriileteiben. A
piros jatékos négy keriiletet nyert. Osszesen hdrom ir, két
angol és 6t német bevandorlokocka van a keriileteiben. A
sdrga jatékos csak harom keriletet nyert, viszont sok
bevéndorlokockdja van. Osszesen hat ir, 6t német és két olasz
bevandorlckocka van a keriileteiben. A fekete jatékos hdrom
fehér (angol) és harom keék (olasz) szivesség zsetont szerez. A
piros jatékos hdrom narancssdrga (német) szivesség zsetont
szerez. A sdrga jatékos hdrom z6ld (ir), harom narancssdrga
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(német) és hdrom kék (olasz) szivesség zsetont szerez.

GyG6zelmi pontok szerzése

Minden jatékos egy gy&zelmi pontot szerez minden megnyert
kertletért. A Tammany Hall kerilet (14) két pontot ér, de egy
kertletnek szamit.

A legtobb kerlletet megnyerd jatékos lesz a polgdrmester,
tovdbba harom gy&zelmi pontot is szerez. Tegye egy
kerlletfénokét a Polgdrmester mezére.

Dontetlen esetén a kovetkezé szempontok alapjan kell
polgarmestert valasztani:

1. Alegtobb szivesség zsetont birtokld jatékos.
2. Alegtobb zold szivesség zsetont birtoklo

jatékos.
3. Alegtobb fehér szivesség zsetont birtokld

jatékos.
4. Alegtobb narancssarga szivesség zsetont

birtoklo jatékos.
5. Alegtobb kék szivesség zsetont birtokld

jatékos.
Ha tovabbra is dontetlen all fenn, a jelenlegi polgdrmester
még egy cikluson at szolgdlatban marad. Ha ez az elsé ciklus
végeén torténik, (és tovabbra is fennall) nem lesz polgadrmester
valasztva és nem lesznek kiosztva tisztségek.

A jatékosok hasznaljak egy keruletfénokiket a gy&zelmi pont
savon az allas jelzésére.

Tisztvisel6k

Az Ujonnan valasztott polgdrmester minden masik
jatékosnak koteles kiosztani egy tisztséget. Mindegyik
tisztség csak egy jatékosnak oszthato ki, valamint egy
jatékosnak nem lehet tobb tisztsége. A jatékosok tisztségei
véltozhatnak minden valasztas utan, a polgarmester
Ujravalasztasa esetén is.

Ha egy jatékos megkap egy tisztséget, tegye egy
keruletfénokét a megfeleld Tisztvisel6 mezére.

A jatékosok tisztségei nem cserélhetdk le a kovetkezé
vélasztasig. Kevesebb, mint 5 jatékosnal néhany tisztség
nem lesz kiosztva. Ezeket figyelmen kivil kell hagyni a
kovetkezd valasztasig. A kovetkez§ polgarmester dont majd
réla, hogy kiosztja 6ket vagy sem.

A jaték vége

A jaték a negyedik valasztas utan ér véget.

A jatékosok tovabbi pontokat szerezhetnek. Egy adott szinbdl a
legtobb szivesség zsetont birtokld jatékos két gydzelmi pontot
szerez. Dontetlen esetén a dontetlenre allok mind megkapjak a
két pontot. Egy jatékos kilonbdzd szinekben elért eredményéért
is szerezhet pontokat.

Minden fel nem hasznalt ragalmazo zseton egy gydzelmi pontot
ér.

A legtobb pontot szerzd jatékos a gy6ztes. Dontetlen esetén, a
polgdrmester valasztasnal irt szempontok a dontéek. Ha igy is
dontetlen, a jelenlegi polgarmester a gy6ztes.
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