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Elékészuletek
1. Varosjelz6k szétosztasa

1. Keverjétek jol meg a 30 varosjelz6t, és tegyétek
a jatéktablara a betiivel jelolt oldalukkal felfelé. (A
“D” varosjelz6ket az Italia tablan ne hasznaljatok.)

2. Minden varosra tegyetek véletlenszerlien egy
megfeleld betls varosjelzét.

3. Forditsatok meg a jelz6ket, hogy az arutipusok
legyenek lathatoak.

2. Bénuszjelz6k hozzarendelése

Minden provincianal keressétek meg a legértékesebb
arutipust. Az aruk értéke: szdvet 7, bor 6, szerszam 5,
étel 4 és tégla 3. Az adott tipus egy bonuszjelzjét
tegyétek a jatéktabla bal fels6é sarkaban lévé bonusz-
jelzd részen a megfeleld provinciahoz.

Ebben a példaban Azsia és Syria provincidknak van
mar képpel felfelé néz6 varosjelzéje. Mivel Azsia
legértékesebb aruja a szerszam, Sziriaé pedig a sz6-
vet, ezért a jatéktablan mindkét provincia megkap-
ja az adott tipusnak megfelelé bonuszjelzét. A tobbi
10 provinciaval is ugyanigy jarjatok el.

3. A kartyapaklik el6készitése

1. A 30 eladé kartyat a hatoldalukon lathaté romai
szamok (I-V) szerint valogassatok szét.

2. A jatékosok szamanal nagyobb rémai sza-
mu kartyakat vegyétek ki a jatékbol (vagyis 3 ja-
tékosnal vegyétek ki a IV és V kartyakat).
A tobbi kartyat a szamok
szerinti paklikban alapo-
san keverjétek meg. Vé-
gul a kartyakbol alkossa-
tok egy képpel lefelé nézd
paklit: Az | kartyak feldl,
alattuk a Il kartyak, stb.

3. A pakli felsé 7 kartyajat tegyétek képpel felfelé a
jatéktabla jobb felsé sarkaban lévd kartyakinalat
mez6ire. A maradék paklit tegyétek a Concordia

1 kartyaval egyUtt a jatéktabla kdzelébe.
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4. A jatékosok elbkésziiletei = Provinciak Vonal Pantheon

Minden jatékos (itt sarga) letesz Romaba 1 szarazfoldi és 1 ©
tengeri telepest, és lerak egy pontjelzét a pontozésav nullas
mezé&jére. Minden jatékos 2 szarazfoldi és 2 tengeri telepest -
tesz a raktaraban 1évé raktarmezékre (egy mezére egyet),
valamint letesz 6 egység arut: 2 ételt, 1 szovetet,1 bort, 1 *
téglat és 1 szerszamot. Most a 12 raktarmezébél 10 foglalt.

A jatékosok a készletlikbe teszik a 15 sajat szinli fa hazat, és keziikbe veszik 7 kezdékartyajukat.
Véletlenszerlien valasszatok kezdéjatékost, 6 5 Sestertiust kap =
QP ICIY kezdBpénzként, a 2. jatékos 6 Sestertiust, stb. A PRAEFECTUS

Libia az egyik a
12 provinciabdl.
Minden provin-
cianak 2 vagy 3
varosa van. (ITA-
LIA oldalon csak
csak 11 provin-
cia van.)

A varosokat vonalak
kotik Ossze: barna
vonalak a szarazfoldi
telepeseknek, a ké-
kek a tengeri telepe-
seknek. Minden vo-
nalon egyszerre csak
egy telepes lehet.

Ez az 6sszefogla-
|6 mutatja, hogy
az istenek milyen
gyakran fordul-
nak el6 a jatékba
|épd kartyakon, a
jatékosszamtol
fuggben.
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B A jatékosok elékésziletei a raktarhaz hatlapjan is lathatok.
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Jatékmenet: A jatékos a korében kijatszik egy kartyat a
kezébdl, és végrehajtja az azon leirt akciokat.



