FABRICE BESSON

Stratégiai jaték, 2-5 f6 részére. Jatékid6: 90-150 perc (jatékosszamtdl fliggbéen).
Jatékszabaly v1.0

Megjegyzés:

Ez a magyar leiras nem az eredeti szabalyok kézvetlen forditasa. A Jonniosaurus altal
készitett attekinthetébb szabalykbnyv alapjan készlilt, aprobb kiegészitésekkel, javitasokkal.
Tartalmazza a késébb kiadoftt, hivatalos, kétszemélyes jatékmdodot és a jaték tervezdje altal
Javasolt szabalymddositast is.

Attekintés

A jaték a Husvét-szigetek és az azon talalhaté készobrok, Moai-ok torténetét meséli el. A
szigeten él6 egyik torzsként célunk minél nagyobb k&szobrokat a tengerparti alapzatokra
felallitanunk, és igy a tobbi térzsnél nagyobb presztizst (gybézelmi pontot) elérnink. Agyag
fejdiszekkel tovabb ndévelhetjik szobraink értékét.

Ez egy munkaslehelyezds jaték, amelyben munkasainkkal (az ellenfelek munkasaival
egydutt) szallitasi utvonalakat hozunk létre, illetve egyéb akcidkat hajtunk végre.

El6készités

1. Tegyulk a jatéktablat az asztalra, a gyljtéedényt (6ssze kell rakni) tegyik mellé.

2. A torzstagokat és torzsi jeloléket (maszkok) tegylk a gy(lijtéedénybe. Azokat a
szineket is, melyeket nem hasznalunk a jatékban. (Ez amiatt fontos, hogy ranézésre
ne lehessen rogtén megmondani, hogy kinek hany embere és maszkja maradt még a
készletben. Nem szabad atkutatni az edényt!! :) ).

3. A rongo féltablakat helyezzik a jatéktabla mellé. (Ezek a hieroglif-szerl irassal
rendelkez6 lapkak.)

4. A szirke kébanya tablat és az agyaglelohelyet tablat tegylk a jatéktabla mellé,
vagy akar valahova a tengerre, a jatéktablara.

5. A szobrokat helyezzik a jatéktabla mellé.

6. Az a szobor, amelyen ragasztott fejdisz van, az a kezddjatékos jel6ld. Sorsoljuk ki a
kezdéjatékost és helyezziik elé a jeldl6t.

7. Az agyag fejdiszeket helyezziik az agyaglel6hely tablara.

8. Az erdd lapkakat helyezziik a rajzolatnak megfelelé helylikre (az 5-0sok bal oldalt,
4-esek k6zépen és alul, 3-asok jobb feldl).


https://boardgamegeek.com/user/Jonniosaurus

9. A 27 faronkot helyezzik a sziget Ures nyulvanyara (ahol nincsenek hatsz6g mezdék).

10. A jatékosok pontozékorongjait helyezziik a pontozésav 0-as mezdjére.

11. A szobor talapzatokat szineknek megfeleléen osszuk ki a jatékosok kozott. 2-3
jatékos esetén mind a 7-et, 4 jatékos esetén 6-ot, 5 jatékos esetén 5-6t. Ezeket
helyezzik a paravan mogé.

12. A megfeleld szin(i passzolas jelolé tablacskat is kapja meg minden jatékos és
helyezze a paravan mdgé.

13. Minden jatékos vegyen a gy(ijtéedénybdl 1 varazslét (csillag alaku talpa van), 1
torzsfonokot (négyzet alaku talpa van), 1 munkast (kor alaku talpa van) és 2 torzsi
jeloldét (maszk). Ezeket tegyik a paravan mdgé. (Opcionalisan kezdhetiink 2
munkassal, amivel gyorsithaté a jaték.)

14. Tegyuk a 3 fehér dobdékockat a kezddjatékos elé. 4 jatékos esetén tovabbi egy, 5
jatékos esetén mindkét vildgosbarna kockat is.

Megjegyzés:
A gyljtéedényben minden jatékosnak marad még tovabbi 5 munkéasa (kor alaku talp) és 4
torzsi jelblGje, amelyeket kés6bb szerezhet meg a jaték soran (lasd 3. fazis C pont a, b).

Hogyan jutunk A-bdl B-be?

A szobrok és fejdiszek mozgatasahoz térzstagokat és faronkoket fogunk hasznaini.
A jatékban a szallitas a f6 fazis, amely bar kés6bb kdvetkezik, a tdbbi fazis értelmezéséhez
érdemes el6bb megismernlnk.

Szallitasi erd

A szdllitas soran egy akcidban egy szobrot vagy egy fejdiszt barmennyi mezén keresztil
mozgathatunk, amennyiben elegendé ehhez a mezdk szallitasi ereje. Egy adott mezd
szallitasi ereje ezekbdl teviédik 6ssze: lehelyezett sajat térzstagok, ellenfél toérzstagok,
faronkok.

A szobrokbdl haromféle méretl van:
e Alegkisebb szallitasahoz 1-es er6 sziikséges
e A kobzepeshez 2-es
e A legnagyobbhoz 3-as
e A fejdiszekhez 1-es

A torzsféndk ereje 3-as, a munkas, a varazslo és a faronk ereje pedig 1-es, de faréonk
csak munkassal egyiitt keriilhet egy mezére.

Ennek megfeleléen egy mezdre ezekben az esetekben szallithatunk egy szomszédos
mezorol:
e 1-es szobrot, vagy fejdiszt, ha van rajta legalabb 1 barmilyen térzstag.
e 2-es szobrot, ha van rajta legalabb 2 térzstag (munkas vagy varazsld), vagy 1
torzstag (munkas vagy varazsld) és legalabb 1 farénk, vagy 1 torzsfénok



e 3-as szobrot, ha van rajta legalabb 3 térzstag (munkas vagy varazsld), vagy 2
torzstag (munkas vagy varazslé) és legalabb 1 fardnk, vagy 1 térzstag (munkas vagy
varazsld) és 2 farénk, vagy 1 toérzsfénok

Egészen addig szallithatunk folyamatosan, amig az érintett mezdk ereje elegendé. Mindig a
szomszédos mezorol szallitunk, tehat a munkasoknak ott kell lenni, ahova szallitunk,
a kiindulasi helyen nem kell embernek lennie.

A segitség pontozasa

Amennyiben masik jatékos toérzstagjat is felhasznaltuk a szallitashoz, az igénybevett plusz
er6t jovairjuk gy6zelmi pontként annak a jatékosnak, akinek az emberét felhasznaltuk és
lelépjlik a pontozésavon.

e A hasznalathoz nem kell az ellenfél beleegyezése.

e Ha egy ellenfél térzsfédndkét hasznalunk egy szallitdshoz, akkor teljes egészében 6
végzi az adott mezbére szallitast, a szobor méretének megfelelé gyézelmi pontot
jovairunk szamara. Pl. egy mez6n van egy munkasunk és egy ellenfél torzsfénok,
ilyenkor a 2-es szobor szallitasért 2 pontot kap az ellenfél, 3-as szobor esetén 3-at,
mert ezekhez a szobrokhoz sziikséges a fénok igénybevétele. 1-es szobor ebben az
esetben ingyen mehet, mert azt a sajat munkasunk viheti.

Sajat embereink hasznalataért nem jar gyézelmi pont.

A felhasznalt farénkékért nem jar gy6zelmi pont, de legalabb 1 embert muszaj
hasznalnunk a szallitashoz minden mezén. Tehat, ha nincs ott sajat emberlnk,
akkor valakinek jar 1 gyézelmi pont, de a rénkdket ingyen hasznalhatjuk nagyobb
szobor szallitasahoz, fliggetlendl attél, hogy ki rakta azokat oda.

e Ha tdbb ellenfélnek is van a mezén embere és nincs mindre szikségunk, akkor
valaszthatunk melyikét hasznaljuk, és ki kapja a gy6zelmi pontot.

Torzsi jelolo

Nem muszdj egy forduléban eljuttatni a szobrokat, fejdiszeket a céljukig, de ilyenkor a torzsi
jelolével megjeldlhetjik azokat. Ha ez nem tudjuk megtenni (mert nincs mar tobb jeldl6nk),
akkor a kovetkez6 forduldban az otthagyott szobrot vagy fejdiszt megszerezheti egy masik
jatékos. Emiatt nem tudunk akarmennyi szobrot (és fejdiszt) jatékba hozni.

Osszegezve

A tObbi jatékossal egyitt emberekbdl és faronkokbdl kiépitett utvonalakon szallitjuk a
szobrokat és fejdiszeket. Ha a tobbi jatékos a mi embereinket hasznalja, gy6zelmi pontokat
szerzunk.

Egy forduld

A jatékban 1 fordul6 5 fazisbal all.
1) Szobrok kisorsolasa: kiderul, milyen szobrokat lehet késziteni a forduldoban
2) Licitalas: elddl, hogy melyik jatékos valaszt el6szor a szobrokbdl és el tudja-e
késziteni azokat



3) Munkaslehelyezés: az embereink lehelyezésével épitjuk a szallitasi utvonalakat,
ezen felll specialis akcidkat hajtunk végre

4) Szallitas: a megépllt utvonalakon szallitunk, illetve a tablan maradt dolgokat
megjeloljuk

5) Takaritas: visszavesszik a felhasznalt munkasainkat

1. fazis: A szobrok kisorsolasa

A kezdéjatékos dobjon a kockakkal, és a kockak értékének megfeleld méretli szobrokat
helyezzlnk a kébanya tablara. Tehat ha példaul a dobott értékek: 3-2-1-1-0, akkor egy 3-as,
egy 2-es és két 1-es szobor kerll a kBbanyaba. Ezek hatarozzak meg, hogy a forduléban a
jatékosoknak milyen szobrokat van lehet6séguk elkésziteni.

Megjegyzés:
A legelsé forduldban a 0-as dobas 1-esnek, a 3-as dobas 2-esnek szamit. Ha a jaték soran
olyan szoborméretet sorsolunk, ami mar elfogyott, akkor azt figyelmen kiviil kell hagyni.

2. fazis: Licit
A jatékosok titokban az egyik kezikbe vesznek a paravanjuk mogul tetszéleges szamu

torzsi jelolét (akar 0-at) és tetszbleges szamu térzstagot (akar 0-at), majd egyszerre felfedik
ezeket és a paravan ELE helyezik.

FONTOS, hogy ezeket a jeldloket és torzstagokat a forduld tovabbi fazisaiban mar nem
hasznalhatjuk, fliiggetlendl attél, hogy a licit fazisban sikertlt-e hasznalnunk 6ket.

Sorrend

Az elkészitend6 szobrok kdzll a kdvetkezd sorrendben valaszthatnak a jatékosok:
e AKki tobb torzsi jelolot valasztott.
e Egyenldség esetén, az valaszt elébb, aki elétt tobb rongo féltabla van.
e Tovabbi egyenléség esetén a korsorrend dont, tehat a kezddjatékostol kezdve,
balra, sorban.

Szobraszkodas

Ha rank kerul a sor, valaszthatunk egy szobrot és elkészithetjlk, de csak akkor, ha elegendd
munkast valasztottunk hozza. A térzstagok ereje megegyezik a szallitasi erejukkel:

e 1-es szoborhoz elég 1 barmilyen térzstag

e 2-es szoborhoz 2 munkas vagy varazslo kell, vagy 1 térzsfénok

e 3-as szoborhoz 3 munkas vagy varazslo kell, vagy 1 torzsfénok

Ha mar mindenki sorra kerllt egyszer és még maradt szobor a banyaban, akkor megint
valaszthatunk ugyanabban a sorrendben, de csak azokat az embereket hasznalhatjuk fel,
akik még nem vettek részt az el6z6 szobor elkészitésében. Tehat a torzsfondk, ha mar
elkészitett egy 1-es szobrot, akkor nem tud egy masik 1-est vagy 2-est elkésziteni, viszont
ha 2 munkasunk van, azok elkészithetnek két 1-est.



Az elkészitett szobrok a paravan ELE ker{ilnek.

Ha mar senki nem akar szobrot késziteni, a banyaban maradt szobrokat visszatesszik a
készletbe.

3. fazis: Munkaslehelyezés

A kezddjatékostol az dramutato jarasaval megegyezéen sorban végrehajthatunk 1-1 akciot a
kovetkez6kbél, egészen addig, amig mindenki nem passzol.

A. Helyezziink 1 munkast vagy a varazslét egy mezére. llyenkor, ha van, akkor a
paravan mogul ugyanide rakhatunk még 1 vagy 2 farénkét is. (Maximum 2 farénkoét
lehet egy mezére rakni.) Olyan helyre is rakhatunk térzstagot, ahol van mar masik
jatékosnak embere.

B. Helyezzik a torzsfénokot egy mezére. (llyenkor nem rakhatunk fat, de nincs is ra
szlkség.)

C. Helyezzik a varazslét egy specidlis mezére, és hajtsuk végre annak specialis
akcigjat. (llyenkor is rakhatunk 1 vagy 2 fat is). Tobb jatékos is hasznalhatja ugyanazt
a mezdbt. A specialis mez6k a kdvetkezok:

a. Falu: vegyél a gyijtéedénybdl plusz egy munkast, és helyezd a paravanod
MOGE (tehat ebben a forduléban felhasznalhatod majd)

b. Varazslé kunyhéja: vegyél a gyljtéedénybdl plusz egy torzsi jelolét és
helyezd a paravanod MOGE (ebben a forduléban hasznalhatod majd)

c. Valamelyik erdd mez6: vegyél el annyi fat a készletbél és tedd a paravan
MOGE, amennyi a lapkara van irva, és forditsd meg a lapkat. (A most
szerzett fat ehhez a lerakdshoz mar nem rakhatod hozza, de a forduldban
egy késébbi lehelyezéshez igen. Vigyazat, a fa eréforras véges!)

d. Egy tengerparti alapzathoz tartoz6 mezé6: Lefoglalhatsz egy alapzatot,
helyezd ra egy talapzat lapkadat szines felével folfele a paravan moéguil. Ide
mar csak te allithatsz szobrot.

e. Agyagleldhely: Tegyél egy agyag fejdiszt a paravanod ELE.

D. “Torj el egy rongo tablat.”: Dobj el 2 féltablat és helyezd le a torzsfénokot egy
specialis mezdre. llyenkor vele is végrehajthatod a mezd megfelel6 akcidjat (mint a
varazsléval). Ugyanazt az akciét is hasznalhatjuk, mint amit mar egyszer hasznaltunk
a varazsloval ebben a forduldban.

E. Haszndlj el egy torzsi jelolét: Tedd a paravanod elé, és vegyél el egy rongo féltablat
a készletbdl, melyet a paravan elé kell helyezni. (A rongo tablakat mindig lathaté
helyen kell gydijteni.)

F. Passzolas: Helyezd a torzs tablacskajat a paravanra (vagy inkabb a paravan elé,
lathatd helyre, hogy ne sériljon a paravan). Innentél ebben a forduldban mar nem
hajthatsz végre munkas akciokat.

,,,,,,



4. fazis: Szallitas

Koérsorrendben hajtsunk végre 1-1 akciot a lentiekbél, és ezt folytassuk amig mindenki
lelépte, amit akart:
A. Helyezziink fel magunk el6l egy szobrot a kdbanya specialis mez6re, és szallitsuk el

a fent (Hogyan jutunk A-bol B-be? részben) részletezett szabalyok
figyelembevételével tetszdleges tavolsagra, az igénybevett segitséget Iépjik le
gy6zelmi pontban.

a. Ha elértunk egy alapzathoz tartoz6 mezd8ig, akkor tegylnk oda egy talapzatot
a paravan mogil LEFORDITVA és allitsuk ra a szobrot. (A tenger felé
nézzen.) Ezt csak akkor tehetjiik meg, ha az alapzathoz tartozé mezén
van legalabb egy sajat emberiink! Meg kell jegyezni, hogy hova épitettik a
szobrainkat, hogy tudjuk melyikre kell fejdiszt raknunk. (Nem memoriajaték,
azért van leforditva a talapzat, hogy ne lehessen tudni ranézésre, hogy Ki
mennyit allitott mar fel.)

b. Ha elértiink egy mar altalunk elére legfoglalt talapzathoz, forditsuk azt le és
helyezzik ra a szobrot. Ezt csak akkor tehetjiik meg, ha az alapzathoz
tartozé6 mezén van legalabb egy sajat emberiink!

c. Ha nem értink el a célunkhoz, akkor megjeldlhetjuk a szobrot egy torzsi
jelolével, ha van még a paravanunk mogott. (Tehetjuk a szobor mellé, vagy a
fejére, picit elforditva, hogy raszoruljon.)

Helyezzlink fel magunk elél egy fejdiszt az agyagleléhely mezére, és szallitsuk el a
fent részletezett szabalyok figyelembevételével tetszbleges tavolsagra, az
igénybevett segitséget I1épjik le gyézelmi pontban.

a. Ha elértiink egy mar talapzatra allitott szoborhoz, akkor helyezziik a fejdiszt a
szobor fejére (kicsit forditsuk el, hogy raszoruljon). Ezt csak akkor tehetjik
meg, ha a alapzathoz tartozé mezén van legalabb egy sajat emberunk!

b. Ha nem értliink el a célunkhoz, akkor megjelélhetjik a fejdiszt egy torzsi
jelélével, ha van még a paravanunk mogoétt. (Tegyuk a fejdisz mellé a jeldl6t.)

Szobrot vagy fejdiszt megjeldlhetink rogtéon a felrakas utédn, és nem kotelezd
mozgatnunk azt. Maradhat a banyaban/agyaglel6helyen a kévetkez6 forduléra.

A fentiekhez hasonléan mozgathatunk vagy megjeldlhetiink egy a mar tablan levd,
sajat szinnel megjeldlt szobrot vagy fejdiszt, vagy egy jeldletlen szobrot vagy fejdiszt
is. Jelbletlen szobrot vagy fejdiszt csak akkor mozgathatunk, ha a mozgatas végén
meg tudjuk jeldlni, vagy fel tudjuk allitani a parton.

FONTOS, hogy a fazis végére nem maradhat a paravanunk elétt sem szobor, sem fejdisz,
mindenképp fel kell azt raknunk a téblara. Ha nincs elég jeldlénk, akkor jeldletlendl,
valoszinlleg atadva azt egy masik jatékosnak.

Szdllitas szempontjabdl a specialis mezbdk is sima mezbének szamitanak, at lehet
szallitani ezeken és a k8banyan is mindent, ha van rajta elég ember. A specialis
akciéora hasznalt varazsldo (vagy tabla toréskor torzsfénok) a szallitaskor is
hasznalhato.

Egy mezdn barmennyi szobor és fejdisz lehet.



e Egy utvonalat akarhanyszor igénybe vehetink szallitashoz.

e Ha feldllitunk egy jeldlt szobrot, vagy felhelyeziink egy jeldlt fejdiszt, akkor a jeldlét
visszakapjuk a paravan mogé és felhasznalhatjuk masik szobor vagy fejdisz
jelélésére ebben a forduléban.

A jaték soran barmikor 1 rongo féltabla eldobasaval megnézhetjiik egy leforditott talapzat
szinét, ha elfelejtettik, hogy melyik szobor a miénk, nehogy rossz helyre rakjunk fejdiszt.

5. fazis: Takaritas
e Minden lerakott farénkoét leveszink a tablardl és kivesszik a jatékbal.
e Minden, a tablan és a paravan el6tt levd toérzstagot visszahelyeziink a paravan mogé.
e Minden torzsi jelolét ami a paravan elétt van, visszaveszunk a paravan mogeé.
e Opcionalisan a szobrokroél/fejdiszekrdl is visszavehetink torzsi jelol6t (pl. mert mi
leszliink a kezddjatékosok, vagy egyéb taktikai megfontolasbdl).
e Adjuk tovabb balra a kezdbjatékos jeldlét és a kockakat!

A jaték vége
Ha a fordulé végén valamely jatékosnak nincs a paravanja mogott tobb talapzat és

minden tablara helyezett talapzatan all szobor, akkor felemeli a paravanjat és bejelenti a
jaték véget.

Pontozas

A jaték kdzben megszerzett gyézelmi pontokon felll a kdvetkezd pontokat kapunk minden
egyes felallitott szoborért:
e A szobor helyének pontértéke (fekete szam) szorozva a szobor méretével (Pl. 2-es
szobor az egyik 9-es helyen = 18 pont)
e Ha van a szobron fejdisz, akkor a hely fejdisz pontértéke (narancs szam), fuggetlendl
a szobor méretétol

Megjegyzés:
Korabban jart 3 gy6zelmi pont minden teljes rongo tablaért (2 féltablaért), de a jaték
tervezdje ezt kivette a szabalybdl (unalmas stratégiara adott lehetéséget).

Dontetlen esetén a megmaradt rongo tablak szama dont.

Alternativ pontozas

Lehetséges a feldllitott szobrokat azonnal pontozni és lelépni a pontozésavon, de a
fejdiszeket tovabbra is csak a jaték végén pontozzuk!



Tippek

e Licitalaskor, féleg, ha van elég szobor készitésére lehetéség, nem feltétlen
szukséges jeldlével licitalni, csak legyen elég ember, aki elkésziti a szobrot

e A torzsi jelold elhasznalasa (amiért féltablat kapunk) akcié arra is jo, hogy
késleltethetjuk vele a munkasok lehelyezését, igy jobban tudunk alkalmazkodni a
tobbiek altal kialakitott Utvonalakhoz (mar, ha nekink maradt tébb jeldlénk)

e Ha koran lerakunk munkasokat fatorzsekkel, nagy eséllyel fogjak a tobbiek hasznalni
azokat, nekiink mégsem jelent gy6zelmi pontot

e Legtdbbszor érdemes nekiink is arrafelé épitkezni, amerre a tébbiek. Kilén utakon
nagyon lassan lehet csak haladni, de néha annak is meg van a helye.

e Ha mi kezdjuk a kovetkez6 forduldt, akkor 1 szobrot vagy fejdiszt hagyhatunk
jeléletlendl is a tablan, mivel mi fogjuk kezdeni a szallitast és rogton meg tudjuk
jeldlni, vagy el tudjuk szallitani a kivant helyre.

2 jatékos szabalyok

El6készités
o A jatékosok nem 1, hanem 2 munkast kapnak

e A jatékosok nem 2, hanem 3 torzsi jeldlét kapnak
e Egy harmadik szinbél rakjunk 6 munkast a tabla mellé (semleges munkasok)

Semleges munkasok hasznalata

A munkaslehelyezés fazisban van egy plusz valaszthaté akcid.
e Felrakhatunk a semleges munkasokbdl egyet a tablara, de mellé kell rakni egy térzsi
jelolét is a paravan mogul. Ezzel a munkassal egyutt is lerakhatunk 1 vagy 2
fatorzset.

Az igy felrakott munkas a szallitas soran teljesen megegyezik a sajat munkasunkkal, ha az
ellenfél szallit vele, kapunk érte gy6zelmi pontot. A fordulé végén a jelolbket vissza kell
vennie a jatékosoknak, viszont maguk a semleges munkasok a tablan maradnak.

A tovabbi fordulokban a jeldletlen semleges munkasokat mindkét jatékos ingyen
hasznalhatja, de lehetéség van a munkaslehelyezés fazisban ujra megjeldlni dket. llyenkor
at is rakhatjuk azokat masik mezére (mintha a tabla mellél raktuk volna fel.)
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