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Ajanlom ezt a mini kiegészitét minden hiiséges rajongonknak, akik szavazatukkal hozzajarultak a 2015-6s német jatékdij elsé
helyezésének elnyeréséhez. Ez a kiegészitd csak a ,,Auf den Spuren von Marco Polo” alapjatékkal egyiitt jatszhato. Az ,,Auf den
Spuren von Marco Polo” alapszabalyai valtozatlanul érvényesek. A kiegészitd szabalyokat az aldbbiakba ismertetjiik.

JATEKELEMEK ES ELOKESZULETEK

N

rJATEKELEMEK 3 Mivel egyel tébb varosbénusz-

1 0j varosbonusz-jelzd ' 0 jelzdé van immar, miutan

1 Fratre Nicolo jelzd . szétosztottatok a kisvarosok kozt,

4 0j karakterlapka ki fog maradni egy (tegyétek vissza
4 1j szerz6déslapka a dobozba).

[DRATR LR — Tipp: javasoljuk, hogy ne a bal oldali,

m kérddjeles varosbonusz-jelzét hagyjatok

. E ki. Keverjétek meg az 0sszes varos-
bonusz jelzot (az 4j jelzdvel egyiitt)
képpel lefel¢, majd huzzatok beldle egyet. Ha a kérdo-
jeles jelz6ét huiznatok, hiizzatok helyette Gjat. Ez utdn a
maradékot osszatok szét a kisvarosok kozt (ahogy az
alapjaték szabalykonyvének 15. oldalan is szerepel).

~ "N A 41j karakterlapkat keverjétek
. hozza a tobbihez. Ezutan csapjatok fel
annyi karakterlapkat, ahany jatékos
van, plusz egyet. (Lasd az alapjaték
szabalykonyvének 15. oldalan a
,.karakterek kiosztasa” fejezetet.)

. . . N
Megjegyzés: ha szerctnétek A 4 4 szerzédéslapkat keverjétek a mRI 1
megismerni a 4 iy karaktert, akkor 5bbi szerzédés kozé. Az =
J.e}tszhati(ok gy is, hogy csak velik alapszabalyokban foglaltak szerint M_]ﬁ

Jj 1oe2ces képezzetek 5 db 6-6 szerzodésbolallo |

paklit, és tegyétek Oket a jatéktabla l‘lw

, ; mellé. A kimaradt 12 szerz6désbsl |

Keverjétek meg képpel lefele a 15 g képezzetek egy specialis paklit, és

ajindék-jelzét, és tegyétek képpel lefele tegyétek a jatéktabla mellé, a tobbitél

valahova a jatéktabla mellé. Ez lesz az clkiilénitve. @

ajandék készlet. !

AJANDEKOK - mik is ezek?

Ha a jatékos kap egy ajandékot az 0j varosbonusz-jelzo, vagy a 4 0j szerzodés teljesitése kdvetkeztében, elveszi az
ajandék készlet legfelsd ajandék jelzdjét és megnézi.

j ) Ha az ajandék jelzén egy villam szimbolum lathato, a jatékos azonnal elveszi az ajandék altal biztositott javakat, vagy
e végrehajtja a jelzd altal biztositott akciot. Ez utan eldobja a jelz6t képpel felfelé a dobott jelzok kozé.

Ha nincs a jelzon villim szimbolum, akkor a jelz6t a jatékos képpel felfelé a jatékostablaja mellé teszi. Ettél kezdve
akarmikor felhasznalhatja a jelzot (a sajat fordulojaban). Miutan hasznalta, eldobja az ajandék-jelz6t képpel felfelé a
» dobott jelzok kozé.

Példaul: pa 2
Piros ezt az ajandék jelzot : % Ez egy villam szimbolumos ajandék. Piros ezért
hizza az ajandék készletbol. ' azonnal kap 2 tevét a kozos készletbdl.

Mit kell tenni, ha elfogynak az ajandék-jelzok az ajandék keszletbol?
Keverjétek 6ssze az eldobott ajandék-jelzoket képpel lefelé, és csinaljatok beldlik egy 0j ajandék készletet.

Mit kell tenni, ha olyan ajandék-jelzot huzok, ami ugyan az, mint a karakterem képessege?
Dobd el a nem kell6 ajandék-jelz6t képpel felfelé a dobott jelzok koz¢, és hiizz helyette egy masikat.
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AZ UJ SZIMBOLUMOK - mit is jelentenek az 1j szimboélumok?

Ez a szimbolum azt jelenti, hogy minden jatékos kap valamit, nem csak az aktiv jatékos. Az aktiv jatékos a
ada nagyobbnak 4brazolt jutalmat kapja meg (pl. aranyrad, pénzérme), az dsszes tobbi jatékos a kisebbnek abrazolt

jutalmat kapja meg.

2 A jatékos az abrazolt aruk koziil (aranyrad,
\& selyemkéteg, zsék bors) 2 tetszolegest

(akar egyformat is) valaszthat.

Barmely olyan kisvarosra, vagy nagyvarosra, amin

-
+ " 3 athalad, letehet egy kereskedé allomast (Ggy, hogy

el nem all meg). Csak egyszer hasznalhato.

A jatékos vegyen el egy fekete kockat, vagy kap
3 pénzérmét a banktol.

Forgasd at az egyik kockadat a kivant értékre.
Csak egyszer hasznalhato.

Fontos: az elfoglalt akcidomezdéért €s az utazasért
normal modon fizetni kell!

Fontos: a nagyvarosok akcidomezdire tovabbra is csak egy kocka tehetd, ugyhogy ezzel sem lehet egy mar

(ﬁgA jatékos ingyen leteheti a sajat kockajat egy elfoglalt akciomezore. Csak egyszer hasznalhato.

elfoglalt nagyvarosi akciomezore kockat tenni.

AZ U] KARAKTEREK - mit is tudnak csinalni?

.-__."‘"‘I".? Khan Arghun
L A Kkarakterek kivalasztdsa el6tt, ha Khan
Arghun is a valaszthat6 karakterek
- kozott van, fel kell hizni 6 varoskartyéat
* | a varoskartya paklibol, és képpel felfelé
| a karakterlapka ala kell tenni Sket.
| Az a jatékos, aki ezt a karaktert valasztja,
| megkapja a 6 varoskartyat is, amit képpel
felfele a jatéktablaja kozelébe tesz.

Koronként egyszer ez a jatékos hasznalhatja az eldtte

1évé varoskartyak egyikét is, az egyik bonusz akcidjaként
(lasd az alap szabalykonyv 12. oldalat). Ugy hasznalhatja
boénusz akcioként a varoskartydkat, mintha egy képzeletbeli
6-ot mutatd kockat tenne az egyikre. A hasznélat utdn a
hasznalt varos kartyat el kell dobni.

Altan Ord (= Aranyhorda)

Ha a jatékos lerakja egy kereskedd
allomésat, jutalmat kap. Amikor az 1.
kereskedé allomasat lerakja, 1
gy6zelmi pontot kap; amikor a 2.
kereskedé allomasat lerakja, 1
gy6zelmi pontot és 1 pénzérmét kap;
amikor a 3. keresked6 allomasat
lerakja, 1 gy6zelmi pontot és 1
pénzérmét és 1 tevét kap, stb...

Megjegyzés: amikor lerakja a 8. és a 9. kereskedd
allomésat, mar nem kap extra jutalmat, de természetesen a
kereskedd allomasért kapott 5 és 10 gyézelmi pont ugyan
agy jar neki.

i ""i GunJ Kokochin (= Kékochin hercegnd)

el L r

A jatékos a karakterkartyajan 1évo két ij

akciomezot is hasznalhatja egy-egy sajat
~ kockat letéve ra. Ezeket az akcidomezdket

csak a karakter tulajdonosa hasznalhatja.

ill.}df Az ide tett kockakat ugyan ugy
_ visszakapja a jatékos a fordulo elején, igy
minden forduléban ismét szabadon
valaszthatova valnak.

1. akciémezd: kapsz 2 tevét és 2
=g “L—* tetsz6leges, akar egyforma nyersanyagot a
kozos készletbdl. Minden mads jatékos kap
1 tetszéleges nyersanyagot a k6zos
készletbdl.

sww s 2. akcidmez6: a jatékos 1 mezdt Iép a
babujaval a térképen. (A 1épés szabalyait lasd

a szabalymelléklet 1. oldalan.)

::vv"? Fratre Nicolao

. Minden forduld elején hiiz 3 ajandék-
jelzét. Ezek koziil egyet kivalaszt, a masik
- kett6t pedig eldobja (lasd bévebben az
© el6z6 oldalon az ajandék-jelzd
| ismertetésénél).

e
1€ e

Figyelem: Fratre Nicolao megkapja a jobb
also jelzdjét is a jaték elején. Ez a jelzd
¥ lehetdvé teszi a szamara, hogy a felhtizott
ajandék-jelzok koziil egy alkalommal ne csak egyet tartson
meg, hanem kettét. Amikor kihasznalta a

sajat jelzdjének elényét (azaz egy alkalommal

megtart 2 ajandék-jelzot), el kell dobnia a

sajat jelzdjét.
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