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1. Vevejetés

1848 decemberében a bécsi kormany a magyar forradalom eltiprasara meginditofta a téli hadjaratot. A
Windisch-Grétz vezette osztrak sereg szamottevé ellenallas nélkiil nyomult be az orszagba, és januar elején
elfoglalta Pest-Budat is, ahonnan az ellenéllast iranyité Orszagos Honvédelmi Bizottmany — élén Kossuth Lajossal
— Debrecenbe teleplilt at.

A kovetkez6 hénapok ldzas szervezé6munkaval teltek. Tavaszra Bem tabornok csapatai felszabaditottak
Erdélyt. A Délvidéken sikertilt gatat vetni a szerb lazadok el6renyomulasanak. A Tiszanal Gérgei tabornok
vezetésével gylilekezett a fésereq, amely aprilisban gybztes csatak sorozataval kiszoritotta az ellenséget az
orszagbdl. Majusban a honvédek visszavivtak a f6varost is — am ugyanekkor Ferenc Jozsef csaszar mar
megegyezett |. Miklés orosz carral a beavatkozasrol.

Juniusban kétszazezer f6s orosz sereg tort be az orszagba Paszkevics herceg vezetésével, és a Haynau
vezette csaszari er6k is ujra tamadtak. A révid nyari hadjarat végil a temesvari vereséghez és a vilagosi
fegyverletételhez vezetett, bar Komarom erddje még oktoberig kitartott. A forradalmat leverték.

Vajon Te meg tudod valtoztatni a térténelmet?

A Vérrel vivott szabadsdg egy egyszemélyes jaték, amelyben Te, a jatékos az 1848-49-es szabadsagharc
kormanyat — tulajdonképpen magat Kossuth Lajost — személyesitheted meg. Célod, hogy megvédd a forradalmi
Magyarorszagot a kilénbdz6é iranyokbdl kdzeled6 ellenséges seregektdl, amelyeket a jaték szabalyai iranyitanak.

A jatékot az amerikai Victory Point Games kiad6é States of Siege sorozata ihlette. Angol nyelven is
megtalalhaté a BoardGameGeeken 1848-1849: Hungary Fights for Freedom cimen.

2. Kellé¢kehk

A jatékhoz az alabbi kellékek sziikségesek:

o 1térkép

e 50 jelz6, ezen belll: 8 ellenséges sereg, 3 magyar tabornok, 11 seregjelzd, 4 hadosztaly-jelz6, 5
csatamodosito-jelzd, 9 eré6ditmény-jelzd, 4 ostrompont-jelzd, 4 eseményjelzd, 1 kormanybiztosok-jelzé, 1
moraljelz8

e 27 eseménykartya harom pakliban (Tél, Tavasz, Nyar)

e 1 dobdkocka

e ez a szabdlyfuzet

2.1 TERKEP

A térképen kor, illetve négyzet alaki mezdket lathatsz, nyilakkal 6sszekotve, ezeken lépkednek az ellenséges
seregek. Minden ellenséges sereg egy kulsé mez6rél indul (pl. Ausztria), és addig halad befelé, amig el nem éri
Debrecent (kivéve Haynaut, Id. késébb). A kér alaki mezdk a varosok, a négyzet alakiak az eréditmények,
utébbiakat meg kell ostromolni. A harom piros nevii mezd a févarosaidat jeldli.
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A mez6kon kokarda jeldli, hany moral pontot ér az adott hely (ha elfoglaljak, ennyit vesztesz, ha
visszafoglalod, ennyit kapsz). Ot mezén gyar-ikon jelzi, hogy az haditermelési kdzpont (ez a toborzasnal fontos, Id.
késd6bb).

A mez6k szine azt jelzi, melyik savba tartoznak. Ot sav van: a f6hadszintér, az északi, az erdélyi, a déli és a
banati sav. Mindegyik sav mellett harom hasonlé szin(i négyzetet latsz, ez a savon harcol6 magyar hadsereg
jelz6inek helye. Mindegyik magyar hadsereg all egy (vagy
tobb) tabornokbdl, egy seregjelzébdl és (ha van) csatamddosi-
tokbdl — Id. a jelz8krdl sz416 részt lejjebb.

A térképen helyet kapott még a moralt jelz6 sav, ez a
magyar fél kizdeni akarasat, lelkesedését méri. A magas
moral bonuszt ad a csatakban, illetve ,plusz gyarat” ad, azaz ' g Bandi sereg
gyorsitia a toborzast; az alacsony moral az ellenkezéjét. A [
moraltdl fligg még a vereség és a gybzelem is.

Végul van egy négyzet a tartaléknak, ide teheted az

Knicanin

ujonnan toborzott vagy stratégiailag atiranyitott hadoszta- (szerbek)
lyaidat, tabornokaidat. B

2.2 ESEMENYKARTYAK

Az eseménykartyakon szerepel egy esemény neve (ennek hattérszine jeldli, melyik évszakhoz tartozik a lap),
az ehhez tartozé hatds, valamint az esemény rovid leirdasa (utdbbinak nincs jatékbeli hatasa). Az alahuzott
esemeények opcionalisak, hatasuk csak akkor Iép életbe, ha Ugy akarod.

A kartyak ezenkivil megjeldlik azokat az ellenséges seregeket, amelyek az adott forduléban mozognak,
valamint azt is, hogy hany akcioboél gazdalkodhatsz. A lapok tetején ezenkivil szerepelhet lancu és Kni¢anin
ellenséges tabornokok neve (roluk Id. lent).

2.3 JELZOK

Az ellenseges seregeken a vezérl6 tabornok nevét és arcképét lathatod, valamint Win.Gritz  Kniéanin
az erejét. A magyar tdbornokokon a név és az arckép mellett egy modosité szerepel.
A lancu és Kni¢anin nev( ellenséges tabornokok specialisak, mert ezeken is csak egy
moédositdé van (és egyik oldalukon ikon jeldli a moralvesztést, Id. késébb). Az
ellenséges tabornokok erejébe beleszamoltuk az altala vezetett hader6 létszamat is, a
magyar tabornokok moédositodja kizardlag az illetd tehetségét mutatja.

A seregjelz6kdn a magyar sereg ereje szerepel, szintén médositdé formajaban, ez
-3-tél +1-ig (illetve egyetlen sereg esetében +3-ig) terjedhet. Minden szint egy
hadosztalynak, azaz kb. 8000 honvédnek felel meg. A hadosztaly-jelz6kkel jelélheted
az uj, illetve atiranyitas alatt allé6 hadosztalyaidat. A csatamédositék bonuszt vagy
blntetést adnak egy csatara.

Az eréditményjelz6k egyrészt az eréditmények (Komarom, Pest-Buda,
Pétervarad, Arad, Temesvar) birtokosat jelzik, masrészt azt, hogy mennyire szoros
korulottik az ellenséges ostromgylrd. Az ostrompontok mutatjdk, mennyire haladt
el6ére az ostrom.

A kormanybiztosok-jelz6 felhaszndlasaval +1 akciot kaphatsz (és +1-et az
akcidéval kapcsolatos dobasra). Ezt a jelz6t minden évszakban egyszer hasznalhatod.
Uj évszak kezdetekor ne felejtsd el visszaforditani! A moraljelzével a moral szintjét Temesvar *
méred, az eseményjelzék pedig bizonyos események megtorténtére emlékeztetnek. osatrak B cmpon
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3. Keydés

Tedd fel az ellenséges seregeket: Windisch-Gratzet (6) Ausztriaba, Schliket Galiciaba, Puchnert Kolozsvarra,
Todorovicot Versecre, Nugentet Stajerorszagba. Knicanint a banati sav kozelébe tedd a -2-es oldalan, lancut az
erdélyi savhoz az -1-es (moralvesztés nélkiili) oldalan.

Toltsd fel a magyar seregeket: a f6hadsereg -1-es, az északi sereg -3-as, az erdélyi sereg -2-es, a banati
sereg -1-es, a déli sereg -3-as erejli. Ezenfellll a banati sereghez tedd fel Damjanichot, az erdélyi sereghez pedig
egy +1-es csatamoédositét.

Tedd fel az erédjelzéket, mindegyiket a +0-s oldalan: Komarom, Pest-Buda és Pétervarad magyar, Arad és
Temesvar osztrak kézen van. (Pest-Budanak nincs magyar erédjelzéje, errél Id. az ellenséges ostromoknal.)

A moral kezd&szintje 7. Tegyél egy hadosztalyt a Toborzas 2 mezdbe. Tedd fel a kormanybiztos-jelz6t is.

Megjegyzés: a fentiek a ,térténelmi” kezdballapotot mutatiak. Ha Ggy érzed, hogy a jaték tal kénnyl vagy tal
nehéz, a kezd6helyzet megvaltoztatasaval (pl. a moral vagy a magyar seregek szintigének modositasaval) allithatod
a nehézségi szintet.

4. Fordulo menete

A fordulok elején fel kell csapnod egy Uj eseménykartyat, majd mozgatni a rajta szereplé ellenséges
seregeket és végrehajtani a kartya hatasat. Ezutan megadott szamu akciét hajthatsz végre. A fordulé végén
adminisztralnod kell, pl. moédositani a moralt, ellenérizni a gyézelmet vagy a vereséget és intézni a toborzast.

4.1 AZ OROSZ BEAVATKOZAS

A nyari évszak kezdetekor (az elsé nyari eseménykartya felcsapasakor, de az ellenséges seregek mozgatasa
el6tt) megtorténik az orosz beavatkozas. Ekkor a kdvetkezdket kell megtenned:

e Windisch-Gratzet vedd le és tedd fel helyette Haynaut (ha még nem tetted; amennyiben Schlik még a

tédblan van, Haynaut a gyengébb oldalan tedd fel),

e Schliket forditsd at a Paszkevics oldalara (ha nem volt a tablan, akkor tedd fel 6t Galiciaba),

e Puchnert forditsd at a Liuders oldalara,

¢ Nugentet forditsd at a Jella€i¢ oldaléra, Pétervarad ostromgyrijét pedig +1-re (ha még nem tetted),

e vonjle magadtol 1 moralt,

e vedd le a Vaci nyilatkozat jelz6t.

Innentél kezdve Szeged is févarosnak szamit (ezt is el kell foglalnia az ellenségnek).

d. A maghar sevegqeh

A magyar seregek nem jelennek meg a térképen, 6ket absztrakt formaban kezeli a jaték. Mindegyik savhoz
(hadszintérhez) tartozik egy-egy magyar sereg. Egyedul ez képes tamadni az adott savon kdzeled6 ellenséget. Ha
tobb ellenséges sereg is van a savon, akkor csak azt lehet tdmadni, amelyik kdzelebb van Debrecenhez. Vedd
ugy, hogy a magyar sereg mindig a Debrecenhez legkbzelebbi ellenséges sereggel szomszédos mezén all,
eggyel beljebb. Pl. ha Puchner Kolozsvaron van, akkor az erdélyi sereg Somlyén all. [dénként el6fordulhatnak az
alabbi specialis helyzetek:

e Ha egy ellenség magan Debrecenen all, akkor az a magyar sereg tudja 6t tamadni, amelyiknek a savjarol

az ellenség odalépett.

o A déli sereg kdzpontja nem Debrecen, hanem Szeged, tehat a helyzetét ehhez kell viszonyitani. Nyaron

egyszerre két ellenséges sereq is tartdzkodhat ezen a savon (Haynau és Jellaci¢), ilyenkor Haynau mellett
all a magyar déli sereg.
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e Ha az északi sav ures (Schlik / Paszkevics lelépett rola), vedd ugy, hogy az északi magyar sereg
Miskolcon &ll. Ugyanigy, ha a f6hadszintér Gres (nyaron, mert Haynau lelépett réla, Paszkevics pedig még
nem lépett ra), akkor a fésereget Gyongyoson allonak vedd.

Négy magyar seregnél a térképre nyomtatva szerepel az a tabornok, aki azt a sereget altalaban vezette.

Harom tabornokod bizonyos keretek kozott szabadon athelyezhet6 (Id. a stratégiai atiranyitas akciét).
Csak egyetlen magyar sereg lehet +2-es vagy +3-as ereji: a fésereg vagy pedig amelyiket Dembinski vezeti.

6. Ellenségek mojygasa

Minden eseménykartyan fel vannak tiintetve azok az ellenséges seregek, amelyek abban a forduldban
mozognak. A megjeldlt seregeket mozgasd egy mezdvel a nyilak iranyaba. Minden mez6, amely egy ellenséges
sereg és az 6 kulsé mezeje (pl. Nugent és Stajerorszag) kozott van, elfoglaltnak szamit, kivéve az er6doket.

6.1 SPECIALIS HELYZETEK

Bar a jaték nagyban leegyszerisiti a szabadsagharc bonyolult hadmozdulatait, igy is szikséges néhany
specialis szabaly, hogy legalabb megkdzelitben szimulalja a jaték a valos eseményeket. Ezeket alabb foglaltuk
dssze.

e Galiciai ellenségek: Schlik / Paszkevics Miskolc utan elhagyja az északi savot. Ha egy tamadasod miatt
hatralnia kell, akkor Schlik a f6hadszintér savjan hatral, Paszkevics viszont Gydngydsrél visszalép az
északi savra.

e Ellenséges egyiittmiikodés: Ha Schlik / Paszkevics Gyongyoson all, amikor a kartya miatt mozognia
kellene, ne 6t mozgasd, hanem helyette Windisch-Gréatzet vagy Haynaut. Kivételek: 1) ha Haynau mar
elfoglalta Pest-Budat, akkor Paszkevics a rendes szabalyok szerint tovabbmegy Tiszafliredre; 2) ha
Windisch-Gratz kézelebb van Debrecenhez, akkor Schlik a rendes szabalyok szerint kbzelebb 1ép hozza.

o Schlik csatlakozik a fésereghez: Ha Windisch-Gratz (6) és Schlik egy mezdre kerul (barmelyikik is |épett
a masik mezdjére), egyesiinek. Vedd le Schliket, Windisch-Gratzet pedig forditsd at az er6sebb (8-as)
oldalara. Ha ezutan barmikor egy kartya Schlik mozgatéasara utasit, hagyd figyelmen kivil. FONTOS: ha ez
megtorténik, az északi sereg mezdi (Miskolc, Kassa) automatikusan felszabadulnak! (Kapsz 1 moralt és
egy gyarat Kassa miatt.)

o JellaCi¢ délre kiildése: Ha Windisch-Gratz (8) egy sikeres tamadasod miatt Pest-Budarél Komaromra
hatral, akkor forditsd vissza a gyengébb (6-os) oldalara, ugyanakkor Nugentet forditsd at a Jelladi¢
oldalara. Ha ezutan egy kartya Nugent mozgatasara utasit, akkor JellaCicot mozgasd. Ezenkiviil
Pétervarad ostromgyrijét is forditsd at a +1-es oldalra.

o Haynau atveszi a féparancsnoksagot: Ha Windisch-Gratz tavasszal Ausztriaba hatral, akkor vedd le és
tedd fel a helyére Haynaut. Ha Schlik még a tablan van, akkor Haynaut a gyengébb (7-es) oldalan tedd fel.
Ha ezutan egy kartya Windisch-Gratz mozgatasara utasit, akkor Haynaut mozgasd.

e Haynau délre indul: Haynau Pest-Buda elfoglaldsa utan letér a féhadszintérrél és Kecskemét, majd
Szeged felé megy (Debrecent meghagyja Paszkevicsnek). Innentél a déli sereg tudja 6t tamadni.

e Ellenséges ostromok: Ha egy ellenséges sereg egy magyar kézen 1évé eréditményen all, és a kartya
miatt mozognia kellene, akkor nem lép tovabb, hanem megostromolja az er6doét (Id. 6.3). Kivétel: Windisch-
Gratz vagy Haynau a rendes szabalyok szerint tovabbmegy Komaromrol. (Valéjaban ofthagynak egy
kisebb ostroml6 sereget, igy késébb dobhatnak Komarom elleni ostromot.)
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6.2 IANCU ES KNICANIN

Ez a két tdbornok az osztrak oldalon harcolé roman, illetve szerb felkeléket jeldli. Ok maguk nem mozognak a
térképen, hanem a rajtuk szereplé negativ modositéval nehezitik a magyar sereg tdmadasat. Kuldn is tamadhatok
(Id. a tamadas akciénal).

Mindkettének van egy er6sebb és egy gyengébb oldala (az er8sebb oldaluk az, amelyiken moralvesztés van).
Ha a forduld elején felcsapott eseménykartya tetején szerepel a neviik, és éppen a gyengébb oldalukon allnak,
akkor meg kell forditanod 6ket az erésebb oldalukra. (Mivel ezek nem regularis csapatok, ezért ingadozik az
erejiik; a moralvesztés a szerbek és a romanok altal elkbvetett kegyetlenkedéseket jelképezi.)

6.3 ELLENSEGES OSTROMOK

Ellenséges ostromra két esetben kerul sor:

e Komaromnal akkor, ha a kartyan az ellenséges seregek kézott ,Komarom ostrom” szerepel, és Windisch-
Gratz vagy Haynau Komaromon vagy beljebb all,
e atobbi er6dnél akkor, ha a rajta allé ellenséges sereget egy kartya aktivalja.

llyenkor egy ostromdobast kell tenned, amelyhez adj hozza 1-et, ha +1-es ostromgylri van az erdd kérul,
illetve Komarom esetében -1-et, ha Klapka a parancsnoka (ez a Haditervek kartya hatasa). Ha a dobas eredménye
5 vagy nagyobb, akkor az ostromlé 1 ostrompontot szerez. Ha 2 ostrompont 6sszegydilt, akkor -1 moralt kapsz. 3
ostrompontnal pedig az er6d megadja magat! (Ha Klapka volt a parancsnok, tedd 6t a tartalékba.) Ha a dobas
eredménye a modositdkkal egyutt 1, akkor az 6rség sikeres kitdrést hajtott végre: eggyel csokkentsd az
ostrompontok szamat.

Ha az ostromlé sereg (Komarom esetében Windisch-Gratz vagy Haynau) a tdmadasaid miatt elhatral az
erddrél, akkor az er6dét felmentetted, az addig 6sszegyllt ostrompontok nullazédnak. Ha min. 2 ostrompont volt
rajta, akkor kapsz 1 moralt is.

Pest-Buda kuldnleges eset, ez csak a magyar félnek kell megostromolnia. Windisch-Gratz vagy Haynau
szamara egyszer(i mezének szamit, amit azonnal elfoglal; ezért nincs magyar erédjelzéje. (Az osztrakok a téli és a
nyari hadjaratban is ellenallas nélkiil vették be a févarost.)

7. Ukciok

7.1 STRATEGIAI ATHELYEZES

A stratégiai athelyezés akcidval egy hadosztalyt vagy tabornokot mozgathatsz a tartalék és valamelyik
hadszintér k6z6tt. Ha hadosztalyt mozgatsz at a tartalékba, akkor csdkkentsd eggyel a megfelel6 sereg erejét.

Korlatozasok: az uj hadszintérre atiranyitott hadosztalyt vagy tabornokot ebben a forduldban még nem
hasznalhatod, csak a fordulé végén fog megérkezni! Ugyanazt a hadosztalyt vagy tabornokot csak egyszer
helyezheted at egy forduléban. Az egyik hadszintérrél a masikra valé athelyezés tehat dsszesen két forduldig tart:
az 1. forduléban atiranyitod a hadosztalyt a tartalékba, a 2. forduléban atiranyitod onnan az Uj hadszintérre, és a 3.
forduléban hasznalhatod fel (ez a jaték idejében mérve kb. 1 hénapot jelent).

Bizonyos esetekben azonban koézvetlenil a hadszinterek ko6zétt is mozgathatsz hadosztalyokat és
tabornokokat, igy tehat azok nem kerlilnek a tartalékba és mar a kdvetkezd forduldban felhasznalhatok. llyesmi
akkor lehetséges, ha a két magyar sereg egymashoz kozel all (Id. fent a magyar seregekrél szol6 részt), azaz:

e ha max. 2 mezd van kozottik (pl. Tiszafired @ Somlyd vagy Gyongyos < Kecskemét),

e Nagykanizsa / Eszék ¢ Komarom / Pest-Buda,

e Szeged/Kecskemét « Gyula/ Arad / Temesvar,

e Arad/ Temesvar < Nagyszeben,

e sereg és ostromgy(iri kozott (Id. az ostromoknal).
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Az athelyezheté6 tabornokok kdézil Dembinskit barhova, Klapkat a f6sereghez és az északi sereghez,
Damjanichot pedig a banati sereghez és a f6sereghez helyezheted at (a f6seregnél tehat akar egyszerre
mindharman ott lehetnek). Fontos kilénbség, hogy mig utdbbi kett6 megfér a sereg vezérével, addig Dembinski
atveszi az addigi févezér helyét, akinek igy elvész a bénusza! Pl. ha Klapkat a fésereghez teszed, akkor Gorgeivel
egyutt +3 bonuszt adnak, mig ha Dembinskit teszed oda, 6 Goérgeit letakarva dsszesen +0-at ad. A jaték kezdetén
a banati seregnél Vécsey és Damijanich egyutt +2-t adnak.

7.2 TAMADAS

A tamadés az egyik legfontosabb akcid, mert ezzel tudod visszaverni az ellenséget, mielétt az elfoglalna a
févarosaidat. Ehhez jeldld ki azt a seregedet, amelyikkel tamadni akarsz, majd add 6ssze a moédositoit. (Pl. a
Gorgei vezette 40 000 f6s f6sereg egy -1l-es csatamoddositoval +2+1-1 = +2 mddositét ad.) Figyelj ra, hogy az
erdélyi seregnek lancu, a banatinak pedig Kni¢anin is ad negativ modositokat. Az el6z6 fordulé végén kapott
negativ médositdkat az elsd tdmadasnal fel kell hasznalnod; a pozitivakat ugy oszthatod szét, ahogy akarod.

Ezutan dobj a kockaval és add hozz4 a sereged mdédositoit. Ha az 6sszeg kisebb, mint az ellenséges sereg
ereje, akkor a tamadasod sikertelen volt. Ha éppen annyi, akkor gydztél, de sulyos veszteségek aran: az ellenség
hatral egy mez6t, de csokkentened kell a sereged erejét egy hadosztallyal (pl. 40 000 helyett mar csak 32 000
katonad, azaz +1-es helyett mar csak +0-s erejl sereged lesz). Ha az eredmény nagyobb az ellenség erejénél,
akkor gy6ztél, az ellenség hatral egyet.

Ha a tamadas sikertelen volt, akkor tjradobhatod egyszer +1-el (egyéb médositok megmaradnak). A dobas
utan azonban mindenképpen csokkentened kell a sereged erejét eggyel, nem csak akkor, ha az ellenség erejével
azonos eredményt kaptal — ez a rendkivili eréfeszités ara.

Dembinski: Ha a f6sereggel tamadtal ugy, hogy azt Dembinski vezette, és a tamadas sikertelen, akkor dobj a
kockaval: 1-4 kozott tedd vissza Dembinskit a tartalékba (a tisztek fellazadnak a févezér ellen).

Felkel6k elleni tAmadas: lancut és Knicanint kilon is megtamadhatod. lancu ereje 3, Kni¢aniné 4. Minden
médositd beleszamit, kivéve az, amit 6k maguk adnak. Ha éppen annyit dobsz, amennyi a célszamuk, akkor sem
kell levonnod magadtél egy hadosztalyt. Gyézelem esetén a jelzdjik a gyengébb oldalara fordul.

7.3 OSTROM

Ostromolni azt az ellenséges er6dot tudod, amelyen sem rajta, sem azon belll nem all ellenséges sereg.
Ilyenkor ugyanolyan ostromdobast kell tenned, mint az ellenséges varostromoknal (kitorés is lehetséges). Az
ellenség felmenti az er6dot, ha barmikor ralép. Ne feledd, hogy neked az osztrak Pest-Buda is erédnek szamit —
csupan annyi kénnyitést kapsz, hogy az elfoglalasahoz 2 ostrompont is elég.

Ha nem Pest-Budat ostromlod és min. 2 ostrompontot szereztél, kapsz 1 mordlt. Ha az ellenség ezutan
felmenti az er6dot, akkor 1 moralt veszitesz.

Noévelheted az esélyeidet, ha a +0-s ostromgyiiriit +1-esre cseréled. Ehhez egy hadosztalyt at kell iranyitanod
az adott sav hadseregétdl az ostromra. Ez egy stratégiai athelyezés akcidval torténik: csOkkentsd a sereged erejét
eggyel, és a fordul6 végén forditsd at az ostromgyrit +1-esre. Ha az ellenség felment egy ilyen er6doét, akkor az
ostromlé hadosztaly nem vész el, hanem a fordulé végén visszakerll az eredeti seregéhez.

Egy er6dét egy forduléban csak egyszer ostromolhatsz meg. Az ostromhoz nem hasznalhatsz
csatamoddositdkat (se negativat, se pozitivat), és Ujradobni sem lehet.

7.4 MORAL NOVELESE

Dobj egy kockaval, hogy megndvelhesd a moralod szintjét eggyel. Ha a moral 0-2 kdzoétt van, min.
3-at kell dobnod, ha 3-10 kézo6tt, akkor min. 4-et, mig ha 11 vagy af6lott, akkor min. 5-6t.
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7.5 SEREG LELKESITESE

A sereg lelkesitése akcioval pozitiv csatamédositokat szerezhetsz a fontos csatak elétt. Dobj a kockaval. Ha
az eredmény 1-2, akkor nem kapsz semmit, az akci6 hatastalan. Ha 3-4, akkor +1, ha 5-6, akkor +2
csatamoédositét kapsz (utdbbit szétoszthatod ugy is, hogy két csatara adjon +1-et).

Az utdbbi eredménynél a +2-es modositd helyett vélaszthatod a toborzas gyorsitasat is. Ezt csak akkor
teheted, ha a Toborzas 1-es mez6ben van egy Uj hadosztaly: told at ezt a Toborzas 2 mezébe.

8. AUdminigytracio

8.1 CSATAMODOSITOK ES MORAL MODOSITASA

Vedd le az 6sszes csatamodositot, akar negativ, akar pozitiv (kiv. az Orosz beavatkozas Erdélyben hatasat).

Mddositsd a moralodat:

e ha lancu és/vagy Kni¢anin a mordlvesztéses oldalan van: ha csak az egyik, akkor dobj, 1-3 ko&zott
veszitesz 1 moralt; ha mindkettd, akkor automatikusan veszitesz egy moralt.

e ha a VAci nyilatkozat hatalyban van, ellenérizd, hogy a kovetkez6 két feltétel valamelyike teljesil-e: 1)
Gorgei a fésereg vezére és nem tamadott vagy ostromolt a forduléban, 2) Dembinski a tartalékban van. Ha
az egyik feltétel teljesil, akkor dobj, 1-3 kdzott veszitesz 1 moralt; ha mindkett, akkor automatikusan
veszitesz egy moralt.

e ilyenkor jelentkezik a Fliggetlenségi Nyilatkozat hatésa is, ha a fordul6 elején valasztottad.

Ezutén nézd meg, hogy a moralod aktualis szintje miatt kapsz-e csatamédositét a kdvetkezé forduldra. Ezek

jelzbit tedd a tartalékba. (A negativ csatamodositot a kdvetkezd forduld elsé csatajanal fel kell hasznalnod.)

8.2 GYOZELEM ES VERESEG

Vesztettél, ha a moralod 0-ra csdkkent (gyéz a békepart, az orszaggylilés leteszi a fegyvert) vagy az ellenség
Pest-Budat, Debrecent és (nyaron) Szegedet is elfoglalta (katonai vereség).

Gyéztél, ha a moralod 13, nem fogadtad el a Fliggetlenségi Nyilatkozatot és a kockan 5-6t vagy nagyobbat
dobsz (tisztes feltételek mellett kiegyezés az osztrakokkal) vagy pedig elfogyott az 0sszes eseménykartya (az
ellenség lendiilete kifullad).

8.3 ATHELYEZESEK ES TOBORZAS

A stratégiai athelyezéssel atiranyitott hadosztalyok és tabornokok ekkor érkeznek meg a tartalékba vagy

pedig a célallomasra. Hadosztaly esetén vedd le a jelz6jét és ndveld a sereg erejét egy szinttel (pl. -1-rél +0-ra).

Ezutan kdvetkezik az Uj hadosztalyok toborzasa. Ehhez a megfeleld Iépést tedd meg az alabbiak kozdil:

e Ha valamelyik toborzds mezén van hadosztaly, akkor mozgasd eggyel elére: a Toborzas 1-bél a
Toborzas 2-be, onnan a tartalékba. A tartalékba kerilt hadosztaly készen all, a kovetkezé forduléban
atiranyithatod.

e Ha a toborzas mezdk tresek, akkor kezdhetsz Uj hadosztalyt toborozni. Ehhez meg kell szamolnod, hany
gyarat birtokolsz az 6thdl (ezek: Pest-Buda, Kassa, Nagyvarad, Temesvar, Székelyfold). Ha ezekbdl egyik
sem a tiéd, akkor nem tudsz toborozni (a hadiiparod megbénult — ennek azért elég kicsi az esélye). Ha egy
gyéarad van, akkor a Toborzas 1-es felirati mezére tedd az Uj hadosztalyt, ketté vagy harom gyarnal pedig
a Toborzas 2-be. Ha viszont négy vagy 0Ot gyarat birtokolsz, akkor azonnal a tartalékba teheted a kész
hadosztalyt. FONTOS: A gyarak szamat modosithatja a Duschek gyanus mandéverei esemény hatasa,
illetve a moral szintje is!
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9. Példajitéh

Példajatékunkban a tavaszi évszak két forduléjat fogjuk lejatszani. Ha akarod, felteheted a térképre a jelz6ket,
hogy kbvesd a példajaték valtozasait.

Mivel mar tavasz van, az ellenséges seregek bent jarnak az orszagban: Windisch-Gratz Pest-Budan, Nugent
Pétervaradon, Schlik Gydngydson, Puchner Marosvasarhelyen, Todorovi¢é Temesvaron. A fésereget Dembiniski
vezeti, ereje +1, az északi seregé -3, az erdélyi seregé +0, a banati seregé +0, a déli seregé -3. A moral kissé
alacsony, 5-0s. A kormanybiztos-jelz6 még megvan, a Toborzas 2-es mez8ben all egy hadosztaly. Klapka a
féseregnél van, Damjanich a tartalékban. lancu az erésebb, Kni¢anin a gyengébb oldalan all.

9.1 ELSO PELDAFORDULO

Felcsapjuk az elsé eseménykartyat: Osztrak gybzelem ltaliaban (#3). Mivel Kni¢anin neve szerepel a kartyan,
a jelzéjét az erésebb oldalara forditjuk. Ezutan Iéplink egyet Windisch-Gratz-cel, Gyéngydsre. Windisch-Gratz egy
mezére kerllt Schlikkel, ezért egyesilnek: Schliket levesszik (ezzel Miskolc és Kassa felszabadul, tehat eggyel
azonnal né a moralunk!), Windisch-Gratzet a 8-as oldalara forditjuk. Todorovi¢ elérenyomul Aradra (nem foglalja el,
hiszen ez mar osztrak er6d). Ezutan végrehajtjuk a kartya hatasat: a moral 5-re csokken (kezd veszélyesen
alacsonnya valni), Komarom erédjelzéjét megforditjuk a +1-es oldalra, azaz innentél az ostromldk 4-re is talalnak.

Harom akciot ad a kartya. A fésereget mindenképpen erdsiteni kell, mert Windisch-Gratz veszélyesen kozel
jutott Debrecenhez, ezért Damjanichot atiranyitjuk oda (egyébként is ezért hoztunk fel a banati savrdl). Dembinskit
mindenképpen le kell majd venni, de csak akkor, ha tamadunk is a fésereggel, mert kiilonben Goérgei févezérsége
esetén a VAci nyilatkozat miatt valészinl, hogy a moralunk csékkenni fog. Egyel6re azonban van sirgetébb dolog
is: az alacsony moral és a két felkel6 vezér, aki a forduldé végén még eggyel csokkenteni fogja azt. Ezért dobunk
egy tamadast a gyengébbik, lancu ellen. A dobas 4, ami Bem +2-es bénusza nélkiil is sikert jelez (lancu ellen a 3
is elég, és 6 maga nem ad bilntetést a dobasra): lancu lefordul. Egy akcionk maradt, ezt Todorovi¢ elleni
tamadasra koltjuk. Az eredmény 3, ami Vécsey (+1) és Kni¢anin (-2) modositéival egyutt 2 lesz, azaz éppen annyi,
mint az ellenség ereje. Todorovi¢ Temesvarra hatral, de a banati sereg ereje csdkken, -1-esre. Ez nem j6 hir, a
veszteségeket nehéz potolni.

A fordulé végén ellendrizzik a moralt. Dobnunk kell Kni¢anin miatt, az eredmény 5, tehat a moral nem
csokken. Csatamddositét nem kapunk. Az 0 hadosztalyunk elkészilt, a tartalékba kerlil, és Damijanich is
megérkezik a fésereghez. Ha Dembinhskitdl sikerlil megszabadulni, akkor ez a sereg mar +5-tel tdmadhat, ami
Windisch-Gratz ellen j6 esélyt jelent. Johet a kdvetkezd forduld.

9.2 MASODIK PELDAFORDULO

A kovetkezd eseménykartya A szerbiai 6nkéntesek hazatérése (#1). Mivel Schlik mar nincs a térképen, a
mozgasat ignoraljuk. Nugent mozogna, de mivel er6don (Pétervaradon) all, dob az ostromra. Az eredmény 4, nincs
talalat. A kartya ezenfelil Komarom ostromara utasit. Mivel Windisch-Gratz mar elhagyta Komaromot, az eréd
ostromzar alatt van, tehat dobnunk kell. Az eredmény ismét 4, de a +1-es ostromgylrli miatt ez egy talalat:
feltesszik az 1 ostrompont jelzéjét (még ketté és az erdéd elesik). Az esemény hatasara Knicanin lefordul, és a
banati sereg kap egy +1-es csatajelzét.

A négy felhasznalhat6 akciobol legalabb egyet a moral javitasara kell forditanunk. A dobas eredménye 2, igy a
moral sajnos nem nd. Ujabb probalkozasunkat 5-6s dobassal mar siker korondzza, a moral 6 lesz. A banati
sereggel mindenképpen érdemes tamadnunk, hiszen a +1 boénusz a fordulé végén elveszne. A Todorovi¢ elleni
tamadasunk 6-os dobéssal sikeres, az ellenség Versecre hatral. A maradék akciobdl az el6z6 forduld végén
elkésziilt hadosztalyt atiranyitjuk Bem seregéhez, hiszen lassan ideje volna a Székelyfoldet is felszabaditani.

A fordulé végén ellendrizziik a moralt (semmi). Az atiranyitott hadosztaly megérkezik Erdélybe, az itteni sereg
ereje +1-re nd. Kezdhetlink Uj hadosztalyt toborozni: jelenleg Kassan és Nagyvaradon van gyarunk, az Uj
hadosztaly tehat a Toborzas 2-es mezébe kertil.
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