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‘Ldsd azokat a nagy, égé iiltetvényeket
Halld a korbdcsok csattandsdt
Szagold az édes magniliavirdgzdst
Lisd a rabszolgahajok szellemeit

Igen, Isten a mennyorszdgdban van
Es mi mind azt akarjuk, ami az ivé
De a hatalom és kapzsisdg és a korrupcid csirdja
Ugy tiinik mindenben ott van’

- Bob Dylan, ‘Blind Willie McTell’
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Bevezeto

Minden jatékos egy hatalmas eurdpai nemzetet iranyit, amelyik
megprébélja novelni a tengerentuli héditasait. A jaték koreinek
torténelmi alapja megkozelitSleg 30 évet 6lel fel, a Colonial a

reneszansz és az ipari forradalom kozti idészakot fedi le.

A jarék célja

A jdték célja olyan magas presztizsszint elérése, hogy a nemzeted
stabil és meghatdrozd birodalom legyen.
Az elsé jatékos, aki eléri a 10 presztizst (anélkil, hogy barmilyen

adossaga lenne), az nyeri a jatékot.

Atdolgozott szabalyok
Az alap kiadastdl eltérs szabalyokat a kovetkez6 szimbdolummal
o qeeqees P
jeloljik*: X
Megjegyezzik, hogy a kévetkezetesség miatt a szabaly mindenititt
himnemu névmasokat hasznal.

* a fordité megjegyzése: én még kiillén s6tétkékkel is megjel6lém az adott

szakaszban a véltozasokat, ha csak a szakasz egyes részei valtoztak.

1 | Jatékelemek

A jatékeabla

A tabla egy térkép, ami teriiletekre van osztva.

v Er6forras
" mutatd

A t6bbségiik jellemzd&je, hogy legalabb egy eréforras mutatd jel
(A) van rajta, néha tobb is.

Egy 86x 55 cm viligtérkép

10 specialis hatoldalu kocka

6x40 db 15 mm fajelz8 (mindnek 1 az éreéke)
56 presztizsjelzé

28 zavargdsjelz6/missziojelz6

7 x 7 gyarmatjelz6

24x 5/10 éreeki kartonjelzd

5 virdgz6 varos jelzd

1 kezddjétékos jelzo

6 készlet 6 darabos karakterkdrtya pakli
5 nemzetkartya

6 jatékos nemzettabla

Egy szabalyfizet

200 matrica a nemzet variaciéhoz




Eréforras mutatdk A . @ @

Kina Indla Indokina
Selyem Selyem

India
Opium
New England Vad
Prém Prém & Pr;z}l;gat
Kelet-India
Fiiszer
::- : @ . -‘ " ' I‘;
Barbary Egyiptom Levante Arabia Perzsia Kina Etiépia Dél-Afrika
56 a;/apot Finom sziovet Kivé Szonyeg Parcelanedeny Mezigazdasigi  Meziguzdasigi

termék termék

New Spam Peru Nyu at-Afnka
Amny Arany zgﬁ!mny

Nyugat India  Brazilia New France
Dohiny / Cukorndd / Gyapor

®®

Kina India
Tea Tea

Ausztralia Kalifornia LaPlata
Nemesfémek Nemesfémek N eme_vfemek N eme.y’eme/e Nemesfémek

Angola Mozambik N t-Afrlka
Rabszalgak Rabszolgik szolgale

10 féle er6forras van a jatékban. Csak az er6forras kilsé széle

szinének van jelentésége a jatékban.




Szinte minden teriileten van egy vagy tobb Oslakos er6 jel (B), Oslakos erd
ami megmutatja, hogy a helyi civilizaciénak mekkora az ereje. B

SYTR LTI

A teriiletekhez egy 2 és 7 kozti szam is tartozik, ami a felfedezés C Nehézség
és feltaras nehézségi foka (C).

Levante, Barbary és Egyiptom nem rendelkezik nehézségi fokkal, mert

ezek mdr a jaték kezdetén fel vannak fedezve. A nehézség kapesolddik

a teriiletek tényleges felfedezési datumdihoz.

A piacteriilet

A piac tarolja az arukat.

Wes ded
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Jrartes

A Colonialban az drukat a kereskedelmi flottik hozzik vissza

az erdforrdsoktdl a piacra. Ott érhetdek el a gydrtds és a kereskedelem

szdmdra. =y . _
= ey




A hitelkijelz6

A hiteljelz6n korlatlan szamd hitel fér el. Minden hitelt 6nall6 és

elkilonitett kupacban kell tartani.

A jatékos nemzettabla

Minden jatékosnak van egy nemzettablaja. K6zépen a presztizssav a
presztizsek felhalmozasara hasznalandé. A kincstar sok akciénak
a fokuszpontja. A kincstar feltdltését f6ként aruk eladasaval vagy
hitelfelvétellel teheted meg. A kincstar kitiritésének sok moédja
van. A tabla még egy kereskedelmi flotta és egy haditengerészet

részt is tartalmaz.

“Treasury




2 | Terminolégia
Szomszédos teriiletek

Annak meghatirozasa, hogy két teriilet szomszédos-e vagy sem,
legtobbszor nyilvanvalé. Ahol nem, ott nyilakat tettiink a térképre.

Jelzok

Jelz6 az altalanos neve a fa jatékelemeknek. A nagyobb méretd
kartonjelz6 értéke 5 az egyik oldalan, a masikon 10; a fajelz6k
értéke 1 minden jatékhelyzetben. A kincstarban a jelz6k kincsnek
szamitanak. Arunak a piacon. Osztagnak szamitanak a jelz0k a
haditengerészet teriiletén, a kereskedelmi flotta tertleten,
kereskedelmi flottanak hivjuk.

Kockak

A jaték 10 kulonleges sikerkockat tartalmaz. A sikerkocka ires,
leszamitva két oldalat, amin babér lathat6, ami a siker jele.

Felfedezett teriilet

A felfedezett tertlet olyan teriilet, amin mar nincs presztizs (mert

egy felfedez6 felvette vagy mar a jaték kezdetén sem volt rajta).




Felfedezetlen teriiletek

A felfedezetlen teriilet olyan teriilet, ahol még van presztizsjelz6.

Kezdéjarékos
Co [ Oonic [ Kezdgjatékos az, akinél a kezd6jatékos-jelz6 van.
1st Player
Talon

A talon egy kényelmesen elérhet6 hely a jatékban, ahol a jatékos a

fel nem hasznalt, vagy elvesztett jelz6it tartja.

Presztizs

A presztizsjelz6, réviden csak presztizs.

Zavargisjelz6 / misszioje




3 | Jaték elokésziiletek - %¢

o Az elbkésziiletek 2 és 3 jitékos esetén mdsok. Ennck leirdsa ezen

szabdly végén taldlhato.

* Tegyetek 1 presztizst a térkép minden tertletére, Ausztraliara

2-t, Levantéra, Barbaryra, Egyiptomra pedig egyet sem!

*  Tegyetek 2 presztizst az Amerika felfedezése helyre.

*  Minden jatékos hozza létre a talonjat a sajat szinének jelz6ibdl,

és vegye el a 6 karakterlapos paklijat.

* Mindenki vegyen el egy nemzettablat, és tegyen 5 jelz6t a szinébdl a

kincstarra, 2-t a kereskedelmi flottara, és 1-et a haditengerészetre!

* Minden jatékos tegye 1-1 jelz6jét a 4 haladassav elsé mezGjére,

és a diplomaciasav balrdl negyedik mezojére!

* Vilasszatok kezd&jatékost! Megkapja a kezddjatékos-jelz6t, és
1 kincset el kell dobnia.
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4 | Fordulé sorrend -

Egy jatékforduld 5 fazisra van osztva, ezekb6l az Endeavor fazis

is 5 kort tartalmaz.

1. Endeavor

2. Kereskedelmi flottak
3. Kezddjarékos

4. Haditengerészet

5. Hitel kamat

Endeavor

Az Endeavour fazis a f6fazis. A jatékakciok kertilnek végrehajtasra

a karakterkartyak kijatszasaval. 2 kilonb6zé karakter van egy

kartyan, és 6 killonb6z6 kartya van.

Az Endeavour fazis soran a jatékosok egyszerre és titokban
kivalasztanak 5 karakterkartyat, és maguk elé teszik egy vonalban,
képpel lefelé, a sorozat balrdl jobbra tart (a sorrend szamit). A ki

nem valasztott kartyakat félre teszik.

ot =l

Colonial Colonial

Ha mindenki kivalasztotta a kartyait, akkor egyszerre felforditjak
az els6 kartyajuk, azaz a bal szélsét. A kezd6jatékos a most mar
képpel felfelé forditott kartyaja 2 karakterének egyikét hasznalja.
Ezutan a tSle balra 41§ jatékos tesz {gy, majd sorban a t&bbiek,
amig mindenki ki nem jatssza egy lapjat. Ezt a folyamatot hivjuk
kornek. Ezekbdl a kor6kbdl 6t6t jatszanak ki.



Kereskedelmi flottak

Ebben a fazisban a jatékosok attehetnek minden monopdliumuk A ritha, magas-drii termékek Gsztinzéleg hat-
el

utin egy kincset a kereskedelmi flottajukra. A monopdlium egy

Ny

nak a hajéépitbkre és a kapitanyokra.
eréforras tipus kizardlagos ellenbrzését jelenti.

Kezdéjatékos

Az elsé forduléban a kezdéjatékost véletlenszertien valasztjatok.
A kezddjatékos fazisban a kezdéjatékos-jelz6t az aktudlis
kezd&jatékostdl balra 4lé jatékos kapja. Ha egy jatékosnak a
tobbieknél t6bb monopdéliuma van, akkor & kapja meg a
kezdéjatékos-jelz6t. A kezdbjatékos kezd minden fazist és kort, 6t

a tobbiek az 6ramutatd jardsanak megfelel$ sorrendben kévetik.

Haditengerészet

Minden forduléban a jatékos kincset tehet a haditengerészetére. A
kincsek maximalis szama fordulonként megegyezik a jatékosnak

a hadiflottasavon betoltott értékével.
Hitelkamat ¢

Minden jatékos 1-1 jelz6t tesz a talonjabél mindegyik hitel
halmara. A hitelt a bankdr karakterrel lehet felvenni, hogy segitsen,

amikor szitkséged van rad. Nincs kamatfazisa a jatékosnak, ha

nincs hitele.
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Példa: Kék ellendrzi ezt az erdforrdst.

Példa: Kék ellendrzi a piros szélii erdforrdsokat
(fliszerek). Csak egy van ebbdl a tipusbdl, igy
egyértelmiien monopdlinma van. Van még egy
Jjelzdje India kék szélii erdforrasan (selyem) és
egy mdsik Indokina selymén, és a harmadik i-
lyen tipusii erdforrdson; Kindban nincs senkinek
Jelzdje, igy mdr a két monopdlinma is van. Sét
mi tobb, neki van egyediil barna szélii erdforrds
(prém) folotr ellendrzése, ezért 6vé egy harmadik
monopdlium is, igy 0, 1, 2 vagy 3 kereskedelmi
ottt lesz lehetdsége megudsdrolni a kereskedelmi

Sflotta fizisban.

Példa: Piros ellendrzi Nyugat-India bézs szélt
ero’forrdsdt. Brazilia és New France még nincs
felfedezve. Kék felfedezi New Francet, és dtveszi
az ellenbrzést annak bézs szélii ero’form’m fb'lo"l‘t.
Kék ezutdn 1 mezét visszalép a diplomdciasdvon,

mert megtorte piros monopo’lz’umdt..

5 | Eréforrasok ellenérzése ¢

Figyelmesen olvassatok el, ez a rész az alapja a jatéknak.

A térképen magan a jelzéket mindig az eréforrasmezékre kell
tenni. Nincs korlatozva a jelz6k szama (mindegy, hogy kilénb6z6
jatékoshoz tartoznak-e vagy sem) amit az egyes er6forrasmez6kon fel
lehet halmozni. Csak egy jelz6 lehet kdzvetlentil az eréforrason,
az tartja ellenérzése alatt (ha egynél tobb van jelz6 van rajta,
akkor a halom legalsé jelzGje lesz ez). A késGbb jovSk érkezési

sorrendben keriilnek ennek a tetejére.

Monopdliumok
A monopdlium azt jelenti, hogy kizardlagos ellenérzése van egy
er6forrastipus felett. Akkor van monopdliuma a jatékosnak, ha

egy eréforrasszint csak 6 ellenériz.

Nem szitkséges az ellendrzésed alatt tartanod egy erdforrds szin
mindegyikét a monopdliumhoz; elég, ha te vagy az egyetlen jitékos,
aki ellendriz koziilitk egyet is! Ne felejtsétek csak az erdforrds szélének

szine szdmit, nem az a’bm’ja.

Ha egy jatékos megtori egy masik jatékos monopoliumat azzal,
hogy letesz egy olyan tipust szabad eréforrasmezére, amiben a
masiknak monopdliuma van, akkor, ha tud, azonnal balra

kell Iépnie 1 mezGt a diplomaciasavon.

Csak akkor jar bilintetés a monopolium megtoréséért, ha egy tres
er6forras helyet foglal el a jatékos. Mas er6forrasokkal kapcesolatos
agressziv lépésekkel az ‘Az ellenérzés elvétele masik jatékostol’
alabb taldlhaté szabaly foglalkozik.

Az arany kivétel

Minden arany eréforrast (sarga sz€Eld) 6Gnmagaban monopoliumnak
tekintiink. Ha egy masik jatékos atveszi az ellenrzést egy arany

eréforras helyett, akkor is egyet balra kell 1épni a diplomaciasavon.




Az ellendrzés elvétele masik jatékostdl

A jaték barmely pontjan, ha egy jatékos felfedezi, hogy tobb jelz6je
van, mint barmelyik masik jatékosnak egy egyedi er6forrasmezén,
akkor azonnal atveszi az ellenbrzést a jelz6it a halom aljara téve.
Ezutan a diplomaciasavon 1ép egy mezGt balra, ha ez lehetséges

(lasd a diplomaciasavnal).

A t6bbi jelz6 valtozatlanul marad.

A jatékos soha nem léptethet6 2 mezGt vissza a diplomaciasavon,
ha megszerez egy erbforraismezét, {igy ha megszerez egy eréfor-
rast, amivel ugyanakkor megtér egy monopdliumot is, akkor is

csak egy mez6t 1ép vissza a diplomaciasavon.

Viltoz6 helyzetek

Ha barmi okbdl a halom aljan 1év6 jelz6 kiesik, akkor a kbvetkezb
jelz8, ha van olyan, kapja meg a helyet, és ellenérzi az er6forrast.
Ha azonban tébb jelzé tartozik egy masik jatékoshoz abban a
halomban, akkor a t6bb jelzével rendelkezé jatékos szerzi meg
az alsé poziciot, és az eréforras ellenérzését (ekkor nincs sem-
milyen diplomaciai biintetés). Ha t6bb jatékos holtversenyben
all, akkor, akinek alacsonyabban vannak a jelz6i az nyer.

A t6bbi jelzé valtozatlanul marad.

Példa: Pirosnak 1 jelzbje van a brazil erdfor-
rdshelyen. Kék az alkirdlyt (Viceroyt) haszndlja,
és 2 jelzdt tesz a piros jelzdjére. Mivel igy mar
neki tobb van ott, kék veszi dt az ellendrzést az
erdforrds felett: a jelzdit a pirosé ald teszi, de 1

mezdt visszalép a diplomdciasdvon.




6 | A haladassav

A haladassav a nemzetek befektetéseit és fejlédését mutatja négy
kilonleges helyen: gazdasag, tengerészet, hadiflotta és logisztika.
A jatékot a jatékosok mindegyik sav elsé mezdijén (azaz a bal felsé
szélen) kezdik egy jelz6jikkel. A jaték soran a tudos teszi lehet6vé
ezeken a savokon az elére haladast, egyszerre egy mezényit. Az
egyes saivmezGkre nyomtatott szam mind az eléréskor fizetendd

Osszeget jelzi, mind a bonuszt, ami szerezhetd vele.

Tengerészet (Felfedezd)

A tengerészetsav csOkkenti a felfedezések nehézségét (0 -3-

mal).

Hadiflotta (Haditengerészet fazis)

A hadiflottasav meghatarozza, hogy legfeljebb mennyi osztagot
vasarolhat a jatékos a haditengerészet fazisban (1, 2, 3, 4).




Logisztika (Alkirély)

A logisztikasav megmutatja, hogy legfeljebb mennyi kincset tehet

a jatékos egy felfedezett tertletre, ha kijatssza az alkiralyt (viceroyt)
(1,2,3,4).

Nal 1y
T Fernandez 5

3

la Conee 1

Gazdasig (Keresked (Trader) és Kormanyzé(Governor))

A gazdasagsavot (2, 4, 6, 10) hasznaljatok, ha arut adtok el a
kereskedével, vagy ha a kormanyzoéval létrehoztok egy virdgzo varost,
és ha hitelt vesztek fel a bankarral. Gazdasagi megszoritasok:

* Teat és Opiumot (z6ld és lila szEélG er6forrasok) nem
vonhatjatok ellenérzésetek ala a jelzbitekkel, (odaléphettek, csak
nem tudjatok ellenSrzés ala venni), amig el nem éritek a 6-0s
szintet a gazdasagon (azaz nem tudjatok gyarmatositani Indiat
vagy Kinat, mig a gazdasdgotok nem 6-os vagy magasabb).

« Ha BARMELYIK jatékos eléri a 10-es gazdasagi szintet
(rabszolgasag eltérlése), akkor, ha valaki rabszolgakat szallit, an-

nak vissza kell 1épnie a diplomaciasaivon] mezét. =




7 | Presztizs

Amikor a jatékos sikeresen felfedez egy teriiletet a FelfedezGvel, akkor
elvesz 1 presztizst a teriiletrdl és hozzaadja a presztizssavjahoz.

Presztizs szerezhet6 még a Hodité (Conqueror), és a kormanyzo
(Governor) hasznalataval is. Ezeket a presztizseket a talonbdl kell

elvenni és hozzaadni a jatékos presztizssavjahoz.

Ha a jatékos az Uralkod6 (Sovereign) hasznalatakor megnyer egy
\ sk \'{._.:/ haborut, akkor elvesz egy presztizst a legy6zott jatékostol. Ha ilyen

tipust presztizsszerzés torténik, akkor az egy presztizst kézvetlen
a legy6z0tt jatékos presztizssavjardl kell elvenni, amennyiben ez

lehetséges, és hozza kell adni a gy6ztes jatékoséhoz.

N N N N’ Ha a jatékosnak tobb mint 10 presztizse lesz, de nem tudja
megnyerni a jatékot, mert még vannak fennall6 hitelei, akkor csak

tegye a felesleges presztizst a savra.

8 | Gyarmatok

A Hédité (Conqueror) karakter alapithat gyarmatokat. A
gyarmatot egy szines zaszlojelzével kell megjeldlni. Egy gyarmat

az alabbi el6ny6ket nyujtja a tulajdonosanak:

* Korlatozott hozzaférés: a tulajdonoson kivil mas jatékos nem
tehet jelz6t egy gyarmatra, persze ha mar volt ott mas jatékosnak
jelzGje a gyarmatalapitas el6tt, az ott marad.

* Kereskedelmi egységek: ha a jatékos a keresked6t (Trader)
hasznalja, akkor a gazdasaga értékét 1-gyel néveli minden Gslakos

eré jel, ami a gyarmatain van.

Gyarmat elvesztése

A gyarmatot azonnal elveszti a tulajdonosa, amint nem marad ott
jelz6je. El kell tavolitani a gyarmatjelz6t és az Osszes zavargas-
jelz6t, valamint az eddigi tulajdonosa veszit 1 presztizst. Ezutan

tegyetek egy Fuggetlen allam jelz6t a teriiletre.

Fiiggetlen allamok (fehér z4szl6 jelz6k)

\ A Fuggetlen allamok megduplazzak az &slakos erejiik mindenkor,
\‘_‘l / \H és minden célra, mindaddig, mig Fuggetlen allamok. Csak ez az
N ) egy eredménye van a fliggetlenné valasnak. Ha egy 4j gyarmatot
—— alapitanak egy Fuggetlen allamon, akkor lekertil réla a Fiiggetlen

allam jelz6 (és megszlnik az Gslakoserd duplazas).




9| Zavargasjelz6 -3¢

(a

Olyan teriileten, amin van legaldbb egy zavargasjelz, és nincs rajta
misszi6, azon felkelés johet létre a Felkel6 karakter kijatszasanak

eredményeként.

10 | A diplomaciasav

A diplomaciasav a haladassavtdl eltéréen mikoédik. A mezoknek
nincs semmilyen koltsége, és a jatékos csak jobbra haladhat a
savon a Nagykévet (Ambassador) karakter hasznalataval.

A diplomaciasaivon a kezddShely a balrdl negyedik mez8. Ter-
mészetesen se balra, se jobbra nem lehet athaladni a nyomtatott

hataron.

A diplomaciasav megakadalyozza, hogy egy, a masiknal kevésbé
fejlett jatékos hadat viseljen a fejlettebb ellen. Kevésbé fejlett az a
jatékos, aki a savon “balrabb” helyezkedik el.

e

Ha a jatékos a diplomaciasav bal szélsé mez&jén dll, és egy akcid
miatt neki balra kellene 1épnie, akkor az akciét mindenféle dip-

lomaciai biintetés nélkil tudja végrehajtani.

Megjegyzés: kér kiilonbozé illusztracidji zav-
argdsjelzd van, de a jiték szempontjdbdl nincs

koztiik kiilonbség.

Példa: Piros nem viselhet hadat a kék ellen,
de a kék és a zold hadba léphet a piros ellen.
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Példa: Még nincs amerikai teriilet felfedezve.
Kék megprébilja felfedezni Nyugat-Indidt. A
tengerészet bonusza 1, igy 4 vagy tobb sikert kell
dobnia sikerhez (ldsd a Felfedezd karakter).

e b 2
Ll carsrareren

ok Elgpnsaarade

CIRCUM NAVIGATTON

Példa: Pirosnak sikeriilt felfedeznie Amerikat.
A kovetkezd forduldban Kék (sikeresen) kijitszik
egy felfedezét New Spainen. Barmi is az ered-
mény, ezt egy koriilhajézdsi lebetdség koveti.
Kék eldob egy kincset, és megprobalkozik a le-
hetdséggel: 2 tengerészete van, és van egy jelzdje

kelet-indiai fiiszeren, ezért neki 3 sikerre van

sziiksége a koriilhajézdshoz.

11 | Specidlis felfedezés szabalyok

Nézd meg a felfedezd karaktert (22. old) a standard felfedezési folyamatokért.

Amerika felfedezése

Amerika felfedezése el6tt, azaz miel6tt egy amerikai terlletet
sikeresen felfedeznének, minden amerikai teriileten az odanyomtatott
nehézség 2-vel magasabb értékd lesz. Amint sikeresen felfedeznek
egy amerikai teriiletet, ez a biintetés megszinik. Az elsé jatékos,
aki sikeresen felfedez egy amerikai teriiletet (Fiszak, Kézép, Dél
vagy Karib) 1 bénusz presztizst szerez (azaz 6sszesen 2-t kap, mert
egyet magaért e teriiletért), amit az Amerika felfedezése helyrdl
vesz el. Az Amerika felfedezésén megmaradd presztizs atkeril a

korbehajozas iranytire.
Koriilhajézas - ‘¢
N

Ha a jatékos a felfedez&jét hasznalja egy forduléban vagy kérben
Amerika felfedezése utan, akkor valaszthatja azt is, hogy megkisérli
kortlhajézni a vilagot. Ez egy plusz akcid, amihez meg kell
semmisitenie egy kincsét, és egy standard felfedezési kisérlet
utan hajthaté végre. Az eljaras a kovetkezé: egy 6-os nehézségli
felfedezésre kell dobni, csokkentve azt a jatékos tengerészet
bénuszaval, és minden olyan kontinens miatt, ahol van legalabb
jelzGje, még 1-el. Négy kontinensre vonatkozik ez a szabaly:
Afrika; Amerika; Azsia; és Ocednia (ez utébbi tartalmazza Nyu-
gat-Indiat és Ausztralidt). Levantera, Barbaryra és Egyiptomra
nem tartoznak bele ebbe a szabalyba. Ha sikeres, akkor elveszi a
jatékos a presztizst a Korilhajozasrol. Az akcidja véget ér, és a
Koriilhajozasi szabalyok tébbé nem érvényesek. Ha nem sikeres,
akkor barmelyik masik jatékos megkisérelheti a kortlhajozast

ugyanigy.

Ausztrdlia felfedezése ¢

(d

Ausztralian két presztizs van. A jatékos a sikeres felfedezés utin
elvesz 1 presztizst, és még egy dobhat tjra. Ha a mdsodik dobas
sikertelen, akkor vége az akcidjanak, anélkill, hogy végrehajtana
két felfedezés akciot; a masodik presztizs marad a helyén, és a
késébbiekben elérheté barmelyik jatékos részére -akar az itt
els6ként sikeresen felfedezének is-, ha a felfedezd karakterével sikeres
felfedezést hajt végre itt. Ha a presztizsért a masodik dobas sikeres
volt, akkor a jatékos elveheti a masodik presztizst, és végrehajtja

a masodik Iépést.



12 | Csere a jatékosok kozott

A jatékosok szabadon cserélhetik a kincseiket (de csak a kincse-

ket) a jaték soran.

Karakterkartyak / Akciok

Egy kartya kijatszasakor a jatékos valaszthat, hogy a két
karakter melyikét hasznalja. Mindig ki kell valasztania az
egyiket, nem hasznalhatja mindkett6t. Ne feledjétek, hogy
a karakter akcié nem koételez6: mindig lehetdségetek van
passzolni anélkiil, hogy hasznalnatok Gket.

13 | Nagykovet (Ambassador)

1. A nagykovet barmelyik, de csak egy jatékos jelzGjével 1
mez6nyit jobbra léphet a diplomaciasavon.

2. Valamint a nagykévet eltavolithat a térképrél barhonnan egy

zavargasjelz6t (de a nemzettablakrél nem).




Példa: Pirosnak 4 jelzdje van New Spain

erdforrdsain, (van ott még egy zavargdsjelzd is).
Haszndlja a Héditdjat, hogy gyarmatot alapit-
son (az Oslakoserd 4, azaz megtebeti). Piros
leteszi egyik zdszldjelzdjét a teriiletre, és szerez 1
presztizst. A lehetdségek koziil ezeket vilasztja:
1. Tdrsasdg: a jdtékos elszdllitia egy jelzdjét, és
a kereskedelmi flotta teriiletére reszi.

2. Fosztogatds: elvesz 8 jelzét (arany...) a talon-
jdbdl, és a kincstdrdba teszi azokat, és letesz egy
mdsodik zavargdsjelzét New Spainre.

3. Elnyomds: levesz egy zavargdsjelzit, és egy

mezdt balra lép a diplomdciasdvon.

14 | H4dit6 (Conqueror) %

A hédité egy gyarmatot alapithat (kijatszasonként egyet). A jatékos ezt
olyan tertileten teheti meg, ahol legaldbb annyi jelz6je van, mint
az ottani Gslakoserd, és ahol az Gsszes eréforrast ellenGrzése alatt
tartja. Ha ezek a feltételek teljestilnek, akkor letesz egy sajat szind

gyarmatjelzGt a teriletre, és szerez 1 presztizst.

A jatékos jelzGje folotti mas jatékos jelz6je, ha van, nincs be-
folyassal. Terlletenként csak egy gyarmat alapithaté. Nem lehet
gyarmatot alapitani olyan teriileten, ahol nincs Gslakoser6. Lasd

‘Gyarmatok’ (8) részt a jatékra gyakorolt részletes hatdsokért.

A gyarmat alapitasakor a jatékos valaszthat egy egyszer(i gyarmat
kizsakmanyolast (nincs tovabbi lehet6ség) vagy egyet, vagy tébbet
a kovetkezs lehetGségek kozil, és azonnal tovabbi el6nyckhoz

jut. Ha tobb lehetSséget valaszt a  jatékos, akkor azt a szamok

szerinti sorrendben kell végrehajtani.




1. Tarsasag:
Tedd 4at 1 jelzédet a teriiletrd] a kereskedelmi flottadra (ha ezzel
nem hagyod a gyarmatodat sajat jelz6d nélkdil).

2. Fosztogatas:

A teriilet 6slakos erejének megfelel6 szamu kincset szerzel, és
tegyél egy zavargasjelz6t a teriletre. Ha a teriiletnek arany
erbforrasa van (sarga széld), akkor kétszer annyi kincset szerzel,

mint az adott Gslakos erd (és teszel oda egy zavargisjelzt).

3. Elnyomas:
Semmisits meg egy vagy két zavargasjelz6t a teriiletrdl, és 1épj

ugyanennyi mezét vissza (balra) a diplomaciasavon, ha tudsz!

4. Ultetvény (és haromoldala kereskedelem) :

Csak azokon a teriileteken hasznilbatd, amin van bézs szélii erdfor-
vds.

Elrabolsz 1 db masik jatékoshoz tartoz6 kereskedelmi flottat
minden olyan fekete szélG er6forrasért, amit te ellenérzol (vegyél
le egy kereskedelmi flottat egy jatékostol, és tedd a te kereskedelmi

flotta tertiiletre).

Gyakran vegyesvillalatok, magdn torekvések
vagy erds keveskedelmi tdrsasdgok a gyarmatosité

terjeszkedés elsd vonaldban.

A hdromoldalii kereskedelem magas nyeresége
sok kereskeddt vonzott - a jatékban ennek felel
meg a mdsik jitékos kereskedelmi flottdjanak

elrablisa.




‘Explorers A

Példa: Piros a Felfedezdjér haszndlja. Indidt
vdlasztia (4-es nehézség). A tengerészet értéke
1, igy legalibb 3 sikert kell dobnia. Ha lenne
eqy jelzdje a szomszédos Perzsidban, akkor csak
2 sikert kellene dobnia.

Példa: Piros 4 sikert dob, és sikeresen felfe-dezi
Indidt. Megkapja India presztizsét, és a presztiz-
ssavjahoz teszi. Plusz eqy mezdt jobbra lép a dip-
lomaciasavon (India és Kina specidlis bénusz).
Ezutin vigy dont, hogy egy kereskedelmi dllomadst
alapit itt. A kalandorok kiildésér vdlasztja, igy
letesz 1 kincset India egyik erdforrds helyére, és

letesz eqy zavargdsjelzdt is ide.

22

15 | Felfedezd (Explorer) %

1. A felfedezéshez a jatékos valaszt egy Felfedezetlen tertletet, és
dob a tiz specialis kockaval. A siker eléréséhez a teriilet nehézségi
fokaval egyenlét vagy nagyobbat kell dobnia. A nehézséget a
tengerészeti bénuszaval csokkentheti. Eggyel cs6kkentheti a jatékos
a nehézségi  fokot, ha legalabb 1 jelzéje
van egy szomszédos teriileten (maximum 1-gyel csokkentheti

emiatt).

Ha sikeres volt, akkor elveszi a teriiletrél a presztizst, és a sajat

presztizssavijara teszi, majd folytatja a 2. fazissal.

Specidlis felfedezési szabalyok:
Ausztrilia, Amerika és a koriilbajozdst ldsd a 11. oldalon.

India és Kina diplomécia bénusza:
Ha a jatékos sikeresen felfedezi Indiat vagy Kinat, akkor lépjen

egy mez6t jobbra a diplomdciasavon, ha tud.

2. A jatékos vagy befejezi az akcidjat vagy valaszt egyet a

kovetkezé lehet6ségek kozil: :

a) Az ecgyik kereskedelmi flottdjit a terilet egyik
er6forrasmezGijére teszi (ezzel megalapitva egy kereskedelmi

allomast, és atveszi az eréforras ellenérzését).

b) Konkvisztidorok/kalandorok: 1 kincset a terilet

egyik eréforrasmezdjére tesz, és még egy zavargasjelzot is

tesz a teruletre.




16 | Bankar (Financier) -3

A jatékos legfeljebb kétszer annyi jelzét vegyen el a talonjabdl,
mint amennyi az értéke a gazdasagsavon, és ezt tegye egy halomba
a jatéktabla hiteltertletén (minden hitelnek kiilénallé halmot kell
emelni). Ugyanennyi jelz6t tegyen a jatékos a talonjabdl a kinc-
staraba is. Nincs korlatozva a felvehetd hitelek szama a jatékban.
A jatékos a sajat Endeavor fazisa alatt barmikor megszakithatja a
jatékot, hogy akar részben, akar teljesen visszafizesse hitelét. Minden
eldobott kincsért elvehet valamelyik hitelébdl is egy jelzGt.

Fontos emlékeztetd : mindaddig nem nyerheti meg a jatékot a

jatékos, amig legalabb 1 jelz6je van a hiteljelz6n.

%

®
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’/ “Financer

Kamat példa: K¢t hiteloszlopa van a jatékosnak.
A Kamat fizis sordn 1-1 jelzdt kell tennie a
talonjibdl mindkér hitelpaklijara (azaz ebben

a kirben dsszesen 2-t).
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Példa: Piros a Kormdnyzdt haszndlja, és le akar
tenni egy virdgzd vdrost. Van egy jelzdje Nyugat-
Indidban, és ide szevetné tenni. Nincs még virdg-
26 vdros a tablin. Kifizer 1 kincset, és lerakja az
1-es értékii virdgzd vdros jelzdt a teriiletre, és
szerez 1 presztizst, mivel van itt eqy gyarmata. A
gazdasdga 2, igy vdlaszthatott volna 2-es értékil
is a vdrost is. A kovetkezd korben a kék haszndlja
a kormdnyzdjdt, hogy létrehozzon egy virdgzd vdrost
a New Englands gyarmatin. Kék gazdasdga 4, &
igy fizethet 2, 3 vagy 4 érmét, és leteheti az ezzel
megegyezd virdgzdvdros jelzét New Englandra,
szerez 1 presztizst, és dobja a piros kordbbi virdgzd
vdrosdt. Késébb a piros tehet egy j virdgzd vdrost
Nyugat-Indidra, vagy egy masik teriiletre, és
eltdvolitia a kék jelzdjét, de csak ha a gazdasiga
nagyobb értéki, mint a kék elézéleg letett virdgzd

vdrosianak értéke.

17 | Kormanyzé (Governor) * %

A Kormanyzo letehet egy viragzé varost barmelyik felfedezett terii-
letre, ha azon a teriileten van legalabb 1 jelzéje, valamint a
tertileten nem volt ilyen. Ahhoz hogy megtegye, t6bb kincset kell
megsemmisitenie, mint az épp a térképen 1év6 viragzé varosnak
az értéke. Ha még nincs viragzé varos a térképen, akkor legalabb
1-et kell fizetni. Mindamellett a jatékos a gazdasiga szintjénél
tobbet nem tud fizetni, {gy ha a gazdasiga nem ad ra lehetSséget,
akkor nem tehet le virdgzé varost. Ha a feltételek teljesiilnek,
akkor a jatékos letesz egy a kifizetett értéknek megfelel6 (1-10)

viragz6 varost a teriletre.

Ha az 4j viragz6 varost sikertilt megalapitani, akkor el kell tavolitani
az el6z6 viragzé varos jelz6t, mert csak egy viragzé varos lehet a
jatékban egy id&ben.
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Ha ez a teriilet egy gyarmat, akkor a gyarmat tulajdonosa szerez 1
presztizst, ha a viragz6 varos megépiil. Ha olyan tertileten alapitanak
gyarmatot, ahol van virdgz6 varos, akkor a gyarmat alapitdja kap
egy plusz presztizst.

A tulajdonos 2 presztizst veszit, ha olyan gyarmatat veszti el, ahol
van virdgzo varos, 1-et a gyarmata elvesztéséért, és 1-et a Figge-

tlen viragz6 varos miatt.

A virdgz6 varos jatékra tett hatasat 1asd a kalmar karakternél.



18 | Kalmar (Merchant) - %

A kalmar annyi arut széllithat, amennyi kereskedelmi flottdja van
a jatékosnak a kereskedelmi flotta részen.
A térképen minden jelz6, ami eréforrast tart ellendrzés alatt,

alapesetben 1 4rut termel.
1. Minden aruért, amit elszallit a kalmar (akar a jatékos altal
ellen6rzétt erbforrastdl, akar masik jatékostol), tegyen a jatékos
egy jelz6t a talonbdl a piacra.
2. Minden aru utan, amit a jatékos mas jatékos 4ltal ellenbrzott
er6forrasbdl hoz el, ez a masik jatékos 1 jelzét tesz a talonbdl
a Kincstaraba. Mig a Kalmart kijatszé jatékos egy jelz6t a
talonbdl a piacra tesz. Mindkét jatékos szerez valamit. Minden
jatékos megtagadhatja, hogy drut adjon el mas Kalmarjinak.
(azaz nem engedi, hogy a Kalmar elszallitsa az arujat ).
Kalmér és a virdgzo varos:
Ha van jatékban viragzé varos, akkor az 6sszes Kalmarnak el6szor
a virdgzo6 varos teriiletérdl kell arut szallitania, fiiggetleniil attol,
hogy ki ellenérzi ott az er6forrast. Ez kételez6. Ebben az esetben
az itteni erSforras(oka)t ellenérzé jatékos(ok) nem tagadhatjak
meg a szallitast.
A Kalmar kijatszasanak kezdetén van a virdgzé varosboél

szallitas folyamata.

1. Ha az arukat masoktol kell venni, akkor ezek a jatékosok
kincseket kapnak.
2. Ha a viragzo varos teriiletén van zavargasjelz, akkor egy kaldz
latogatja meg azt a helyet. Zavargasjelz6nként egy kockaval kell
dobni.
Ha a dobas eredménye legalabb egy siker, akkor a szallité elveszit
1 kereskedelmi flottat, és nem szallithat arrél a teriiletrdl
Ha 2 vagy t6bb siker kapunk, akkor még a fentebbi virdgzo
varost ki is fosztjak a Kalézok. Cseréljétek ki a viragz6 varos
jelzGt eggyel kisebb értékire (ha a varos értéke 1, akkor ez nem
torténik meg).

Amikor ez megtortént, a kalmar akcidé masik eréforrason folytatodik,

ha ez lehetséges.

Ha a viragz6 varos egy t6bb eréforrasos terileten van, akkor a
jatékosnak ezek aruit kell el8szor elszallitania, ha tudja, az altala
valasztott sorrendben, de a kaléztamadas csak egyszer torténik meg
kalmar akciénként. Ezzel szemben, ha a virdgz6 varos fiiggetlen

allamma valik, akkor egyetlen jatékos sem tud innen szallitani.

Példa: Kéknek 6 jelzdje van a kereskedelmi flotta

teriiletén. 6 drut hajézhat a piacra. Elviszi az

dsszes sajdtjdt, jelenleg 4 evbforvdst tart ellendrzése
alatt, és megkérdezi pirosat, hogy megengedi-e,
hogy 2-t az 6vébd] szdllitson el. Piros megengedi,
igy kék 6 jelzdt tesz a talonjibdl a piacra. Piros
pedig 2 jelzdt tesz a kincstdrdba.

Példa: Piros a Kalmdrt jitssza ki, és 6 keres-
kedelmi flottdja van. A virdgzd viros Nyngat-
Afrikdn van. Kék feliigyeli a rabszolgikat, a
20ld az aranyat. Pirvosnak a szdllitds Nyungat-
Afrikdbdl kell elkezdenie, a rabszolgikkal és
az arannyal. 0 vilaszthatja ki, hogy milyen
sorrendben. Piros kéktdl probil rabszolgikar
szdllitani. Mivel van két zavargisjelzd is a
teriileten, piros két kockdval dob. Egy sikert és
egy tiveser dobott, ezért elvesziti egy kereskedelmi
Sflottdjdr a kaldzok miatt, és sem rabszolgit,
sem aranyat nem szdllithat. Ezutin az S
megmaradt kereskedelmi flottdjival szabadon

szdllithat drukat barbonnan mdshonnan.




Missionary g
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Példa: Nyugat-Afrikdin van 2 zavargdsjelzs,
1 kék jelzd, és 2 zold jelzd. Piros ide jdtszik
ki egy felkelst, igy 6 specidlis kockdval kell
dobnia, és minden siker dobdsa esetén le kell

vennie vagy a zold vagy a kék 1 jelzdjér.

19 | Hittérité (Missionary)

A hittérité atfordit egy zavargasjelz6t a térképen a misszid
oldalara vagy kevésbé hatékonyan ugyan, de hasznos 1épésként,
letesz misszidjelz6t egy mar felfedezett tertiletre, ha nincs még ott
zavargasjelzs.

A missziok megakadalyozzak a felkeléseket.

20 | Felkels (Rebel) -

A felkel6 hasznalatakor a jatékos a kovetkez6k egyikét teheti:
1. Felkelést robbant ki egy olyan tertileten, ahol legalabb 1
zavargasjelz$ van, és nincs rajta misszio;
Vagy
2. Letesz 1 zavargasjelz6t egy mar felfedezett teriiletre;
Vagy

3. Eltavolit egy misszidjelz6t a térképrél.

A felkelés lejatszasa:

Annyi specidlis kockaval kell dobni, amennyi az eredménye a
teriileten taldlhaté zavargasjelz6k és Gslakos jelek szorzatanak.
Minden siker dobds utan le kell venni egy jelz6t a tertletrSl. Az a

jatékos valasztja ki az aldozatokat, aki kijatszotta a felkel6t.

Megjegyzés: az nem szdmit, hogy van-e vagy sem gyarmat a teriileten.

A felkelés miatt bekévetkez6 veszteségeket mindig teljesiteni
kell, ha lehetséges, beleértve azt a végsS lehetéséget, hogy ha a
felkelést kirobbanté jatékosnak van ott jelz6je, akkor ha nincs

mas, az is aldozatul esik.



21 | Tudds (Scientist)

A tudds 1 mez6t el6re Iéphet az egyik haladassavon, ha fizet (eldob)

L : o , Scientist
annyi kincset, amennyit mutat azon a mezén a szam, ahova Iépne.

Példa: A jdtékos jelzdje a tengerészeten a O-n
dll. A tuddst kell haszndlnia, és 1-et kell fizetnie

ahhoz, hogy a tengerészet 1-es mezdjére lépjen.
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Példa:

a) Piros hadat iizen kéknek. Indidn (3 piros 2
kék) és Nyugat-Afrikin (1/1) osztoznak. Piros
Indidval kezd (miért ne..), és 3 specidlis kocka-
val dob, mig kék 2-vel. Piros eqy sikert dob,
kék egyet sem. Pivos eltdvolitia kék egyik jelzdjét
Indidrdl. Ezutin Nyugat-Afrika kivetkezik:
mindketten 1 kockdval dobnak. Nincs siker.
Ezutdn a tengeri hibori kovetkezik.

b) Pirosnak 10 osztaga van, a kéknek 6. Piros
S kockdval dob (2 siker), és kék ugyanigy (2 siker
neki is). Mindketten eltdvolitanak 2 osztagot.
Megadis fizis kovetkezik.

c) A védekezdnek, akéknek, lehetdsége van
megadni magdt. Megteszi. A’Z'aql]'ﬂ egy presztizsét
(ha van neki) pirosnak, é a habori véget ér.
Ha a kék nem adta volna meg magit, akkor a
pirosnak lenne erre lehetdsége. Piros valdszintileg
nem tenné ezt meg, igy a hibori mdsodik éve

kovetkezne 4jabb csatdkkal Indidban, Ny-

ugat-Afrikdban és a tengeren.

22 | Uralkodé (Sovereign) - %

A jatékos haborut indithat egy masik jatékos ellen, aki nincs
elérébb nala (azaz 6 van “jobbrabb”) a diplomaciasavon. A
jatékos visszalép a diplomaciasavon 1 mez6t (azaz balra), ha tud,

a hadiizenet utan.

A héiboru egy évének eldontése:
A habort egy éve alatt 2 hadszintéren kell dénteni, a tengeren

és a szarazfoldon.

Minden hadszintéren ugyanaz a menete:minden hadvisel6 jatékos
egyszerre dob annyi specialis kockaval, amennyi jelzGje/osztagavan,
de legfeljebb 5 kockaval. Ezutan az aldozatokat eltavolitjak, és a

habora kévetkez6 1épése kovetkezik. Kévessétek ezt a sorrendet:

a) Hiboru a szdrazfoldon:

A fentebb lefrt médon harcolnak minden olyan terileten, ahol
mindkettéjiknek van jelz6je. Minden ko6z6s teriiletet kiilon
csatatérként kell kezelni. Az 4ldozatok az ellenséges jelz6k az
adott terilleten (max. 5 kocka teriiletenként és jatékosonként).
Az aldozatokat az okozoéjuk eltavolitja. Miutan az Gsszes aldozat
lekerilt, ellendrizzétek, mint rendesen, az erGforrasok iranyitast,

de nem jar érte diplomaciai biintetés, ha valtozas torténik.

b) Héboru a tengeren:
Haditengerészet (osztag) tamad (max.5kocka). El6sz6r az ellenséges
haditengerészet esik aldozatul, majd ha az ellenséges haditengerészet

elvérzett, akkor az ellenséges kereskedelmi flotta, esik aldozatul.

¢) Megadas:
A haboruban 2ll6
jatékosoknak legalabb egy évet végig kell harcolniuk, miel6tt

A védé dont elészor, aztan a tamado.

megadnak maguk.



A héboru vége:
A haboru akkor ér véget, ha a kévetkez6k egyike bekévetkezik:

1) MEGADAS: ha egy jatékos ugy dont, hogy megadja magit,
akkor a haborua véget ér, és az a jatékos, aki megadta magat, ad egy
presztizst a gy6ztesnek, ha tud (ha a jatékosnak nincs presztizse,

att6l még megadhatja magat).

2) VERESEG (kényszetitett megadas): ha az egyik oldal nem tud
harcolni (kockat dobni), vagy a szarazf6ldon, vagy a tengeren, ahol
a masik még tud, akkor elveszti a haborut, és ad egy presztizst a
gy6ztesnek, ha tud.

Szarazfoldon: ha a jatékosok nem osztoznak jelzSikkel egy
terileten (még ha koriabban ez is volt a helyzet), akkor
egyikiik sem tud harcolni a szarazféldoén.

Tengeren: ha az egyik jatékos még legalabb egy osztagot iranyit,
a masik pedig nem, akkor az elébbi ugy tekintendd, mint aki még

képes harcolni.

3) PATTHELYZET (déntetlen): ha egyik oldal sem tud harcolni,

akkor a habord tovabbi akcidok nélkil véget ér.

Kovetkezo év(ek) :
Ha a hdborinak nincs vége, akkor a habord egy djabb évvel

folytatodik, és addig folytatddik {gy, amig az egyik fél megadja

magat, vereséget szenved, vagy dontetlen lesz.

Misik példa hdbortira,

kényszeritett megadassal:

Z6ld hadat iizen a narancsnak:

a) Nyugat-Afrikin osztoznak (1 zold és 2 narancs
Jelzd): Zold 1 kockdval dob, nincs siker. Narancs 2
kockdval dob, 1 siker. Zoldet eltivolitottik
Nyugat-Afrikibdl. b) Zold (8 osztag) és narancs (S
osztag) is S kockdval dob. Zildnek 2 siker, a
narancsnak szintén 2. Mindketten 2 osztagot
veszitenek. ¢) A narancs nem /,zdja meg magdt, és
a zold sem.

A hibord mdsodik éve: a) nincs b) Zold (6
osztag) S kockdval dob: 1 siker. Narancs (3
osztag) 3-at dob: 1 siker. Mindketten 1 osztagot
veszitenck. ¢) Egyik oldal sem adja meg magat.

A hibori harmadik éve: a) nincs b) Zold (S
osztag) S kockdval dob: 1 siker. Narancs (2
osztag) 2-vel dob: 1 siker. Mindketten 1 osztagor
veszitenck. ¢) Egyik oldal sem adja meg magit.

A haborii negyedik éve a) nincs b) Zold (4 osztag) 4
kockdval dob: 2 siker. Narancs (1 osztag) 1
kockdval dob: nincs siker. Narancs elveszti utolsé
osztagdt & 1 kereskedelmi flottdjdr. ¢) Narancs
megadni kényszeriil magdt, mivel nem tud
tovdbb harcolni, és dtad 1 presztizst (ha van

neki) a zoldnek. Ezzel a habori véget ér.

Ujabb példa haborira, patthelyzet :
Sdrga hadba lép piros ellen. a) Nem osztoznak
teriileteken, igy csak tengeri haborit vivnak b)

Mindkerttdjiiknek csak egy osztaga van. Mindketten
- dgy 1 kockdval dobnak. Mindketten sikert érnek
-el, igy mindketten elvesztik a teljes baditmgéi’é— : —' i

z dontetlen. A hibori gydztes nélkil ér



Trader:

Példa: Kék a kereskeddt hasznilja. A gazdasdga 4-
es, & 2 gyarmata van, az egyik Nyugat-Afrikdban,
a masik New Spainben. A gyarmatok osszesitett
slakos ereje 7, igy dsszesen 11 drut mozgathat. 7
kék dru van a piacon, és 3 piros. Kék elveszi a 7
kék drut, beteszi a kincstdrdba, és megkérdezi a
pirosat, hogy az ovéit is vibeti-e. Piros belegyezik, igy
kék 3 jelz6t a talonjibdl a kincstdriba tesz, mig a

piros a 3 drut dtteszi a piacrdl sajit kincstdrdba.

23 | Kereskedd (Trader)

A keresked6 tudja a piacrdl a kincstarba vinni az arukat.

A jatékos annyi arut vihet, amekkora gazdasagi szintje, plusz az

Osszes gyarmatanak az Gsszesitett Gslakos ereje.

1. Ha a sajat szinének megfelel6 arut vesz, akkor egyszertien a

kincstaraba teszi a jatékos.

2. Ha olyan arut vesz, ami mas jatékoshoz tartozik, akkor az a
jatékos visszaveszi az arujat, és a kincstaraba teszi, mig a kereskedd
jatékosa a talonjabdl vesz el egy jelzbt, és a kincstaraba teszi. Igy

mindkét jatékos nyer valamit. Mindegyik jatékosnak jogaban all

megakadalyozni az aruja mozgatasat.
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Az alkirdly tud a kincstarbdl jelzét tenni egy mar felfedezett

teriilet egyik eréforrasara (kivéve masik jatékos gyarmatara).

Maximum annyi kincstari jelz6t tehet le, amennyi a jatékos szintje

a logisztikasavon.

Szabadon letehet jelz6t a valasztott teriilet barmelyik eréforrasara

vagy akar mindegyikre.

Ne feledjétek az er6forrasok ellenbrzése szabalyait, ha kijatsszatok

az alkiralyt. Diplomaciai kévetkezmények léphetnek fel.

Példa: Pirosnak van 1 jelzéje Nyugat-Afrika
arany erdforrdsdn, és meg szeretné erdsiteni ezt.
Az alkirdlyt hasznilja. A logisztika szintje 2,
igy 2 jelzdr tehet le (a kincstardbdl) az erdfor-
rdsra. Ugy dont, hogy letesz 1-et az arany erd-
forrdsra, és a mdsikat a Rabszolgik erdforrdsra
(ellendriznie kell, hogy nem torte-e meg valaki

monopdliumat.
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A nemzetek variacid

Néhdiny jiték utin kiprébilbatjdtok ezt a varidcidt, ahol a jatékosokra
az igazi gyarmatositd nemzetek vannak bizva, nem pedig egy “szin’.
A nemzetek varidcidt maximum S-en jatszhatjdk.

Az elsé kor elétt, az utolsé jatékos, azaz aki a kezdGjatékostol
jobbra ul, valaszt egyet az 6t nemzetkartyabol. Majd az
oramutaté jarasaval ellentétes iranyban haladva mindenki valaszt
egyet a megmaradt lapokbdl. A kartyabdl adédé moédositasokat a
tulajdonos jatékos alkalmazza.

Példa: A Holland Koztirsasignak két
Kalmar/Kormdnyzd kdrtydja van. Ezért az
Endeavor fdzisban kijitszhatja ezt, igy
Felfedezdt, Kalmart, Kalmart, Kereskedér és
Tuddst haszndl, de nem teheti meg, hogy
Felfedezér,  Kormdnyzdt,  Kormdnyzdt,
Kereskeddr és Tuddst haszndl fel). Felfedezd,
Kalmdr, Kormdinyzd, Kereskedd és Tudds
kijdtszdsa is egy lebetdség. Nagy-Britannia 2
kereskeddt ésfvagy 2 bankdrt jdtszhat ki.

Példa: Spanyolorszdg megalapitia Santo
Domingo-t Nyugat-Indidban 4-ért. A jitékos

letehet egy 5-0s értékii virdgzd vdros jelzdt.

* A jatékos csak 1 presztizst szerez a Hoditéval (Conqueror), ha a

torténelmi célu teriiletein alapit gyarmatot. A jatékos mashol is
alapithat gyarmatot, de azért nem kap presztizst.

* Plusz karakter: minden jatékos elveszi a nemzetkartyajan jelzett
karakterkartyat a plusz kartyaszettb6l, és a kezébe veszi a tébbihez
a teljes jaték idejére (Portugalia kivétel, lasd alabb). Ezt a kartyat
ugyanugy lehet kijatszani, mint a tobbit, de csak a megnevezett
karaktert lehet kétszer hasznalni. A masik karaktert, ami ugyanezen
a kartyan van, nem lehet kétszer hasznélni ugyanebben a kérben
(Nagy-Britannia kivétel, 6 a kereskedét és a bankart is kétszer
hasznalhatja).

* A torténelmi cél teriiletek utin zardjelben feltiintettik a
torténelmi viragz6 varosok nevét. A jatékos, ha létrehoz egy
torténelmi virdgzo6 varost az egyik cél teriiletén, akkor 1 értékkel
nagyobb viragz6 varos jelz6t tehet ide, mint amennyit fizetett, akkor
is, ha ez a gazdasagandl nagyobb (de legfeljebb 10-est). Valamint
a nemzetek varidcioban a virdgzo6 varos létrehozasaért, csak akkor

jar a jatékosnak 1 presztizs, ha az egy térténelmi viragzé varos.

* Tordesillasi szerz6dés: Spanyolorszag és Portugalia nem tehet le
jelz6ket a cél tertileteiken kivil (ez a szabaly addig él, amig 6

presztizsiik nem lesz) **.



» Amint Spanyolorszag és Portugalia elGszOr eléri a 6 presztizst, a

**_gal jel6lt killon szabdly érvényét veszti.

* Extremadura, a konkvisztidorok bélcsGje: a spanyol Hoéditd
Amerikaban gyarmatot a normal médon is alapithat, vagy alternativ
lehet6ség az Extremadura szabély hasznélata: ez utébbi esetben
egy misszidnak mar lennie kell a teriileten, és az eréforrasat
Spanyolorszagnak kell ellenérzése alatt tartania, de nincs mini-
mum kévetelmény a jelz6k szempontjabol. Ha a gyarmatot az
alternativ szabdly hasznalataval alapitjak, akkor egy zavargasjelz6t

is le kell tenni a gyarmat opci6 valasztasa el6tt.

* Tualdiszitettség: Spanyolorszagnak valasztania kell, hogy minden
kor végén vagy annyi kincset dob el, amennyi presztizse van, vagy

egy presztizst.

* Logisztika maximum 1 azt jelenti, hogy az a nemzet nem mehet

ezen érték folé.

* +2 alap monopolium: Hollandia mindig kap 2 ingyenes bénusz

monopoliumot.

* Nagy-Britannia Gjradobasa: minden habords évben, a tengeri
haboru fazisban, Nagy-Britannia donthet dgy, hogy minden

kockajat tjradobja. A jatékosnak az 4j eredményt el kell fogadnia.

* Franciaorszag kijatszhat 2 uralkodét ugyanabban a kérben, hogy két
kiil6nb6z6 harcot vivjon meg. Franciaorszag az uralkodot arra is

hasznalhatja a haboruba 1épés helyett, hogy a diplomaciasavon 1

mezGt jobbra 1ép.

Példa: Spanyolorszdg New Spainben csak
egy jelzdvel is gyarmatot alapithar (ha mar van

ott egy misszid).

Példa: Spanyolorszignak 4 presztizse és 3 kincse
van. Nem tud eleget fizetni, igy 1 presztizs
elvesztésére kényszeriil. Spanyolorszdgnak S presztizse
é 7 kincse van. Ugy dont, bogy nem fizet, hanem
inkdbb eldob egy presztizst.

Hogy emlékezzetek errve, ezeknek a nemzeteknek
a jelzdit ne tegyétek a logisztikasdvra, az mindig

1 lesz.

Azaz ha 0 monopdliuma van a térképen, akkor
az neki 2-nek szamit. Ha 2 van neki, akkor az

4-nek szdamit.

Figyeljetek arra, hogy ha a nemzeteket
vilasztjdtok, akkor Portugdlia az egész jirck
képét megudltoztatia, mivel rikényszeriti a tobbi
Jjdtékost a gyors reagdldsra, mert ellenkezd esetben

Qyorsan megnyeri a ja’tékot.



Példa: A jitékba Spanyolorszdg, Franciaorszdg
é Nagy-Britannia keriil: Perzsia nem szere-
pel egyik nemzet torténelmi céljai kozt sem, igy

kikeriil a jatékbol.

Tegyetek fekete jelzdker a kibagyott teriiletekre

emlékeztetdiil.

A 2-3 jarékos verzi6

A 2-3 jatékos verzidt a nemzetek varidcid szabalyait hasznalva
jatsszatok (lasd fentebb).

Vegyétek ki a jatékbol az sszes olyan teriiletet, ami nincs valamelyik

jatékos nemzet kartyajanak térténelmi céljai kdzt felsorolva.

Ha sem Portugalia, sem Spanyolorszag nem keriil jatékba, akkor a
koriilhajozas és Amerika felfedezése nem jatszik (Amerikat felfede-

zettnek tekintjik, a kortlhajozasra pedig ne tegyetek presztizst).

Els6 fordulé utmutatd kezddknek

Nehéz lehet megtanulni jatszani a Coloniallal. Bz az dGtmutato

segithet az els6 jatékodnal.

Egy tipikus els6 fordulés kezdés a Tuddssal fejleszteni a tengerészetet,
ezt kéveti egy Felfedez6, aki Nyugat-Afrikaba vagy Kelet-Indiaba
megy. Szitkséged van monopdliumokra, hogy néveld a kereskedelmi
flottad. Arany és flszer a nyilvanval6 erre. Ha ezeket mar elvették,

akkor keress mas eréforrast, amit senki nem ellendriz még,.

Ezutin az Alkiraly ad lehetéséget neked egy kincset szerezni
valamelyik felfedezett tertlet eréforrasardl, még ha azt masik
jatékos is fedezte fel; alternativ lehetSség: Levante, Egyiptom

vagy Barbary.

A negyedik kartyad legyen a Bankar vagy a Kalmar. Vehetsz fel
hitelt, vagy a két kereskedelmi flottad hasznalod, hogy megprébalj

két arut szallitani (hozzad vagy mas jatékoshoz tartozot) a piacra.

Az utolsé kartyad lehet vagy a Felkel6, vagy a Kereskeds. A
Felkel6 agressziv, széval 6vatosan; nem akarsz til sok ellenséget

ebben a diplomaciai jatékban.

Ne siess tal nyilvanvaléan a jaték kezdetétdl felhalmozni annyi
presztizst, amennyit csak lehet, mert te leszel a célpont. Ami
még fontosabb, az a gazdasag felépitése, hogy nehogy a gyézelem

kiiszobén stjtson porba ellenfeled haragja.

Mindig tartsd a szemed a haditengerészeten. Ezt NEM
szabad elhanyagolni.
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FORDULO SORREND

1. Endeavour

2. Kereskedelmi flottdk: a jatékosok attehetnek minden monopéliumuk

utan egy kincset a kereskedelmi flottajukra.
3. Kezddjatékos: A kezdéjatékos fazisban a kezd6jatékos-jelz6t az aktualis
kezdgjatékostol balra iil6 jatékos kapja. Ha egy jatékosnak a t6bbieknél

tobb monopoliuma van, akkor 6 kapja meg a kezddjatékos-jelz6t.
4. Haditengerészet: A jatékos kincset tehet a haditengerészetére. A

kincsek maximalis szama megegyezik a jatékosnak a hadiflottasavon

betoltott értékével.

hitel halmara.

1. Tarsasag: Tedd at 1 jelz6det a tertiletrdl a kereskedelmi
flottadra.

2. Fosztogatas: A teriilet Gslakos erejének megfeleld
szamu kincset szerzel, és tegyél egy zavargisjelzét a
tertiletre (duplazédik aranynal).

3. Elnyomas: Semmisits meg egy vagy két zavargasjelzot
a tertletrdl, és 1épj ugyanennyi mez6t vissza (balra) a
diplomaciasavon, ha tudsz!

4. Csak azokon a terileteken haszndilhatd, amin van bézs szélii
erdforrds.

Ultetvény: Elrabolsz 1 db masik jatékoshoz tartozé
kereskedelmi flottat minden olyan fekete széli er6forrasért,
amit te ellenérzdl (vegyél le egy kereskedelmi flottit egy
jatékostol, és tedd a te kereskedelmi flotta tertletre).

5. Hitelkamat: Minden jatékos 1-1 jelz6t tesz a talonjabél mindegyik

A. Szérazfoldi hidboru: minden olyan terileten, ahol
mindkettSjiknek van jelzéje. Minden kéz0s tertletet
kilon csatatérként kell kezelni. Az dldozatok az ellenséges
jelz8k az adott terileten (max. 5 kocka teriiletenként és
jatékosonként). Az aldozatokat az okozojuk eltavolitja.
Miutin az Osszes aldozat lekerult, ellendrizzétek, mint
rendesen, az er6forrasok iranyitast, de nem jar érte
diplomaciai buntetés, ha valtozas torténik.

B. Tengeri hibori: Haditengerészet (osztag) timad (max. 5
kocka). El6szot az ellenséges haditengerészet esik aldozatul,
majd ha az ellenséges haditengerészet elvérzett, akkor az
ellenséges kereskedelmi flotta, esik aldozatul.

C. Megadas: A védé dont el6szor, aztin a timadd. A

habordban all6 jatékosoknak legaldbb egy évet végig kell

harcolniuk, miel6tt megadnak maguk.




