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Sit Richard Arkwright
(23 December 1732 — 3 August 1792)

Taught to read and write by his cousin,
Arkwright began as an apprentice barber,
but after an early widowing his business
ambitions grew, and his second marriage
provided the funds to pursue wigmaking.
When wigs fell out of fashion, he turned
to textiles and made improvements on

the spinning jenny with the clockmaker
John Kay. Taking his business to the

small village ot Cromford, Arkwright
encouraged weavers with large families to
move there and work 1n his mill, including
children as young as seven. Arkwright
proneered the use of the steam engine with
textile machinery, a precursor to Edmund
Cartwright’s development of the power
loom. In his later years, after an extended
court battle, Arkwright lost many of his
patents and his domination of the textile
industry, but shortly after this he was
knighted. Ambitious, religiously devout, and
at times difficult to work with, Arkwright’s
ingenuity and organizational skills would

make him known as the “tather of the
modern industrial factory system.”

Isambard Kingdom Brunel

(9 April 1806 — 15 September 1859)

At the age ot 15, Brunel’s father Marc was
sent to a debtors’ prison, but his debts
were paid by the British government

when he made it known that the Tsar had
offered him a position as an engineer in
Russia. Brunel studied in France under

the clockmaker Abraham Louis Breguet.
Upon returning to England he became

an assistant on Marc’s project to create a
tunnel under the Thames, but a neatly-
fatal flooding incident put the 22-year-old
out of commission for several months.
This didn’t stop Brunel from becoming
one of the most prolific engineers in
history, creating tunnels, bridges, railways, a
portable hospital, and a vacuum-powered
‘atmospheric railway’, though unfortunately
for the latter the leather flaps sealing the
vacuum pipes were eaten by rats. His ‘Great
Western’ was the first steamship to conduct
transatlantic service, and his ‘Great Eastern’
was the largest ship ever built up to that
time, but Brunel died of a stroke at 53 just
before her maiden voyage. Brunel is known
today as an engineering giant.

Eliza Tinsley

(17 January 1813 — 17 January 1882)
Following the death of her husband
Thomas and his tather, along with the
death of her eldest of six children, Tinsley
continued both her late husband and her
late father-in-law’s businesses in the Black
Country as one under her own name. The
Eliza Tinsley company produced nails for
horseshoes, and chains and anchors for
ships, the latter of which would become
the focus as motor vehicles replaced
horses. Chainmaking was a particularly
male-dominated industry, but Tinsley
excelled, employing around 4000 workers,
and she established an offshoot company
in Australia. Many of Tinsley’s employees
were women and young eirls, and she
fought against government efforts to restrict
women, and girls under 14, from working
in the nail and chainmaking industries,
arguing that “the conditions of both
trades are favourable to moral and physical
health.” Known as “T'he Widow;” Tinsley
was respected for her industry expertise.
She sold the company at 58, but it would
continue operating under her name into the
21st century.

George Stephenson

(9 June 1781 — 12 August 1843)

After the death of his wife and daughter,
the 25-year-old Stephenson, having no
formal education, left for Scotland to find
work but returned to West Moor when his
father was blinded in a mining accident.
When he oftered to improve the mine’s
deficient pumping engine, Stephenson

was made enginewright and became

an expert in steam-engine technology.

His Northumberland accent made him
unpopular with the scientific community,
and when he presented his design for a
safer mining lamp that would not cause
explosions, the Royal Society accused him
of stealing the concept from
parallel-inventor Humphry Davy. But
Stephenson’s big claim to fame was his
contribution to rail transport, and the
invigoration of the rail industry. At age 40
he began work on the first public railway,
and his locomotive known as ‘Stephenson’s
Rocket” won a competition by achieving the
record speed of 36 miles per hour, which
led some to fear that such speeds would
cause women’s uteruses to literally fly out of

their bodies. Thankfully this did not occur.
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James Watt

(30 January 1736 — 25 August 1819)
Tinkering with models and ship’s
instruments at his fathetr’s workbench from
an early age, Watt left for Glasgow at 17 to
learn to make measuring insttuments such
as scales and compasses, and befriended
the chemist Joseph Black. In his 30s, while
repairing 2 model of the Newcomen steam
engine used widely for pumping water out
of mines, Watt noticed that the design
wasted energy on cooling and reheating
the cylinder, and he improved upon it by
adding a separate condenser which would
revolutionize the steam engine. However he
was unable to make progress on this venture
for several years as he was busy at his day
job surveying Scottish canals. This changed
when English manutacturer Matthew
Boulton took an interest 1n his patent,

and Watt moved to Birmingham to form

a partnership that would last 25 years and
spread his improved steam engine actoss
the world of industry. Though a somewhat
feeble businessman on his own (Watt once
said he “would rather face a loaded cannon
than settle an account or make a bargain”),
he was greatly respected by his peers, and
the basic unit of power, the “watt,” bears
his name.

Sir Henry Bessemer

(19 January 1813 — 15 March 1898)

Like Isambard Kingdom Brunel’s fathert,
Bessemer’s father Anthony was forced to
flee France during the French Revolution.
Anthony had become a member of

the Académie des sciences at 206 for his
improvements on the optical microscope,
and made his fortune in Britain with a
process for making gold chains. Bessemet’s
first innovation mirrored his fathet’s
atfinity for gold. After caretully analyzing
bronze powder from Nuremberg, used in
the manufacture ot gold paint, he reverse
engineered the process and created a series
of six steam-powered machines that could
manufacture the powder. He later developed
a cheap system of creating steel by blowing
air through molten pig iron to burn off
impurities. The goal was initially to reduce
the cost of military ordnance, but this
technique of affordable steel revolutionized
structural engineering and made bridges
and railroad tracks, previously reliant

on wrought and cast iron, much safer.
Bessemer pioneered over 100 inventions

in the fields of metalworking and glass,
including a steamship cabin on gimbals
intended to stay level to prevent seasickness
which was sadly lost at sea, and he gained
considerable commercial success leveraging
his innovations.
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Robert Owen

(14 May 1771 — 17 November 1858)
Falling in love with Caroline Dale, daughter
to the owner of the New Lanark mill
co-founded by Richard Arkwright, Owen
convinced his business partners to purchase
the mill. He ran it with great success, but
displeased his partners with egalitarian
actvities such as paying wages to his
workers over a four month period in which
the mills were closed during the War of
1812. An avid scholar, Owen became critical
of prevailing religious thought on human
self-determinism, and he developed his
own philosophy that one’s circumstances
are largely the result of external forces, and
that therefore education and philanthropy
should be paramount in society. He
undertook a variety of soctal reform
projects such as lobbying for workers and
children’s rights and for an 8-hour work
day, and temporarily left Britain to found

a socialist commune in America called

New Harmony. The experiment was an
economic failure that bankrupted Owen,
but 1t did produce one of the first public
libraries and a free school open to both boys
and girls, and his philosophies are deeply
woven into socialist movements within the
United States.

Eleanor Coade

(3 June 1733 — 16 November 1821)
Bringing her up a devout Baptist, Coade’s

parents were both successful merchants.
Her grandmother Sarah Enchmarch had
run the family textile business in Tiverton
with 200 employees, using spies to acquire
new manufacturing techniques, and was
known for travelling around town 1n a
sedan chair. After Coade’s family moved
to London, she ran her own linen draper
business at age 30. Six years later she
purchased an artificial stone business from
the struggling Daniel Pincot, but fired him
within two years for “representing himself
as the chief proprietor.” Her ceramic
stoneware called “Coade’s Lithodipyra™
went on to be used in over 700 sculptures
across the globe, many of them overseen
by the sculptor John Bacon, though she
worked with a number of high-profile
designers and architects as it allowed her to
produce multiple copies of their designs.
The South Bank Lion may be Coade’s
most iconic piece, but her product was
also used for the Gothic screen of St
George’s Chapel, and in the restoration of

Buckingham Palace.
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| "'-'i- | l AT I #= Keverjétek meg a fennmarado Tavol
| 2 T ABL A ELOKESZITESE | Pamutpiac lapkakat, és tegyetek keppel

L ”’o Helyezzétek a jatéktablit @ kozépre,
| hogy mindenki lassa. A jéitéktébla ezen

oldalat hasznaljatok 2-3-4 jatokosnal is. Helyezzetek a Tavoli Pamutpiac Jelolot a

Tavoli Pamutpiacsav @ legtelso
helyére.

Ne hasznaljatok az alternativ térképet,
amin kevesebb helyszin, ¢s a bal felsé
sarokban a ﬂ ikon lathato. Az alterna-
tiv terkep hasznalatat lasd a 12. oldalon.

Rakjatok egy fekg:_e kockat a szenpiac
minden helyére @ .

Rakjatok egy narancssarga kockat a

Vaspiac minden helyére o .

4 jatékosnal kevesebb esetén, tavolit-
satok el az Osszes olyan kartyat és Tavoli
Pamutpiac lapkakat, amin nagyobb
jatekosszam van, mint ahanyan jatszo-
tok. Ezeket a lapokat helyezzetek vissza
a dobozba. Megjegyzés: A kozos készlet korlatlan.
Ha tobb er6forras jelolore lenne
szukseg, helyettesitsetek valami massal.

Helyezzétek a fennmarado kockakat a
tabla mellé o . Ez lesz a koz0s készlet.

A 2-jatekos (& 8), 3-jatekos (L 88 ), €
4-jatékos(B B 8 B) jatékosszamok, a b
kartyak jobb als6 sarkaban 9 cs 2 -/@ Tegyétek a pénzérméket @ a tabla

lapkak bal oldalin ({§)) lathatoak. Pl e £ R
'jgyeljetek arra, hogy tavolitsatok el a 2 j

kartyat, amin a ﬂ ikon lathato.

Keverjétek Ossze a fennmarado
kartyakat, es tegyetek oket keppel lefele
a kartyahuzo teruletre G .Ezlesz a

huzopakli.

Helyezzetek a paklilapkat a Stephenson
Rocket mozdony oldalaval e felfelé, a

hazopaklt aljara, ugy, hogy alatta legyen

1 kartya jatékosonként (pl.: 3 kartya egy 4 g 4 “ e
3 t6s jateknal). Ezeket a kartyakat ne HELYSZINT J ELZO Z ASZL“K J" 1@ ia i

e

hasznéljétok a csatorna korszakban. | &
|

y
Tovabbi segitség a jatékosoknak a S ; e | ._ |
tablan 1évé helyszinek megtalalasahoz, an aQ B . o faa ELLESMERE POR
hogy a kartyan 1évé helyszinek a1 7 ' | | |
zaszloinak szinei utalnak a helyszin
régiojara €s megmutatjak, hogy
milyen helyszinkartyak vannak a
pakliban. A zaszlok szine segit a

hﬁzépak]i elokészitéshez is:

e 2 jatékosnal: a kék € s tiirkiz
@ helyszinkartyak nincsenek a
pakliban g

e 3 jat€kosnal: a turkiz @ helyszin-
kartyak nincsenek a pakliban

e 4 jétékosnél: az 0sszes helyszin-
kartya benne van a pakliban.

(1 i
al

S t—-:.}:k

— —_—— -_— —— — - T

|

—_— e _— e — e —— — e ——— I — e T——

e — - S —




.
— e o e i

I F" _ | _‘v' 3 4000 e :T" \"'__" N v_. e . '_ _ — -@

e
'

A N CeASS HALR E

177 0= 8 40

/.
9

o & \
Eﬂ'z T,
¢ [ S — - ——— -

AR R N N

— =~

cl

-— o

e —— = p—

5 e 1‘! S
B al- ,'I...L_.-‘.' ::_1 : i r
s P s ﬂht" v

S

e —

'

n
e

'JATEKOSTABLA ELOKESZITESE

Végy el egy jatékostablat.
Végy el £30-ot a bankbol @ .
Valassz egy szines karakterlapkat.

Rakd a valasztott szind halozat

lapkakat magad ele 0 .

Tedd a megtelel6 szina 1parlapkakat
egymasra (Pamutgyarakat Q :
Kikotoket @ , Hajogyarakat @,
Vaskohokat e, és Szénbanyakat 0 )
a jatékostablad megfelel6 mezoire. A

lapkak télig tekete oldala legyen lefele.
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Tedd a gyozelmipont (GYP) jelzodet

a fol}rama.tséw ) =R mezojere 0

Tedd a bevételjelzédet a folyamatsav

10-es mezéjéfe 0 j

Huzz 8 kartyat a huzopaklibol, és
vedd a kezedbe. Ne mutasd meg a
kartyaidat a tobbi jatékosnak @ .

0 Hagyj helyet magad el6tt a dobott
kartyaid szamara. Ez lesz a sajat

dobopaklid.

Miutan az osszes jatekos elokeszitette a
jatekteruletet, keverjétek ossze a jatekosok
karakterlapkait, és rakjatok le véletlenszert
sorrendben a 1épéssorrendsavra e .
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A JATEK CELJA

A jatek 2 korszakon at jatszodik:

a csatorna korszakban (1770-1830)

és a vasuti korszakban (1830-1870).

A jaték nyertese az a jatékos, akinek a legtobb
gyozelmi pontja (GYP) van a vasutkorszak
vegen. GYP-okat mindket korszak végen

szerezhetsz a halozatlapkaidért €s az
attorditott iparlapkaideért.

FORDULOK

Minden korszak fordulokbol all, amik addig
folytatodnak, amig a huzopaklibol és a
jatékosok kezébdl is elfogynak a kartyak. Bz
pontosan 8/9/10 fordulé korszakonként,
4/3/2 jatékosnal. A jatékosok minden
forduloban koroket hajtanak végre, a
karakteruk lépessorrendsavon elfoglalt
helyének sorrendjében.
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A korodben 0sszesen 2 akciot hajtasz vegre.

Kivétel: A csatornakorszak elsé forduloja-
ban minden jatékos csak 1 akciot hajt végre.

Minden végrehajtott akcioert el kell dobnod
egy kartyat a kezedbol, és képpel felfelé a
dobépaklid tetejére kell tenned.

Miutan az osszes akciodat
vegrehajtottad, toltsd tel a
kezed 8 kartyara a huzopaklibol.

Rakd a korod soran elkoltott

osszes pénzt a karakterlapkadra, a
lépéssorrendsavon /é :

Ha a huzopakli kifogy, mar nem tudsz lapot
hazni, {gy a korszak végére a kezedbdl is

eltogynak a kartyak.

Megjegyzés: A csatorna
korszak alatt a paklilapka
alatt levo kartyak nem
tekinthetok a huzopaklinak,
és nem hasznalhatoak fel. A
vasuti korszakban ellenben
felhasznalhatoak lesznek.

.

AKCIOLIST)

Minden akci6 végrehajtasakor az alabbiak ko-
zul hajthatsz végre egyet (vagy ugyanazt az
akciot ketszer 1s vegrehajthatod):

@ Epités - Rakd le egy

iparlapkadat a tablara, ki-
fizetve a megtelel6 arat €s
telhasznalva a szukséges

szenet / vasat.

Megjegyzés: Csak az epiteshez van
Sziikség meghatérozott k:.—irtyétm.

Halozatepiteés -
Bévitsd a csatorna- vagy

vasuthalozatodat egy halo-
zatlapka tablara rakasaval.

Fejlesztés - Fejlessz ki

magasabb szinta iparagakat,
iparlapkak jatékostabladrol

valo eltavolitasaval.

Eladés - Fordits at fel-
epitett Pamutgyaraidat, a
pamut tavoli pamutpiact

eladashoz, vagy Kikotoket i1s
a helybeli eladashoz.

Kolcson - végy fel £10/£20/
£30 kolcsont a banktol és |
mozgasd a bevételjelzédet

1/2/3 bevételszinttel

(nem mezovel) vissza.

Passzolas - Passzolhatsz i1s az akcio
végrehajtasa helyett, de ekkor is el kell dobnod egy |
kartyat, minden passzolt akcioert. '
Pénz elkoltése - Valahanyszor pénzt koltesz el
egy akci/@ﬁ vegrehajtasakor, azt a karakterlapkad
tetejere o kell tenned a lépessorrendsavon.
Az, hogy a pénzt iderakjatok a bank helyett,
lehetove teszi, hogy meghatarozzatok a
jatékosok lépéssorrendjét a kovetkez6 forduldban.

FORDULO VEGE

Mimutan minden jatékos befejezte a korét,
tegyétek az alabbiakat, miel6tt elkezditek a

kovetkezo fordulot:

@) Kovetkezs fordul6 1¢pés-

sorrendjének meghatarozasa |

Rendezzétek ujra a karakterlapkakat a

@ Bevétel begytijtése
Vedd el a bankbol a bevételszintednek
megtelelo penzt.
Kivétel: nincs bevételgyujtés a jatek
utolso fordulojanak végen.

e A bevételszinted az a szam, ami a bevétel-

lépéssorrendsévon.

Az a jatekos lesz a kovetkez6 forduloban

a kezdojatekos, o aki a legkevesebb
pénzt koltotte a forduldban, és {gy
tovabb, mig a legtobb pénzt kolts
jatékos lesz az utolsé ”é

Ha ket jatekos egytorman koltott, a
relativ sorrendjuk nem valtozik /6 .

Azutan a karakterlapkakon 1€évé 0sszes
pénzt tegyétek vissza a bankba @
FEzzel lenullazva az elkoltott pénzeket, €s
készen allva a kovetkezo tordulora.

jelzod pillanatnyi helye mellett lathato a
folyamatsévonf'@ .

» 'I(!P-..
* Ha a bevételszinted negativ, G akkor

ezt az 0sszeget be kell fizetned a
Banknak.

e Ha nincs elég pénzed,

amikor a negativ bevételt

kell kifizetned. Pénzt kell

szerezned egy, vagy tObb

iparlapkad a tablarol valo

eladasaval (nem halozatlap- Gy

kaval). Minden lapkat az aranak =
a feléért adhatod el, lefelé kere- ...
kitve. Az eladott lapka kikerul a jétékbél.
A megmaradt penzt megtartod.

Ha semmiképpen nem tudod

kifizetni a negativ bevételt,

veszitesz 1 GYP-ot (ha lehetséges)
minden £1-ért, amit nem tudsz kitizetni.

Megjegyzés: Barmennyi iparlapkadat
eltavolithatod, de csak annyit, amenynyire
a hiany kitizetesehez szukseged van.
Iparlapkat csak azért adhatsz el, hogy a

hianyt fedeznt tudd, mas okbol nem!
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a kez¢ébol. Ha ez bekovetkezik, hajtsatok végre
az alabbi lépéseket:

/o Csatornak és vasutak

pOﬂtOZﬂSﬂ
Minden hal6zatlapkadért @ 1. GGYR-

ot kapsz minden szomszeédos
helyszinen levé jelert, amita GYP
jelzoddel lepy le a tolyamatsavon @

" Pontozas utan vedd le a jatéktabarol a
halozatlapkaidat.

”@ Megforditott iparlapkak
pontozasa

Miutan minden jatekos

levette a halozatlapkait,
megkapjatok a tablan

levo attorditott 1parlap-

kaitok(amiknek a fels6 fele fekete) bal
als6 sarkaban 1évé GYP-ot, amit a
GYP jelzéddel lep) le a @ folyamat-

savon.

Az atforditatlan 1parlapkak nem érnek

j pontot (§}) .

. Megjegyzés: Ha tobb mint 100 GYP-
| od van, egyszeruen kezdj uy kort a
folyamatsavon.

(SYTORNA-£S VASUT KORSZAK VEGE CSATORNA KORSZAK VEGE

A korszak akkor ér véget. amikor az 0Osszes * A csatornakorszak véoén haijtsd véore az
e, g J gr
jatékos kijatszotta/eldobta az utolsé kartyajat is alabbi lépéseket:

Elavult gyarak

eltavolitasa
Az l-es szintQ ipat- o _
lapkakat  vedd le N
a tablarol (de a jaté-
kostabladrél ne), és
tedd vissza a doboz-

ba. A 2-es és magasabb szintl ipar-
lapkak a ]atektablan maradnak! o

Tavoli pamutpiac jelolo
visszaallitasa

Allitsd vissza a tavoli pamutpiac jelél(’it

9 legfelso helyre a tavoli pamutpiac
savon @ Keverd ossze a felfedett és
a lapkahuzo teruleten 1évo tavoli
pamutpiac lapkakat, majd rakd képpel
letele e a lapkahuzo teruletre.

Huzopakli keverése

Keverd ossze a jatekosok dobépak]jjét

a paklilapka alatt lévokkel, €s keppel
letelé tedd a kartyahuzo helyre @ .

Uj kartyak huzasa
Minden jatekos huz 38 kartyat az
gjrakevert huzopaklibol.

Paklilapka elhelyezése
Helyezd be a paklilapkat Nathan

Rothschild oldalaval feltele, a huzopakli

aljara ugy, hogy legyen alatta jatékos-
onként 2 kartya 5@1 6 kartya

egy 3 t0s jatek eseten)

—
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VASUTT KORSZAK VEGE

. o amy. . P
A vasuti korszak végén, az o és a (@) pont
Végrahaj tasa utan pontozzatok le a megmaradt
keszpenzeteket:

©) Készpénz pontozasa

Minden egyes meglévo £10 utan, kapsz
1 GYP-ot. Ennyivel mozgasd el6rébb a
jelolédet a folyamatsavon.

A JATEK GYOZTESE

A vasutkorszak pontozasa utan:

o A legtobb gy6zelmi ponttal rendelkezé
jat€kos a gyoztes.

« EgyenlGség esetén a legnagyobb bevétel,
majd a legtobb megmaradt pénz dont.

e Ha ezutan is egyenl6ség van, azok a
jétékosok mindannyian nyertesek.

——— e — —
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IPARLAPKAK ATFORDITASA

A korszakok végen az attorditott
iparlapkak GYP-ot ernek. Miutan
atforditod, a felso fele fekete

lesz, és a bal als6 sarokban GYP
ikon lesz lathato.

Kulonbo6z6 iparlapkak eltér6
modon fordithatoak at:

 Pamutgyarak és kikotok:
Forditsd at, amikor eladas
akciot hajtasz vegre.

* Szénbanyak es vaskohok:
Forditsd at, amikor az utolso

nyersanyag is lekerul roluk.
Ez gyakran valamelyik ellen-

fél korében kovetkezik be.

° HaiégYérak: | J "‘ b '.I“' ‘1. : ‘ e & . 1 : ' y I - : - ) g ] K - =13 ’ r :
Forditsd at azonnal, amikor . OL__Caih S STON B . I SZEN FEL“ ASZN AL AS A
megépitetted. iy —— \y _ S e~ B <E

Vasutepiteshez és bizonyos iparlapkak

épitéséhez szﬁkséged lesz szén felhasznalasara.
A szén felhasznalasahoz a vasuti vonalnak vagy

BEVETEL N']VELESE e - 1 o iparlapkanak kapcsolodnia kell egy szénfor-
. —— rashoz (lerakas utan).
Amikor egy 1parlapkad atfordul, a | ' o / AE " VAS FEL“ASZN ALASA

bevételed novekszik. A bevételed A felhasznalt szén szarmazhat:

noveléséhez azonnal léptesd elore
a bevételjelzédet a folyamatsavon

Fejlesztéshez €s bizonyos iparlapkak épitéséhez

szukseged lesz vas felhasznalasara. @ A legké')zelebbi (legkevesebb halézat-

@ , 2 lpka jobb als6 sarkaban A vas fe]ha?zne}léséhoz % iparlapkanak nem lapka tavolsagra 1év6) Gsszekotott atfor-
ielolt szdmu mez6vel (de nem kell kapcsolodnia vastorrashoz. ditatlan szénbanyabol e (legyen az

szinttel). | __ barkié). Ha tobb egyforma tavolsagra

A felhasznalt vas szarmazhat: lévé banya is van, vilassz egyet. Ha
kifogyott, €s még szukséged van szénre,

30. szint folé. @ Barmelyik atforditatlan @ vaslkahoEo] végy a kovetkez6 legkozelebbibdl. Az
l (legyen az barkié); aminek nem kell a igy telhasznalt szen ingyen van.

L1 0 legkozelebbinek lennie. Ha tobb, mint 1 =
A HAL"ZAT“I‘ vasra van sziukséged, tobbet is 7 | Ha nem kapcsolodsz egy attorditatlan

felhasznalhatsz, tobb vaskohobol 1s. Az szenbanyahoz sem, vehetsz szenet a
A jatéktablan 1évé helyszin akkor tekintheté a | igy telhasznalt vas ingyen van. szenp1ac0n o ott a legolcsobbat
EOCKET - halozatod részének, ha az alabbiak kozul megveve. Ehhez kapesolatban kell
deleaaT Ras "“5"“'? X LR legalabb egyik teljestl: lenned egy (=%, piaci kereskedelmi

it MO | LR | ikonnal (ilyen lathat6 az Osszes kikit6-
g e A helyszmen van _egy, vagy tobb @ Ha nincs atforditatlan vaskoho L lapkan | & , €s a tabla szélein

Gleoiictt inatlankadi vehetsz vasat a vasplacon @ ott a leg- P
: L e | olcsébbat megvéve. Ha a vaspiac kitrtlt, ERRiE-eo0 bty O @ )

e A helyszin szomszédos egy, vagy | . Ha a szenpiac kiurult, vehetsz szenet
tobb halézatlapkaddal G e i g g £5/ . -ért.

.

—

Kivétel: Nem novelheted a bevételi szintet a

— e ——. ——— ---:--_—_.-_:'\A-—I—l——_---r— e ————— e e [ T —

A telhasznalt vaskockakat tegyetek vissza a A felhasznalt szénkockakat tegyetek vissza a
kozos készletbe. kozos készletbe.

OSSTEKOTOTT HELYSZINEK

Két helyszin ' osszekotottne{ szamit, ha van az
egyik helyszintol Q a masik helyszinig (E
(barmelyik jatékos tulajdonaban 4ll6) halézat-
lapkakbol allo utvonal.

Torténelmi megjegyzés: Ezek az iparagak Torténelmi megjegyzés: A szénre nagy
kis mennyiségben igényeltek vasat, ezért a mennyiségben volt sziikség, ezért a nagy
szallitas megoldhato volt lovasszekerrel s. kapacitasu szallitohalozat kritikus volt.

8 ; S ‘:*—-‘*f.’;*f:\ﬁﬂ |
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Epitkezés, ha nincs lapkad a
jatektablan

Ha nincs se 1parlapkad se halo-

EPITES AC0
Az épités akcio lehet6vé teszi, hogy | @ Vedd el a kivalasztott iparaghoz

felépits egy iparlapkat a jatékostabladrol, tartozo legalacsonyabb szinth lapkat a

egy jatéktablan 1évé beépitettlen szabad jatekostabladrol o , €s tedd le a felig
helyszinre. tekete felevel, keppel letele az altalad

valasztott beépitettlen szabad helyszinre,
figyelembe véve a kovetkez6 szabalyokat:

Szén €s vas mozgatasa a

placokra
Ha épitettel egy:
* Szénbanyat, mely kapcsolo-
dik a piaci kereskedelemi tkon-
hoz (5% (lasd: az Osszes

kikotolapkan, és a tabla szélein -

zatlapkad a tablan, akkor (egy

akcioként) eldobhatsz egy ipar-
i kartyat, hogy felépits egy, a kar-
EpitéS akci1o Végl‘ ehajtésa: tyanak megfelel6 iparlapkat

barmelyik beépitettlen helyszinre,

* Ha lehetséges, olyan

r@ Dobj el egy megfelel6 kartyat. A ahol az adott iparagikon lathato.

tobbi akciotdl eltéréen, ahol bar-
milyen kartyat eldobhatsz, az épités
akcional, meghatarozott kartyat kell

helyre kell épitent a
helyszinen, ahol csak A7

adott iparikon van @

elhelyezked6 néhany varosban)

_Vag)f_

eldobnod a dobépak]idra: Egyebkent épits olyan » Vaskohot fiiggetleniil attol, Ha]égy ar épitése

» Helyszinkartya
Hasznalhato barmelyik
iparlapka felépitesere a
kartyan teltuntetett
helyszinen, akkor 1s, ha
a helyszin nem része a
halozatodnak.

Iparkartya

Olyan 1parlapka epitesére
hasznalhato, ami
megegyezik a kartya felsé
sarkaban 1évé ikonnal,

olyan helyszinen, ami része
a halozatodnak.

» Dupla kartyas épités
Ez az epites két akcionak
szamit. Dobj el 2 barmilyen
kartyat €s tekintsd ugy oket
mint 1 tetszoleges
helyszinkartya. Epfts
barhova a térképen, majd
huzz 2 kartyat a huzo-
paklibol, ha még lehetséges.

b

helyre, ahol az adott
. . (l . ’ ”
1par1k0n @ 1s lathato
masik ikonnal egyutt.

| B 5 PRESTON
Ha nincs beepltettlen

szabad tertlet a kivalasztott

iparag tkonjaval, akkor nem teheted le az
iparlapkadat arra a helyszinre.

Kivétel: "Atépités".

Az iparlapkg epitést koltsége a jatek-

tabladon o a lapkatol balra lathato. A
kifizetendo pénzt tedd a lépéssorrend—
savon léevo karakterlapkadra és hasznald
fel a szukseges vasat €s szenet @

Emlekeztetd: Ha olyan helyre epitesz,

ahol szén 1s szukseges, annak 0sszekotte-
tésben kell lennie egy szénforrassal (lasd:
“Szén felhasznalasa” és “Osszekotott

helyszinek™).

D Ha egy Szénbanyat, vagy

egy Vaskohot epitettel fel:
Tegy ra ann_yi szenet .

vagy vasat ! a kozos
készletb6l, amennyi az
ipatlapka jobb alsé

sarkaban lathato.

"

hogy oOsszekottetésben all-e

a piaci kereskedelemi itkonnal; 3*.

a kovetkezoket kell tenned:

Azonnal mozgass at annyt kockat
az iparlapkarol, amennyit csak lehet
a megfelel6 piacon 1évé szabad
helyekre (a legdragabb hellyel
kezdve).

Minden kockaért, amit atmozgattal,
oyljtsd be a piac adott mezdje
mellett baloldalt feltuntetett penz-

osszeget o

Ha az utolso kockat 1s atmozgattad

az iparlapkadrol apmcra forditsd
at az 1parlapkat @ €s mozgasd

elore a bevetel]elzodet a folyamat-
savon annyival, amennyt a lapka
jobb alsé sarkaban lathato.

A lakattal jelolt hajogyar iparlapkakat
o nem lehet felepiteni. Ezeket

a lapkakat csak a fejlesztes akcioval

lehet eltavolitani. A lapka eltavolita-
saval tudsz hozzatérni a magasabb

szintQ hajogyari iparlapkakhoz.

Epités a csatornakorszakban

e Helyszinenként legteljebb 1 iparlapkad
lehet, de lehet iparlapkad olyan helyszinen,

ahol mar mas jatekosnak van iparlapkéja.

[y i
A MANCHESTER

-}

- o Hajogyar 1parlapkakat amik mellett balra a
jatékostabladon m\y jel van, nem
epithetsz fel.

Megjegyzés: 2-3 f6s jat€kban 1s épithetsz
barmelyik helyszinre a térképen. Avagy kék
¢s turkiz zaszloszinnel jelolt helyszinekre is.

Epités a vasuti korszakban

o Tobb iparlapkat is felépithetsz ugyanazon a
helyszinen.

MANCHESTER

* Olyan iparlapkakat, ami mellett balra a
Megjegyzés: A szen- €s vaskocka csak a sajat jatékostabladon @_) jel van, nem épithetsz
piacara adhato el, és csak abban az akcioban, fel. Ezen lapkdk eltavoltasdhoz (és a
amikor az iparlapka felépult. Késébbi magasabb szintG lapkikhoz valé hozza-
korokben soha nem lehet eladni. féréshez) fejlesztés akciot kell végre-|iy

hajtanod. = |
] I “\ji

|




Ay

— . — & = | | - = | = - - . : - - . ~ - ve— : '

4
f 4 o & |-- A % . | -‘.
| v A BARROW.IN-FURNESS e g O TR

| ipinis wkeo o & BLADES Ak

Atepités

Idonkent lecserelhetsz egy mar felépitett
iparlapkat, egy ugyanolyan fajta magasabb
szintare (az epitést arat ki kell tizetned). Ezt
atepitésnek nevezzuk. Amikor atépitesz:

Ha sajat lapkadat @ épited at:

» Barmilyen 1parlapkat atépithetsz.

* Ha az atépitendo lapkan szén- vagy
vaskocka van, akkor azt tedd wvissza a
kozos készletbe.

Ha egy ellenfeled lapkajat Q épited at:

e Csak szénbanya ¢és vaskoh6 lapkat
epithetsz at.

» Nem lehet er6forraskocka az egész
tablan, beleértve azt a piacot is, ami a
lecserelendo 1parlapkaval azonos fajtaju.

Tavolitsd el a jatekbol az iparlapkat amit
atépitettél, és tedd vissza a dobozba (ez a
lapka mar nem tog gy6zelmi pontot adni). A
jatékosok nem veszitik el a korabban megka-
pott bevételt vagy ey6zelmi pontot, ha az
iparlapkajukat atepitik.

Az eladas akcio lehetove teszi, hogy atfordits
felepitett pamutgyarakat, €s veluk egyutt
kikotoket 1s.

Eladasi akc16 vegrehajtasa:

o Dobj el egy tetszéleges kartyat a
kezedbdl, és tedd a dobopaklidra
keppel felfele.

e Valaszd ki egy még atforditatlan
pamutgyaradat o es hajtsd vegre

a kovetkezok egyikét:

Eladas egy kikoton keresztul

A pamut eladhato egy atforditatlan kikotébe (ez
lehet mas jatékose 1s). A pamutgyarnak ossze-
kotve kell lennie az attorditatlan kikotével j@ .

1. Forditsd at a kikot6 lapkat, majd
mozgasd elore a lapkatulajdonos G ? o
bevételjelz6jét e a tolyamtsav @
mentén, a lapka jobb als6 sarkaban
lathato szammal. Ezutan folytasd az

akciodat a o léepéessel.

Eladas a tavoli pamutpiacra

A pamut eladhat6 a tavoli pamutpiac

szamara 1s, ha a tavoli pamutpiac

jelol6je nem az ,,X”” savban

talalhato. llyenkor a pamutgyarnak )
csatlakoztatni kell a piaci kereskedelem
ikonjahoz (=%, (az ikon megtalalhato

az Osszes kikitSlapkan, és a tabla szélein
elhelyezked6 néhany varosban).

Megjegyzes: ha egy attorditatlan kikoton
keresztll adsz el a tavoli pamutpiacra,
akkor ne forditsd at a kikotolapkat.

1. Forditsd fel a legfels Tavoli
Pamutpiac Lapkat e és helyezd a
lapkadob¢ tertletére.

. Mozgasd a Tavoli Pamutpiac Jelolot
a tavoll pamutpiac sav mentén @
annyl1 hellyel, amenny1 a felforditott
lapkan lathato (§J).

. Mozgasd el6re a bevételjelzédet
a folyamatsav mentén, a Tavoli /. P
Pamutpiac Jelolé mellett balra *

lathato szammal. Ezutan folytasd
i

az akciodat a o lépéssel.

4. Ha a Tavoli Pamutpiac Jelolo eléri
az . X’ savot G , azonnal fejezd be
az eladas akciot. Ne hajtsd végre a

;/r._h-. r r
o lépést!

Iy,
-

Forditsd at a pamutgyarad iparlapkajat
és mozgasd el6re a bevételjelz6det a
folyamatsavon annyi mezovel, amennyi
az atforditott iparlapka

jobb als6 sarkiaban

latszik.

By i%
o

BIRKENHEAD

THE MIDLANDS

-
e

-L-—-.

Visszatérhetsz a""e ponthoz, €s
megismetelheted a folyamatot min-

den at nem forditott iparlapkaddal
(akar minden iparlapkadat eladhatod, a.
a kikotének vagy a tavoli pamutpiacra). ' 3
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PEJLESZTES AKCI0

A tejlesztés akcioval eltavolithatsz  1patlap-
kakat a jatékostabladrol. Ez lehetévé teszi,
hogy hozzatérj a magasabb szintG iparlap-
kakhoz anélkil, hogy az Osszes alacsonyabb
szintuat felépitenéd egy adott fajtabol.

KOLCSON AKCI0

A kolcson akcio végrehajtasaval tobb pénzhez
juthatsz. A kolcsont nem kell visszatizetned,
viszont csOkkentent kell a bevételi szintedet.

T R T T 5L

» A vasuti korszak utolso 4 forduldjaban, nem
lehet kolesont felvenni (ha a hizopakliban
nem maradt mar kartya).

Fejlesztés akci6 végrehajtasa:

Az ezt megel6z6 tor-

SR TR T F - fo Dobj el”egér tetszoleges lfért}réft 2
valik Nathan Roth- L A
schild paklilapkaja.

Amikor megjelenik

Nathan Rothschild | =T o
iparlapkat a jat€kos- A -

patl:dﬂ%p 1;2&’ hil?TeZd . tabladrol, és tedd vissza | /ﬂ/\
g e e a dobozba. Minden iparlapkat |

Tavolits el 1 vagy 2

ielezve, hogy a kovet- Sr AL S Y i
) > 1108} kulon-kulon kell levenni, és nem kell

egyforma 1parhoz tartozonak lenniuk,
de mindig az adott iparfajta legalacso-
nyabb szint lapkajat e

kezotordulo lesz az

utolso forduld, amelyben
kolcsonoket vehettek fel.

A kolcsonok utolso fordulo-

' kell levenni.

ja utan forditsd at a pakli-
lapkat a Stephenson Rocket
mozdony oldalara, jelezve
hogy tobb kolcsont nem
vehettek fel.

Hasznalj 1 vasat minden eltavolitott

lapkahoz (lasd: “Vas felhasznalasa™).

Halozat a csatornakorszakban Halozat a vasutkorszakban

Megjegyzés: a vasuti korszakban
a paklilapka alatt lévo lapok a

huzopakli reszei.

IIAL(]ZATEI’ITES AKCIﬂ }

halozatepités  akcioval
lerakhatsz halozat lapkakat,
4 " 1 . ] | amivel bovitheted halozat-
Kolcson akci6 f_,'ii,:- ' odat, és ezuton hozzaférést

ve greh ai tasa: nyerhetsz 1) helyszinekhez.

@ Dobj el egy tetszbleges T s ¥ -
o kartyat a kezedbdl, és Halozatepltes akcio

tedd a dobopaklidra kép- N, . Végrehaités a:
pel felfele. oy | P

» Nem epithetsz vasutvonalat e Nem epithetsz csatornat.

» (Csatornat epithetsz egy e Vasutat epithetsz egy

fe;lesztetlen csatorna vonalra @ fejleszetetlen vasutvonalra @

Epithetsz 1 vastti hlézatlapkat £5-ért.
Egy hal6zatépités akcio keretében

« Egy halézatépités akcio keretében
legfeliebb 1 csatorna halézatlapkat
cpithetsz £, 3-¢rt. (maximum) 2 vasuti hal6zatlapkat is

cpithetsz egyszerre, £15-ért.

Minden lerakott vasuti halozatlapkaert
fel kell hasznalnod 1 szenet (lasd a

“Szén felhasznalasa pontban”).

Dobj el egy tetszoleges kartyat a
kezedbdl, és tedd a dobopaklidra
keppel teltele.

Végy fel £10/£20/ £30-
ot a bankbol és mozgasd |
Emlékezteto: Minden vasutvonalat

vissza a bevételjelzédet
1/2/3 szinttel (nem
mezovel) a folyamat-
savon. Tedd a bevétel-
jelzodet az vy, alacso-
nyabb szint legmagasabb

mezojcte o

Rakj halozatlapkat egy fejlesztettlen
vonalra a jatéktablan e . A helynek,
ahova a lapkat rakod, szomszedos-
nak kell lennie olyan helyszinnel,

ami része a halozatodnak (lasd: “A
hal6zatod™).

kulon kell lerakni, es mindegyiknek
osszekottetésben kell allnia egy szén-
forrassal (megépitést kovetden).

C—

Kivétel: Nem hajthatod végre
a kolcson akciot, ha emiatt a

bevételjelz6d a -10 szint ala
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EMLEKEZTETO

* Minden egyes akcioért dobj el 1 lapot,

beleértve a passzolast is.

* Csak epités akciohoz szukséges adott
helyszin- vagy 1parkartya.

» Vegrehajthatod ugyanazt az akciot ket-
szer egy korben. Péladul épithetsz 1
vagy 2 vasut halozatlapkat a
halozatépités akcioval, €s hasznalhatod
ismét a halozatépités akciot, hogy
meg 1 vagy 2 vasut halozatlapkat épits.

* Eldobhatsz egyszerre 2 barmilyen
kartyat, hogy barhova épithess (egy
iparlapkat) a terképen, a helyszineken
jelolt iparagakat figyelembe véve. Ez két
akciot jelent.

e A csatornakorszakban minden jatékos
csak egy iparlapkat tehet le egy adott
helyszinre.

o Barmikor atépitheted barmelyik sajat
iparlapkadat.

® Atépitheted az ecllenfeled szénbanya/

vaskoho 1parlapkajat, de csak akkor, ha
nincs szén/vaskocka egyik iparlapkan

€S piacon sem.
Pamut és szén eladashoz kapcsolédnod

kell (5%, ikonhoz. Vas esetén nem

szﬁkséges.

* Ha e¢piteni szeretnel egy helyszinre,
akkor annak a helyszinnek a halézatod
részenek kell lennie. Kiveve, ha adott
helyszinkartyaval wvagy dupla kartyas

epitest akcioval epitesz.

BEVEZETO JATER

Mivel a Brass nagyon meély jatek, javasoljuk,
hogy el6szor egy rovidebb, bevezetd jatékot
jatsszatok az elso tapasztalatok megszerzése
érdekében. A bevezeté jaték megegyezik a
teljes jatékkal, kiveve, hogy csak a Csator-
nakorszakot jatsszatok le, é€s van nechany
tovabbi pontozasi szabaly, ami jelzi, hogy a
jatekosok mennyire voltak sikeresek a
csatornakorszakban.

A bevezet6 jatékban jatsszatok le a teljes
csatornakorszakot, beleértve a csatornakor-
szak végl pontozast.
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o Ne félj kolcsont felvenni. A bevétel-
szinted a jatek végen nem é€r pontot.
Nem ritka, hogy a gyakorlott jatékosok

alacsony bevételszinttel nyerik a jatekot.

e A 2. vagy magasabb szintG épuleteket
nem kell levenni a csatornakorszak
végen, 1oy ketszer kapsz pontot értuk, ha
koran eépited meg. Egy atforditott 3.
szintd pamutgyar 18 GYP-ot er
mindkét korszakban. A fejlesztési akcid
ezért 1s hasznos lehet.

Az olyan lapkak, amikt6l balra Q) ikon
van a jatékostablan, nem épithetok fel a
vasutkorszakban. Probalj meg felépiteni
vagy fejleszteni legalabb 1 szénbanyat és
1 ontodét a csatornakorszakban, igy nem
kell a fejlesztés akciot hasznalnod a
vasutkorszakban, hogy eltavolitsd ezeket
az iparlapkakat a jatékostabladrol.

« Senki sem szeret passzolni. A vasuti
korszak alatt, amikor a huzopakliban
megjelentk Nathan Rothschild
paklilapkaja, akkor mar csak egy tovabbi
forduloja van amiben kolcsont lehet
felvenni. Ha nincs elég 7 pénzed,
feltétlenul vegyél legalabb egy kolcsont,
mert  el6fordulhat,  hogy  sokkal
kevesebbet tudsz tenni a jaték utolso
forduldjaban koleson nélkdl.

« A kezdok nehezen talaljak ki, hogy

hogyan érdemes bdévitent a halozatukat a
vasutkorszak elejen. Bovitsd a haloza-
todat vasutlapkakkal a szénforrasokhoz.
Ha nincs hozzatérésed a szénhez, epits
szénbanyat!

A jatékosok ezutan tovabbi
kapnak az alabbiak szerint:

o Pénz

1 GYP minden
tulajdonodban 1évé
L4-ért (de legfeljebb 15
GYP-1g).

Beveétell szint

A bevételszinteddel |
megegyez6 GYP-ot R

@

= )

kapsz. Ha a bevételszinted
negativ, GYP-ot veszitesz.

Iparlapkak
Ujra pontot kapsz a 2.

@

vagy 2 magasabb szintd
iparlapkaidert.
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Roxley javasolja, hogy a jelen kézikonyvben
| részletezett, és korszerusitett szabalyokkal
jatszatok. De ha nosztalgikus kedvetekben
vagytok, akkor az eredeti jatékot, az
- alabbiakban ismertetett szabalyvaltozasok
vegrehajtasaval 1s jatszhatjatok.

Virtualis 0sszekotés

Az eredeti szabalyok tartalmaztak a
ritkan hasznalt virtualis 0sszekotés
| szabalyt:

« Ha Liverpool része a halozatanak, akkor
ipari  kartyaval  Birkenheadben = is
cpitkezhetsz.

Ne feledd: ha szenre van szukseg, akkor
az epitett helynek csatlakoznia kell a
szénforrashoz. Viszont ez a szén nem
haladhat at a virtualis halozaton.

Klasszikus 3-4 jatékos pakli
beallitasa

Az eredeti jateknak nem voltak jelolt lapjat
amelyeket eltavolitottak volna a paklibol. A

klasszikus paklivaltozathoz alkalmazd a
kovetkez6 szabalyvaltoztatasokat:

* Hagyd figyelmen kivil a "Tabla Elokészitése"
2. lepését.

« A "Tabla El6készitése" 4. 1épése helyett:

Helyezd a Paklilapkat a huzopakli aljara ugy,

hogy 3 jatekosnal 9 kartya, 4 jatékosnal 6

kartya legyen alatta.

o« A vasutt korszak elokeészitésenél, a huzopakli
megkeveres utan (5. lépes a Korszak végt
rendezés — Csatorna korszak vége résznél),
tavolits el 6 kartyat 3 jatékos esetén, 2 kartyat
pedig 4 jatekos esetén, majd tedd vissza Oket
a dobozba.
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Rajongo1 kétjatékos valtozat
A Brass-t Martin Wallace eredetileg 3-4
jat€kosra tervezte. A Brass kozosseg tagjal
azonban 2009-ben kifejlesztettek egy 2-
jatékos valtozatot. Ehhez egy testreszabott
terkép €s mas jatekelokészites szukseges,
viszont az 0sszes tobbi szabaly valtozatlan
marad. A Roxley 2018. évi szabalyrendszere
elavultta teszi ezt a régi kétjatékos valtozatot,
de a jaték torténetének megdrzése érdekében
beépitettuk ezt a lehetbséget is. A rajongoi 2
jatékos valtozat jatszasahoz hajtsd végre a
kovetkezoO beallitasi valtoztatasokat (a
tobbi szabaly valtozatlan marad):

« Helyezd a tablat az alternativ
terkepet oldalaval felfele, amely-
ben kevesebb hely talalhato, és a
bal fels6 _sarokban kézikonyv ikon

lathato! e

« Hagyd figyelmen kivul a jatekosok
szamat a kartyakon. Ehelyett hozz

1]
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letre egy 40 kartyas huzopaklit az 0sszes
olyan kartya eltavolitasaval, amelyen nem
szerepel f(gskerék ikon 0 7} jobb also

sarokban (@

« Hagyd figyelmen kivul a tavoli gyapotpiac
lapkakon szereplo jatekosok szamat.
Ehelyett tavolitsd el az 0sszes olyan
lapkat, amelyen nem szerepel G itkon a
lapka bal oldalan (ez egy ,,-17, e gy S0 e
mindket ,,0”-as lapkat jelentt)| Q

o £30 helyett £25 -al kezdjétek a jatekot.
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