< 2-4 megfontolt és ravasz
sz6nyegkereskeddnek 8 éves kortdl
m Suleika, a szultdn elblivélé ldnya hdza-
sodni szeretne. Az a szerencsés, aki a
< ?- legszebb sz6nyegeket viszi el neki (és a
e

pRICDe legtébb pénzt), lesz a kivdlasztott.
BaSar der fhegeﬂ“"“ A%zultdn elkal)di hi vezirét, Omart, hogy
taldljon a bazdrban egy alkalmas jeléltet.
Annak, akinek sikertil Omar ldba elé teriteni a legtébb szényeget, reménykedhet benne, hogy
elnyeri a szultdn lanydnak a kezét. Akinek sikertil Omart lépteit a legértékesebb sz6nyegekre
csdbitania, annak lehetbsége lesz annyi pénzt szereznie, hogy Suleikdt egy replil6 sz8nyeggel
felemelje és magdval vigye a mézeshetekre.

A JATEK ELEMEI ES AZ ELOKESZULETEK

. OMAR )
A bazdr (tdbla) k6ze- 57 szOnyeg
pén kezd.

3 jdtékos esetén minden jatékos megkapja

a 15 szényegét ( a z6ld szint,

amibdl csak 12 sz8nyeg van,

ebben az esetben tegytik
félre)

4 jatékos esetén,
mindenki 12 sz6-
nyeget kap

A 120 piasztert
osszuk el egyenl6-
en a jatékosok
kozott.

2 jatékos esetén
mindkét jatékos
kap két-két
szinbdl 24
szbnyeget.
Ezeket mindket-
ten dsszekeverik,
majd egy stdcot
képeznek beldliik és a

1 dobé-
kocka. Az a
jatékos, aki utol-
jara volt bazdrban,
kezdi a jatékot és

megkapja a dobdékoc- e jaték folyamdn mindenki

kadt. — \@ a sajatjdnak a legfelsd sz6-
nyegét huzza fel.

A JATEK CELJA

A jatékosok ugy probdljdk kiteriteni sz6nyegeiket, hogy Omar a lehetd legtobbszér tartézkod-
jon rajtuk. Az esélyeinket ugy névelhetjik, hogy mds jatékosok sz8nyegeit elfedve teritjlik le
sajatjainkat.

A jaték végén az nyer, akinek a legtébb ldthat6 sz8nyege van, és a legnagyobb summadat szerez-
te Omar ,,sz6nyegmustrdival”.

A JATEK MENETE

Az dra jardsdnak megfelelGen, aki soron kévetkezik:
* Meghatdrozza Omar mozgdsdnak irdnyat

e dob a kockadval

* mozgatja Omart

e amennyiben sziikséges, kifizeti jatékostdrsat

* leterit egy sajdt sz8nyeget

El6-
szOr irdnymeghatd-
rozds, majd dobds és
lépés.




igy mozgatjuk Omart

Omar mindig abba az irdnyba mozog, amerre néz.

A mozgds iranydt azonban dobds el6tt megvdltoztat-
hatjuk: Miel6tt dobsz, eldéntheted, hogy Omar melyik
irdnyba nézzen. Omar elfordulhat jobbra, vagy balra,
vagy maradhat az eredeti irdnyban is. DE! Nem fordit-
hatja meg Omart hatrafelé (180 °-kal).

Ezutdn dob a jatékos, majd a dobdkockdn lathaté szd-
mu papucsnak megfelel6 mezével el6relépteti Omart,
abban az irdnyban, amerre néz.

Visszafor-
dulni tilos.

Amennyiben Omar elhagynd a bazdrt (tdbla széle),
ugy az erkélyen visszakanyarodva folytatja az utjat. Az
erkély nem szamit lelépend6 mezének.

Igy fizetlink egy jatékosnak

Amikor Omar egy masik jatékos sz8nyegén dll meg,
ennek a jatékosnak pénzt kell fizetnlink. Ezt az 6sz-
szeget ugy dllapitjuk meg, hogy megnézziik, hogy ez a
sz6nyegfajta hdny mezényi 6sszefliggd tertiletbdl dll.
Csak sarkosan érintkez6 sz6nyegek nem szdmitanak. Az
a mezé is szamit, amin Omar dll.

Amennyiben nincs ennyi pénze a jatékosnak, ugy annyit
fizet, amennyit tud. Adéssdg nincs.

narancs szi-
nli szényegre léptél
velem, ami 5 mez6
nagysdgu. 5 pasztert
kell a tulajdonosnak
fizetned.

4 7 oo j 44 E
Igy teritiink le egy sz6nyeget +torilotre
Végiil leteritiink egy sz6nyeget ugy, hogy az érintkez- tehetsz le egy
zen annak a mezdnek a szélével, ahol Omar dll (nem szényeget.

sarokkal).

igy terithetiink le sz6nyeget:

o Két lires mezére. By~ gy
* Egy lires mezc’irg és egy teheted le a nem teheted
szényeg egyik felére (mindegy e o 1 le a sz6nyeget.

milyen szind).

* Két sz6nyeg egy-egy felére
(mindegy, hogy azonos, vagy
kilénbozd szinliek-e ezek).
Tilos egy darab sz6nyeget,
egy darab mdsikkal teljesen
letakarni.

A JATEK VEGE:

A jaték véget ér, amikor az utolsé szényeget is leteritettlik. Minden ldthaté mez6nyi sz6nyeg
(fél szényeg), és minden egyes piaszter 1 pontot ér. A legtébb pontot elért jatékos nyer.
Egyenlbség esetén az a jatékos nyer, akinek tébb lathato sz6nyege van.

Jatékvaridcio két jatékosnak:

Aki épp soron van, megdllapitja Omar irdnydt. Ezutdn a mdsik jatékosnak kell Omdrt ebben az
irdnyban mozgatni.
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