D-Day Dice Szabalyok

A JATEK KEZDETE
-Mindenki valasszon magéanak egy egységszint, és vegye el a
szinének megfeleld erdforraslapkajat, sajat (regularis,
tartalék) specialista kartyapaklijat és egységjelolojét.
-Mindenki helyezze az egységjeloldjét valamelyik kezdd
helyre 2 a ” rendfokozati jellel.
-Kivalogatni az egyedi és rangos specialista kartyakat, amik
egy ko6zos tartalékba keriilnek.
-Jatékosszamtol fiiggben a targyak: Minden altalanos targy,
aminek nincs 4;' szimboluma, plussz
1. jatékos: +1 kartya: vagy 1 specialis targy a csatatérképrol,
vagy 1 % altalanos
2. jatékos: +2 kartya: vagy 1 specialis targy a csatatérképrol,
vagy 1 % altalanos / jatékos
-Mindenki megkapja a csatatabla kezdd helyén jeldlt induld
1. FAZIS: DOBAS A KOCKAKKAL

erdforrasait.
/
a ,,végso eredmény” kidobasa

-Minden fordulé elején mindenki dobjon a 6 kockajaval.
-Az els6 dobas utan (de csak ekkor) 2 kockat mindenkinek le

kell zarni, amiket mar nem dobhat ujra ebben a forduldban.
-A tobbi 4 kockdja koziil mindenki tetszéleges szamut

ujradobhat, egymas utan max kétszer.
\—A Osszes kidobott kocka lesz a végsd eredmény (VE).

KOCKADOBASOK EREDMENYEI
KOPONYA (semmissé tesz egy masik kockat, de
nem egy masik koponyat)
CSILLAG (specialista toborzasahoz, 1 db/fordulo)
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1 /2 KATONA (az egység bovitése)

BATORSAG (az elérenyomulashoz)

CSAVARKULCS (targypontok szerzése)

2x 13 x4 x |5 x 634~ 7+ x

+24 pt minden
24pt |48 pt tovabbi kulcs utan

Ipt |3pt |[6pt |I12pt

PIROS-FEHER-KEK (PFK) BONUSZOK
Egyforma szimbolumok 3 kiilonb6zé szinii kockaval, az a
PFK bonusz. Ezeket a bonuszokat a kockaid altal biztositott
jutalmak mellett kapod meg (a koponyék kivételével). Minden
PFK bonusz egyedi orszagonként, néha valasztani kell egyet a
lehetdségek koziil.

= HOLT EMBER AJANDEKA nem kell

B B mindegyik utan 1-1 mésik kockat torolni.
™ - PARANCSNOKSAG

n m n = UTANPOTLAS: harctéri katonak

m @ m = FRISS EGYSEG: tjonnan érkezetek

— CSATAKIALTAS

= KULONLEGES ZSAKMANY

SOR BONUSZ
Szintdl fiiggetleniil, ha egy sort dobsz, egy altalad valasztott
Kitiintetést valaszthatsz, ¢és ezen feliil megkapod a kockak

erOforrasait is. Csak szines kockak/bonuszok szamitanak, és a
koponya nem torél mas kockat!

\—Az eréforrasok begyiijtése a lapkadon

4 2. FAZIS: FENNTARTAS I

PFK bonuszok kiszamolasa, Kitiintetés, erdforrds modositisa
A ,,végs6 eredmény” VE kidobdésa utdn:

-Ha sort dobtal, most kapsz Kitiintetést

-Ha vannak koponyak, hatasuk érvényesiil

-Ha dobtal PFK bénuszt, most érvényesiil
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KITUNTETESEK
« 2. fazisban, ha sort dobsz VAGY
* 4. Féazisban, ha 6 batorsagot koltesz, huizz 1-et véletlenszeriien!
Ugyanugy ki lehet jatszani, mint a normal targyakat, de csak az
1. fazis végén, a VE kidobasa utan. Ha egy jutalomkartyat kijatszottal,
azt el kell dobnod, és ez mar tobbet nem keriilhet vissza ebben a
jatékban. Ha mar nincs jutalomkartya az asztalon, nem lehet jabb
jutalmat szerezni. Csak egy jutalomkartyat szerezhetsz fordulonként.
Ha egy jutalomkartya segitségével specialistadhoz, vagy targyhoz
jutsz, azok nem szamitanak bele az adott fordul¢ limitjébe.
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3. FAZIS: EGYSEGKOCKA ATFORGATASA
Az egységjelold kocka atforgatasa egy masik oldalra

>> > Mutatja hany fordulot t6ltott mar az egység az aktualis
szektorban. Minden 3. fazisban forditsd egy jellel feljebb a
kockadat. Ha mar a 3 rendfokozat van feliil, akkor forditsd a
1 oldalra.

# Ekkor az egységednek mozognia KELL a kovetkez6 forduloban.

T Emlékeztet, hogy az egységed a ,,csatakialtas” PFK bonusz

segitségével fog mozogni.
@ Hasznald a kockadnak ezen szimbolumat, ha ez egy ,,nem
maradhatsz itt” szektor. Ld: 5. FAZIS.

4. FAZIS: SPECIALISTA TOBORZASA /
TARGYSZERZES / KITUNTETES HUZASA
kereskedés az erdforrasokkal, kitiintetés vasarlasa

-Végy 1 db specialistat csillagokért
-Végy 1 db targyat csavarkulcsért
-Huzz 1 db Kitiintetést 6 db batorsagért

SPECIALISTAK

* Regularis Specialista: mindenki szamara elérhet a sajat orszaga
szinében

« Tartalék Specialista: mindenki szdmara elérhet6 a sajat orszaga
szinében

« Rangos Specialista: a kozos készletben kezdenek

* Egyedi Specialista: a kozos készletben kezdenek. Csak 1 db lehet
jatékban egyszerre. Ha meghalt, felszabadul a hely, és most mar
lehet szerezni masikat.

Ha elegend6 csillagot gytijtottél dssze, toborozhatsz egy specialistat
(fordulénként azonban maximum egyet). Vond le a koltségét az
er6forrasaidbol. E specialista most mar tagja az egységednek.

A specialistaid is 1-1 katonanak szamitanak, igy donthetsz ugy, hogy
6k haljanak meg egy csata soran. Ha egy specialista meghal, akkor
6t nem lehet mar ebben a jatékban jra toborozni. Emlé-keztet6iil
tedd a halott specialista kartyajat képpel felfelé.

TARGYKARTYAK
* A sima targyak a csatatablatol fiiggetleniil mindig elérhetéek, mig
« az egyedi targykartyak a csatatablatol fliggden vagy rendelkezésre
allnak, vagy nem.




A csavarkulcs dobasaid targypontokat generalnak. Elkoltheted Oket,
hogy ,,megtalalj” egy targyat (csak 1 targyat szerezhetsz fordu-
lonként). Vond le a targy koltségét az eréforrasaidbol. Ez a targy
ettd] kezdve része a készletednek.

A targyaidat csak egyszer hasznalhatod fel, a hasznalat utan pedig el
kell dobnod 6ket. A targyak hatasa egyszeri, mely azonnal meg-
torténik. Nincs korlatja annak, hogy egy forduléban hany mar
megszerzett targyadat hasznalod fel. Egy targyat szinte barmikor
felhasznalhatsz (kivéve, ha a szovege valamilyen kikotést tartal-
maz), és egyeseket mar abban a pillanatban is hasznalhatsz, amikor
megszerezted. Azon targyak, amelyek befolyasoljak egy szektor
védelmi értékét, vagy a géppuska tiizét, annak elényét a forduld
végéig az adott szektorban jelenlévd Osszes egység élvezheti.

JARMUVEK

Jarmiveket a targyakhoz hasonldan ,talalhatsz” (targypontokat

elkoltve), de specialis szabalyok vonatkoznak rajuk:

* Egy jarmii hatasa allando, és hat az ezen szektorban 1évd Osszes
egységre.

* A specialistakkal ellentétben, egy jarmii nem szamit katonanak.

* Egy jarmii soha nem mehet 4t aknazaron, még akkor sem, ha amugy
az egységed figyelmen kiviil hagyhatja az aknakat.

* Egy jarmii soha nem léphet be a bunkerbe.

» Az egységednek egyszerre maximum 1 jarmiive lehet.

* A jarm is beleszamit az 1 targyat / fordulé kikotésbe

* A jarmiiveddel kereskedhetsz, vagy elhagyhatod, de ha egyszer
elhagytad, nem szerezheted vissza.

ROBBANOSZEREK
Néhany kartyan PN ikon talalhatd. Ha egy csatatérkép azt mondja,

dobjel: , akkor eldobsz 2 kartyat 1 ikonnal, vagy 1 kartyat
2 ikonnal.

KERESKEDES
Kereskedés eréforrasokkal
Ha 2 vagy tobb egység ugyanabban a szektorban tartozkodik, kereskedhet
egymassal. Szabadon lehet a csillagokkal, katonakkal, batorsaggal,
targypontokkal, targyakkal és jar-miivekkel. A jutalomkartydkat és a
specialistakat viszont nem lehet cserélni (kivéve a futart). Az egységed nem
kereskedhet egy olyan masik egységgel, aki nem tartdzkodik vele egy
szektorban. Az egység adhat at er6forrasokat Gigy is, hogy nem kap érte semmit
cserébe. A kereskedés barmikor elvégezhet. A HARC fazis soran is
kereskedhettek a géppuskatiiz kidobasa utan, de még az egységek vesztesége
elott.
Kereskedés a hadnagy specialistaval
Ha a hadnagy specialista jatékban van, minden forduloban minden jatékos
elcserélheti egy (de csak egyetlen) kidobott kockajat egy masik jatékos azonos
szinii kockajaval (3 jatékos esetén igy minden forduloban lesz egy jatékos, aki
nem tud kockat cserélni). Az egységeknek nem kell ugyanabban a szektorban
tartozkodniuk. Ne feledd, hogy az egyes szektorok ,,virtualis” jutalmai, illetve
a ,,parancsnoksag” PFK bonusz kockéja nem cserélhetd el, csak a ténylegesen
kidobott kockak. A csere utan ugyanugy minden szinii kockabol 2-2
kockadnak kell lennie.

5. FAZIS: MOZGAS
és az uj szektor kdvetelményeinek végrehajtisa
-Az egységed maximum 3 fordulot tolthet el egy szektorban
(ez lehet kevesebb, vagy tobb is).
-Ha ez az id¢ letelik, tovabb KELL menniiik. Az id6 folyamat
a rendfokozati jelekkel mutatjuk.
-A 3. rendfokozati jelnél (>), a kockadat a piros nyil szimbo-
lumra kell forgatnod (%), jelezve, hogy a kdvetkezd forduld
5. fazisaban az egységednek tovabb KELL nyomulnia.

Az egységed NEM teheti
egy szektorba kétszer 1ép
atlésan mozog
Hatrafelé mozog

Az egységed teheti
egyszer mozog fordulonként
oldaliranyba mozog
elére mozog (elérenyomul)

-Fontos: ha az egységednek mozognia kell, de ezt bar-
milyen ok miatt nem képes megtenni, az egységed meg-
semmisiil, és mindnyajan vesztetek.

ELORENYOMULAS
Amikor az egységed elére mozog egy sorral, batorsagot kell
elkoltened. Ezt a batorsagot a sort elvalasztd vizszintes vonal
bal oldalan, a medalban 1évé szam mutatja. A bunkerbe vald belé-
péshez szintén batorsagot kell elkolteni, melyet a bunkerben 1évé
medalon 1év6 szam mutat.

6. FAZIS: HARC
Fiiggetlentil attol, hogy az egységed mozgott-e a forduldban, vagy
nem, ebben a fazisban veszteséget szenved az ellenség tiizének
kovetkeztében.
Katona veszteség: aktualis szektor védelmi értéke + GPT dobas

VESZTESEG
A specialistaid is 1-1 katonanak szamitanak. Ha az egységedben mar
nem marad katona és specialista sem, az egységed megsemmisiilt, és
mindny4ajan elvesztettétek a jatékot.

SZEKTOROK
Egyedi utasitasokat a szketorokban elsébbséget élveznek a jaték-
szabalyokkal szemben.

Nem maradhatsz itt
g A fekete pajzzsal megjeldlt szektorokban nem maradhatsz,
ezeket el KELL hagynod a kovetkez6 forduld 4. fazisaban.
Kovetelmény: XXX specialistanak az egységedben kell lennie
0 Y, Ahhoz, hogy belépj ebbe a szektorba, az egységedben kell
¥ lennie a feltiintetett specialistanak. Ha a belépés utan ez a
specialistad meghal, attol még az egységed a szektorban maradhat
(kivéve, ha fekete pajzsos). Ez a kdvetelményt nem szamit, ha a
,.csatakialtdas” PFK bonusz segitségével mozogsz ebbe a szektorba.
Kovetelmény: aldozd fel XXX specialistat/ targyat a mozgas utan
) Ahhoz, hogy belépj ebbe a .sz?ktorba, az egységedben
5¢ kell lennie a feltlintetett specialistanak/targynak, aminek
el kell dobnod a kartyajat a belépés utan. Ha ,,1 Specialist” szerepel,
akkor barmelyik specialistadat felaldozhatod megkotés nélkiil. Ha 2
db ikon van jelen, az VAGY/VAGY-t jelent. A felaldozas a 5.
MOZGAS féazisban torténik, és nem szamithatod bele a 6. HARC
fazis 4aldozatai kozé. Ez a koOvetelményt nem szémit, ha a
,csatakialtas” PFK bonusz segitségével mozogsz ide.
Fordulénként megkapott bonusz
+1|ﬁ Egyes szektorok boénusz kockaoldalt adnak minden
= forduloban mely hozzaaddédik a VE dobashoz. Ezen
bonusz kockaoldalaknak nincs szine, nem lehet veliik kereskedni, és
nem adhatok at a hadnaggyal sem.
Fordulénként elszenvedett biintetés
Néhany szektor kockaoldal biintetést ad minden forduld-
ban mely levonodik a VE dobasodbol. Ha nem dobtal a
kockaiddal ilyen szimbolumot, akkor a biintetésnek nincs hatdsa.

VEDELMI ERTEK (DEF)
Minden szektorban talalhatd egy pajzs, a tetején a
szektor szamaval, és egy beleirt nagy szammal, ami a
szektor védelmi értéke. Ez az a szam, ahany katonat
az egységed el fog vesziteni az adott szektorban.
-Ha fehér: a szektorban maradhatsz tobb forulot is
-Ha fekete: az egységed nem maradhat itt, hanem a kovetkezd
forduléban tovabb kell nyomulnia.

cecros S Néha tobb pajzs van, egyre névekvo védelmi
» @ » @ értékekkel. Ezeknél az els6 értéket kell

hasznalni az elsé harci fazis soran, a
masodikat a masodik harci fazisban, stb. Egyes targyak és hatasok
lehet6vé teszik, hogy csokkentsd a szektor védelmi értékét, ez az
Osszes ezen szektorban 1évo egységre hatassal lesz a fordulo végéig.

sECTOR 8 JELLTEN)

GEPPUSKATUZ (GPT)
Ebben a szektorban minden forduléban dobj egy sima d6-tal,
¢és a dobas eredményét add hozza a szektor aktualis védelmi
értékéhez. A GPT kockakat at lehet forgatni, vagy meg lehet a dobas
eredményét valtoztatni egyes targyakkal, vagy hatasokkal, ez azutan
a szektorban 1év6 Osszes egységre hatassal lesz. Ha egy szektorban
tobb GPT szimbolum is van, akkor annyi db GPT kockaval kell
dobnod, és ezek 6sszege adodik a szektor aktualis védelmi értékéhez.



Specialis sebzés
_@ & A géppuska tiizének valamilyen speciélis hatésa is van,
ha a GPT-re 6-ost dobsz. Egyszertien olvasd el a
csatatabla jelmagyarazatat, ahol ismertetjiik a specialis hatast is. Ezt
a specialis sebzést minden egyes géppuska egyenként aktivalhatja:
amelyik szektorban tobb GPT szimbolum van, akar t6bb specialis
sebzés is eshet. A specialis sebzés a normal géppuska sebzés felett
adodik a veszteségeidhez.

AKNAZAR

& Ha atmozogsz egy aknazaron, azonnal dobnod kell egy d6-

tal, és ennyi katonaddat veszited el a taposdaknik
kovetkeztében. A szanitéc egyel csokkentheti ezt a veszteséget, az
aknasz pedig teljesen semlegesitheti. A kockat at lehet forgatni, vagy
meg lehet a dobas eredményét valtoztatni egyes targyakkal, vagy
hatasokkal. Ha tobb egység halad at ugyanabban a forduloban
ugyanazon az aknazaron, akkor mindegyiknek kell veszteséget dobni.

AKADALY
Az akadaly athatolhatatlan, amelyen az egységed még a
* »csatakialtas” PFK bonusz segitségével sem mozoghat
keresztiil (a drotvago vagy a bulldozer azért segithet ezen).

NINCS TARGY
%) Ezekben a szektorokban még bonuszokkal sem talalgatsz
@ targyat / jarmtivet.
KITUNTETES
m Itt Kitiintetést valaszthatsz, de az egész jatékban ezzel
a modszerrel csak 1 kartyat szerezhetsz.
GYOZELEM
A gyOzelemhez minden jdtékosnak be kell lépnie a bunker
szektoraba, és maradnia kell legalabb 1 katonajanak. Ha akar egyetlen
egység is nem tudja ezt végrehajtania, mindnyajan veszitettek.
Miutén az egységed belépett a bunkerbe, ettdl kezdve biztonsagban
van, nem szenvedhet tovabbi veszteségeket, de nem is dobhatsz
tobbet a kockaiddal. Minden tuléld specialistad egyel csokkenti a
bunker védelmi értékét. Ha egyszerre 2 vagy tobb egység 1ép a
bunkerbe, a specialistak altali védelmi érték csokkenés rajuk még
nem vonatkozik.

JATEK ELVESZTESE
 barmelyik jatékos katondinak szama (beleértve a specialistakat is)
nullara csokken, az egység megsemmisiil, VAGY
* barmelyik egységnek mozognia kellene, de nem tudja azt megtenni.

SZABALYUTKOZESEK ES FELOLDASUK PRIORITASA
1. jutalomkartyak (feliilirnak minden mast)
2. targy- és jarmiikartyak
3. specialistak
4. csatatérkép / hadjarat leiras
4. szektor tulajdonsagai
5. jatékszabalyok (minden fenti feliilirhatja)
Tovabba, ha 2 egység ugyanazt szeretné cselekedni, akkor a
kevesebb katonaval rendelkezé egység élvez els6bbséget. Ha ez
egyenld, akkor kockadobassal kell donteni.

SOLO JATEK

A szabalyok valtozatlanok maradnak (kivéve a kereskedést). A
targyak, jutalmak és a PFK bonuszok esetén a ,masik jatékos”
kifejezés is rad fog vonatkozni (pl. az ,,utanpétlas” PFK bonusz UK-
nal 4+4 katonat ad). A 2 részbdl allo jutalomkartyak esetén (mint pl.
a Memorial Cross) csak az els6 jutalmat kaphatod meg, a masodikat
nem. Egyjatékos modban nem hasznalhatod: Victoria Cross
kitiintetést, a postagalamb, a parancstaska és az aknavetd targyakat.

Sz616 jatékban val6 kereskedés

Ha felfogadtad a hadnagy specialistat, vegyél el egy masik 6
kockabdl allo készletet, dobj veliik, majd rakd a lapra a kockéakat: ez
lesz a kereskedelmi tartalék. A sajat VE-ben kidobott kockaid koziil
egyet kicserélhetsz a kereskedelmi tartalék egyik kockajara. A
kicserélt kockdknak azonmos sziniieknek kell lenni. Csak egyszer

kereskedhetsz a kereskedelmi tartalékkal, amit a kvetkez6 fordulo 1.
fazisaban Gjra kell dobnod. Gy6zddj meg rdla, hogy mindkét helyen
2-2 kocka legyen minden szinbdl.

MULLIGAN
Ha barmelyik fordul6 legelsé dobasodkor egyetlen katonat sem dob-
tal, mind a 6 kockadat ujradobhatod (jatékonként maximum egyszer).

BAZOOKA JOE
Konnyités, hogy minden jatékban az dsszes Specialis targy elérhetd.
Még konnyités, hogy tobb mint 1 db Tartalék és Egyedi Specialista
vehetd meg.

GYOZELMI PONTOK (GYP)

« Sikeresen bejutas a bunkerbe: 20 GYP és +20 GYP, mert te érted
el azt elséként”

* Bunker el6tt utoljara meglatogatott szektora sorszama x 10 GYP

* Minden megmaradt katona utan: 1 GYP

* Minden megmaradt batorsaga utan: 2 GYP

* Minden megmaradt specialista utan: 3 GYP

* Minden jutalomkartya utan (akar képpel felfelé, akar képpel lefelé
néz): 10 GYP



