Citadels + Dark City exp.

= unofficial hungarian RUIebOOk =




Bevezetd

A Citadellakban a jatékos kormanyozza a varost és prébalja névelni jolétét és vagyonat Uj varos
kerlletek épitésével. A jaték akkor ér véget, ha valamelyik jatékos megépitette a 8. kertiletét. Ez
utén a nyertes kiléte a varos értékének 6sszeszamolasaval derl ki.

Viszont a legmegkapdbb varos felépitése egyaltalan nem egyszeri feladat.Csak a birodalom
nemeseinek, arusainak, és mas fontos személyeinek a befolyasolasaval érhetd el a siker.

Tartozékok

18 karakter kartya
80 kerulet kartya

8 referencia kartya
30 arany érme

1 fa korona

ez a szabaly kényv :)

Keriilet Kartyak

Ezek a kartyak képviselik a kiildnb6z6 kerllteket amikkel bévitheted a varosod. Minden kartyana
el van latva értékkel ami a bal szélen lathaté. Ahhoz, hogy az adott kerlletet hozz4 tudd tenni a
varosodhoz ezt az értéket kell kifizetned érte.

Minden keriilet kartya rendelkezik még egy szinezett kérrel, ami a bal alsésarokban talalhat6 ez
a szin mutatja milyen tipusu az adott kerilet:

Szin Tipus
Sarga Nemes (Kiralyi bevétel)
Kék Egyhaz (Puspdki bevétel)
Zoéld Kereskedelem (Kereskedd&i bevétel)
Piros Katonasag (Haduri bevétel)
Lila Specialis (az elénydk a kartyan vannak szemléltetve)

A lila kartydkbél 14 darab bonusz kartya, amelyek fehér csillaggal vannak megjelélve.Mielétt az
elsé jatékot jatszanad tavolitsd el ezeket a kartyakat a paklibél. A bénusz kerilet kartyak
hasznalatara vonatkozé szabalyok kés6bb lesznek elmagyarazva.

by sad_Vamp 12-3-14
Oldal |2




Karakter kartyak

Ezek a kartyak képviselik azokat a személyeket akiket a jatékos befolyasa ala von minden kor
elején. 8 alap karakter van a Citadelldkban, de ebben a valtozatban 10 tovabbi bonusz karaktert
talalsz majd amik szintén fehér csillaggal vannak megjelélve. Az elsé jatéko el6tt tavolitsd el
ezeket a kartyakat a paklibdl. Ezekkel a kartyakkal kapcs. szabalyok késébb kerliinek
magyarazatra.

Minden karakter kartydnak van egy rang-szama 1 és 9 kdzt. Ezt a bal felsé sarokban talalhatjuk.

Referencia kartyak
Minden jatékos kap egy ilyen kartyat a jaték elején. Ezek féleg az elsé jatszmak elején lesznek
hasznosak.

Arany érmék
Ezek képviselik a pénzt amely az egyes kerliletek megépitéséhez szilkségesek. A jaték elején,
az asztal kdzepére keriilnek mint “bank”.

Fa korona
A jatékos amely a koronat birtokolja valaszt elészér karaktert a kor elején. A korona ahhoz a
jatékoshoz kertil, aki a King (kiraly) karakterét valasztja az adott kérben.

Az alap jatéek felallitasa
A jaték elékészitéshez a kdvetkezd |épéseket kell kévetni:

1. Tavolitsd el a paklibdl a fehér csillaggal ellatott bonusz kartyakat

2. Keverd meg a Karakter paklit amelyben 8 karakter foglal helyet.

3. Keverd meg a Kertlet kartyakat ezzel kialakitva a Kerllet paklit

4. Minden jatékos kap 4 darab véletlen szer( kéartyat a Kerulet paklibdl
5. Minden jatékos kap 2 arany érmét a bankbdl

6. A legdregebb jatékos kapja a fa koronat

Jatékszabalyok
4-6 jatékos esetén az alabb szabdlyok vannak érvényben 2,3 vagy 7 jatékos esetén a
kilénleges szabalyok késdbb kerliinek magyarazatra.

A Citadellak kérokre osztott jaték, minden kor 4 fazisbal all.

Elsé6 fazis: Karakterek eltavolitasa
Huzz egy véletlenszer(i kartyat és lappal lefelé rakd az asztal kbzepére. Ez a karakter nem lesz
hasznalva a mostani kdrben.

Ezutan hizd ki a kbvetkez6 csoport kartyat és helyezd ket lappal felfelé az asztal kbzepére
(ezen kartyak szama a jatékosok szamatdl fligg, lasd tablazat). Ezek a kartyak sem lesznek
hasznalva a kérben.
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Specialis szabaly: ha a kiraly kartyat hiizod a masodik csoportban akkor azonnal ki kell cserélni
egy masik véletlenszer( kartyaval a karakter paklibol. A kirdly kartyat pedig belekeverni a
karakter pakliba.

Lappal felfelé néz6 karakter kartyak 4-7 jatékos szamara
Jatékosok szama lapok szama

4 2

5 1

6-7 0

Masodik fazis: A karakter kivalasztasa

A jatékos akinél a koronaval rendelkezik magahoz veszi a a karakter paklit, megnézi a kartyakat
és titokban kivalasztja a valaszthat6 karakterek egyikét. Ezutan a t6le balra levd jatékosnak adja
karakter paklit aki szintén kivalaszt egy kartyat igy hogy a tébbiek ne lassak, majd 6 is tovabb
adja a téle balra levé jatékosnak a paklit és igy tovabb. Egészen addig, mig minden jatékos nem
rendelkezik egy karakter kartyaval. Az utolsé jatékos a megmaradt kartyak lappal felfelé a tébbi
nem hasznalt kartya mellé rakja.

Harmadik fazis: A jatékos kére

Miutdn minden jatékos kivalasztotta a kartyajat a koronaval rendelkez jatékos sorban rang-
szamonként mondja ki az egyes karakterek nevét. Tehat el6szér az Assassin-t (Orgyilkos, #1)
majd a Thief-et (Tolvaj, #2) stb. Ha az adott karakterhez nem jelentkezik jatékos egyszeriien a
kdvetkez6 szamut mondja.

Amikor a Te karaktered nevét mondja mutasd fel a kartyat és kezd meg a kérdd. Ha a kordd
végetért a koronat birtokld jatékos a kdvetkezd rang-szamu karaktert szélitja. lly médon minden
jatékos véghezviheti a korét (kivéve ha az Assassin/Orgyilkos altal nincs meggyilkolva, lasd
késébb)

A koréd alatt:
A kordd alatt végre kell hajtanod egy akciot, ami utan épithetsz egy kertiletet.

1.) Hajts végre egy akciot: A kordd elején kotelezé végrehajtanod egyet a kdvetkezok kozil:
* végy el 2 arany érmét a bankbol

* hizz 2 kertilet kartyat a kerUlet paklibédl, valassz ki egyet és fennmaradét tedd a kerllet pakli
aljara

2.) Epits egy keriiletet: Miutan végrehajtottad az akciéd, épithetsz egy Uj kerlletet a varosodba
(azok kdzul a lapok kdzll amik a kezedben vannak). Hogy ezt meg tehesd a bankba annyi arany
érmét kell betenned amennyi az adott keriilet kartyajan lathaté. Ha nem szeretnél, vagy nincs
elég pénzed nem kell épitkezni. Azonos éplleteket nem szabad épiteni a varosodba.
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Karakterek specialis képességei

Minden karakter rendelkezik specidlis képességgel, Power-rel (erével). Hasznalhatod a
karaktered erejét minden kérben egyszer. Minden kakter képessége 6ssze van foglalva a maga
kartyajan, de részletesen is megtalalhaté ebben a szabalykdnyvben. Ismerd meg a karakterek
erejét behatdéan mielétt jatszani kezdenél.

Negyedik fazis: A kér vége
Ha minden karakter neve elhangzott a jatékosok visszarakjak a kartyakat a karakter pakliba amit
ezutan megkevernek és Uj kér kezdddik.

A jaték vége
Ha egy jatékos felépiti a 8. kerlletet a jaték véget ért, amint a fenn maradé jatékosok befejezték
sajat koriket.

A jaték végén a pontokat a kdvetkez6 képen kell elszamolni:

1. a jatékos annyi pontot kap ami megegyezik a kerlletei araval a jaték végén.

2. ha egy jatékosnak van legaldbb 1 darab kerilete minden szinbdl/fajtdbol akkor +3 pontot kap
3. ha ez a jatékos fejezte be a jatékot, akkor 4et.

4. minden tovabbi jatékos akinek sikerilt 8 kerlltet felépiteni +2 pontot kap.

A jaték nyertese az akinek a legtébb pontja van. Ha dontetlen allas alakul ki a puszta kerulet
értéket kell 6sszevetni egymassal ahogy az 1. pontban van emlitve. Ha még ekkor is ddntetlen
lenne a helyzet az a jatékos nyer, akinek tdbb érméje maradt a jaték végére.

Megjegyzés: A jatékosok épithetnek tébb mint 8 keriiletet a varosukba, ha megvannak az
eszkOzeik erre.

Tovabbi szabalyok
Néhany tovabbi szabaly kerll megmagyarazasra az alabbiakban, beleértve a 2, 3, 7 vagy 8
jatékos modifikacidkat is.

2 vagy 3 jatékos szabaly rendszer

Egy 2 vagy 3 jatékossal rendelkez6 jatékban minden jatékos 2 karaktert befolyasol. A
jatékmenet megegyezik a hagyomanyossal, kivéve, hogy minden jatékos 2 kért jatszik, egyet-
egyet karakterenként. Viszont a jatékosoknak nem kell killén valasztani a megszerzett aranyat,
vagy kerlleteket. PI. A jatékos az elsd karaktere altal megszerzett pénzt elkdlthet egy neki
megfeleld kerlletre a masik karakter kore alatt.

2 vagy 3 jatékos mellett a karakter pakli el6készitése a kdvetkezéképp mddosul:
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2 jatékos mod

1. “A” jatékos akinél a fa korona van megkeveri a karakter paklit és lerak egy kartyat lappal
lefelé. Ezutan kivalaszt maganak egy kartyat és a maradék 6 karaktert atadja “B” jatékosnak.

2. “B” jatékos szintén kivesz egy lapot maganak, majd kivalaszt és lappal lefelé berak egy
karaktert az asztal kbzepére. Utdna a masik jatékosnak adja at a 4 lapos paklit.

3. “A” jatékos kivalaszt maganak egyet a maradék 4 karakterbdl, majd 6 is lerak egy lapot lappal
az asztalra. Ezutan atadja a maradék 2 kartyat “B” jatékosnak

4. “B” jatékos elvesz egyet a maradék 2 karakterbdl és az utolsé kéartyat is lappal lefelé az
asztalra teszi.

3 jatékos maod
A koronaval rendelkezé jatékos kapja a karakter paklit és egy véletlen szer( kartyat rak ki az
asztal kozepére lappal lefelé, ezutan valaszt maganak egy karaktert.

Ezutan a maradék kartyat a téle balra levé jatékosnak adja kartyakat aki szintén valaszt egy
kartyat, majd a maradékot atadja a kdv. jatékosnak. és igy tovabb

Egészen addig, amig minden jatékosnak 2 karaktere nem lesz. Az utolsé jatékos kivalasztja az
egyiket a 2 megmaradt karakterbdl, és az utolsé kartyat lappal lefelé az asztalra rakja.

7 jatékos mod

A 7 jatékos mdd, nagyon hasonlit az altalanos szabalyokra, egy kivétellel:

A “A karakter kivalasztasa” alatt amikor a 7. jatékoshoz ér az utolsé kartya, 6 felveheti az
asztalr6l az lappal lefelé forditott kartyat, és belatasa szerint valaszthat e 2 lap kézll. A
megmaradt kartyat vissza rakja lappal lefelé az asztalra agy, hogy annak kiléte ne tudddjon ki.

Révidebb jaték
A jatékosok megegyezhetnek, hogy 8 kerlilet helyett csak 7 kelljen épiteni a révidebb jaték
érdekében.

Bénusz Kartyak

A jaték ezen kiadasa rendelkezik 10 bénusz karakter kartyaval, és 14 bdnusz lila kerllet
kartyaval. Ezen kartyak mindegyike fehér csillaggal van megjeldlve. Hozza adhatod ezeket a
kartyakat a paklihoz a nagyobb valtozatossag és moka érdekében. :)

Boénusz Karakterek

A bonusz karakterek a kdvetkez6képp hasznalhaté:

A jaték megkezdése el6tt a jatékosok megegyezhetnek 1 vagy 2 eredeti karakter
lecserélésében. A csere azonos rang-szammal lehetséges csak. Pl. lecserélésre kerll a 6-0s
szamu Merchant /kereskedd/, helyette az Alchemist /alkimista/ ker(l be aki szintén 6 szammal
van ellatva.

Ha Ggy dont6tdk hogy a 9-es rang-szamu kartyat is hasznaljatok, akkor a 4-7 jatékos médokban
ki kell venni egy véletlen szer( kartyat a paklibol lappal felfeléeminden karakter vélasztas elején.
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Lappal felfelé forditott kartyak szama 4-7 jatékos modokban, 9 karakter esetén

jatékosok szama felfelé forditott
kartyak szama

4 3

5 2

6 1

7 0

9-es rang-szamu karakter haszndlata esetén a Citadellak jatszhaté 8 jatékossal is.Ha 8
jatékossal jatszunk, egyszeriien a 7 jatékos méd szabalyai |épnek érvénybe, ahol az utolsé
jatékos felveszi az asztal kbzepérdl a lappal lefelé forditott karakter lapot és valaszt, majd a
felesleges kartyat visszateszi lappal lefelé az asztalra.

Bonusz Keriiletek

Miel6tt a jaték elkezdddik a jatékosok megegyezhetnek 2-3 tovabbi lila bénusz kartya
hasznalataban a 14 valaszthaté kozil. Ha jatékosok tébbet szeretnének hasznalni mint 2-3 lap,
akkor minden bonusz kartyaért egy eredeti lila kartyak kell kivenni a paklibdl.

Keriilet kartyak
Van néhany kerUllet kdrtya aminek hatasai részletesebb magyarazatra szorulnak:

Bell Tower - Harangtorony

Ez a kartya a jaték végén a pontozast befolyasolja a kévetkez6képp:

A bonuszok 7 keriletre vonatkoznak 8 helyett. Ha egy vagy tébb jatékosnak rendelkezik 7
kerUlettel és a Harangtorony épult, akkor mindannyian 4 bénusz pontot kapnak. Ha
harangatorony 7. kerlletként épll meg, szintén 4 bonusz pont jar azoknak akik 7 ker(lettel
rendelkeznek az adott pillanatban. Akik kés6bb az adott kdrben szerzik/épitik meg a 7.
keruletlket a jaték utolsé kdrében, csak 2 pontot kapnak.

Observatory & Library - Csillagvizsgalo és kényvtar

A Csillagvizsgalé megengedi a jatékosnak hogy 3 kartyat hizzon 2 helyett, de szintigy csak 1
darabot tarthat meg. A Kdnyvtar megengedélyezi, hogy mindketté huzott kartyat megtartsa. Ha
ezen éplleteket egylttesen birtokolja valaki, akkor az 3 lapot huzhat, és csak 2 darabot meg is
tarhat bel6le.
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Quarry - Kébanya

A kébanya képessége akkor aktivalodik, ha épitésre kerll a sor, de ha a Kébanyat leromboljak,
a jatékos akkor sem vesziti el a mar megépitett azonos kerileteit.

A Kébanya tulajdonosa épithet tdbb ugyanolyan tipusu keriletet, de nem tébbet mint 2 azonost
kerlletenként a varosaban.

Graveyard - Temet6
A temetd képessége nem védi meg dnmagat. Ha a temetét leromboljak a mar nincs tébbé
jatékban, igy a képessége is érvénytelen.

Karakterek

Minden karakter rendelkezik egy egyedi specialis képességgel. Ezeket a képességeket egyszer
lehet haszndlni, a jatékos kore alatt. Sosem muszaj hasznalni a képességet, lehet passzolni is.
Minden karakter er§ 6sszegezve ott van a kartyakon, részletesen itt boncolgatjuk:

Note: A karakterek akik plusz jévedelmet szereznek egyes keruleteikért (King, Emperor, Bishop,
Abbot, Merchant, Warlord és Diplomat) barmikor hasznédlhatjak a képességuket hogy érmékhez
jussanak a korik alatt. igy hasznalhatod a képességed épités elétt, ha hianyzik még pénz a
kerllet megvételéhez, vagy akéar épités utan is, igy esetlegesen pénz j6het be az Gjonnan épitett
keruletbdl. Viszont a 2 mivelet egy kor alatt egytittesen nem hajthat6 végre.

1) Assassin (Orgyilkos)

Nevezz meg 1 masik karaktert akit meg szeretnél 6Ini. A jatékos akinek karaktere legyilkolasra
kerult nem kell sz6lnia, és néma marad amikor a King (kiraly) a nevét szélitja. A megdlt karakter
kimarad a korbdl, semmilyen tevékenységet nem végezhet.

2) Thief (Tolvaj)

A Tolvaj megnevezi azt a karaktert akitél lopni szeretne. Amikor a jatékos, akitél a Tolvaj rabolni
szeretne szdlitva van, akkor adja at a pénzét a Tolvajnak. Lopni nem lehetséges az Orgyilkostol
és annak célpontjatdl.

3) Magician (Magus)
A koérdd alatt barmikor 2 opciobdl valaszthatsz

a) elcserélheted az 6sszes kezedben levé kartyat egy masik jatékos kezében levé
kartyaira (nem a megépitett kerileted kértyait). Ez akkor is érvényes ha a Magus keze
pillanatnyilag Ures. llyenkor csak elveszed a masik jatékos kartyait.

b) dobj el tetszbleges szamu kartyat a kezedbdl (a Kertilet pakli ajlara ker(l) és hlzz
helyett ugyanannyit a kertlet pakli tetejérdl.

4) King (Kiraly)

Aranyat kapsz minden Noble (nemesi -sarga szind) kertilet utan.

Amikor a kiralyt szélitjak azonnal megkapod a koronat és innentdl te szélitod a jatékosokat. Ha
nincs Kiraly a kévetkez8 kdrben, megtartod a koronat. Ha meggyilkolnak, a kdréd elveszted
csakugy mint a tébbi karakter. Mindazon altal,, amikor az utolsé jatékos is befejezte a kdrét és
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egyértelm(vé valik, hogy te birtoklod a meggyilkolt kirdly kartyajat elveheted a koronat (mint a
kiraly 6rokdse).

5) Bishop (Pulspoék)
Aranyat kapsz minden Religious (egyhazi -kék szin() keriiletért. A te kerlleteid nem
rombolhatdk le a Warlord és Diplomat altal.

6) Merchant (Kereskedd)
Aranyat kapsz minden Trade (kereskeddi -z6ld szin(i) kerlletért. A kérdd befejezése utan 1
aranyat kapsz.

7) Architect (Epitész)
Az akcidd utan hizhatsz +2 kartyat és meg is tarthatod 6ket, és a koérdd alatt 3 kerlletet is
épithetsz

8) Warlord (Hadur)

Aranyat kapsz minden Military (katonai -piros szin() kerdilet utan.

A kordd végén elpusztithatod valaki keriiletét egyel kevesebb aranyért mint amennyit az adott
kerllet ér. Tehat az 1 arany értéki kertleteket ingyen rombolhatod le a 26t éréket 1 arany
fejében, a 6 aranyat ér6 kerliletet pedig 5 aranyért. Viszont nem rombolhatod le senkinek az
utolso kerletét (8 vagy 7 ha a Bell Tower is jatékban van).

Bonusz Karakterek

1) Witch (Boszorka)

A akciod utan mond ki annak a karakternek a nevét akit meg szeretnél babonazni, ezutan a
kérédnek azonnal vége. Amikor a megbabonazott karaktert szolitjak akkor 6 megmutatja a
kartyajat, elvégez egy akciot, majd azonnal befejezi a kdrét. A megbabonézott karakter nem
hasznalhatja a képességét miel6tt a boszorka atveszi a hatalmat felette. Az akcié utan a
boszorka folytatja a megbabonazott jatékos kérét, igy felhasznalhatod a karakter 6sszes
képességét a SAJAT varosodon. (pl. Kereskedd érme bénuszat, a Plispok védelmét, az Epitész
bonusz kartyait stb.) De tovabbra is a kezedben levd kartydkbdl épitkezel, és a sajat aranyaddal
fizetsz.

Ha a Kiraly van megbabonazva, még mindig 6 kapja a fa koronat. Ha a megbabonazott karakter
épp nincs jatékban akkor a boszorka nem jut tovabbi miveletekhez. A Tolvaj nem lophat a
Boszorkatél, sem annak célpontjatél.

2) Tax Collector (Addszedo)

Minden jatékos aki épitkezik kbteles a kbre végén 1 arany érmét adni az addészeddnek (ha
maradt neki). Az orgyilkosnak és a boszorkanak is kbtelessége addzni az épitett kertiletei utan,
amint kiderUl az adészedd kiléte.
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3) Wizard (Varazslo)

Megnézheted az egyik jatékos kezében levd lapokat és elvehetsz egyet vagy rdgtén fel is
épitheted. Ha azonnal felépited az NEM sz&mit bele az 4ltaldnos épitési limitbe, ami azt jelenti
hogy épithetsz még 1 kerliiletet a koérdd alatt. Ez alatt a kor alatt épithetsz azonos kerlileteket is.

4) Emperor (Uralkodd)

Aranyat kapsz minden Noble (nemesi - sarga szinii) kertlet utan.

Amikor az uralkodét szélitjak azonnal elveszi a fa koronat az egyik jatékostél és atadja egy
masiknak (de NEM MAGANAK). A jatékos aki a koronat megkapja ad egy érmét, vagy egy
kartyat a kezébdl. Ha a jatékosnak nem rendelkezik egyikkel sem, akkor nem tartozik semmivel.
A tébbi vonatkoz6 szabaly azonos a Kiralyéval.

5) Abbot (Abbé)

Aranyat kapsz minden Religious (egyhazi -kék szin() keriletért.

Az a jatékos akinek a legtébb aranya van ad neked egy érmét, ha déntetlen az allas, vagy te
rendelkezel a legtébb arannyal, akkor nem kapsz érmét.

6) Alchemist (Alkimista)
A kordd végén visszakapod az dsszes érmét amit kerllet épitésre koltéttél (de mast nem, pl az
addszeddnek fizetett aranyat). Nem kélthetsz tébb pénzt mint ami nalad van!

7) Navigator (Kormanyos)
Az akciod utdn hizz még 4 kéartyat, vagy 4 aranyat a bankbdl. Nem épithetsz egy kerliltet sem
az adott kérben!

8) Diplomat (Diplomata)

Aranyat kapsz minden Military (katonai -piros szin() kerdilet utan.

A kordd végén elvehetsz egy keriiletet egy masik jatékostdl a tiédért cserébe, viszont ha az
adott kerllet nagyobb értékl mint a tiéd, akkor ki kell fizetned kilénbséget a jatékosnak. Nem
cserélheted el a Keep (Eréd) kertiletet és Plispokkel sem cserélhetsz kerlleteket. Nem
bonthatsz meg kész varost (8 kertilet, vagy 7 ha Harangtorony is jatékban van).

Megj.: Ha a Diplomatat hasznalod a jatékban ki kell venni a Graveyard (Temet6) kartyat, mert a
kett6 nem hasznalhato egyditt!

9) Artist (Miivész)

Megszépithetsz max. 2 kerlletet azzal, hogy érmét raksz a lapjukra, igy az értékik ezentul 1
érmével tébb lesz (érvényes cserénél, rombolasnal is) A szépités érvényes a jaték végén a
pontozasnal is. Mindazon altal minden kerlltet csak 1x lehet megszépiteni.

9) Queen (Kiralyno)

Végy el 3 aranyat, ha King vagy az Emperor mellett (ilsz. Ha ezen karaktert meggyilkoltak akkor
és melletted (ilt, akkor is megkapod a pénzed. Jegyezd meg ez a képesség a Kiralyhoz kétédik
és nem a koronahoz!

Megj.: Ne hasznald a Kiralynét kevesebb mint 5 jatékosnal!
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