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Bevezető 
A Citadellákban a játékos kormányozza a várost és próbálja növelni jólétét és vagyonát új város 
kerületek építésével. A játék akkor ér véget, ha valamelyik játékos megépítette a 8. kerületét. Ez 
után a nyertes kiléte a város értékének összeszámolásával derül ki. 
Viszont a legmegkapóbb város felépítése egyáltalán nem egyszerű feladat.Csak a birodalom 
nemeseinek, árusainak, és más fontos személyeinek a befolyásolásával érhető el a siker. 
 
Tartozékok 
18 karakter kártya 
80 kerület kártya 
8 referencia kártya 
30 arany érme 
1 fa korona 
ez a szabály könyv :)  
 
Kerület Kártyák 
Ezek a kártyák képviselik a különböző kerülteket amikkel bővítheted a városod. Minden kártyána 
el van látva értékkel ami a bal szélen látható. Ahhoz, hogy az adott kerületet hozzá tudd tenni a 
városodhoz ezt az értéket kell kifizetned érte. 
Minden kerület kártya rendelkezik még egy színezett körrel, ami a bal alsósarokban található ez 
a szín mutatja milyen típusú az adott kerület: 
 
 

Szín Típus 

Sárga Nemes (Királyi bevétel) 

Kék Egyház (Püspöki bevétel) 

Zöld Kereskedelem (Kereskedői bevétel) 

Piros Katonaság (Hadúri bevétel) 

Lila Speciális (az előnyök a kártyán vannak szemléltetve) 

 
 
A lila kártyákból 14 darab bónusz kártya, amelyek fehér csillaggal vannak megjelölve.Mielőtt az 
első játékot játszanád távolítsd el ezeket a kártyákat a pakliból. A bónusz kerület kártyák 
használatára vonatkozó szabályok később lesznek elmagyarázva. 
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Karakter kártyák 
Ezek a kártyák képviselik azokat a személyeket akiket a játékos befolyása alá von minden kör 
elején. 8 alap karakter van a Citadellákban, de ebben a változatban 10 további bónusz karaktert 
találsz majd amik szintén fehér csillaggal vannak megjelölve. Az első játéko előtt távolítsd el 
ezeket a kártyákat a pakliból. Ezekkel a kártyákkal kapcs. szabályok később kerülnek 
magyarázatra. 
 
Minden karakter kártyának van egy rang-száma 1 és 9 közt. Ezt a bal felső sarokban találhatjuk. 
 
Referencia kártyák 
Minden játékos kap egy ilyen kártyát a játék elején. Ezek főleg az első játszmák elején lesznek 
hasznosak. 
 
Arany érmék 
Ezek képviselik a pénzt amely az egyes kerületek megépítéséhez szükségesek. A játék elején, 
az asztal közepére kerülnek mint “bank”. 
 
Fa korona 
A játékos amely a koronát birtokolja választ először karaktert a kör elején. A korona ahhoz a  
játékoshoz kerül, aki a King (király) karakterét választja az adott körben. 
 
Az alap játék felállítása 
A játék előkészítéshez a következő lépéseket kell követni: 
 
1. Távolítsd el a pakliból a fehér csillaggal ellátott bónusz kártyákat 
2.  Keverd meg a Karakter paklit amelyben 8 karakter foglal helyet. 
3. Keverd meg a Kerület kártyákat ezzel kialakítva a Kerület paklit 
4. Minden játékos kap 4 darab véletlen szerű kártyát a Kerület pakliból 
5. Minden játékos kap 2 arany érmét a bankból 
6. A legöregebb játékos kapja a fa koronát 
 
Játékszabályok 
4-6 játékos esetén az alább szabályok vannak érvényben 2,3 vagy 7 játékos esetén a 
különleges szabályok később kerülnek magyarázatra. 
 
A Citadellák körökre osztott játék, minden kör 4 fázisból áll. 
 
Első fázis: Karakterek eltávolítása 
Húzz egy véletlenszerű kártyát és lappal lefelé rakd az asztal közepére. Ez a karakter nem lesz 
használva a mostani körben. 
 
Ezután húzd ki a következő csoport kártyát és helyezd őket lappal felfelé az asztal közepére 
(ezen kártyák száma a játékosok számától függ, lásd táblázat). Ezek a kártyák sem lesznek 
használva a körben.  
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Speciális szabály: ha a király kártyát húzod a második csoportban akkor azonnal ki kell cserélni 
egy másik véletlenszerű kártyával a karakter pakliból. A király kártyát pedig belekeverni a 
karakter pakliba. 
 
 

Lappal felfelé néző karakter kártyák  4-7 játékos számára 

Játékosok száma lapok száma 

4 2 

5 1 

6-7 0 

 
Második fázis: A karakter kiválasztása 
A játékos akinél a koronával rendelkezik magához veszi a a karakter paklit, megnézi a kártyákat 
és titokban kiválasztja a választható karakterek egyikét. Ezután a tőle balra levő játékosnak adja 
karakter paklit aki szintén kiválaszt egy kártyát úgy hogy a többiek ne lássák, majd ő is tovább 
adja a tőle balra levő játékosnak a paklit és így tovább. Egészen addig, míg minden játékos nem 
rendelkezik egy karakter kártyával. Az utolsó játékos a megmaradt kártyák lappal felfelé a többi 
nem használt kártya mellé rakja. 
 
Harmadik fázis: A játékos köre 
Miután minden játékos kiválasztotta a kártyáját a koronával rendelkező játékos sorban rang-
számonként mondja ki az egyes karakterek nevét. Tehát először az Assassin-t (Orgyilkos, #1) 
majd a Thief-et (Tolvaj, #2) stb. Ha az adott karakterhez nem jelentkezik játékos egyszerűen a 
következő számút mondja. 
Amikor a Te karaktered nevét mondja mutasd fel a kártyát és kezd meg a köröd. Ha a köröd 
végetért a koronát birtokló játékos a következő rang-számú karaktert szólítja. Ily módon minden 
játékos véghezviheti a körét (kivéve ha az Assassin/Orgyilkos által nincs meggyilkolva, lásd 
később) 
 
A köröd alatt: 
A köröd alatt végre kell hajtanod egy akciót, ami után építhetsz egy kerületet. 
 
1.) Hajts végre egy akciót: A köröd elején kötelező végrehajtanod egyet a következők közül: 
* végy el 2 arany érmét a bankból 
* húzz 2 kerület kártyát a kerület pakliból, válassz ki egyet és fennmaradót tedd a kerület pakli 
aljára 
 
2.) Építs egy kerületet: Miután végrehajtottad az akciód, építhetsz egy új kerületet a városodba 
(azok közül a lapok közül amik a kezedben vannak). Hogy ezt meg tehesd a bankba annyi arany 
érmét kell betenned amennyi az adott kerület kártyáján látható. Ha nem szeretnél, vagy nincs 
elég pénzed nem kell építkezni. Azonos épületeket nem szabad építeni a városodba. 
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Karakterek speciális képességei 
Minden karakter rendelkezik speciális képességgel, Power-rel (erővel). Használhatod a 
karaktered erejét minden körben egyszer. Minden kakter képessége össze van foglalva a maga 
kártyáján, de részletesen is megtalálható ebben a szabálykönyvben. Ismerd meg a karakterek 
erejét behatóan mielőtt játszani kezdenél. 
 
Negyedik fázis: A kör vége 
Ha minden karakter neve elhangzott a játékosok visszarakják a kártyákat a karakter pakliba amit 
ezután megkevernek és új kör kezdődik. 
 
A játék vége 
Ha egy játékos felépíti a 8. kerületet a játék véget ért, amint a fenn maradó játékosok befejezték 
saját körüket. 
 
A játék végén a pontokat a következő képen kell elszámolni: 
1. a játékos annyi pontot kap ami megegyezik a kerületei árával a játék végén. 
2. ha egy játékosnak van legalább 1 darab kerülete minden színből/fajtából akkor +3 pontot kap 
3. ha ez a játékos fejezte be a játékot, akkor 4et. 
4. minden további játékos akinek sikerült 8 kerültet felépíteni +2 pontot kap. 
 
A játék nyertese az akinek a legtöbb pontja van. Ha döntetlen állás alakul ki a puszta kerület 
értéket kell összevetni egymással ahogy az 1. pontban van említve. Ha még ekkor is döntetlen 
lenne a helyzet az a játékos nyer, akinek több érméje maradt a játék végére. 
Megjegyzés: A játékosok építhetnek több mint 8 kerületet a városukba, ha megvannak az 
eszközeik erre. 
 
További szabályok 
Néhány további szabály kerül megmagyarázásra az alábbiakban, beleértve a 2, 3, 7 vagy 8 
játékos modifikációkat is. 
 
2 vagy 3 játékos szabály rendszer 
Egy 2 vagy 3 játékossal rendelkező játékban minden játékos 2 karaktert befolyásol. A 
játékmenet megegyezik a hagyományossal, kivéve, hogy minden játékos 2 kört játszik, egyet-
egyet karakterenként. Viszont a játékosoknak nem kell külön választani a megszerzett aranyat, 
vagy kerületeket. Pl. A játékos az első karaktere által megszerzett pénzt elkölthet egy neki 
megfelelő kerületre a másik karakter köre alatt. 
 
2 vagy 3 játékos mellett  a karakter pakli előkészítése a következőképp módosul: 
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2 játékos mód 
1. “A” játékos akinél a fa korona van megkeveri a karakter paklit és lerak egy kártyát lappal 
lefelé. Ezután kiválaszt magának egy kártyát és a maradék 6 karaktert átadja “B” játékosnak. 
2. “B” játékos szintén kivesz egy lapot magának, majd kiválaszt és lappal lefelé berak egy 
karaktert az asztal közepére. Utána a másik játékosnak adja át a 4 lapos paklit. 
3. “A” játékos kiválaszt magának egyet a maradék 4 karakterből, majd ő is lerak egy lapot lappal 
az asztalra. Ezután átadja a maradék 2 kártyát “B” játékosnak 
4. “B” játékos elvesz egyet a maradék 2 karakterből és az utolsó kártyát is lappal lefelé az 
asztalra teszi. 
 
3 játékos mód 
A koronával rendelkező játékos kapja a karakter paklit és egy véletlen szerű kártyát rak ki az 
asztal közepére lappal lefelé, ezután választ magának egy karaktert. 
 
Ezután a maradék kártyát a tőle balra levő játékosnak adja kártyákat aki szintén választ egy 
kártyát, majd a maradékot átadja a köv. játékosnak. és így tovább 
 
Egészen addig, amíg minden játékosnak 2 karaktere nem lesz. Az utolsó játékos kiválasztja az 
egyiket a 2 megmaradt karakterből, és az utolsó kártyát lappal lefelé az asztalra rakja. 
 
7 játékos mód 
A 7 játékos mód, nagyon hasonlít az általános szabályokra, egy kivétellel: 
A “A karakter kiválasztása” alatt amikor a 7. játékoshoz ér az utolsó kártya, ő felveheti az 
asztalról az lappal lefelé fordított kártyát, és belátása szerint választhat e 2 lap közül. A 
megmaradt kártyát vissza rakja lappal lefelé az asztalra úgy, hogy annak kiléte ne tudódjon ki. 
 
Rövidebb játék 
A játékosok megegyezhetnek, hogy 8 kerület helyett csak 7 kelljen építeni a rövidebb játék 
érdekében. 
 
Bónusz Kártyák 
A játék ezen kiadása rendelkezik 10 bónusz karakter kártyával, és 14 bónusz lila kerület 
kártyával. Ezen kártyák mindegyike fehér csillaggal van megjelölve. Hozzá adhatod ezeket a 
kártyákat a paklihoz a nagyobb változatosság és móka érdekében. :) 
 
 
Bónusz Karakterek 
A bónusz karakterek a következőképp használható: 
A játék megkezdése előtt a játékosok megegyezhetnek 1 vagy 2 eredeti karakter 
lecserélésében. A csere azonos rang-számmal lehetséges csak. Pl. lecserélésre kerül a 6-os 
számú Merchant /kereskedő/, helyette az Alchemist /alkimista/ kerül be aki szintén 6 számmal 
van ellátva.  
Ha úgy döntötök hogy a 9-es rang-számú kártyát is használjátok, akkor a 4-7 játékos módokban 
ki kell venni egy véletlen szerű kártyát a pakliból lappal felfeléminden karakter választás elején. 
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Lappal felfelé fordított kártyák száma 4-7 játékos módokban, 9 karakter esetén 
 

játékosok száma felfelé fordított 
kártyák száma 

4 3 

5 2 

6 1 

7 0 

 
9-es rang-számú karakter használata esetén a Citadellák játszható 8 játékossal is.Ha 8 
játékossal játszunk, egyszerűen a 7 játékos mód szabályai lépnek érvénybe, ahol az utolsó 
játékos felveszi az asztal közepéről a lappal lefelé fordított karakter lapot és választ, majd a 
felesleges kártyát visszateszi lappal lefelé az asztalra. 
 
Bónusz kerületek 
Mielőtt a játék elkezdődik a játékosok megegyezhetnek 2-3 további lila bónusz kártya 
használatában a 14 választható közül. Ha  játékosok többet szeretnének használni mint 2-3 lap, 
akkor minden bónusz kártyáért egy eredeti lila kártyák kell kivenni a pakliból. 
 
Kerület kártyák 
Van néhány kerület kártya aminek hatásai részletesebb magyarázatra szorulnak: 
 
Bell Tower - Harangtorony 
Ez a kártya a játék végén a pontozást befolyásolja a következőképp: 
A bónuszok 7 kerületre vonatkoznak 8 helyett. Ha egy vagy több játékosnak rendelkezik 7 
kerülettel és a Harangtorony épült, akkor mindannyian 4 bónusz pontot kapnak. Ha 
harangatorony 7. kerületként épül meg, szintén 4 bónusz pont jár azoknak akik 7 kerülettel 
rendelkeznek az adott pillanatban. Akik később az adott körben szerzik/építik meg a 7. 
kerületüket a játék utolsó körében, csak 2 pontot kapnak. 
 
Observatory & Library - Csillagvizsgáló és könyvtár 
A Csillagvizsgáló megengedi a játékosnak hogy 3 kártyát húzzon 2 helyett, de szintúgy csak 1 
darabot tarthat meg. A Könyvtár megengedélyezi, hogy mindkettő húzott kártyát megtartsa. Ha 
ezen épületeket együttesen birtokolja valaki, akkor az 3 lapot húzhat, és csak 2 darabot meg is 
tarhat belőle. 
 
 
 
 
 



by sad_Vamp 12-3-14  
 | 8 O l d a l

 

Quarry - Kőbánya 
A kőbánya képessége akkor aktiválódik, ha építésre kerül a sor, de ha a Kőbányát lerombolják, 
a játékos akkor sem veszíti el a már megépített azonos kerületeit. 
A Kőbánya tulajdonosa építhet több ugyanolyan típusú kerületet, de nem többet mint 2 azonost 
kerületenként a városában. 
 
Graveyard - Temető 
A temető képessége nem védi meg önmagát. Ha a temetőt lerombolják a már nincs többé 
játékban, így a képessége is érvénytelen. 
 
Karakterek 
Minden karakter rendelkezik egy egyedi speciális képességgel. Ezeket a képességeket egyszer 
lehet használni, a játékos köre alatt. Sosem muszáj használni a képességet, lehet passzolni is. 
Minden karakter erő összegezve ott van a kártyákon, részletesen itt boncolgatjuk: 
Note: A karakterek akik plusz jövedelmet szereznek egyes kerületeikért (King, Emperor, Bishop, 
Abbot, Merchant, Warlord és Diplomat) bármikor használhatják a képességüket hogy érmékhez 
jussanak a körük alatt. Így használhatod a képességed építés előtt, ha hiányzik még pénz a 
kerület megvételéhez, vagy akár építés után is, így esetlegesen pénz jöhet be az újonnan épített 
kerületből. Viszont a 2 művelet egy kör alatt együttesen nem hajtható végre. 
 
1) Assassin (Orgyilkos) 
Nevezz meg 1 másik karaktert akit meg szeretnél ölni. A játékos akinek karaktere legyilkolásra 
került nem kell szólnia, és néma marad amikor a King (király) a nevét szólítja. A megölt karakter 
kimarad a körből, semmilyen tevékenységet nem végezhet. 
 
2) Thief (Tolvaj) 
A Tolvaj megnevezi azt a karaktert akitől lopni szeretne. Amikor a játékos, akitől a Tolvaj rabolni 
szeretne szólítva van, akkor adja át a pénzét a Tolvajnak. Lopni nem lehetséges az Orgyilkostól 
és annak célpontjától.  
 
3) Magician (Mágus) 
A köröd alatt bármikor 2 opcióból választhatsz 

a)  elcserélheted az összes kezedben levő kártyát egy másik játékos kezében levő 
kártyáira (nem a megépített kerületed kártyáit). Ez akkor is érvényes ha a Mágus keze 
pillanatnyilag üres. Ilyenkor csak elveszed a másik játékos kártyáit. 

b) dobj el tetszőleges számú kártyát a kezedből (a Kerület pakli ajlára kerül) és húzz 
helyett ugyanannyit a kerület pakli tetejéről. 
 
4) King (Király) 
 
Aranyat kapsz minden Noble (nemesi -sárga színű) kerület után. 
Amikor a királyt szólítják azonnal megkapod a koronát és innentől te szólítod a játékosokat. Ha 
nincs Király a következő körben, megtartod a koronát. Ha meggyilkolnak, a köröd elveszted 
csakúgy mint a többi karakter. Mindazon által,, amikor az utolsó játékos is befejezte a körét és 
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egyértelművé válik, hogy te birtoklod a meggyilkolt király kártyáját elveheted a koronát (mint a 
király örököse). 
 
5) Bishop (Püspök) 
Aranyat kapsz minden Religious (egyházi -kék színű)  kerületért. A te kerületeid nem 
rombolhatók le a Warlord és Diplomat által. 
 
6) Merchant (Kereskedő) 
Aranyat kapsz minden Trade (kereskedői -zöld színű) kerületért. A köröd befejezése után 1 
aranyat kapsz. 
 
7) Architect (Építész) 
Az akciód után húzhatsz +2 kártyát és meg is tarthatod őket, és a köröd alatt 3 kerületet is 
építhetsz 
 
8) Warlord (Hadúr) 
Aranyat kapsz minden Military (katonai -piros színű) kerület után. 
A köröd végén elpusztíthatod valaki kerületét egyel kevesebb aranyért mint amennyit az adott 
kerület ér. Tehát az 1 arany értékű kerületeket ingyen rombolhatod le a 2őt érőket 1 arany 
fejében, a 6 aranyat érő kerületet pedig 5 aranyért. Viszont nem rombolhatod le senkinek az 
utolsó kerületét (8 vagy 7 ha a Bell Tower is játékban van). 
 
Bonusz Karakterek 
 
1) Witch (Boszorka) 
A akciód után mond ki annak a karakternek a nevét akit meg szeretnél babonázni, ezután a 
körödnek azonnal vége. Amikor a megbabonázott karaktert szólítják akkor ő megmutatja a 
kártyáját, elvégez egy akciót, majd azonnal befejezi a körét. A megbabonázott karakter nem 
használhatja a képességét mielőtt a boszorka átveszi a hatalmat felette. Az akció után a 
boszorka folytatja a megbabonázott játékos körét, így felhasználhatod a karakter összes 
képességét a SAJÁT városodon. (pl. Kereskedő érme bónuszát, a Püspök védelmét, az Építész 
bónusz kártyáit stb.) De továbbra is a kezedben levő kártyákból építkezel, és a saját aranyaddal 
fizetsz. 
 
Ha a Király van megbabonázva, még mindig ő kapja a fa koronát. Ha a megbabonázott karakter 
épp nincs játékban akkor a boszorka nem jut további műveletekhez. A Tolvaj nem lophat a 
Boszorkától, sem annak célpontjától. 
 
2) Tax Collector (Adószedő) 
Minden játékos aki építkezik köteles a köre végén 1 arany érmét adni az adószedőnek (ha 
maradt neki). Az orgyilkosnak és a boszorkának is kötelessége adózni az épített kerületei után, 
amint kiderül az adószedő kiléte. 
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3) Wizard (Varázsló) 
Megnézheted az egyik játékos kezében levő lapokat és elvehetsz egyet vagy rögtön fel is 
építheted.  Ha azonnal felépíted az NEM számít bele az általános építési limitbe, ami azt jelenti 
hogy építhetsz még 1 kerületet a köröd alatt. Ez alatt a kör alatt építhetsz azonos kerületeket is. 
 
4) Emperor (Uralkodó) 
Aranyat kapsz minden Noble (nemesi - sárga színű) kerület után. 
Amikor az uralkodót szólítják azonnal elveszi a fa koronát az egyik játékostól és átadja egy 
másiknak (de NEM MAGÁNAK). A játékos aki a koronát megkapja ad egy érmét, vagy egy 
kártyát a kezéből. Ha a játékosnak nem rendelkezik egyikkel sem, akkor nem tartozik semmivel. 
A többi vonatkozó szabály azonos a Királyéval. 
 
5) Abbot (Abbé) 
Aranyat kapsz minden Religious (egyházi -kék színű) kerületért.  
Az a játékos akinek a legtöbb aranya van ad neked egy érmét, ha döntetlen az állás, vagy te 
rendelkezel a legtöbb arannyal, akkor nem kapsz érmét. 
 
6) Alchemist (Alkimista) 
A köröd végén visszakapod az összes érmét amit kerület építésre költöttél (de mást nem, pl az 
adószedőnek fizetett aranyat). Nem költhetsz több pénzt mint ami nálad van! 
 
7) Navigator (Kormányos) 
Az akciód után húzz még 4 kártyát, vagy 4 aranyat a bankból. Nem építhetsz egy kerültet sem 

az adott körben! 
 
8) Diplomat (Diplomata) 
Aranyat kapsz minden Military (katonai -piros színű) kerület után. 
A köröd végén elvehetsz egy kerületet egy másik játékostól a tiédért cserébe, viszont ha az 
adott kerület nagyobb értékű mint a tiéd, akkor ki kell fizetned különbséget a játékosnak. Nem 
cserélheted el a Keep (Erőd) kerületet és Püspökkel sem cserélhetsz kerületeket. Nem 
bonthatsz meg kész várost (8 kerület, vagy 7 ha Harangtorony is játékban van). 
Megj.: Ha a Diplomatát használod a játékban ki kell venni a Graveyard (Temető) kártyát, mert a 

kettő nem használható együtt! 
 
9) Artist (Művész) 
Megszépíthetsz max. 2 kerületet azzal, hogy érmét raksz a lapjukra, így az értékük ezentúl 1 
érmével több lesz (érvényes cserénél, rombolásnál is) A szépítés érvényes a játék végén a 
pontozásnál is. Mindazon által minden kerültet csak 1x lehet megszépíteni. 
 
9) Queen (Királynő) 
Végy el 3 aranyat, ha King vagy az Emperor mellett ülsz. Ha ezen karaktert meggyilkolták akkor 
és melletted ült, akkor is megkapod a pénzed. Jegyezd meg ez a képesség a Királyhoz kötődik 
és nem a koronához!  
Megj.: Ne használd a Királynőt kevesebb mint 5 játékosnál! 


