Jatékszabaly

8 éves kortdl | 2-4 jatékos | 30 perc

Ahogy az id6 lehdl, és a nappalok egyre rovidebbek lesznek, iigy valnak egyre népszeriibbé a forro,
Iélekmelengetd italok. Készen alltok a téli hajtasra és a kavézé megnovekedett forgalmara?

Teljesitsd a rendeléseket, és gylijts pozitiv értékeléseket. A jaték akkor ér véget, ha minden rendeléskartya elfogyott, vagy ha

valaki 0sszegy(jtott 5 negativ értékelést. A legtobb pontot gy(ijté jatékos gyéz.

1ko6zponti tabla

8 figura
(2 minden szinben)

15 siitijelz6

4 jatékostabla

2 hozzavalétarolo

12 csésze

24 fejlesztéslapka 16 hozzavaldlapka

(6 minden szinben)

1 kezdéjatékos-jelolo

‘ 12 viz

102 hozzavalo 90 rendeléskartya



Ha mar ismeritek a Coffee Rush@ jatékot, nyugodtan
atugorhatjatok az el6késziileteket. Lapozzatok a pontozas

I d 00
El(”)keSZlﬂetek (6. 0) és a Haladé elékésziiletek részekhez (10. o).
o Helyezzétek a kdzponti tablat az asztal kozepére. Tegyétek a hozzavalo-
lapkakat képpel felfelé a kdzponti tablara az dbran lathatd elrendezésben.

9 A jatékosszamnak megfeleléen tegyetek vissza kartydkat a dobozba anélkil,
hogy megnéznétek azokat. Keverjétek meg a megmaradt rendeléskartyakat,
és a paklit tegyétek képpel lefelé a kozponti tabla mellé.

2 jatékos: tavolitsatok el 20 kartyat | 3 jatékos: tavolitsatok el 10 kdrtyat
4 jatékos: ne tavolitsatok el kartyakat

e Vélogassatok szét a hozzavaldjelz6ket a két hozzavalotaroldba.
A taroldkat és a siitijelz6ket tegyétek egy készletként a kdzponti tébla
mellé. Minden jatékos vegyen el 1 siitijelz6t a készletbdl (a sutijelzék
alakjanak nincs jelentésége).

0 Minden jatékos valasszon egy szint, és vegyen magahoz 1 jatékos-
tablat, 1 figurat, 6 fejlesztéslapkat és 3 csészét. Kozosen dontsétek
el, hogy a 6 fejlesztéslapka kozul melyik 4-et fogjatok hasznalni, és a
valasztott lapkdkat tegyétek képpel lefelé a jatékostablatokra. Ha ez az
els6 jatékotok, javasoljuk, hogy a lenti abran lathatd 4 fejlesztéslapkat
hasznaljatok. A csészéket tegyétek a jatékostablatok folé.
A nem hasznalt fejlesztéslapkakat és egyéb tartozékokat
tegyétek vissza a dobozba. e

o
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El6késziletek 3 jatékosra



9 Sorsoljatok kezd&jatékost, aki tegye maga elé a kezdéjatékos-jelolét a
,nyitva” oldalaval felfelé.

@ Minden jatékos hlizzon 2 rendeléskartyat a paklibdl, és tegye azokat
a rendeléssavjaba (a jatékostabla jobb oldaldra), egyet az 1. sdvba és
egyet a 2. savba. A kezddjatékos hizzon 1 tovabbi rendeléskartyat, és
tegye az 1. sdvba (igy neki az 1. sdvban 2 kartydja lesz).

0 A kezdéjatékos jobbjan U6 jatékossal kezdve, és az dramutatd
jarasaval ellentétes iranyban, minden jatékos tegye le a figurdjat
a kdzponti tdbla egy Ures hozzavaldmezéjére. Nem tehetitek a
figuratokat foglalt mezére. Amikor leteszitek a figuratokat, vegyétek
el a mez6nek megfeleld hozzavaldt a készletbdl, és tegyétek az egyik
csészétekbe.

2 jatékos esetén a kezdé figurak lerakdsa és egyes tovabbi szabalyok
eltérnek a tébbjatékos valtozattdl. A tovabbi részletekért lasd a 2 fés jaték
szabalyait a 11. oldalon.
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Ajaték menete

A kezdGjatékossal kezdve, és az dramutato jarasa szerint hajtjatok végre a koreiteket. A kérédben végezd el a kdvetkez6
Iépéseket a megadott sorrendben. A ,kotelez6" Iépéseket mindig végre kell hajtanod, mig az ,,opcionalis” 1épések valaszthatok.

1. Fejlesztések aktivalasa (opcionalis) = 2. Mozgas (kotelezd) = 3. Csészék megtoltése (kotelez6)

=> 4. Rendelések teljesitése (opcionalis) = 5. Az idé mulasa (kotelezd)

1. Fejlesztések aktivalasa (opcionalis)

Ha a korod elején 3 vagy tobb pozitiv értékelés kartya van a jatékostablad bal fels6 sarkanal, eldobhatsz 3 kartyat, hogy
aktivalj egy altalad valasztott fejlesztést. Valassz ki egy képpel lefelé forditott fejlesztéslapkat a jatékostabladon, és forditsd
meg, ezzel jelezve az aktivalasat. Ezt a fejlesztést ettél a kort6l kezdve hasznalhatod (a fejlesztések leirdsat lasd a 7. oldalon).

2. Mozgas (kotelezd)

Mozgasd a figuradat a kozponti tablan, és gydjtsd be az érintett mez6khoz tartozé hozzavaldkat. A mozgasra az alabbi
szabalyok vonatkoznak:

1. dbra

1. Minden kérben 1-3 mezé6t kell mozognod.

2. A figurad csak élszomszédos mezékre mozoghat (nem mozoghat atlésan,
lasd az 1. dbrat).

3. Gylijts be hozzavaldkat minden mez6rél, amire ralépsz (lasd a 2. abrat).

Az Gsszes olyan mez6rél gyUjtsd be a hozzdavaldkat, amire a mozgasod soran 2. 4bra
ralépsz. A hozzavalok szama nem korlatozott, ha elfogynanak, hasznaljatok

valamilyen helyettesitét.

4. Athaladhatsz olyan mezén, ahol all masik figura, de a korédet nem
fejezheted be foglalt mezén (lasd a 3. abrat).

Raléphetsz foglalt mezére, és begydjtheted rdla a hozzavaldt, de csak akkor, ha
van elég mozgaspontod, hogy ellépj errél a mezdrél, és a mozgasodat egy Ulres
mezdn fejezd be.

5. Siitijelz6k felhasznalasaval tovabbi mez6ket mozoghatsz (lasd a 4. abrat). -
. abra

Egy stijelz6 felhasznaldsaval egy tovabbi mez&t mozoghatsz. Errél a mezérél
is begyjtod a hozzavaldkat, de be kell tartanod minden mozgassal kapcsolatos
korlatozast. Barmennyi sitijelz6t felhasznalhatsz a kdrodben. A felhasznalt
jelz6ket tedd vissza a készletbe. Egy siitijelz6 felhasznaldsaval akar a
harmadik Iépésed soran is raléphetsz egy foglalt mezdre, mivel még egy mezét
mozoghatsz. Tovabbra sem fejezheted be a mozgasodat foglalt mezén.

4. 3abra
6. Tobbszor is raléphetsz ugyanarra a mezére (lasd a 4. abrat).
Egy korben tobbszor is athaladhatsz ugyanazon a mezén, és befejezheted
a korodet olyan mezén, amin athaladtal, beleértve azt a mezét is, ahonnan ’,
elindultal.



3. Csészék megtoltése (kotelezo)
Tedd bele a mozgasod soran begylijtétt hozzavaldkat a csészéidbe. A csészék megtoltésekor kdvesd az alabbi szabalyokat:

+ A korod sordn megszerzett hozzavaldkat beleteheted egy csészébe, vagy eloszthatod azokat tébb csésze kdzott is.

A csészéidbe tetszéleges szamu hozzdavalot tehetsz, és akar Ugy is donthetsz, hogy egy hozzavaldt sem teszel csészébe.
+ Olyan hozzavaldt, ami mar csészében van, nem tehetsz 4t masik csészébe.

+ A kordd sordn korlatlan szamu csészét kilirithetsz. Ehhez vdlassz ki egy csészét, és a benne [évé dsszes hozzavaldt tedd
vissza a készletbe.

- Azokat a hozzavaldkat, amiket ebben a Iépésben nem tettél bele a csészéidbe, tedd vissza a készletbe.

4, Rendelések teljesitése (opcionalis)

A rendelés teljesitéséhez sziikséges hozzdavaldk a rendeléskartyak jobb oldaldn lathatok. A rendelés teljesitéséhez kdvesd az
alabbi Iépéseket:

1. A rendelés elkésziilt

Ha megtoltottél egy csészét a rendeléshez sziikséges hozzavaldkkal (és csak azokkall), tedd a csészét a kartyara, ezzel
jelezve a tobbi jatékosnak, hogy elkészlilt a rendelésed.

2. Rendelés teljesitése

Ha a hozzavaldk pontosan megfelelnek a rendeléskartyanak, akkor tedd vissza az 0sszeset a csészébdl a készletbe, majd a
teljesitett rendeléskartyat tedd képpel lefelé a jatékostablad bal felsé sarkahoz pozitiv értékelésként.

Ha a csészédben 1évé hozzavaldk nem felelnek meg a rendeléskartyanak, a rendelést nem tudod teljesiteni. Tedd vissza a
csészét a kordbbi helyére.

He BN

A szlikséges hozzdvaldkat tartalmazo csésze Nem megfelelé hozzdvaldkat tartalmazo csészék

Q Specialitasok

A rendeléskartyak kdzott vannak specialitasok. Valahanyszor egy ilyen rendelést teljesitesz, vegyél el egy siitijelz6t a
készletbdl.
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Mégkeltot?

3. Megnodvekedett forgalom
Jaj, ne!
Ellenérizd, hogy hany rendeléskartyat teljesitettél a korodben. o

Vegyetek fel

A téled balra 06 két jatékos huzzon fel annyi rendeléskartyat 2 rendelést!

a paklibdl, ahanyat sikeresen teljesitettél, majd tegyék azokat
az 1. rendeléssdvjukba. El&szor a kdzvetlenil melletted Ul jatékos

hlzza fel a kartyakat. R’C>}2 Kartya
2 kartya

Q Utolsé rendelés

Ha nincs elég kartya a rendeléspakliban, a jatékosok az el6z6 lépés- /6'3
ben leirt sorrendben huzzak fel a még elérhetd kartyakat. Ezutan
forditsatok at a kezdéjatékos-jelol6t a ,,zarva” oldalara.

5.Az idd malasa (kotelezd)

Mozgasd a jatékostablad jobb oldaldn Iévé kartydkat egy savval lejjebb,
ezutan a kordd véget ér.

QElmaradtrendelések . TTTETT e t ________

Ha az idé muldsa Iépésben volt olyan rendeléskartyad, ami a 4. sav-
bdl a jatékostablan kiviilre kertilt, azt forditsd képpel lefelé, és tedd
a jatékostabla bal alsé sarkdhoz negativ értékelésként. Vegyél el
annyi sitijelz6t a készletbdl, ahany negativ értékelést kaptal ebben
a korben. Ha valamelyik jatékosnak 5 vagy tobb negativ értékelése

van, azonnal forditsatok at a kezdéjatékos-jelolét a ,zarva” oldalara.

Ajaték vége

Amikor atforditjdtok a kezd&jatékos-jel6l6t a ,zarva” oldaldra, azzal kivaltjatok a jaték végét. Folytassatok a jatékot addig,
hogy minden jatékos ugyanannyi kort jatsszon le, vagyis amig a kezdéjatékostdl jobbra (il6 jatékos is végrehajtotta a korét.

s A Coffee Rush®: Téli kiadas pontozdasa eltér az eredeti Coffee Rush®
Poni'ozas pontozdsatodl, ezért alaposan nézzétek at ezt a részt!

A jaték végén szamoljatok 6ssze a pontjaitokat:

+2 pont minden pozitiv értékelésért | +5 pont minden aktivélt fejlesztéslapkéért | -1 pont minden negativ értékelésért

A legtobb pontot gy(ijt6 jatékos gydz. Dontetlen esetén az a jatékos gydz, aki a legtdbb rendelést teljesitette. Ha tovabbra is
dontetlen az allas, az gydz, akinek tdbb siitijelzéje maradt. Ha igy is dontetlen az allas, a jatékosok osztoznak a gyézelmen.
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A fejlesztések aktivalasdval allandd képességeket kapsz. Hatféle fejlesztés van a jatékban. A korod elején eldobhatsz 3
pozitiv értékelés kdrtyat, hogy aktivalj egy fejlesztést. Az aktivalt fejlesztéslapkat forditsd képpel felfelé. Ezt a lapkat ettél a
korodtél kezdve haszndlhatod. Miutdn aktivaltal egy fejlesztést, annak a hatasa a jaték végéig aktiv marad.

1. Duplafigura 2.Dupla célallomas

Duplan gytijtod be a hozzavaldkat, amikor egy foglalt Dupldn gyUijtod be a hozzavaldkat arrél a mez6rél,
mezére lépsz. ahol befejezed a mozgasodat.
3. Dupla sarok 4, Dupla killonlegesség

Duplan gytijtod be a hozzavaldkat a kézponti tabla Duplan gytijtod be a hozzavaldkat a gylimdlcsot, csokoladét,
4 sarkaban taldlhaté mez&krol. vizet és tealevelet dbrazolé mezokroél.

200, ’, 2
5.Atlos mozgas 6.Ugras

Az atlésan szomszédos mezdékre is atmozoghatsz. Ha Ugy déntesz, hogy nem gyjtesz hozzavald(ka)t

az elsd lépésed utan, még egy mezét mozoghatsz.

Lehetséges mozgdsok az atlés mozgds fejlesztés aktivalasa utan

Példa a mozgasra és a hozzavaldk begydijtésére
7 az ugrds fejlesztés hasznalataval



A fejlesztések hatdsai egytt is érvényesiilhetnek. Lasd az aldbbi példakat:

1. példa: A kék jatékos van soron, aki mar aktivalta a dupla figura és a dupla sarok fejlesztéseket. A sarga jatékos figuradja a
kdvészemes mezén all a sarokban. A kék jatékos elészdr a kavészemes sarokmezére mozog, ahol a dupla figura és a dupla

sarok fejlesztések egylittes hatdsat aktivalva 6sszesen 4 kavészemet gydijt be.

A kék jatékos ezutan athalad a g6z mezdén, ahonnan indult, majd a gylimélcs mezén fejezi be a mozgdsat. Ezekrél a mezd6krol

begylijt 1 g6zt és 1 gylimdlcsét.



2. példa: A sarga jatékos van soron, aki mar aktivalta az atlés mozgas és az ugrds fejlesztéseket. EI6szdr a viz mez6re mozog,
de ugy dént, hogy nem gydijti be a vizet, hogy még egy mezét mozoghasson. Ezutan atlésan a tej mezére mozog, és begydijt 1
tejet. Athalad a csokolddé mezén, majd a g6z mezén fejezi be a mozgését. Ezekrdl a mez6krél begydijt 1 csokolddét és 1 gézt.




Halado elokesziiletek

Ha mar jobban ismeritek a jatékot, probaljatok ki az aldabbiakat a még teljesebb Coffee Rush

élményért. A jaték el6késziilete az aldbbiak szerint valtozik:

O Kaotikus kozpontitabla

A hozzavaldlapkakat véletlenszerlien tegyétek fel a kdzponti tablara. Elészor forditsatok képpel lefelé a gyimolcs-,
csokoladé-, viz- és tealevéllapkakat, keverjétek meg ezeket, majd tegyétek a lapkakat véletlenszerlien a hdpihével
jelolt mezdékre. Ezutan forditsatok képpel lefelé a megmaradt lapkakat, ezeket is keverjétek meg, és tegyétek ezeket

véletlenszerlen a kozponti tabla tobbi mezéjére. Véglil forditsatok képpel felfelé a hozzavaldlapkakat.

2 n

Q Eltéro fejlesztések

Ha mar jobban ismeritek a jatékot, minden jatékos kivalaszthatja a sajat fejlesztéslapkait.

O Javaslatok a fejlesztéslapkakra és a hozzavalok elhelyezésére

@ Vigydzzatok, nehogly dsszeiitkozzetel a sird héeséshen! CELY XY ) Az erds szé] 6sszefeverte a hozzdvaldkat!

A ,Kaotikus k6zponti tabla” utasitdsai szerint készitsétek
elé a kbzponti tablat.
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Az alapjaték legtdbb szabalya tovabbra is érvényes, az alabbi valtoztatasokkal:

Q Elokésziletek

A szin kivalasztasa utan 1 helyett 2 figurat vegyetek el.

Sorsoljatok kezd6jatékost. A masodik jatékossal kezdve, felvaltva tegyétek le mindkét figuratokat a kdzponti tablara, betartva
a kezdé figurdk lehelyezésének szabalyait. Ezutdn vegyétek magatokhoz a hozzdavaldkat mindkét kezd6 mezorél.

O Ajaték menete

+ Mozgas: Minden korben csak az egyik figuradat mozgathatod. Nem oszthatod szét a I1épéseidet a két figurdd kozott.

- Fejlesztések: A dupla figura fejlesztés hatasa akkor is érvényesiil, ha olyan mezdre 1épsz, ahol a sajat figurad all.

* Megnovekedett forgalom: Ellendrizd, hogy hany rendeléskartyat teljesitettél a korédben. A masik jatékosnak ugyanannyi

rendeléskartyat kell felhuznia a paklibdl, és az 1. sdvba helyeznie.

+ Az id6 mulasa: Miutan a rendeléseidet egy savval lejjebb mozgattad, de még miel6tt befejeznéd a kdrddet, hlizz egy kartyat
a rendeléspaklibdl, és tedd az 1. sdvodba. Ezutan ellendrizd a jaték végi feltételeket, majd a kordd véget ér.

Ha gyerekekkel szeretnétek jatszani, javasoljuk, hogy az alabbi szabalyok szerint jatsszatok.

Q Elokeésziiletek
A fejlesztéskartyakra nem lesz sziikség.

Minden jatékos tegyen 2 rendeléskartyat a rendeléssav mind a négy savjaba (6sszesen 8 kartyat). Ha mar jobban ismeritek a
jatékot, akar ennél tobb rendeléskartyat is hozzdadhattok a savokhoz.

O Ajaték menete
+ Mozgas: Minden korben 1-4 mez&t mozoghatsz. A mozgasodat foglalt mezén is befejezheted.

. Megnodvekedett forgalom, az idé mulasa: Hagyjatok ki a megnovekedett forgalom és az idé mulasa Iépéseket. Ez egyben
azt is jelenti, hogy nem huztok Uj rendeléskartyakat a rendeléssavokba, és nem lesznek negativ értékeléseitek sem.

O Ajaték vége
Amikor egy jatékos teljesiti az 6sszes rendeléskartyajat, forditsatok at a kezdéjatékos-jelolét a ,zarva” oldalara. Addig
folytassatok a jatékot, hogy minden jatékos ugyanannyi kort jatsszon le, vagyis amikor a kezdéjatékostdl jobbra Ul6 jatékos

is végrehajtotta a korét.
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