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Sgsons @.@ Ez a kiegészité 3 modulbdl all,

amelyek barhogy kombinalhatok
f egymassal:

4. jatékos

Kiralyt akarunk!

Inis éuszakai

Tengeri utazasok

P

Uj hosi €6nténet kantyak

e 1 évszaktdbla

o 1 évszakjelzt

® 5 évszak segédkartya

o 2 korszerdisitett akcidkartya (helyettesiteni az
alapjatékban 1éviket)

® 4 jj akcickdrtya (5. jatékos)

e 1 igényldjelzo (5. jatékos)

e 12 klanfigura (5. jatékos)

® 15 4j hosi torténet kdrtya

® 6 j és 1 korszeriisitett teriiletlapka

® 6 1j elonykdrtya (az j teriiletekkel egyezd)
e 9 kikotolapka

e 1 hési tett jelzd

© 1 Macha dtka jelzo

e 1 Fili jelzo

® 5 banshee-jelzd

o 1 kirdlylapka

Megjegyzés: Csakigy, mint a hosi tett jelzokét, a kikotolapkdk szdmdt sem szabad korldtozni. Ha sziikséges, egy mdsik jelztvel
helyettesitsétek a hidnyzd kikdtolapkat.

Akciokartya korszeriisitések
Az alapjdték "Felfedezés” (Exploration) és “Druida” (Druid) akciokdrtydit cseréljétek le.

Uj kifejezés a jatékban: megosztote teniilet
A megosztott teriilet olyan terdilet, ahol 2 vagy tobb jatékos van jelen.

Az idOzités pontositasa

Mikor tobb jatékosrdl van szd, egy hatds eldéntését, hacsak mdsképp nem
rendelkezik, kezdjétek a Brennel, majd folytassatok a varjisereg dltal jelzett
sorrendben.

Az Gsszecsapdson kiviil, az “aktiv jatékos" az, akinek jelenleg a forduldja van.
Egy 0sszecsapdsban, az "aktiv jatékos" az, akinek a forduléban egy mangvert
kell éppen végrehajtania. Amikor egyszerre tobb jdtékos is kartyakat akar
kijatszani, az "aktiv jatékosnak” van elsobbsége, majd folytassdtok a varjusereg
dltal jelzett sorrendben.

Forditotta és szerkesztette: Hipszki Laszlo (2020.06) - v1.0
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1. MODUL: $. JATEKOS AW y1y841

Otfss jatékhoz hasznaljatok a kovetkezo valtoztatdsokat:

o rakjdtok a 4 tj akcidkdrtyat az akcidkdrtya-pakliba,

o haszndljdtok az 5. igénylojelzot,

e ésazb. kldn 12 figurdjat.
A szabalyok ugyanazok, mint 3 és 4 {6 esetén.
Mikor az 5. jatékos modullal jatszotok, azt ajanljuk, hogy haszndljdtok a “Kirdlyt
akarunk!" (We want a King!) modult is, hogy a jatékidG az ésszeriiség hatdrain beliil
maradjon.

9. MODUL: KIRALYT AKARUNK!

a1

Ez a modul egy révidebb ideig tartd jatékot tesz lehetové, elkertilve a tobbszords
dontetlen helyzeteket a gydzelem ellendrzésénél, amelyekben a Brenn nem vesz
részt. Annak ellenére, hogy ez a modul az 6tf6s jdtékokra lett optimalizdlva,
nyugodtan haszndljatok a harom- vagy négyfos jatékokban is!

Elokészilet
A jaték elckésziilete sordn haszndljtok a kovetkez vdltoztatdsokat:

o Rakjatok a kirdlylapkat a jatéktér kozelébe, a "Kirdlyt akarunk!" (We want a
King!) oldaldval felfelé.

Kiraly€t akarunk! (We want a King!)
Mindaddig, mig a kiralylapka ezen az oldaldn van, a gyzelem ellendrzésekor, az
alapjaték szabalykonyvének 10. oldaldn 1év szabdlyokat a kévetkezd valtoztatdssal
hasznaljatok: . . ch
o Amennyiben a Brenn nincs a dontetlent elér jatékosok kdzott, minden Biiiiai et g
dontetlent elérd jatékos kap egy hdsi tett jelzot, majd a kirdlylapkat
forditsatok at a "Sziikségiink van egy kirdlyra!” (We need a King!) oldaldra.

Szukségunk van egy kiralyra! (We need a King!)
Amikor a kirdlylapka ezen az oldaldn van, a jatékosok lejatszanak még egy utolso
évszakfdzist, majd az utolsé gyilésfazissal folytatjak, és a kovetkezs valtoztatdsokkal
meghatdrozzak gydztest:

¢ Ha egy jatékos sem teljesitett egy gydzelmi feltételt sem, a Brenn megnyeri

a jatékot.

¢ Ha a Brenn nincs a déntetlent elér6 jatékosok kozott, akkor ezek a

jatékosok megosztoznak a gyGzelmen.

3. MODUL: INIS EVSZAKAI
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Ez a modul hozzdadja az tj, "Szent fesztivdlok” 1épést a gytiléstazishoz, €s
mdédositja az évszakfazist.

Elokészalet
A jaték elokésziilete sordn hasznaljatok a kovetkezd véltoztatdsokat:
o Rakjdtok az évszaktdbldt a jatéktér kozelébe.
o Véletlenszerfien vélasszatok ki a kezdd évszakot, és az évszakjelzot rakjatok a
megfelel§ évszakra.
e Minden jitékos vegyen el egy évszak segédkartyat.

Szent fesztivalok

A gytilésfazis egy 7., "Szent fesztivalok” lépéssel boviil.

Mindegyik fesztivl hatdsa megtalalhat6 az évszak segédkartydn.

Az évszakfazis sordn alkalmazzatok az aktudlis évszak hatdsait az évszak

segédkdrtydra leirtak szerint. Az évszak végén, mozgassdtok az dramutat6 jardsaval
megegyezden az évszaktablan 1év0 évszakjelztt a kovetkezd évszakra.

oy 3

R I R R S I B 1 0 o O P R



o N
RS ISR SRR RN

A

4. MODUL: TENGERI UTAZASOK

Ez a modul egy tj tipusu teriiletet vezet be: a szigeteket, amelyek a kék széliik
miatt kivadléan megkiilonboztethetdek a tobbi teriilettdl, valamint egy dj tipusi
épiiletet: a kikotot, amelyek lehettvé teszik a jatékosoknak, hogy a tengeren
mozogjanak.

Uj elskésziileti szabalyok

A jaték elckésziilete sordn haszndljdtok a kovetkezd valtoztatdsokat:

Cseréljétek ki az alapjaték "6bol” (Cove) teriiletlapkdjat az ebben a kiegészitben
lévore.

Vilasszatok szét a szigeteket a tobbi teriilettol.

Huzzatok és helyezzetek le a jatékosszimmal megegyezo szam lapkat. Kvessétek
a kikdtolapkdk szabdlyait, ha sziikséges.

Amikor a Brenn kivélasztja a fovdrost, rakjon a fovaroson és a szentélyen kiviil
még egy kikotolapkat is oda, ha még nincsen.

Keverjétek 0ssze a szigeteket a megmaradt teriiletlapkakkal.

Uj szabalyok

1) Egy teriilet lehelyezése

Egy teriilet lehelyezésének szabélya most is megkoveteli, hogy az tj teriilet egy
legalabb 2 teriilettel szomszédos helyre legyen lehelyezve, kivéve, ha egy szigetet
helyeziink le.

2) Egy sziget lehelyezése

Amikor egy jatekos felfedez egy szigetet, a jatéktérre helyezi le, ami a tengert
jelképezi, ugy, hogy semmilyen mdsik teriiletet se érintsen. Egy sziget soha sem
lehet szomszédos egyetlen mdsik teriilettel sem.

Ez a lehelyezési szabdly elsobbséget €lvez az alapjdték szabdlyaival €s a kdrtyakon
16v6 szovegekkel szemben.

3) Egy kikotolapka lehelyezése
Amikor a jatékosok lehelyeznek egy kikétolapkat egy teriiletre, a kovetkeztképpen
tegyék:

O Kivilasztjdk az egyik lehetséges helyet a teriileten.

@ Ha lehetséges, a kikotolapkat oly médon kell lerakni, hogy
semmilyen mdsik teriiletet se érintsen. Ha ez nem lehetséges, a
kikotolapka érinthet egy mdsik teriiletet.

© Miutan jdtékba keriilt, egy kikotolapkanak mindig hozzaférést kell
biztositania a tengerhez, amit a jatéktér képvisel, ezért soha nem lehet
mds teriiletekkel kérbevéve.

O Egy teriileten csak egy kiktdlapka lehet.

4) Tengeri utazas
Amikor egy jatékos olyan kartyat jdtszik ki, ami mozgdst biztosit a szimdra, vagy
mikor egy dsszecsapdsbdl visszavonul, egy (€s csakis egy) a mozgdsai koziil lehet
tengeri.

Amikor a kldnok tengeren mozognak a klkotolapkaval rendelkezo teriileteket
egymassal szomszadosnale,,kell teni.

| EBgy kikotolapkdhoz elérheto
| 3 lehetséges hely.

Ha Jehetseges,

= kikotolapkat oly modo.
kell lerakni, hogy |
semmilyen masik |}

teriiletet se érintsen. ||

Ide a jatékos nem tudja kijatszani a "hegység”
tertiletet, mivel azzal akaddlyoznd a kikotobe
valo belepést.
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Egyszertien tegyétek a 15 tj hosi torténet kartyat a hosi torténet pakliba.
FONTOS: Ha nem haszndljdtok a “Tengeri utazdsok” modult, tavolitsatok el a “Milé fiai” (Sons of Milé) h@si térténet kdrtyat.”

o Mindegyik hosi torténet kdrtya konkret ir kelta legendakra vonatkozik, amelyek m%gyarazata itt taldalhato: ¥
Pwyll  cseréje  (Pwyll's  hogy a kirdlysagot egyedil védje ~ Csendes bor (Féth fiada): A Cormac Mac Airt: Egyike Mile fiai (Sons of Milé): A
Exchange): Pwylﬂl. volt Walesben ~ meg Mebd kirdlynd seregétol. Tuatha Dé Danann druida kode. Irorsz.'i'g ; legnagyobb  miléziaiak Trorszag utolsé hoditi.

a dyfedik vezetdje. Egg’napoq Cathleann joslata  Bran amsa (Bran's Nagykiralyainak. ~C‘or‘mflc hl’Y(?S Emberek ok, a gallok Gsei.
Zsszwtat 1ozott aM‘Yi aszs?f? (Cathleann'’s Prophecy):  Journey): Bran, egy titokzatos volt . n‘agylfelkuseger.ol & }‘{épes(?k voltak par)traszeillni
rawnna, - a  Maste VIS Cathleann,  egy  proféta,  idegen  osatonzésére, utazni  183258gossdgdrdl. Atarai lakossdg  frorszdgban a Tuatha Dé Danann
l;lrall)lraval, flrl‘?g"lalzfsa fe]e}lljen, aki megjosolta férjének, a fomori  kezdett, ami alatt taldlkozott leil.lsrfleresenek koszonhetden lett  “csendes bora” ellenére is. C

W elajanlotta, 0 e ; . aly. = &5

csezéljenek steméIYiséget eg BRI it e Tldinaclan,  Vacs kA s A banshee jajveszékelése (The .{-’{

évre, és Oligk meg Havgant,
Arawn rivalisat.

Tara szent dombja (Sacred
hill of Tara): Egy Irorszdg
kozepén  lév6  domb, a
druidizmus szimbolikus helye és
a Nagykirdlyok fvarosa, ahol
Fal kove és a kiralyok fellegvra
talalhat6, amit Cormac Mac Airt
épitett fel.

Macha dtka (Macha’s Curse):
Macha megdtkozta Ulaidet, ami
arra kényszeritette Cuchulainnt,

Frad .,'-;.o°£. - :'.-. 3.6‘.’-

haldlanak oka. Balor azt hitte,
hogy mar
megszabadult ttle.
Maeuldin
(Maelduin's

sziiletésekor

expedicidja
Expedition):
Maelduin  elhatdrozta,  hogy
megbosszulja  apja  haldldt,
vitorldt bontott és felfedezett
megannyi fantasztikus szigetet,
amelyeket csodalatos karakterek
és rendkiviili lények népesitettek
be.

Nuada kardja  (Nuada's
Sword): A fény kardja a Tuatha
Dé Danann négy kincsének
egyike, Lug landzsdjaval, Fal
kovével és Dagda tistjével egyiitt.

elutazott a Masik Vildg furcsa,
idon kiviil eso szigeteire.

A kilenc tdsz Niallja (Niall of
the Nine Hostages): Tara
kirdlya, aki a legenda utdn kapta
ezt a becenevet, mivel
kilenc szomszédos kiralyfit
tartott tszként magdndl.

Fintan torténetei (Fintan's
Tales): Fintan, druida és a
Nagykirdly tandcsaddja,  aki
harcolt az elsd moyturai
csatiban a  fir  bolggal,
évezredeken keresztiil €lt, és
elhagyta az emberek  vildgdt
a mitoszok  korszakdnak
miutdn  elmondta

végen,
torténetét.

Rhiannon, a lovas (Rhiannon
the Horse Rider): Amikor
Pwyll el6szor taldlkozott ezzel a
rejtélyes lovassal, senki nem
tudta elkapni, még a kirdlysdg
legjobb futdrjai sem. A nd ugy
dontétt, taldlkozik Pwyllel, és
végiil dssze is hdzasodtak. Elete
sordin  szamos dtkot  kellett
elviselnie.

Finn haragja (Finn's Wrath):
Azt mondjdk, hogy Finn Mac
Cool, a Fianna vezetje, néha
oridssa valtozott...

Banshee’s Wail): A banshee a
Mdsik Vildg egy hirnoke, néha
visszataszitéan csiif, néha
lélegzetelallitéan gyGnyord.
Amikor Gvoltését halljak, a halal
kozel jar...
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