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i iota vilag a vilag, a hozzdtok hasonlo varazslotanoncokbol az Elemi Egyetem a tortéenelem
m{egfarr1l1r1¢15ﬂ£ril magusait, a misztikus tanok mestereit, a negy eiem}}aumcsm‘ort nevelte ki. Az elso

- szemeszter azonban elég hervasztora sikeredett. Orakon dt csak bujtatok a lexikonokat ahelyett, Ao, y

valodi varazslatokat fedeztetek vofg fel: Hogy teljesititek igy be a sorsotokat? Hogy viltok legendds vardzslokka?

Nyilt titok, h ogg az iskola pincejében taldlhato a vilag legnagyobb misztikus konyvtara, ahol azok a varazslatok
hevernek, amelyeket a tandrok bizonyara el akarnak titkoini a tanoncok elol. Azt beszélik, hogy itt orzik a Téboly
Nagykonyvet is, a titkos hatalmak terjedelmes kotetét.

Bar figyelmeztettek titeket, hogy ezt a konyvet kinyitni az egyik legnagyobb hiba, amelyet egy magus elkovethet, de
ugyan... ki vesz komolyan egy ilyen iires fenyegetést, amelybol csak az eérzodik, hogy a professzorok nem szeretnék, ha
naluk jobbak lennetek?

Ma este végre eljott az ido! Elhatdroztdtok, hogy leszoktok a tiltott konyvtdrba és végre megszerzitek a méltdn megilleto
hatalmat! A kivancsisdg és az izgalom hajt titeket. Epp csak belekukkantotok a terem kozepén kidllitott, rettegett konyv
boritoja ald. Am egy hatalmas villands utdan a konyv latszolag életre kel, az oldalak maguktol kezdenek peregni. Ebben a

pillanatban rdjottok, fiogy ez egyszer mentoraitoknak igazuk lehetett...

A Téboly Nagykonyve egy bortin, amelyben a vilig legrettenetesebb szérnyeit tartjak fogva. Mind elképzelhietetlen
_pusztitdst tudnak véghez vinni - és ti épp most engediétek szabadon oket!

Mindet be kell fognotok! El kell sajdtitanotok a konyvtdarban felletheto valamennyi vardzstatot, wralmatok ala kell hajtanotok
az elemeket és ép borrel és Jozan ésszel “megnisznotok. A rettenet iivolto hullamai mindjdrt osszecsapnak a fejetek felett, mikor
egy utolso gondolat fogalmazodik meg: Barcsak jobban figyeltetek volma az orakon!

. | B T ]

* 56 Varazskartya:

Elﬂszo Tkpam
Ebben a jatékban olyan vardzslok bérébe bdjtok, akik feleldtleniil ﬁ ﬁ ﬁ
kinyitottak egy Gsi varazskdnyvet, amely rettenetes szornyeket tart © memmow O Mo | ) e |
fogsagban. A feladatotok, hogy visszaallitsatok a lapok magikus erejét
és a végsOd megprobaltatashan legydzzétek a legrettegettebb szornyet, ® 20 Kezdd varazslat (fehér szegélyi, jatékosonkeént 4)
mieldtt teljesen megoriilnétek.

Ez egy kooperativ tarsasjaték, igy mindenki egyiitt gydz vagy veszit.

AR
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® 4 x 10 db 2-es értékii

> ‘ * 48 Atokkartya * 36 Konyvtari varazslat (fekete szegélyii)
‘.: | * 8 Varazslétabla (jatékossegédlettel a hitoldalon)
| ;f
|
1
l
il » * 136 Elemkartya
| N ,35 Oriilet- (elemenként 34 darab):
o kartya * 4 x 18 db 1-es értékil

® 4 x 6 db 3-as értékil



* 1 jatéktabla

® 17 Kdnyvkartya:
* 4 borité oldal (szomnyel a hatoldalan) €
* 12 belsd oldal (egy hatassal az elején és egy
szormnyel a hitoldalan) &
* 1 utolsé oldal (a végsd szomy hatdsaval az elején és a konyv
hatlapjaval a hatoldalan) ).

¢ 1 Idézésjelolo iy L

* 1 Forduldjelold (siiveg)

.ﬂulmnuur | — — N === 1]

* 16 Elemjeldld (elemenként 4)

-
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Oyrilletkartydk
A jaték soran valahanyszor elfogy a paklid vagy
egyes sziryek és atkok kellemetlen hatasa ér,

Oriiletkartyakat kapsz. Ha tiil sok Oriiletkartya keriil
hozzad, utolérhet a téboly és elveszited a jatékot.

Valahanyszor hiiznod kell 1 lapot és a paklid
elfogyott, rakj 1 Oriiletkartyat az eldobott
lapjaidhoz, mieldtt djra pakliva kevernéd azokat!

Megjegyzés: Tobb modon is megszabadulhatsz az
Oriiletkartyaktol. Beteheted azokat a Tamogatolapok
kozé, elpusztithatod vagy varazslatok és elemek
segitségével meg is gydgyithatod azokat.

A
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&
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* Helyezzétek a tablat (1) az asztalra!

* Jatékosszamnak megfelelden rakjatok dssze az Oriiletkartyakat (2) és
teqyétek a tablan lévs ablakra! Ez lesz az Oriiletpakli.

( Jatékosok | Oriiletkartyak)
szama szama
2 20
3 25
4 30
5 35
Ml \ >

* Tipus szerint valogassitok szét az Atokké kat @ v S
Fold (23, Tz (), Leveg5 (2, vagy Tobbelemd () és keverjétek
| dssze azokat, majd rakjatok kiilon paklikként képpel lefelé a tabla mellé!
| ® A2-esés 3-as értékd Elemkartyakat tedd felforditva az asztalra, elem és érték
! szerint szétvalogatva, 8 paklit alkotva (4)!
= Vegyetek magatokhoz a kezdd varazslatokbol egyet-egyet (Langnyelvek, Jég-
virdg, Burjanzas, Telepatia)(5), és tegyétek le azokat képpel felfelé magatok
elé!
| Valassz egy varazsi6t (6)! Erdemes megbeszélned a tibbiekkel a valasztasod
mogotti okokat és azt, hogy a valasztott karakter melyik elembdl mennyit
‘ kap a jaték elején. Majd vegyél magadhoz annyi és olyan értékii Elemkartyat,
amennyi a Varazslo lapodra van feltiintetve! Miutan mindenki magahoz vette
a kelld mennyiséget, tedd vissza a tobbi 1-es értékii elemkartyat a dobozba!
Azokra nem lesz sziikség.
Miutan megkaptatok a kezdd Elemkartyaitokat, keverjétek meg és rakjatok le
azokat képpel lefelé magatok elé! Ez lesz a sajat paklitok.

— ____i;"—‘

* Készitsétek elg a Konyvkartyakat (7):

= Rakjatok le az utolsd oldal kartyat a Konyvkartyanak kijelslt | =
hely jobb oldaléra, a hatés oldalaval felfelé! T

= A bels6 oldalakat keverjétek meg, hiizzatok beld-
liik véletlenszer(ien 5-6t és tegyétek azokat az utolsé
oldal tetejére a hatas oldalukkal felfelé!

~ Hizzatok véletlenszer(ien 1 borito képet és tegyétek a borité
oldalaval felfelé a bels6 oldalak tetejére!

Ezzel el is késziilt a Teboly Nagykdnyve.

Valogassatok szét elemek szerint a kdnyvtari Varazskartya-
kat (8) képpel lefelé, majd hizzatok minden 1-es, 2-es és
3-as Elemkartyahoz véletlenszerfien 1-1 kartyat! Alkossatok
beldliik elemenként haromlapos leforditott paklit agy, hogy
az 1-es értékii legyen a tetején és a 3-as értékii az aljan! For-
ditsatok fel a felsd lapokat (az 1-es értéklieket), hogy azokat
barki lathassa! Ezeket a konyvtari varazslatokat sajatithatod el
a jaték folyaman.
Helyezzétek el a Forduléjeldlst (9) a tablara azon a nehézségi szinten,
amelyen jatszani szeretnétek (lasd a Fordul6tablat alabb)! Az els6 jatéko-
toknal azt tandcsoljuk, hogy vélasszatok a romai I-el jelolt, elsé nehézségi
szintet! Ez hatdrozza meg, hogy kironként mennyi atokkal kell majd szem-
benéznetek.
* Tegyétek az Idézésjels|ét (10) a tabléra, az Idézéssavon talal-
hato Idézésmezdre! _
« Teqyétek az Eemjelket elérhets hetyre D! Cupn néhany (23 @
stoknal lesz sziikségetek rajuk. € @
* Alegelbivalobb jatékos kezd vagy vélasszatok véletlenszerien!
A kezdGjatékos vegye magahoz az Aktiviatékos-jelsl6t 12! )
Mindenki hiizzon 6 kartyat a sajat paklijabol!
KezdGdhet a jaték! Sok szerencsét!

A Sordulatabla

A Fordulétablan a kiilonb6zo oszlopok a
nehézségi szinteket jeldlik (I.: konnyii,
I1.: kozepes, I1L.: nehéz), a sorok pedig a
jaték hat fordulojat. A jaték nehézségét az
elején allithatjuk be és késdbb nem lehet
mddositani. Az elsd jatékhoz a kdnnyii
jatékmodot javasoljuk.

Az ikonok (BJ/%) a hozzdadandé tobbelemii atkok
szamat jelentik (0, ha nincs ikon; 1, ha 1 kartya (),

vagy 2, ha 2 kirtya () szerepel.

Varazs|établa

Hiizhatsz I kdrtydr =
kearidben. Ha az
Orﬁferﬁu"ﬂya, o
meg, ha nem, M‘

2/

Kezdd Elemkartyak

©

A Tamogatokartyak
rekeszei
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A szdrny érkezésével
jaro hatas

3 - L,

A szorny atkai

O

Minden jitékos elpusztithar
annyi lapot a kezébél, amennyit
csak szeretne, majd hizzon fel
ugyanannyi kdrtydt!

2o

Egy vilasztott jitéloos dobja el a
Timogatispaklijiban lévi Gsszes
kirtydjit, majd rakjon

3 driiled{ény{n |
a timogatds-rekeszeibel

L

A siker
jutalma )
A biintetés ‘

elbukas esetén

6]

A kovetkezd szorny
atkai

A gydzelemhez az utolso oldal szérnye folott kell gydzedelmeskedni
anélkiil, hogy kozben teljesen megdriilnétek. Ennek teljesitésére hat
fordulé all rendelkezésetekre. Minden forduloban Gj szorny atkaival
kell szembenéznetek. Ahhoz, hogy legydzzetek egy szomyet,
az dsszes atkat meg kell tdrndtok, mieldtt az Idézéssav végén
lapoznatok. Ha sikeriil, elnyeritek a ikon alatt feltiintetett
jutalmat. Ha nem sikeriil, a szorny elmenekiil és megkapjatok a

ikon alatti biintetést. Ne feledjétek: a gydzelemhez csak az
utolsé szornyet kell legydzndtok, de odaig el kell jutni!

Lesz 1-1 Elemkértyakbol és - sajnos eldbb-utobb - Oriiletkartyakbol
allo paklitok. Ha a téged ért hatas mast nem mond, mindig a sajat
paklidbal kell hiiznod!

Amikor elpusztitanatok, vagy felhiiznatok 1 kartyat a paklitokb6l, de
az mér elfogyott, hozzé kell adnotok egy Oriiletkartyat az eldobott
lapjaitokhoz, mielétt Gijra pakliva kevernétek azokat!

A jatékteriiletnek még két fontos része van. A Varazslotabla élein
feltiintetett ,rekeszek”, ahova a Tamogatdkartyaitokat rakhatjatok
(lasd a Tamogatokartyaknal, 8. oldal). A masik ilyen teriilet a
varazslatok gydjtéhelye (legyenek azok a Kezdd-, vagy a késtbbi
Konyvtari varazslatok). A varazslatok nem részei a paklinak, hanem
mindig jol lathatoan elttetek vannak. Ezeknek mindig az a
tulajdonosa, aki el6tt vannak.

A varazslatok aktivalasahoz Elemkartyakra lesz sziikség. Ezekkel
toritek meg az atkokat, sajatitjatok el az erGsebb varazslatokat vagy
juttok erdsebb Elemkartyakhoz. Igyekezzetek - a kdzben érkezd

| Oriiletkértyaktol is megszabadulva - a lehetd legjobb paklit kiépiteni!

VP’

AV {atekimenete

Az kezdi a jatékot, akinél az Aktivjatékos-jeldld van, majd a jatékosok
az ramutato jarasanak megfeleléen kovetik egymast.

Amikor sorra keriilsz, te vagy az aktiv jatékos és a korod négy fazisbol

all:
* Koncentracio fazis
® Szorny fazis
¢ Akcio fazis
» Felépiilési fazis

Miutan mind a négy fazissal végeztél, a balodon (il6 jatékos
kovetkezik, majd az & baljan ilo, és igy tovabb egészen addig, amig |
diadalittasan be nem zarjatok a Téboly Nagykényvét, vagy fel nem |

emészt titeket az Griilet!

|8 Kontentricio)fazis [

Frissitsd az elétted lévé varazslatokat!

o

glhasznilt varizslatok |

Egy varazslat akkor tekinthetd elhasznaltnak, ha egy negyed fordulattal

(90°-kal) el van forgatva.

Akkor hasznalodik el egy varazslat,
ha azt aktivalod.

Az elhasznalt varazslatot nem
hasznalhatod @jra, amig fel nem

frissited!
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A szorny fazisban szenveded el a Kényvkartya atkait. Ebben a fazisban
a szomy valamivel kdzelebb jut ahhoz, hogy elszabaduljon, téged
pedig ilyenkor érnek el az atkok nemkivanatos hatasai.

A szorny fazis 2 lépésbal all:
* Lépj elore az Idézésjelolovel (kotelezo)!
* Hajtsd végre az (ij mezd hatasat (ha végrehajthato)!

fépl oz 1dézésielolovel

Haladj egy mezdt az oramutaté jarasaval ellentétesen az
Idézésjelolovel!

ViR .ot
Hoitsd végre oz 0 mezd hatdsdt

* Ha a jeldld a 2, 3, 4, 5 mezdk egyikén all meg:

Ha ezen a helyen van Atokkértya, hajtsd végre a hatésait (lasd az
#Atok elszenvedése” részt jobbra)! Ha nincs, akkor biztonsaghan vagy
- egyeldre.

® Ha az Idézésjeldld az Idézésmezore keriil:

Ellenérizd le, hogy maradt-e Atok a jatéktablan!

- Ha akar egy Atok is maradt:
Minden jatékos elszenvedi a Nagykonyv jobb oldalan
olvashatd, elbukasért jaré biintetést. A megmaradt atkokat
tedd be a megfelels Atokpakli aljara!

- Ha minden Atkot megtortél:
Legydzted a szornyet!
Minden jatékos elnyeri a Nagykdnyv jobb oldaldn leirt
jutalmat.

- ——

Peldak a lehetséges hatasokra, amelyek az
Idézésjelolo elorehaladdsaval érhetnek:

ér,  hajtsd

hatasat!

végre

® Ha a Jelolo a 2-es vagy 4-es mezdre ér, nem
torténik semmi. ® Ha a jelolo

minden jateék

jobb old

® Ha a jelolo a 3-as vagy 5-05 mezore

t jdro biintetést

it, es beinditotta

* Fuggetleniil attol, hogy jutalmat vagy biintetést kaptal,
lépj az Idézésjeloldvel az 1-es mezbre: Gj szomy érkezik! 4\
Lapozz 1 oldalt a Téboly Nagykonyvében és hajtsd végre a
Konyvkartyak bal oldalan szerepls, a szormy érkezésekor
bekovetkez6 hatast minden jatékoson!

Megjegyzés: Az elsd jatékos elsd kdrének elején a Nagykdnyv még
zarva van. Lépj eldre az Idézésjeldlovel az 1-es mezdre, és nyisd ki a
konyvet, hogy felfedd a Nagykdnyv elsé oldalan talalhatd Szomyet!

* Lépj lejjebb a Fordulojeldlovel -~ a romai szammal jelolt
oszlopon - egy [épést (az els6 forduld elsé kérében ez a épés
kimarad). A Fordul6jel6ld mutatja meg, hany tobbelemd
Atokkartyat kell az Idézéssavra helyezned (egy helyre egyet,

a 2-es mezovel kezdve).

* Végiil hizz 3 Atokkartyat! A tipusukat a Konyvkartyak bal oldalan
feltiintetett elemek hatdrozzak meg. Tedd le azokat is a megfeleld
mezkre - az atkok sorrendjében - a tobbelemii Atokkartyak utan
(kezdj a 2-es mezén, ha nem volt egy tobbelem Atokkartya sem)!
Ne felejtsd, hogy a 3-as mezére két atkot is lehet tenni!

Altkok elszenuedése

Egy atok akkor fejti ki hatasat, amikor az Idézésjeldldvel ralépsz. Ha
el6zd mez6kon vannak még megmaradt atkok, azok mar hatastalanok.
Az Idézésjelold elérelépésekor ellendrizd, hogy van-e atok a mezén:

Megjegyzés: Lehet, hogy egy Atok hatasat mar elszenvedted,
de amig azt meg nem torod, vagy az Idézésjeldld el nem éri az
Idézéssav utolsd mezojét, az Atok ott marad.

* Ha a mezdn nincs atok: Nem torténik semmi, kovetkezhet az Akcid fazis.

® Ha a mezdn van atok: Minden jatékos elszenvedi a hatasat (ha a kartya
mast nem ir eld), eldszor az aktiv jatékos, majd a jétékossorreqdnek megfe-
lelden sorban mindenki. Ha valaki nem képes végrehajtani az Atok hatasat,
nala nem tdrténik semmi, Elfordulhat, hogy az Atok senkire sem hat, ilyen-
kor egyszer(ien oriiljetek!

Megjegyzés: A 3-as mezdn két atok is lehet. Ha ez igy van, akkor
az idézésjelold ralépésekor eldszor a bal, majd a jobb oldali kartya
hatasat hajtsd végre minden jatékoson!

v

Atkok
i

Az atok megtoréséhez
sziikséges elemek

2]

Az atok hatasa, ha az
Idézésjeldld ralép

az

Atokkdrtyak

az Idézésmezore

os elszenvedi az
(

on talalhato. Mivel

ssavon maradt, a

Ezutdn dobd el a
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Az Akcio fazis kbzben hasznalhatod az Elem- ;

ket a Nagykonyvbe. Mindig 6t lehetséges akcid koziil valaszthatsz:

* Aktivalj egy varazslatot!

® Tanulj egy (j varazslatot!

® Szerezz eqgy (j Elemkartyat!

* Torj meg egy atkot!

* Gyogyitsd meg valamelyik Oriiletkartyéad!

Annyi akciot hajthatsz végre, olyan sorrendben és annyiszor, ahogyan
csak szeretnéd - feltéve, hogy van elég Elemkartyad, amelyekkel
fizetni tudsz ezekért az akciokért. Minden akcié végrehajtasa
bizonyos szamil elembe keriil, az akciét a kezedbdl és/vagy a
Tamogatolapok koziil az Elemkartyak eldobasaval fizetheted ki.

Amikor kifizeted az aktivalasi koltséget, akkor legalabb annyi elemet
abrazolo kartyat kell eldobnod, amennyi az akcibhoz sziikséges! A
tobbletelemek elvesznek, nem lehet azokat mas akcio kifizetésére
hasznalni.

Eqy Elemkartyat sem lehet tobb akcio végrehajtasara hasznalni.

Példa: Ha eqy akcio végrehajtasahoz 3 @ sziikséges, eldobhatsz 3
eqydarabos kartyat, 1 egydarabos és 1 kétdarabos Kkdrtyat
vaqy 1 haromdarabos kartyat.

Esetleg még eldobhatsz 2 ké'fdmabﬂs@ kdrtyat 1s, de akkor az
1 tobblet kdrba vész.

Ha mar nem tudsz, vagy nem szeretnél tobb Akci6t végrehajtani,
tovabbléphetsz a Felépiilési fazisba.

- —
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Varazskartyaidat, hogy legydzd a szomyeket és visszazard %

£

-

Varizslat akfivdfisa
I 7 Aktivalhatod 1 el nem hasznélt varazslatod.

Egy vardzslat aktivalasahoz ki kell fizetned az aktivalas koltségét f
a megfeleld értékd Elemkartya eldobasaval. Hajtsd végre a kartyara ,
irtakat, majd forditsd el 90°-kal jobbra a lapot! :

Ha novelni szeretnéd a varazslat hatéasét, fizess tobbet az aktivélas ‘
kdltségénél! A varazslatok legfeljebb haromszorosukra er6sithetdek.

Az (X)-el jelolt szam a varazslat véltozé értéke. A tobbszori

erdsitéshez fizesd be annyiszor az aktivalasi értéket, amennyi az

®-nél van! Szimpla hasznalatnal fizesd ki az aktivalasi koltséget,

ha kétszer, akkor kétszeresét, ha haromszor, akkor haromszorosat!

Példa: Egy vardzslat aktivaldsanak arg 1 @ A hatdst legfeljebb
hdromszorosdra erdsitheted, ehhez 3 {@y)-t kell fizetni.

Eqgy korben 1 varazslatot csak egyszer
aktivalhatsz fiiggetleniil a varazslat
képességétol. Amikor egy vardzslatot
aktivalsz, forditsd el 90°-al jobbra,
jelezve, hogy mar elhasznaltad, és
nem lehet Gjra hasznalni, amig fel nem frissiil. |

Mindig annyit kell végrehajtanod a varazslat hatasabol, amennyit
csak tudsz - akkor is, ha az egészet nem tudod végrehajtani.

® lapot a kezébdl, majd hiizzon @ kdrtyat!” Még ha nincs is
mit eldobnod, akkor is huzhatsz 1

lapot a kartya hatdsa miatt.

|
|
Példa: A Viharszem vardzslat esetén: ,Minden jatékos dobjon el |

Elemkittyik
Egyes vardzslatok

o kdzé. Ekkor rakj

A kartyan szerepld

Timegatdkartydk és a Tamogatiskészlet

Varazslotabla valamelyik iires rekeszébe! Legfeljebb 3 lapot tehetsz
a Tamogatokartyak kozé! Eqy kartya addig marad a 7

N
Tamogato-
kartyak
hatdsara rakhatsz kartyakat a Tamogatokartyak

e 1 kartyat képpel felfelé a kezedbdl a

elemek szama

2]

A kartyan szereplo
elemek tipusa

tamogatasban, amig valaki fel nem hasznalja, hogy fizessen

vele, vagy amig egy Atok hatdsa miatt ki nem keriil onnan.

Példa: Eqy vardzslat aktivdldsahoz 1 @ elem sziikséges,
de sem a kezedben, sem a Tamogatolapjaid kézt nincs.
Mivel azonban eqy mdsik varazslo Tamogatolapjai kozott
van, haszndlhatod azt is az akcio végrehajtdsdhoz.




o Varazslat
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A Varazslat szintje és
Aktivalasi koltsége:
Ennyi elemet kell
elkdltened a varazslat
hasznalatahoz, valamint
az erdsitéséhez.

A tanulas ara

A varazslat hatasa

A viltozo (X)) érték,
amely szorzodik a
varazslat erésitésekor.

Egyelemil dtkok:
Megtérésének dra 4 (),
amit példaul két 2—95@
lemkadrtya eldobasaval
fizethetsz ki,

Tobbelemi atok:

Megtoi 'bs'ér"rL: 1 @f l @

Példa: A Sarkkor vardzslat aktivaldsi koltsége 3 @ Ha legaldbb 6@—3 fizetsz, akkor a
befektetett energia dupldzdsa miatt a vdltozoi értékének is a kétszeresét veheted, igy a kdrtya
hatdsa , Tegyen fel minden jcifékos@fapor a Tamogatokartydk kozé, majd hiizzon @ kdrtyat!".

Ui vardzslat tanulisa

Amig van elérhetd varazslat, addig mindig tanulhatsz 1 djat a
kdnyvtarbol.

Csak a négy pakli tetején talalhatd, felforditott varazslatokat tanulhatod
meg, amelyeknek ara 2, a varazslatéval azonos tipusd elem.

Amikor @j varazslatot tanulsz, tedd magad elé aktivalasra készen
és forditsd fel a kovetkezd lapot a paklibél, ahonnan a varéazslatot
elvetted!

Megjegyzés: Ha van elég Elemkartyad, akar a kovetkezd varazslatot
is megtanulhatod.

Legfeljebb ot varazslatod lehet. Ha egy hatodikat tanulnal, akkor egyet
el kell pusztitanod (amely lehet elhasznalt vagy frissitett varazslat),
miel6tt az djat leraknad magad elé. Az elpusztitott varazslat kiesik a
jatékbol. Az Gj varazslatot mar ebben a korben is hasznalhatod.

Ui Elemkartya megszerzése

Amig van elérhetd Elemkartya, barmikor vehetsz (ij 2-es vagy 3-as
értékii Elemkartyat az asztal kozepérdl. Az Elem kartyaért vele azonos
tipust elemekkel fizethetsz.

A megszerzés koltsége az Elemkartya értékétol fiigg:

e 2-es értékii: 2 elem
» 3.3s értékii: 3 elem

Amikor megszerzel egy (j Elemkartyat, azt tedd az eldobott
lapjaid kozé!

1) és 1@ elemet kell

eldobni.

Aok megtitése

1 atok megtoréséhez 4, az Atokkartyan feltiintetettel egyezd fajtajd
elemmel kell fizetni.

Miutan megtorsz egy atkot, kompenzacioként rakj egy altalad valasztott
tipusd, 2-es értékii Elemkartyat az eldobott lapjaid kzé! Ha nincs tébb
2-es értéki Elemkartyad, akkor jutalom nélkiil maradsz.

Briletkirtys meagydgyitisa

A kezedben vagy az eldobott lapjaid kozott talalhato Oriiletkartyat két
azonos elem elkdltésével gydgyithatod meg. Miutan meggybgyitottad,
helyezd vissza az Oriiletkartyét az Oriiletpakliba!

[Megjegyzés: Tamogatolapok kozott léve Oriiletkartyat barki gyc’:gyithat.]

48 Selepilesiyfazis

A kordd végén pontosan 6 lapnak kell lennie a kezedben (a
Tamogatasban lév6 lapjaid nem szamitanak). Ha tobb van, akkor
dobj el annyi altalad valasztott Elemkartyat a kezedbdl, hogy csak 6
maradjon! Oriiletkartyét ilyen médon nem dobhatsz el. Ha kevesebb
van, egészitsd ki! Hizas eldtt nem dobhatsz el a kezedbdl lapokat.

Ne feledd: Ha hiiznod kell és elfogyott a paklid, rakj 1 Oriiletkartyat
az eldobott lapok kozé, mieldtt (jrakevernéd azokat!

Ha vége a fazisnak és 6 Oriiletkdrtya van a kezedben, akkor a téboly
felemésztett és kiestél a jatékbol. Tedd minden kartyad vissza a
dobozba - a megvasarolt varazslatokkal egyiitt! A tobbieknek nélkiiled
kell boldogulniuk.

A Felépiilési fazis utdn a kordd véget ért. Add az )
Aktivjatékos-jelol6t tovabb balra és a kovetkezG mar = L
kezdheti is a Koncentracié fazisat. 3




Mindannyian nyertetek, ha végiglapoztatok a Nagykdnyv osszes

oldalat és legydztétek az utolsé szomyet.

Mindannyian elveszititek a jatékot, ha:

* Valakinek hiznia kell 1 Oriiletkartyat és az Oriiletpakli {ires.

* Nem tudjatok legydzni az utolsd szérnyet.
» Minden jatékost felemésztett a téboly.

A Téboly Nagykdnyve 3 jatékmédot kinal:

Elemkartyajat 1-es érték(re.

{ 3\
Normal Hasznald az eddigi szabalyokat!
Terror Minden jatékos 1 Oriiletkartyaval kezd,
amelyet a mar el6készitett Oriiletpaklibol
hiiz ki.
Rémalom Minden jatékos lecseréli a kezdd 2-es értéki

J

* Az atkok, szornyek vagy vardzsla-
tok hatésai gyakran megvaltoztat-
jak a szabalyokat. A kartya mindig
feliilija a szabalyfiizetben olvasot-
takat.

* Ha egy téged ért hatast végre
tudsz hajtani, akkor azt végre is
kell hajtanod.

* Ha egy hatasnak csak egy részét
tudod végrehajtani, akkor csak
annyit szenvedj el. A hatasok
végrehajtasa mindig az aktiv
jatékostdl az dramutatd jarasaval
megegyezd iranyba halad.

* Elgfordulhat, hogy rad nincs
hatéssal - akkor kimaradsz és a
tobbiek jonnek, akikre viszont
ugyandgy hatéssal lehet.

Ha masik jatékos hajt
végre egy akciot

Némelyik varazslat hataséra
a te korodben valamelyik méasik
jatékos is végrehajthat egy
akciét. Ez a jatékos barmilyen
akciot végrehajthat, mintha a
sajat kore lenne, viszont utana
nem egészitheti a kartyait 6-ra,
és a varazslatait sem frissitheti.
Csak a sajat korében, a sajat
Felépiilési fazisaban és a sajat
Koncentracio fazisaban lesz
ezekre lehetdsége.

Néhany kartya

pontositasa

» A Boszorkanymester hatasa
a kovetkezo: ,,Rakj 1
Oriiletkdrtydt minden dtok ald!
Aki megtor egy dtkot, tegye
az Orilletkdrtydt
az eldobott lapjai
kozé!” Ha a forduld
végén marad meg
nem tort atok,
az ottmaradt
Oriiletkartyakat
tedd vissza az Oriiletpakliba!

* Ha az Avatar varazslatot
erbsitjiik, minden Elemkartyat

csak egyszer s B
hasznalhatunk - "ﬁ !
fliggetleniil attol, [ .

hogy hany ilyen [ & Zmi==
extra akciot
vasarolunk.

Eldobis ;

Mindig a kezedbdl vagy a
Tamogatokartyaid kozil kell
dobnod (a hatastél fiiggden).
Az eldobott kartya mindig a
tulajdonosa eldobott lapjai kdzé .:
keriil. Az Elemkartya eldobasaval
annyi és olyan elemet kapsz,
amennyi és amilyen a kartyan
talalhato, az elemeket pedig
az akciok aktivalasi
koltségének megfizetéséhez
hasznalhatod.




Eldobott lapok halma

Az eldobott kartyaidat
barmikor megnézheted, a
hazdpaklidat azonban nem.
Amikor az Oriiletkartyaval
kiegészitett paklit Gjrakevered,
még a keverés eldtt érdemes
végigfutni, milyen kartyak
vannak benne.

A Varazslat célpontjanak
meghatarozasa

A Varazslatban mindig le van
irva, kire/mire fejti ki a hatasat.
* Te: A Varazslatot aktivalo

jatékos.

* Az dsszes tobbi jatékos:

Az aktivalon kiviil az osszes

jatékos.

* Minden jatékos: Minden
jatékosra kifejti a hatasat,
arra is, aki aktivalta a
Varézslatot.

» Jatékos: Akit valasztasz - te
is lehetsz.

Pusztitas

Amikor elpusztitasz 1 kartyat,
vedd ki végleg a jatékbol és tedd
félre! Egyes hatasok vissza-
hozhatjak ezeket a kartyakat.

Oriiletkartyakat is el lehet
pusztitani és akkor azok
is kikeriilnek a jatékbal, a

meggy6gyitott Oriiletkartyak
viszont visszakeriilnek az
Oriiletpakliba.

Barmikor atnézheted az
elpusztitott lapokat.

Keverés

Ha valamilyen hatds miatt
meg kell keverned az eldobott
lapjaidat, a kezedben lévé
kartyakat vagy a paklidat, nem
kell Oriiletkartyat keverned bele
— erre csak akkor van sziikség, ha
mar elfogyott a hizépaklid, és
neked mégis hiiznod kell.

Semlegesités

Néhany hatds miatt semlege-
sitened kell egy Atokkartyat
vagy egy varazslatot. A semle-
gesitett kartyat forditsd képpel
lefelé! A lapnak ekkor nincs
hatasa, de olyan, mintha még
jatékban lenne.

A semlegesitett varazslat
nem aktivalhato, de beleszamit

az 5 varazslatra vonatkozo
korlatozasha. Uj varazslat
tanulasakor eldobhatod a
semlegesitett varazslatot. Az

(j varazslat képpel felfelg,

a megszokott modon keriil
jatékba. Elhasznalt kartya
semlegesitésekor a semlegesités
végével is elhasznalt marad.

A semlegesitett atoknak nincs
hatésa, de nem pusztithatd el.
A semlegesités utani kdrben
az atkot ismét forditsd fel és
még egyszer elpusztithatd! Ha
eqy szérnynek az Idézéssav
végét elérve még marad egy
semlegesitett atka, akkor
nem gydztétek le, igy el kell
szenvednetek a biintetést.

Hazas

Ha hdiznod kell 1 kartyat, min-
dig a paklid tetején lévd legfelsd
kartyat vedd a kezedbe! A korod
folyaman akarmennyi kartya lehet
a kezedben, de a korod végén
pontosan 6 lapod lehet (lasd:
Felépiilési fazis).

Ha elfogyott a paklid és hiznod
kell 1 kartyat, akkor adj hozza 1
Oriiletkartyat a dobopaklidhoz,
majd keverd meg a dobdpaklid,
hogy (ij htizépaklit alkoss!

A varazslok képessége

Minden varazslonak van egy
kiilonleges képessége, amely
koronként egyszer aktivalhat6.

Csere

A jatékosok kozotti kartyacse-
rére is van lehetdség. Ilyen eset-
ben a cserélt kartya az egyik ja-
tékos kezébdl kozvetleniil a
masik jatékos kezébe megy, nem
a dobépaklijaba.

Oriiletkartya szerzése

Ha szerzel 1 Oriiletkértyét,
akkor vedd el az Oriiletpakli
legfelso lapjat és rakd a
dobdpaklidba! Ha nem tudsz
Oriiletkartyat felhiizni, mert
az Oriiletpakli iires, akkor
vesztettetek, mindnyédjatokat
tébolyba kergetett a
Nagykonyv.

Oriiletkartya a
Tamogatasban

Ha a Tamogatokartyaid kozé
kapsz 1 Oriiletkértyat Ggy,
hogy mar nincs tobb hely a
Tamogatokartyak kozott, akkor
is megkapod azt. Ez nem irja
feliil a szabalyt, csak van egy
extra kartyad addig, amig egy
hatas vagy akcio meg nem
szabadit az extra lapodtal.

v
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Gyogyitas

| Amikor meggybgyitasz egy
Oriiletkartyét, az visszakeriil az
~ Oriiletpakliba.

Tamogatas

ra nem leszel kényszeritve, hogy
kivedd onnan.

Akar az Osszes kartyat
felhasznalhatod a Tamogato-
kartyakészletbol és persze a
kezedben lévé lapokkal egyiitt
is hasznalhatod azokat.

A Tamogatokartyakat
felhasznaléjatol fiiggetleniil,
mindig a tulajdonosa eldobott
lapjai kozé kell dobni.

Barmilyen, még Oriiletkértyat is
tehetsz a Tamogatélapok kozé.
_ A Tamogatolapok kézt leve
Oriiletkartyak nem szamitanak a
kezedben lévé kartyaknak a kor

A paklid teteje

Amikor kapsz 1 lapot, amelyet

a paklid tetejére kell tenned,
tedd képpel lefelé a hazépaklid
tetejére, hogy az legyen a
kovetkezo felh(izhatd lap!

Magasabb érték

Amikor a kartyak magasabb
értékérdl beszéliink, akkor
mindig azonos tipusd, 1-gyel
nagyobb értékd Elemkartyakra
gondolunk. Tehat 1 @-rﬁl

de nem 1 ({y)-rdl 3
1@46[2 -re.

-re vagy

2()-re v@ 2161 3G-e,

J6jjon par tipp az elsd jatékhoz:

¢ Jol gondoljatok meg, melyik
Varazslot valasztjatok, hogy
a kiilonbozd Kezdé Elemek
nagyjabol egységesen legyenek
elosztva!

*Ne vegyétek semmibe a
gyogyitas akciot! Igyekezzetek
az Oriiletpakliban  legalabb
kétszer annyi kartyat tartani,
mint ahdnyan jatszotok!

* Ha egy elemre fokuszalsz, akkor
a varazslataid sokkal erdsebbek
lesznek.

* Toltsétek fel a Tamogatdkartya
készletet, hogy rugalmasabban

Némelyik varazslat hatasara

végi ellendrzésnél.

rakhatsz egy kartyat a Tamo-
gatokartyak kozé. Ekkor rakj a
kezedbdl egy képpel felforditott
lapot valamelyik rekeszedbe!
Minden varazslonak legfeljebb 3
kartya lehet a Tamogatokartyai

Ne feledd: A T4 mogato-
készlet minden jatékos
osszes Tamogatdkartyajanak
egészét jelenti, mig a Ta-
mogatas csak a sajat reke-
szeidben lévo Tamogato-

tudjatok kezelni a kiilonbozd
kihivasokat!

®A 2. és 3. szint( varazslatok
segithetnek, igy érdemes meg-
venniazalapvarazslatokat, hogy
a tobbi is elérhetdvé valjon.

* A biintetéstdl fiiggben néha

l.-:iiziitt.‘Egy kartya addig marad kértyakra vonatkozik. johban“ mege:zri e_l_engedni
itt, amig azt el nem hasznélod 2 ” egy szomyet és a kovetkezd
(vagy mas el nem hasznalja), forduléra késziilni.
vagy valamilyen atok hatasara
2 - v_-_—_l_ - = - = .__w -
) ; N
Hatalmas kiszonet a Feinte del ['Ours gémer kavézonak és
onkénteseiknek, akik megengedték, hogy idét szakitsak erre @ reﬂexshop
- szeretlek titeket. A Feinte-ben sziiletett meg ez a jaték.
Kszdnet a nyomtatémnak és a vagémnak. Importalja és forgalmazza:
Elre is kiszonet a nagymamamnak, aki nagyon biiszke lesz Reflexshop Kft.

Tervezd: Maxime Rambourg
Illusztracio: Naiade

A tervezo koszonetnyilvanitasa:

Hatalmas kiszonet mindenkinek, aki részt vett a jaték
fejlesztésének négy évében. Kdszonet az lello csapatanak. Mar
az elején lattak, hogy mivé valhat a Teboly Nagykdnyve: egy
olyan jatékka, amely megérdemli a figyelmiiket. Nagy kdsztinet
Gabrielnek a tiirelméért, a tanacsaiért és magabiztossagaért.
Koszonet Naiade-nak a csodalatos milvészi munkajaért;
emelem varazslo siivegem elStte! Koszonet a csaladomnak,
akik tamogattak minden hobortomat a készités kdzben.
Kiilondsen Maud, aki a jaték minden lépése soran rendszeresen
megosztotta velem kavézéasztalat és idejét. Koszonet Sam-nek
és Popdnak a munkajukért. Koszonet minden jatéktesztelonek,
akikbdl tdl sok volt ahhoz, hogy mindannyiukat fel tudjam

Wsorolni itt. Epitd jellegd kritikaitokkal és azzal a rengeteg,

adalmas értekezéssel sokat segitettetek a fejlesztésben.

ram csakdgy, mint a sziileim és a névérem, akik mindig feltétel
nélkiil timogattak.
Mindannyian varazslatosak vagytok! Koszénom!
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