TARTOZEKOK

60 allatkartya:

+* 11 faj, mindegyikbél 5 db
(6sszesen 55)

* 5 imitator: 4 szinyog és
1 kaméleon

12 pontkartya:
+* 6 db kis csillagos kértya (2-t6l 7-ig
szamozva)
* 6 db kis csillag nélkiili kartya
(2-t6l 7-ig szdmozva)
7 csapatkartya:
+* 2 db csapatonként (piros, sarga és lila)
+* 1 db az egyéni jatékosnak (sziirke)
2 csapatjaték segédlet: &
+* 1 db 4-5 jatékos részére
+* 1 db 67 jatékos részére



EGVENIDATEKS

AZ EGYENI JATEK I *
ELOKESZITESE |

1. Tegyétek vissza a dobozba az 6sszes olyan
pontkartyat, amin a jatékosszamnal nagyobb érték lathato.
2.Egyel6re tegyétek félre a segédleteket, A -
a csapatkdrtyakat és az 6sszes olyan * *
pontkdartyat, amin nincsenek kis csillagok. Lo

3.Rendezzétek ndvekvé sorrendben
egy pakliba a megmaradt kis csillagos
pontkartyakat Ggy, hogy a legalacsonyabb értékd (2)
kartya legyen legalul. A paklit tegyétek a jatéktér mellé.

4. A legfiatalabb jatékos lesz az els osztd, aki megkeveri
a 60 allatkartyat, majd egyenld ardnyban kiosztja
azokat a jatékosok kozott. (7 jatékos esetén az
utolso 3 jatékos 1 kartyaval kevesebbet kap.)

ALLATKARTYAK
KIJATSZASA A
MEZORE

A kartydidat mindig 3
jol lathatéan jatszd 08 W

A KARTYAK FELEPITESE
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ki, és jelentsd be

a kijatszott kartyak
szamat és az
allatfajt is.

B2 oroszlan”




AZ EGYENI JATEK MENETE

A jatékosok az osztéval kezdve az 6ramutatd jarasa szerinti
sorrendben keriilnek sorra mindaddig, amig csak egyetlen jatékos
kezében maradnak dllatkartyak.

A korodben hajts végre 1-et az alabbi 4 lehetdség kozul:

Hivas, kdvetés, passz vagy begylijtés és hivas.

Hivas

Ha nincs allatkartya a mezén (az asztal kézepén), hivnod kell:

jatssz ki 1 vagy tobb allatkartyat a mezdre ugyanabbdl az allatfajbdl

(ez az imitatorokra is érvényes, lasd a 4. oldalt). Minden ezt kdvet&en

kijatszott kartyat a mezén lévé kartyakra kell helyezni.

Kovetés

Ha a mez&n mar vannak kartydk, valaszthatod a kovetést.

Ezt kétféleképpen teheted meg:

* TulerG: Jatssz ki a mez6re pontosan
1 kartyaval tébbet a legutébb
kijatszott allatfajbdl. Példaul jatssz ki 3
oroszlant a 2 oroszlanra.

% Dominancia: Jatssz ki pontosan
ugyanannyi kartyat, mint amennyit
legutdbb kijatszottak, de egy dominansabb
allatfajbdl. A dominansabb allatfajok a kartydkon egy fehér
buborékban lathatdk. Példaul jatssz ki 2 elefantot a 2 oroszlanra.

Passzolas

Ha nem tudod vagy nem akarod kdvetni a legutdbb kijatszott

kartyakombinacidt, passzolnod kell. A passzolas utan tovabbra is

jatékban maradsz.

Begydijtés és hivas

Ha a korod kezdetén még mindig az dltalad kijatszott allatok vannak

legfellil a mez6n (vagyis mindenki mas passzolt), gy(ijtsd be az

Osszes kartyat a mezdrél. A begy(jtott kartydkat tedd képpel lefelé

magad elé. Ez lesz az allatpaklid. Ezutan hivj.




KULONLEGES ALLATOK: IMITATOROK

1 kaméleon: A kaméleont barmely mas fajjal egyutt kijatszhatod,
és beleszamit a kijatszott kdrtyak szdmaba. Onalléan viszont
sosem jatszhatod ki a kaméleont, még utolsé kartyaként sem!

4 szinyog: A szinyogokat hivaskor 6nalléan kijatszhatod, de
kovetéskor egyetlen mas allattal szemben sem szamitanak
domindnsabb allatfajnak. Emellett kijatszhatsz pontosan

1 szinyogot 1 vagy tobb elefanttal egyutt is. Ekkor ez
a szunyog 1 elefantnak szamit.

Amikor kijatszod az utolsé kartyadat, kiszéllsz az aktualis 1
fordulébdl. Vedd el a pontozépakli legfelsd kartyajat, és tedd 7
magad elé. Még ezutdn is begy(jthetsz kartyakat a mezorél
ebben a forduléban, ha mindenki mas passzol. Ekkor a téled balra tGl6
jatékos fog hivni.

Hagyjatok ki azokat a jatékosokat, akik mar kiszalltak.

A FORDULO VEGE

Amikor mar csak egyetlen jatékosnak maradtak kartyak a kezében, a
forduld azonnal véget ér. Ez a jatékos nem kap pontkartyat. A mezén
maradt kartydkat senki sem gy(jti be. Minden pontkartya annyi pontot
ér, amilyen érték lathatd rajta. A legtobb pontot szerz6 jatékos gy6z.

A JATEK FOLYTATASA

Ha szeretnétek, jatszhattok tovabbi forduldkat az egyéni jaték szabalyai
szerint. Az lesz az Uj osztd, aki nem kapott pontkartyat. Minden

forduld utan Gsszesithetitek a pontjaitokat, hogy lassatok, ki gy(jtotte
addig a legtobb pontot. Egy masik lehetdség, hogy a csapatjatékkal
folytatjatok, ennek szabalyait a kovetkez6 oldalakon ismertetjiik.

KISZALLAS ES PONTOZAS . *
/" / B
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CSAPATIATEK
Ha készen alltok Uj szintre emelni a jatékot, és megprobalnatok
csapatban dolgozni, prébaljatok ki a csapatjatékot, ahol kozosen kell
megszabadulnotok a kartyaitoktdl, mikdzben igyekeztek minél tébb
oroszlant és stint begydijteni. A csapatjaték elsé forduldjat kozvetlenl
az egyéni jaték utan jatsszatok le, ennek az eredménye hatarozza meg
az els6 csapatokat.

A CSAPATJATEK
ELOKESZULETEI

Pontozépakli elGkészitése

Ujra készitsétek el6 a pontozdpaklit,
de ezuttal a kis csillag nélkiili
pontkartyakat is hasznaljatok. Ezeket
tegyétek az azonos értékdi kis csillagos
kartyak ala. J |-
Csapatok kijeldlése J
Tegyétek a jatékosszamnak megfelel§

segédletet a jatéktér mellé, a rajta jelzett csapatkdrtyakkal egyutt.
Nézzétek meg a segédletet, és vegyétek magatok elé a rangsorotoknak
megfelel csapatkartyat. A rangsort az el6z6 forduldban elért
helyezésetek hatdrozza meg.

SEGEDLET
Jatékosszam

Rangsor: Minél tébb
pontot szereztél az
el6z6 forduldban,
anndl el6rébb keriilsz a
rangsorban a kévetkezé
forduléra.
Déntetlen esetén az

A csapatkdrtydk jelolik ki
a csapatokat (piros, sdrga,
lila, sziirke) és a csapaton
beliili szerepeket: szenior
(elefdnt), junior (egér) vagy
egyéni jatékos (sztinyog).

a jatékos lesz el6rébb P> Ezek a nyilak jelzik,
a rangsorban, aki hogy ki lesz az uj osztd,
magasabb értékii egyben az els6 hivo

kis csillagos pontkdrtyat . jdtékos.

szerzett.




A CSAPATJATEK MENETE

A csapatjaték az egyéni jaték szabalyai szerint zajlik, az alabbi
kiegészitésekkel:

Kartyacsere

A jaték elején, a kartyak kiosztasat kévetéen minden junior jatékos
képpel lefelé dtad 2 altala vélasztott kartyat a szenior csapattarsanak.

A szenior a kezébe veszi ezt a 2 kartyat, majd § is atad 2 éltala valasztott
kartyat a junior csapattdrsanak (akar az imént kapott kartyakat is, bar
nem ajanlott). 5 vagy 7 jatékos esetén az egyéni jatékos képpel lefelé
lehelyez maga elé legfeljebb 2 kartyat az allatpaklijdba.

Segitségkérés 1. Utoljdra kijatszott kdrtydk: 2 elefdant

Ha junior jatékosként a
kovetés akcidt valasztod,
felfedhetsz kartyakat a
kezedbdl (nyilvanosan). Csak
olyan kértyakat fedhetsz

fel, amelyeket 1 vagy tobb
tovabbi kartyaval kiegészitve
fellil tudnad Gtni a legutdbb
kijatszott kartyakat.

2. A junior felfed
1 kaméleont 3. Aszenior
kiegésziti

2 elefanttal*

A szeniorod kiegészitheti a
felfedett kartydkat a hianyzé
kartyakkal (akar imitatorokkal
is). Minden kartyat ugy kell
tekinteni, mintha a junior
jatszotta volna ki.

Ha a szenior nem tud vagy nem * A szenior 1 egérrel is kiegészithette

akalr segiteni, a junior visszaveszi volna, vagy dénthetett volna ugy is,
a kartyait, és passzolnia kell. hogy nem segit.

Kiszallas

Amikor kiszallsz, vedd el a legfelsé (kis csillagos) pontkartyat,

a csapattarsad pedig az alatta 1évé (kis csillag nélkuli) pontkartyat.
Amikor mar csak egyetlen jatékosnak maradtak kartydk a kezében,
folytassatok a pontozassal.




Egyéni jatékos

Ha egyéni jatékosként szallsz ki, vedd el
mindkét soron kovetkez6 pontkartyat,
majd a kis csillag nélkili pontkartyat
forditsd at a hatoldalara. Ez a kartya
minden esetben 4 pontot ér, a masik
oldalan Iévé szamtdl fuggetlendl.

A fordulé vége és pontozas

Az utolsd jatékos, akinek még maradnak kartyak a kezében, nem vesz el

pontkartyat, és a csapattarsa sem kap pontkartyat.

PONTOZAS ES GYOZELEM

Minden jatékos 6sszesiti a pozitiv és negativ pontjait.

Pozitiv pontok

+* Pontkartyak: Minden jatékos adja dssze a
pontkartyai értékét. Ha az egyéni jatékosnak
nincsenek pontkartyai, akkor a pontkartyak
pontozésa helyett 4 pontot kap.

+* Oroszlanok: Minden jatékos,
akinek van legalabb 2 oroszlan az
allatpaklijaban, minden oroszlan utén
1 pontot kap.

Negativ pontok

* Siinhidny: Minden jatékos, akinek nincs v
slin az allatpaklijéban, veszit 1 pontot. P

+* Oroszlangondozé: Az a jatékos, akinek
a kezében maradtak kértyak a forduld
végén, minden kezében lévé oroszlan
utan 1 pontot veszit.

A legtobb pontot szerz6 jatékos gy6z.
Dontetlen esetén az a jatékos végez el6rébb, aki
magasabb értékdi kis csillagos pontkartyat szerzett.
Most akar be is fejezhetitek a jatékot, vagy az
eredmények alapjan hatarozzatok meg az Uj
rangsort, és kezd6dhet a kovetkezd forduld!




VALASZTHATO SZABALY: GYORSITOTT
CSAPATJATEK
Ha nem szeretnétek az egyéni jatékkal kezdeni, egyszerlien hagyjatok
kil Az elsé fordulé el6tt véletlenszerlien osszatok ki a jatékosszamnak

megfelel6 csapatkartyakat. Nézzétek meg a segédleten, hogy ki lesz az
elsé oszto.

BAJNOKSAG

Jatsszatok le tobb fordulét, amig 2 vagy tobb jatékos nem gydijt legalabb 19

pontot. A legtobb pontot szerzé jatékos gy6z. Tovabbi szabalyok:
* Az els6 fordulot az egyéni jaték szabalyai szerint jatsszatok le.
+* Minden forduléban a korabbi forduldk ésszesitett
pontszamai alapjan hatarozzatok meg a csapatokat.
* Pontegyenl8ség esetén az a jatékos lesz el6rébb a
rangsorban, aki az el6z6 forduldban hatrébb végzett.
* Az a jatékos lesz az Uj osztd, aki a leghatrébb all a
rangsorban.

Ebben a jatékvaltozatban lesznek kézos vadallatpaklik, ezeket az

aktiv jatékos segitségként haszndlhatja a hivas és a kbvetés soran.
Melyikétok tudja a legjobban kihasznalni ezeket a baratsagos segitéket?
A szabaly valtozasait az aldbbiakban részletezzik.

AZ ELSO FORDULO ELOTT

3 jatékos esetén: 2 jatékos esetén:

+# Csak a 2-es és 3-as kis csillagos % Csak a 2-es kis csillagos
pontkartyakat haszndljatok. pontkartyat hasznaljatok.

+* Megjegyzés: Mind a 60 + Minden allatfajbél 1 kartyat
allatkartyat hasznaljatok. tegyetek vissza a jaték

dobozaba, a sziinyogokat
is beleértve. A kaméleon
jatékban marad. Osszesen 48
allatkartyaval fogtok jatszani.




EGY FORDULO ELOKESZITESE

3 jatékos esetén: 2 jatékos esetén:

+ Osszatok 6-6 allatkartyat 4 v Osszatok 4-4 allatkartyat 6
képpel lefelé forditott pakliba képpel lefelé forditott pakliba
a jatéktér mellett. Fedjétek a jatéktér mellett. Fedjétek
fel mindegyik pakli legfelsé fel mindegyik pakli legfelsé
kartyajat. kartydjat.

%Osszatok 12 kartyat minden + Osszatok 12 kartyat minden
jatékosnak. jatékosnak.

EGY FORDULO MENETE

A jaték az egyéni jaték szabdlyai szerint zajlik, az aldbbi kiegészitésekkel:

Hivas: Kézbdl vagy paklibol

Hivoként két lehet6ség kozil valaszthatsz:

+ Kijatszol allatkartyakat a kezedbél, VAGY

4 Kijatszol allatkartyakat a vadallatpaklikbél. Barmennyi képpel
felfelé forditott kartyat felhasznalhatsz a vadallatpaklik tetejérdl.

Koévetés: Vadallatokkal vagy anélkiil ﬂ

Kovetés esetén a kezedbdl és/vagy a vadallatpaklikbdl is kijatszhatsz

kartyakat, tetsz6leges kombinacidban. Azt is megteheted, hogy

kizardlag a paklikbdl jatszol ki kartyakat. Minden kartya altalad

kijatszott kartyanak szamit.

Miutdan befejezted a korddet, fedd fel a paklik tetején 1évé, képpel

lefelé forditott kartydkat (ha vannak).

Kovetéskor a
kezedbél és/vagy
a paklikbdl is kijatszhatsz
kdrtydkat, példdul 1 rokadt a
kezedbél, 2-t pedig a paklikbdl.




Egy fordulé vége

A mezdn és a vadallatpaklikban maradt kartyakat egyik jatékos sem
gydjti be.

Egy fordulé pontozasa

A pontkartyak, az oroszlanok és a siinok pontozdsa megegyezik a
csapatjaték szabalyaival. A legtdbb pontot szerzett jatékos a forduld
gyGztese. Dontetlen esetén az a jatékos gy6z, aki magasabb értékd
pontkartyat szerzett.

FORDULOK ES VEGSO PONTSZAM

A masodik fordulétdl kezdve az a jatékos lesz az Uj osztd, aki az el6z6
forduldban a legkevesebb pontot szerezte. Addig jatsszatok, amig egy
jatékos el nem éri a 19 pontot, vagy egy el6re megbeszélt pontszamot,
esetleg fordulét. A legtobb pontot szerzé jatékos gy6z. Dontetlen
esetén az a jatékos gydz, aki els6ként jatszotta ki az utolsé kartyajat.
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